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Von seinem stillen Platz am North Avenue Beach
aus blickte Alexander Black {,Trench® flr seine
Schattenbekannten) nach Norden auf die ruligen
schwarzen Wolken, die auf den See hinaustrieben.
Sie erinnerten ihn an sein Leben: Dunkelheit, die im
Wind treibt. Die allgegenwartigen RuBwolken aus
den Schornsteinen der Northside hatten ihm gehol-
fen, seinen Namen zu finden - zumindest seinen
falschen Namen: Black. Trench war ein Straenname.
Der Spitzname fiir einen Jungen, der den alten
Film Noir liebte und fast das ganze Jahr liber einen
schwarzen Trenchcoat trug. Sei echter Name war ein
Geheimnis, das er niemandem aufier seinen engsten
Freunden offenbarte. Und von denen hatte er nicht
viele.

Er lehnte sich in dem alten, abgenutzten
Strandkorb zurlck, dessen weiBe Farbe in kleinen
Spénen abblatterte und im Wind verwehte, und
dachte Uber sein Leben in den Schatten nach. Es war
noch kein langes Leben - erst drei Monate -, aber
er machte sich bei einem Team von Auswadrtigen
nitzlich. Seine Jugend war ein Problem. Die anderen
betrachteten ihn immer noch als Kind. Er konnte
ihnen das nicht vorwerfen. Er war jung, erst acht-
zehn Jahre alt, und er war ziemlich beeindruckt
von ihnen. Seine Kollegen hatten alle faszinierende
Geschichten, die aber alle in anderen Teilen der Welt
spielten - in Texas, Tir Tairngire oder sogar in den
alten USA. Sie waren echte Shadowrunner. Er ver-
diente sich gerade erst seine Sporen auf der Straie
und versuchte, der Enge, Triibsal und Langeweile
des Konzernlebens zu entkommen. Und eines Tages
wirde er das auch schaffen.

Er hatte sie getroffen, als sie auf der Suche nach
Informationen Uber die Stadt waren. Edge, einer
seiner Kumpel, hatte ihn als gute Quelle empfohlen.
Sie waren verfolgt worden. Er hatte sich eine Kugel
eingefangen, die fir Wicker bestimmt gewesen watr,
und hatte die Angreifer mit ein paar Gluckstreffern
vertreiben konnen. Dann hatte er eine hassliche
Schramme an Hicks Riicken versorgt, die dieser sich
eingefangen hatte, als er Wicker zu Hilfe geeilt war.
Cirolle hatte er nicht geholfen, aber der Elf hatte
die Hilfe fir das Team zu schitzen gewusst. Der
Rest war Geschichte. Seit damals hatte er bei zwei
Jobs mit ihnen gearbeitet. Es war harte Arbeit, aber
gutes Geld, und das Team machte ihm bei seinen
Anfangerfehlern keine allzu schlimmen Vorwiirfe.

Seine Gedanken wurden vom Eulenschrei seines
Taschensekretérs unterbrochen, der eine Nachricht
von Wicker meldete. Bevor er sich aufrichten und
das Gerat aus der Tasche fischen konnte, wurde
der Eulenschrei von der Dixie-Melodie abgeldst,
die pfeifend eine Nachricht von Hick verkindete,
um sofort durch die High-Noon-Melodie ersetzt
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zu werden, die zu Cirolle gehdérte. Das Piepen
und Pfeifen versetzte ihm einen Schreck, und der
schone PDA fiel in den Sand. Nur Trenchs teures
Reflexsystem bewahrte das Gerdt vor einer her-
anrollenden Welle und dem Vergessen in einem
Recyclingcontainer. Das Wasser des Lake Michigan
war schlecht fir Elektronik.

Trench wischte den Sand ab, zog das dinne
Datenkabel aus der Seite des PDA und stopselte
es in die Datenbuchse hinter seinem Ohr. Er 6ff-
nete alle drei Nachrichten in der Bildverbindung
seiner Cyberaugen und machte sich auf den Weg
zu seinem Auto. Alle drei liefen ungefahr auf das
Gleiche hinaus: Arbeit, so schnell wie méglich zurtick-
Rommen. Treffen im F&F. Er 16schte die Nachrichten
und machte sein Blickfeld wieder frei, um nicht zu
stolpern. Es war schwer, sich an das Reflexsystem zu
gewohnen, aber die Augen waren am schlimmsten.
Es stromten einfach zu viele Eindricke durch sein
Blickfeld.

Mit freier Sicht verfiel er in schnelleren Schritt
und hoffte, dass sein Auto noch heil war, nachdem
es fast 20 Minuten am Nordende der Noose geparkt
gewesen war.

Ein groBer, extrem schlanker EIf saf? hinter einem
Tisch, der zu klein fir seine langen GliedmafRen war,
und tippte die Rechnungen des Tages mit langen,
schlanken Fingern ein, die zur Manipulation von
Mana, nicht von Technik, gemacht waren. Vor vielen
Jahren war er mit seiner Arbeit zufrieden gewesen.
Damals war es aufregend gewesen, in einer neuen
Branche zu arbeiten. Nach 20 Jahren war der Glanz
verblasst. Wickers Stimmung wurde durch die
schweren Zeiten nicht besser. Das Geschéft ging
schlecht, die Mafia setzte ihn unter Druck, und er
fuhlte sich auf dem grofien Schicksalsrad verloren.
Er hatte sich vor Kurzem in die Schatten gewagt,
um seinen Laden mit ein wenig Extrageld lber
Wasser halten zu konnen. Es war das erste Mal seit
fast einem Jahr, dass sich das Rad wieder zu seinen
Gunsten zu drehen schien.
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Vor vier Monaten hatte er einen Exilanten aus
dem Tir kennengelernt, der im Laden nach einem
Waffenfokus gefragt hatte. Die Vorstellung, einen
Waffenfokus herzustellen, war verlockend - er hatte
seit Jahren keinen gemacht -, aber der EIf hatte nicht
annédhernd die Mittel, um das Projekt zu finanzieren.
Der EIf - Cirolle - war neu in der Stadt gewesen und
hatte einen Ork gekannt, der Arbeit suchte. Wicker
kannte einen Schieber, der immer nach Leuten
suchte, und so ging das Trio in die Schatten, wo es
nach einem Monat einen Vierten fand. Der Vierte,
ein junger Mensch namens Trench, brauchte nur
finf Minuten, um Wicker das erste Mal das Leben
zu retten. Als das geschah, wusste er, dass das Rad
sich wieder mit voller Geschwindigkeit drehte.

Wicker drickte ein letztes Mal Enter und lachelte
beim Anblick des Ergebnisses. Es war kein profi-
tabler Tag gewesen, aber es waren zehn Prozent
mehr als vorige Woche. Dass dieser Trend fast die
ganze Woche lang angehalten hatte, war wohl ein
Grund zum Lacheln. Und auferdem war er fiir heute
fertig. Aber das Rad drehte sich, und das Lacheln
verblasste beim Gerausch der Tiirglocke. Jemand
hatte den Laden betreten. Uneingeladen und eine
Stunde nach Geschéftsschluss. Das war selten ein
gutes Zeichen.

Er schrieb auf dem Terminal schnell eine
Nachricht an Hick, der irgendwie Uberall immer als
Erster auftauchte. Dann warf er seine abgewetzte
Kutte Gber und glitt durch den Perlenvorhang in den
Vorderteil des Ladens.

LTut mir leid, wir haben geschlossen. Ich muss
vergessen haben, die Tur abzuschlieBen®, sagte
Wicker zu einem leeren Laden.

Er sah niemanden im Raum, konnte aber feuchte
FuBspuren direkt bei der Tir erkennen. Der Regen
hatte erst vor einer halben Stunde begonnen, also
musste jemand hereingekommen sein. Als er keine
Antwort bekam, gab Wicker Eyre, dem Herdgeist
des Hauses, einen mentalen Befehl, nach einer
anderen lebenden Person im Laden zu suchen, zu
manifestieren und die Person héflich hinauszubitten.
Er war schockiert, als der Geist iber seinem Kopf zu
sprechen begann. Er blickte nach oben und sah Hick,
der, mit den Beinen zwischen zwei Tragern verkeilt,
an der Decke zu kleben schien. Der Ork hatte ein
Gewehr in der Hand und einen witenden Ausdruck
im Gesicht.
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Cirolle lieR leise die Pistole aus dem Holster glei-
ten. Er stand in einer engen Nische zwischen
Blicherregalen und lauschte nach Hick. Als er
Wickers Ruf hérte, ignorierte er ihn und hoffte, dass
der durre EIf nicht schreckhaft war. Dann horte er
die diinne Stimme des Herdgeists, der jemanden
hoflich zum Gehen aufforderte, und wusste, das
musste Hick sein. Das Spiel war aus. Cirolle trat aus
der Deckung, zielte auf die Stimme und schoss. Die
FunRound-Paintballkugel traf Hick am Oberschenkel,
und der grofe Ork fiel von der Decke.

Wieder ein Sieg fir Cirolle bei ihrem kleinen
Trainingsspiel. Jetzt stand es 3 zu 3.

.Irgendwann -“, begann Wicker, sprach aber
nicht weiter. Er hatte sie oft genug gewarnt.

»Du bist nur sauer, weil wir dich nicht mitspielen
lassen®, stichelte Hicks mit seinem schweren texani-
schen Akzent.

.Das wird es sein®, sagte Wicker.

Er hatte einmal mitgespielt. Er hatte sie beide
vernichtend geschlagen. Er fand es nicht mehr nétig,
zu spielen.

.lch weif3, was du denkst, aber wir haben dich
geschont. Von wegen erstes Mal. Anfangerglick®,
fuhr Hick fort, der offensichtlich ungliicklich war, in
diesem Spiel von einem klapprigen Elfen besiegt
worden zu sein. Und er war wegen der Einmischung
des Geistes etwas genervt.

Cirolle horte den beiden bei ihrem verbalen
Duell voller Schldage, Paraden und Finten zu. Sie
amusierten ihn manchmal, weil sie so anders als
sein friheres Team waren. Sie waren Profis, wenn
es notig war, aber sonst vollig normale Leute. Sie
hétten es in der Peace Force nie zu etwas gebracht.
Sie waren nicht blasiert genug. Sie hatten nicht
genug Tir-Attitlde. Er mochte sie deswegen.

Cirolle stand der Tir am nédchsten, als die Glocke
wieder lautete. Diesmal schlich sich niemand ein;
statt dessen stolzierten die Besucher herein, als
waren sie hier zu Hause. Zwei Orks und ein Mensch,
alle in feiner Kleidung.

Cirolle erkannte den Menschen als Boss: am
Schnitt seines Anzugs, seiner Position in der Mitte
und dem Umstand, dass er sich benahm wie einer
der pompdsen Prinzen, die er in seinem alten
Leben zurlckgelassen hatte. Arroganz gab es
tberall. Der vordere Ork sah ihn und mandvrierte
sich in eine Position, die den Menschen vor Cirolle
abschirmte. Der hintere Ork schloss die Tir ab. In der
Stille des Ladens war das Klicken des Riegels fast
ohrenbetaubend.

+Wir haben geschlossen®, sagte Wicker und trat,
far alle drei neuen Gaste sichtbar, zwischen den
Regalen hervor.

~Wunderbar. Dann werden wir nicht gestort®,
sagte der Mensch.

Seine Stimme war tief, und er sprach mit jenem
falschen italienischen Akzent aus New York, den
viele kleine Gangster benutzten, obwohl sie nie in
den Vierteln seines Ursprungs gewesen waren.
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.Mr. Fryzek, ich habe lhnen bereits gesagt, dass
ich kein Interesse habe.”

Wicker sprach hoflich, aber jeder mit nur einem
Funken Einfihlungsvermégen konnte Arger mit-
schwingen horen.

.Ich weiB, Sie erinnern sich an die Bedingungen
meines Angebots. ,Kein Interesse’ kommt darin
nicht vor. Ich verstehe das als Nein und ziehe daraus
meine Konsequenzen.*

Fryzek verzog das Gesicht zu einem selbstzuftrie-
denen Lacheln und machte eine genau bemessene
Pause.

,AuBer Sie akzeptieren eine Alternative zu der
Ubereinkunft fiir diesen Monat.*

.Da die Alternative ein ,unglicklicher Unfall’ ist,
bin ich zu Nachverhandlungen bereit®, sagte Wicker.

»,Gut. Versammeln Sie Ihr Team und treffen Sie
mich im Excalibur in der Southside, Ecke 95. Straie
und 88. Avenue. Reserviert auf Merlin.*

Das Grinsen verblasste und wurde zu einem
Gesicht, das sehr stolz auf eine Pointe war. Seine
Gorillas kicherten, einer murmelte sogar: ,Der war
gut, Boss.” Dann ging das Trio mit unmerklichem
Nicken als Abschied.

Die Tiir fiel ins Schloss, und Cirolle verriegelte sie
wieder. Hick tauchte aus einer Ecke auf, und Cirolle
sah, dass im Gewehr des Orks kein Magazin mit
blauem Klebeband mehr steckte. Damit markierte
Hick die Farbpatronen. Wicker drehte sich um und
ging wortlos ins Biro. Cirolle wusste, dass er wiitend
war. Genau dieser Kerl hatte ihn seit Monaten unter
Druck gesetzt. Bisher hatte Wicker Gliick gehabt.
Ein verletzter Neffe, der geheilt werden musste,
hatte ihm einen Monat erkauft, eine kurzlebige
Schwarmerei einen weiteren, und jetzt konnte ihm
ein Jobangebot einen dritten verschaffen. Cirolle war
aber sicher, dass seinen Freund das Gliick zu verlas-
sen begann.

~Warum habt ihr alle mir eine Nachricht geschickt,
wenn ihr gleichzeitig vor Ort wart?*, fragte Trench,
nachdem er die Kurzversion der Ereighisse gehort
hatte.

Niemand wirdigte ihn einer Antwort, wahrend
sie die I-55 entlang zu ihrem Treffen fuhren. Er
fuhr Hicks Van, und die anderen saRen hinten und
behielten die StraBe im Auge. Es gab nicht viele
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Go-Gangs in Chicago, aber selbst die wenigen
konnten die Fahrt schwieriger machen. Die Gangs
auf dem Highway waren auf den schnellen Kick aus,
nicht auf Krieg. Trench hatte das Team vor der ersten
Konfrontation vor der Rachsucht der Gangs gewarnt,
und Hick hatte einen Plan erdacht, die Farbkugeln zu
benutzen, um den Gangern eine Lektion zu erteilen.
Gegen das WolfPack hatte die Methode funktioniert,
aber es gab Gerlichte auf der Strafe, dass die Gang
nach einer unterhaltsamen Maoglichkeit der Rache
suchte. Trench hatte keine genauen Details gehort,
war aber sicher, dass es eine folgenschwere Sache
sein wirde.

Eine Viertelmeile vor dem Treffpunkt fuhr
Trench an einer Ecke etwas langsamer, und Hick
rollte sich aus der Seitentur ins Unterholz neben
der StraBe. Die Umgebung bot nur wenige hoch
gelegene Stellungen, aber es gab genug Wald, dass
Hick eine gute Position finden und seinem Team
Rickendeckung geben konnte. An der Vordertir
lieB Trench Cirolle und Wicker aussteigen. Die
beiden Elfen sahen flr ein Restaurant mit dem Ruf
des Excalibur sehr passend aus. Oberklasse, aber
ohne eigene Sicherheitsleute. Ganz Southside, ganz
Mafia.

Die beiden schlenderten hinein. Trench fuhr
auf den hinteren Teil des Parkplatzes und wartete -
entweder auf eine geruhsame Heimfahrt oder eine
hastige Flucht.

Der astrale Schatten des Excalibur war eine der
vielen Seltsamkeiten des Astralraums von Chicago.
Wicker lieR sich davon aber nicht ablenken und
betrachtete zuerst die Aura des Mannes an der
Tar (gesund mit ein wenig Cyberware), bevor
er das Gebaude begaffte. Die meisten Hauser
hatten einen schwachen, grauen Schatten im
Astralraum. Manche Objekte, die besonders
durchsichtig waren, konnte man gar nicht erken-
nen. Das Excalibur war aber enorm prasent und
sah seiner physischen Entsprechung kaum ahnlich.
In den Anfangszeiten des Erwachens hatte man
gedacht, die seltsame Astralprasenz beruhe auf
Hutern, die ein Einsiedler errichtet hatte, um den
Ruf des Restaurants zu verbessern. Man filhrte
Untersuchungen durch und kam zu dem Schluss,
dass mehr an dem Astralschatten dran war. Es
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war, als stiinde im Astralraum ein echtes Schloss
am Ort des Restaurants. Diese Astralerscheinung
erstreckte sich auch dorthin, wo es im Normalraum
gar kein Gebaude gab. Wicker hatte keine
Ahnung, was sich in den vier Ecktiirmen oder dem
Bergfried befand, und er wollte es auch keinesfalls
herausfinden.

Man hatte es hier schwer, den Astralraum zu
Uberprufen. Die beiden Orte - der astrale und der
physische - passten nicht zusammen. lhr Johnson,
Kurt ,Da Goon“ Fryzek, mochte das wissen und zu
seinem Vorteil nutzen wollen. Fiirs Erste hielt Wicker
die Augen nach astralen Bedrohungen offen und
verlieB sich darauf, dass Cirolle die physische Welt
uberwachte. Alles war wie immer.

Als zusatzliche Vorsorge wandte sich Wicker
an den Geist des Gebaudes. Das machtige Wesen
gewadhrte seine Bitte und versprach hoflich Hilfe
innerhalb seiner Doméne, wenn sie notig sein sollte.
Das Wesen half einem Mitreisenden von der ande-
ren Seite des Teichs gern. Wicker hatte nicht die Zeit,
zu fragen, was genau der Geist damit meinte. Er hielt
es fur einen moglichen Nebeneffekt der seltsamen
Astralphdnomene.

Cirolle hatte schon einige protzige Orte gese-
hen. Er hatte in den groBartigen Speisesélen
zweier Elfenprinzen Wache gestanden. Aber
nichts, was er bei den Prinzen gesehen hatte,
kam dem geschmacklosen Kitsch nahe, der die
Inneneinrichtung der privaten Speiserdume des
Excalibur auszeichnete. Schwere Vorhdnge aus
dunklem Samt mit Goldborten hingen zwischen
dicken, ornamentierten Tischen von der Decke.
Elektrische ,Fackeln® brannten an den Wanden, und
in goldenen Kandelabern auf den Tischen flackerten
echte Kerzen.

Cirolle sah den ,Goon” und seine Gorillas, als
er gerade das Geschirr in Augenschein nehmen
wollte. Alle saBen: Fryzek am Ende einer U-férmigen
Nische, seine beiden Schlager an den aufieren Enden
derselben Bank. Sie standen auf und traten zur Mitte
des Tisches, als sie Cirolle und Wicker ndherkom-
men sahen. Damit schirmten sie in einer eleganten
Bewegung zugleich ihren Boss ab und gaben Platze
frei. Cirolle begriBte ihr effizientes Vorgehen und
fragte sich, ob sie vielleicht doch eine gewisse
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Kompetenz hatten. Er schitzte sie gleich noch héher
ein, als einer der beiden vortrat und einen antiquier-
ten Metalldetektor hervorzog, wahrend der andere
weiter den Boss abschirmte.

Cirolle und Wicker lieBen sich untersuchen und
gaben dem Schlager an, wo ihre Waffen waren.
Wicker gab seine Maschinenpistole und ein kleines
Messer aus seinem Stiefel ab. Die Wachen wussten
es nicht, aber sein Messer war viel gefahrlicher als
die TMP. Er nutzte es als Fetisch fiir einen seiner
Zauber, aber Cirolle wusste nicht genau, fir welchen.
Cirolle gab freiwillig seine Predator und sogar das
feingeschmiedete Katana ab. Er lieB es kaum je von
jemand anderem beriihren, nicht einmal die Scheide.
Er tat, als wiirde er das Uberlebensmesser in der
Scheide an seinem unteren Riicken vergessen und
verbeugte sich hoflich, als die Wachen, zufrieden
mit der Entwaffnung der beiden, zuriicktraten. Die
Verbeugung war respektvoll und verbarg zugleich
das Grinsen, das ihm immer entkam, wenn jemand
ihn nicht vollstandig entwaffnen konnte. Er hatte
immer noch sechs Messer am Mann - alle aus
Keramik und nicht durch MADs aufspirbar. Cirolle
war um nichts weniger geféhrlich als beim Betreten
des Gebaudes. Tatsdchlich war er jetzt vielleicht
noch gefahrlicher, weil die Wachen ihn nun fiir ent-
waffnet hielten.

Wicker schittelte innerlich den Kopf (iber das
selbstzufriedene Aufblitzen in Cirolles Aura. Er war
gegen dieses gefahrliche Spiel, aber er war der
Teamkollege des Elfen, nicht sein Vorgesetzter. Er
nahm sich kurz Zeit, die Auren der Gangster zu
Uberprifen, und sah genau das, was er erwartet
hatte: voller Cyberware und Selbstzufriedenheit.
Er blendete seine Astralsinne mit einem letzten
Blick auf die Umgebung aus. Er war immer noch
beeindruckt.

sNachdem wir nun diese notwendige
Unannehmlichkeit hinter uns haben, nehmen Sie
bitte Platz, meine Herren.” Fryzek lud sie mit grofRer
Geste ein, an den Aufienseiten der Bank Platz zu
nehmen.

Cirolle trat beiseite, Wicker ging zum Tisch und
setzte sich. Cirolle stellte sich zu den Schldgern am
Tischende. Die drei wandten dem Tisch den Rucken
zu und uUberwachten das Excalibur und einander.
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.Ich mag Ihren Stil. Mano a elfo. Handlanger
bleiben Handlanger®, sagte Fryzek, nickte schwach
in Richtung der drei und lachte Uber seinen kleinen
Scherz.

»lch bin nicht zum Austausch von Hoflichkeiten
hier. Worum geht es? Was bezahlen Sie? Und wie
kann ich Sie dazu bringen, zu verstehen, dass ich
weder lhren Schutz brauche noch meinen Laden
an den Mob verkaufen will, damit eine Wascherei
daraus wird?“

Wicker war hoflich, aber bestimmt. Er konnte an
Fryzeks Gesichtsausdruck erkennen, dass er diese
direkte Art nicht mochte.

.Wollen Sie nicht zuerst bestellen? Genief’en
Sie meine Gastfreundschaft.” Fryzek zeigte einen
gespielten Ausdruck der Verletztheit, als er sprach.

~Mr. Fryzek. Wir beide tanzen diesen Tanz nun
seit Monaten. Ich moéchte einen Mann in lhrer
Stellung nicht verdrgern, aber ich méchte auch
mein Lebenswerk nicht der Mafia Ubergeben. Wie
kann ich Unannehmlichkeiten zwischen uns beiden
vermeiden?*

Wicker achtete genau auf die Betonung des
letzten Satzes. Dank Trenchs Verbindungen in
Chicago wusste er, dass Fryzek nur ein Soldato der
Capone-Familie war. Er war, selbst mit seinen beiden
Schlagern, chancenlos gegen die Shadowrunner,
aber Wicker wollte keinen Krieg gegen die Familie.
In dem waren wiederum sie chancenlos. Er wusste
auch, dass Fryzek dabei war, sich hochzuarbeiten.
Man braucht dafir gute Verbindungen und verlass-
liche Partner. Wicker wollte dort ansetzen. Er wollte
fur Fryzek ein Partner werden statt einer Marionette.

.Sie kommen gleich zum Wesentlichen. Das
respektiere ich.”

Wahrend Fryzek sprach, offnete er eine gut ver-
borgene Klappe im Tisch und drickte einen Knopf.
Wicker erkannte das dumpfe Brummen eines White-
Noise-Generators und erkannte, dass die geschéftli-
chen Verhandlungen begannen.

Ohne Pause fuhr Fryzek fort: ,Ich will, dass Sie
meine Frau téten.*

Cirolle sah die Bewegung zuerst. Er horte Fryzeks
Wunsch und wollte sich zu Wicker umdrehen, um
ihm einen verneinenden Blick zuzuwerfen, da er
seinen Ruf nicht mit Wetwork belasten wollte,

SHA DOWRLI

NI

Jahrelanges Training lieB ihn den Unterschied zwi-
schen einem Schulterzucken zur Entspannung und
einem beginnenden Griff nach der Waffe erkennen.
Der Schldger tat das Zweite. Der Ork lieB mit einer
eleganten, gut eingelbten Bewegung die falschen
Knépfe seiner Anzugjacke mit der Linken aufsprin-
gen und zugleich die Rechte unter die Jacke gleiten.
Cirolle wusste, was geschehen wirde. Er machte
sich Sorgen, dass der andere Ork dasselbe tun
konnte, musste sich aber auf ein Problem nach dem
anderen konzentrieren.

Durch ein kurzes Anspannen des Unterarms
und einen Schwung seines Handgelenks lie er
ein Keramikmesser in die Hand gleiten. Es lag mit
der Klinge nach unten in seinem Griff, was nicht
optimal fir die Situation war, aber er riskierte kein
Umgreifen. Die Hand des Orks kam aus der Jacke;
Cirolle fasste ihn am Unterarm nahe am Ellbogen
und zog die Klinge Uber das Handgelenk. Der
Angriff sollte die Sehnen durchschneiden und
den Ork entwaffnen, aber Cirolle fihlte und horte,
dass der Arm nicht aus Fleisch und Blut war. Das
Entwaffnen misslang, aber Cirolle kam in die
Position, die er so sehr schatzte: unangenehm nahe
(fur den Gegner).

Er verstarkte den Griff und schwang das Messer
weiter nach oben zum Hals des Orks. Cirolle war
wegen seines Adeptentrainings sehr viel schneller
als der Ork und handelte rein im Reflex. Aus dem
Schwung wurde ein Schnitt, und aus der Kehle des
groRen Orks schoss ein Blutstrom hervor. Er griff
um und rammte dem Schlager die Klinge in den
Hals. Dann sah er, wohin der Ork blickte. Er sah
nicht zu ihm. Stattdessen sah er zum Tisch, und
sein Ausdruck veranderte sich von Wut und Hass
zu Schrecken und Trauer, als die Klinge seine Kehle
verlies. Der EIf verstand die Blicke erst, als er sich
dem anderen Schldger zuwandte.

Cirolle horte den Ork sagen: ,Messer weg!®, als
er sich umwandte. Er war jetzt auBer Nahkampf-
reichweite. Und eine kompakte Schrotflinte zeigte
auf Cirolles Rumpf.

Wicker hatte seine magisch gesteigerten Reflexe
nicht aufrechterhalten wollen, um bei der
Verhandlung nicht abgelenkt zu werden. Jetzt hatte
er das Gefluhl, dass ihn diese Entscheidung das
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Leben kosten konnte. Er splrte, wie ihn plotzlich
das Blut des Schlagers anspritzte, den Cirolle geto-
tet hatte. Er war sicher, dass diese Gewalt provoziert
worden war. Cirolle beendete Kampfe, er begann sie
nicht (dafar war Hick zustandig). Er konnte sich nicht
einmal flr einen Zauber entscheiden, bevor Fryzek
eine Pistole auf ihn richtete. Der zweite Schlager
bedrohte Cirolle mit der Schrotflinte, und Fryzek griff
in seinen Mantel. Sie waren geschlagen.

Wicker kommandierte mental den Geist des
Gebaudes, den Mann, der mit ihm am Tisch saB,
anzugreifen, wenn dieser angriff. Er sagte nichts,
sondern behielt Fryzek einfach im Auge. Fryzek
sprach zuerst.

,Das lief genau wie geplant®, sagte er lachelnd.

Die Hand erschien wieder aus Fryzeks Mantel
und enthielt zwei schlanke Credsticks.

.Ihre Bezahlung®, fuhr er fort und warf sie auf
den Tisch.

JFur ...2% fragte Wicker und nahm die Credsticks.
Er deutete auf den Ork am Boden. ,Das ist wohl
kaum Ihre Frau.”

.Nein. Aber er hat die Schlampe gevogelt. Das
sollte Lektion genug fir sie sein. Und wenn nicht,
kénnen wir diese Unterhaltung zu anderer Zeit fort-
setzen.” Fryzek legte die Pistole auf den Tisch.

.Das ist fir diesen Auftrag. Ich bezahle nur Sie
beide. Der Rest Ihres Teams bekommt nichts fiirs
Nichtstun.*

.Was bedeutet das fir unsere Geschafts-
beziehung?“, fragte Wicker und lieB die Credsticks
in die Jackentasche gleiten.

.Das wird sich zeigen. Wir kénnen uns nachsten
Monat wieder unterhalten®, sagte Fryzek lachelnd.

Wicker (berlegte Widerworte, lief sie aber dann
bleiben. Wenn ihr Spiel jeden Monat weitergehen
musste, sollte es so sein. Das war besser als ein Krieg
mit dem Mob. Er dankte Fryzek fiir den Auftrag,
verabschiedete sich bis zum nachsten Monat und
verlied gemeinsam mit Cirolle das Restaurant.

Sie schickten Trench eine Nachricht, und er war
an der TUr, als die beiden herauskamen. Sie sammel-
ten Hick auf, und Wicker erzihlte, was geschehen
war. Hick fluchte Gber die Falschheit der Yankees.
Trench war still. Wicker war froh, dass das Rad ihn
zur Zusammenarbeit mit diesen Mannern gebracht
hatte. Sie schienen etwas Besonderes in den
Schatten zu sein. Nicht wegen ihrer Fahigkeiten, son-
dern wegen ihrer Personlichkeiten. Am stolzesten
war Wicker darauf, dass sie die Frage nicht stellten,
die Fryzek und seinesgleichen stellen wiirden.

Keiner fragte: ,Wo bleibt mein Geld?“
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o Wenn ich nostalgisch werde, denke ich tiber Sachen nach, die ich friiher
getan habe und jetzt nicht mehr tun kann. Zum Gliick werde ich nie

Wir respektieren natiirlich Fastjacks Meinung, wie
immer. Trotzdem werfen wir jetzt einen Blick zuriick.
Shadowrun 2050 gibt Runnern die Gelegenheit,
die aktuellen Regeln fiir ein Spiel mit klassischem
Setting zu benutzen. Es ist eine einmalige Reise in
die Vergangenheit: die Chance, die Welt zu sehen,
wie sie am Anfang war, und zugleich die neuesten
Regeln zu benutzen, die das Spielen in dieser Welt
leichter machen, als es je war.

Die meisten Spielmechaniken der Regeln von
SR5 funktionieren auch 2050. Schusswaffen schiefien
genau gleich, und das Einschleichen in eine Nullzone
bei Mitsuhama braucht immer noch groBe Fahigkeiten
und Geduld. Es gibt aber ein paar Anderungen, (iber
die Spieler und Spielleiter Bescheid wissen missen,
wenn sie in dieser Ara spielen wollen.

Der erste Teil dieses Buches widmet sich den
Unterschieden. Das Kapitel Messer an der Kehle
beschreibt die Shadowrun-Welt des Jahres 2050. Das
Kapitel Herz der Schatten beschreibt drei wichtige
Sprawls - Seattle, Chicago und Hongkong - in ihrem
damaligen Zustand. Das Kapitel Stellenangebote
beschreibt Jobs im Jahr 2050 und bietet Aufhanger
fir Spielhandlungen.

Der zweite Teil des Buches beschaftigt sich
mit den Regeln und wie sie fiir die Ara adaptiert
werden. Das Kapitel Das Leben im Jahr 2050 zeigt
Unterschiede im Alltag (wie etwa Zahlungsweisen)
auf. Das Kapitel Runner im Jahr 2050 bietet
Beispielcharaktere, die einen schnellen Spielstart
erméglichen. Um Runs im Jahr 2050 spielen zu
konnen, missen ein paar Regelanderungen beach-
tet werden. Magie funktioniert mehr oder weniger
gleich, es gibt aber einige Unterschiede bei den
Traditionen, die im Kapitel Magie erlautert werden.

Die wahrscheinlich groBte Veranderung zwi-
schen 2050 und 2075 betrifft die Matrix. Im Jahr
2075 surfen Hacker - die sich wieder ,Decker”
nennen - mit handtellergrofben Cyberdecks durch
eine drahtlose Matrix. Die Matrixkrieger des Jahres
2050 hieBen ebenfalls schon ,Decker”, und ihre
.Decks” waren so groB wie heutige Tastaturen. Und

nichts war drahtlos. Wer in die Matrix wollte, stop-
selte sich ein, und die meisten Decker taten das mit
einer Buchse im Schidel. Das Kapitel Matrix

tet die Regeln, die man zum Spielen mit Decks von
2050 braucht.

Das Kapitel Arsenal 2050 bietet einen Katalog
der Ausrustung der Zeit, mit allen Werten, die zum
Spiel nétig sind.

SchlieBlich bieten einige im Buch verteilte
Kurzgeschichten einen Vorgeschmack darauf, wie
sich Shadowrun 2050 anfiihlt, wie grimmiger Mut
und fantastische Hoffnung aus Shadowrun eine
Legende machten.

Warum machen wir das eigentlich? Warum
blicken wir in den Abgrund der Nostalgie, vor dem
FastJack uns warnt?

Weil wir diese Welt lieben. Wir lieben den
Schmutz, die Decks, die Buchsen, die VR, die Matrix,
die Gangs, das Gefiihl der StraRe - einfach alles. Wir
geben das Jahr 2075 nicht auf. Wir lieben es auch
und wollen es mit dem gleichen Einsatz wie immer
weiterentwickeln, es aufregend und spannend
halten. GenieBen Sie also die zukinftige Entwicklung
von Shadowrun, und génnen Sie sich zugleich die
Freude, zu den Wurzeln eines der groBartigsten
Rollenspieluniversen aller Zeiten zurlickzukehren.

Eine Anmerkung zu Charakteren

Wenn Sie flr Shadowrun 2050 einen neuen
Charakter erschaffen, genligen daflr in den meisten
Bereichen die neuesten Regeln. Benutzen Sie nur die
Ausriistung aus diesem Buch, bedenken Sie, dass es
noch keine Technomancer gibt, und beschranken Sie
sich fir die Matrix auf die Programme aus diesem
Buch. Wenn Sie bereits existierende Charaktere nach
2050 transferieren wollen, bedenken Sie, dass es bei
Shadowrun keine Zeitreisen gibt. Sie beugen damit
also die Naturgesetze. Wenn Sie das aber durch
Hausregeln ermdglichen wollen, benutzen Sie den
hinteren Teil des Buches, um Ausristung, magische
Traditionen oder Programme des Charakters ent-
sprechend zu adaptieren. Bedenken Sie aber, dass
sich ein Technomancer, der im Jahr 2050 spielen
will, einfach in ein kleines Rauchwoélkchen auflost.
Das koénnen selbst Hausregeln nicht verhindern.
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o Wer in dieser Welt ein Runner sein will, muss sie kennen. Sie ist namlich
scharf, gefdhrlich und wartet nur darauf, empfindliche Korperteile zu
treffen. Wir gehen in drei Schritten vor: Zuerst gibt es einen generellen
Uberblick iiber die Gefahren, die auf euch warten, dann sehen wir uns die
Papkultur an {denn die ist auch ein Tail der Welt), und dann widmen wir
uns unserem Lieblingshindernis: Lane Star. Los geht's!

o (aptain Chaos

LJAS EUCH TOETEN KANM

Gepostet von: Rides On Buses

o Wie ihr euch vorstellen kénnt, ist diese Datei recht beliebt. Kaum zu
glauben, wie sehr sich die Leute fiir Sachen interessieren, die es auf sie
abgesehen haben. Die Kemmentare gehen schon bis auf ein Megapuls
ans Pufferlimit, also miissen wir ein bisschen kiirzen. Wer sich an der
Maderation beteiligen will, soll sich bei den Kontakten melden, die im
Hauptmend von Shadowland angegeben sind. Keine Angst: Eine Zensur
findet nicht statt. Alles, was wir aus der Hauptdatei rausnehmen, wird
archiviert und kann separat heruntergeladen werden.

© Sysap

Die 2050er sind genau die interessanten Zeiten,
in denen zu leben ein Fluch ist. Natdrlich ist es
leicht, zu einem kleinen Radchen in einer fremden
Maschine zu werden. Man kann als Angestellter
auf Lebenszeit recht sicher leben. Man kriegt
seinen Konzernlohn, seine Konzernwohnung,
sein Konzernessen und mit etwas Glick seine
Konzernrente. Wenn man féhig ist, kann man sogar
eine oder zwei Stufen auf der Karriereleiter nach
oben klettern.

Mir reicht das aber nicht - und euch sicher auch
nicht. Ein Runner sollte hohere Standards anlegen.
Natiirlich ist das existenzbedrohend. Man bewegt
sich im Schatten eines Systems, das einen gerne tot
sehen wiirde. Man lebt vom Konflikt, man gewinnt
gegen jede Wahrscheinlichkeit, man verdient ein
Vermdgen - oder zumindest die Miete fiir den
nachsten Monat. Man hat sich gegen die Sicherheit
eines Konzernlebens, gegen die Ruhe einer birger-
lichen Existenz und fir die Freiheit und die Gefahren
des Lebens eines Gesetzlosen entschieden.

o Nicht immer. Ich habe mich nicht bewusst fiir ein Leben als Shadowrunner
entschieden. Es hat sich eher fiir mich entschieden. Eigentlich wollte ich
immer Wissenschaftler werden.

© Profezzeur

o Ich schon. Ich wollte dieses Leben und bin zufrieden damit. Vergiss die
Kanzerne - es geht um persdnliche Freiheit in einer Welt, die jeden in
kleine Schubladen einsperren will. Das ist vielleicht ein bisschen iber-
trieben, aber ihr wisst, was ich meine, oder?

o (aptain Chaos

o Gut gesagt, Captain. Sieh dir Mutter Erde an. Just als die Wissenschaft alles
iiber sie herausfand, sie zerteilen und ihre Aspekte in kleine Schubladen
stecken wollte, geschah das Erwachen. Jetzt versagt die Wissenschaft
wieder bei der Naturerkldrung, und Gaia ist wieder frei und mysterids.

o Hazel-Eyed Sage

& Mutter Gaia als Shadowrunner? Das gefallt mir.
o Fast]ack

Da ihr euch jetzt im Leben in den Schatten ein-
gerichtet habt, lasst euch warnen vor all den Sachen,
die dieses Leben bedrohen kénnten. Aber bleibt
locker. Es ist nicht so, dass die Welt euch mit voller
Absicht toten will.

DiE LUELT Wil EUCH [T VOLLER
ABSICHT TOETEN

Das Erste, was einem Shadowrunner das Uberleben
sichert, ist das Uberwinden der alltiglichen
Gefahren. Ganz gewohnliche Sachen: eine sichere
Unterkunft finden, sich vor saurem Regen schiit-
zen, ungiftiges Essen zu sich nehmen, nicht die
Aufmerksambkeit der Polizei erregen, an den schlim-
men Smog-Tagen atembare Luft finden und ausrei-
chend geimpft bleiben.

Das machen wir jeden Tag, aber niemand hat
sich bisher genauer damit beschaftigt. Wenn man
diese Grundvoraussetzungen geschaffen hat, kann
man sich den anderen Leuten widmen, die einen
irgendwann im Leben werden téten wollen.

o Das ist kein Scherz. Ein Kumpel von mir hat sich im |anuar eine gefahrli-
che Atemwegserkrankung eingefangen. Und genau am nachsten Tag
kriegen wir einen grofRen Auftrag. Mein Kumpel ist zwar Decker und
braucht seinen Kérper nicht so dringend, aber bei dem Run mussten
wir in ein isoliertes Gitter, also musste er mit. Wir anderen kénnen uns
nicht leisten, krank zu sein, also brachten wir ihn dazu, ein sauteures
Atemgerat mit Chem-Siegel, antiviralen Filtern und extra angefertigten
Adaptern fiir seine Datenbuchsen zu kaufen. Das kostete ihn fast
die Halfte des Lohns fiir den Run. Hatte er sich mal ordentlich um
Gesundheit und Hygiene gekiimmert, ware ihm das erspart geblieben.
Daraus sollte man lernen.

o Ham'n'Eggs

Wo man die Riistung ablegt

Jeder Shadowrunner braucht einen Ort, an dem
er sich sicher fuhlen und wo er sein Zeug lassen
kann, wahrend er unterwegs ist. Wenn man sich
an diesem Ort auch noch gerne aufhdlt, ist das ein
schones Extra, aber sicher nicht zwingend nétig. Ein
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paar gute, starke Magschlosser reichen vielleicht
als Sicherheitsvorkehrungen. Wenn man sich eine
Gegend leisten kann, in der eine Sicherheitsfirma
Dienst tut, ist das schén. Wenn nicht, kann man
die ortlichen StraBengangs bezahlen, damit sie die
Augen offen halten.

Der eigene Wohnort muss jedenfalls gewisse
Voraussetzungen erfiillen. Wenn man ein Motorrad
zur Arbeit braucht, muss man es unterstellen
kénnen. Wenn man eine Medizinhltte braucht,
sollte man die nicht in der Kuche einrichten. Das
passt nicht zusammen (ruhe in Frieden, Hides-
With-Spirits). Man sollte mindestens zwei, besser
vier Ausgidnge haben. Man kann sich, wenn
gewlnscht, eine Verteidigungsstellung einrichten.
Aber wenn jemand sauer genug auf einen ist, die
Zuflucht zu finden und anzugreifen, steckt man
so tief in der Scheife, dass man lieber schnell
abhauen sollte.

o Wenn dein Zuhause gefunden wird, salltest du es nicht mehr als Zuhause
sehen. Deshalb unterhalte ich ein Notfallquartier im Keller der alten
Bibliothek van Redmand.

o Nengena

© Maoment! Ecke 85. und 106.? Das ist seit ,48 mein Notfallquartier, du
verfluchter Hausbesetzer!

o Perennial

o Deppen, alle beide.

o |TF

Ein Festmahl

Eine Diat, die nur aus Sojapaste mit verschiede-
nen Geschmacksrichtungen besteht, klingt schon
unappetitlich. Aber wenn man die ein paar Wochen
hinter sich hat, ist sie einfach nur noch ekelhaft.
Findet ein paar gute Lebensmittelhdndler und
macht sie zu euren besten Freunden. Besteht bei
Geschaftsgesprachen auf guten Restaurants mit
echtem Essen. [hr werdet fir diesen Rat dankbar
sein. Wer will schon zu einem Auftrag aufbrechen,
der vielleicht todlich ist, und seine Henkersmahlzeit
aus einer Tube quetschen?

o Befalgt den Rat nicht, euch van eurem Johnson in einem hiibschen
Restaurant durchfittern zu lassen. Solche Farderungen lassen euch
wie Mdchtegern-Runner aussehen. Ein Auftragnehmer, der sich wie ein
snabistischer Dilettant auffiihrt, lebt nicht lange. Ihr geht dorthin, wo Mr.
Johnson sich wahlfiihlt.

o Matador

o Wir sollen echtes Essen ablehnen? Chummer, was bleibt da von den
Vorteilen unseres Runner-Lebens?
o Bull

o Natiitlich nehmt ihr das Essen {den Wein, die Unterhaltung, egal was) an,
das euch angeboten wird. Aber Mr. Johnson wendet sich nicht an euch,
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weil er euch etwas schenken will. Er will eure Arbeitskraft. Er braucht euch,
und ihr braucht ihn.
o Matador

o Entspann dich, Omae. So ernst ist dieses Geschaft auch wieder nicht.

Professianalitdt ist gut, aber auch der SpaR sollte nicht zu kurz kammen.
© Bull

Moderner Umweltschutz

Wenn euch die Kugeln nicht umbringen, tun es
vielleicht die Monoxide. Besorgt euch Atemgerate
fur die schlimmen Tage oder die Runs in vergifteten
Zonen. Ein paar Runner finden, das sieht blod aus.
Aber wie viel bléder sieht es erst aus, wenn man
von einem Rudel Teufelsratten gefressen wird, weil
einem nach ein paar Blocks die Luft zum Rennen
ausgeht? Und saurer Regen macht nicht nur Flecken
auf der Panzerjacke. Wiederholter Kontakt kann
allerlei ible Dinge verursachen. Also schiitzt euch
davor, reinigt euch nach einer Kontamination oder
besorgt euch Chem-Schutz. Und wenn ihr gerade
dabei seid, versucht, aktuelle Informationen Uber
toxische oder verstrahlte Gebiete in eurer Gegend
zu sammeln. Die Kons informieren die Offentlichkeit
selten, und es scheint, als gebe es monatlich neue
solche Zonen.

Hiitet euch vor Gesetzeshiitern

Die meisten Shadowrunner-Karrieren enden
mit dem Tod, aber das nachsthdufige Ende ist
die Verhaftung. Am einfachsten kommt man an
Gratisunterkunft, -verpflegung und -medika-
mente (und routinemaBige Untersuchung von
Korperéffnungen oder Schlage von Wachen oder
Zellengenossen), wenn man den Gegner offentlich
am falschen Ort reizt. In den Hochsicherheitszonen
- wie etwa den Wohnvierteln von Bellevue oder
der ganzen Downtown von Seattle - warten Bullen,
die nichts lieber tun, als Unruhestifter zu verhaften.
Wer mit schlecht versteckten Waffen, illegalen
Fahrzeugmodifikationen oder offensichtlicher Magie
rumlauft, der will offenbar Schwierigkeiten haben.

Das trifft auch far nichtoffentliche Orte zu,
an denen sich Leute treffen. Privatclubs haben
private Sicherheitskrifte, und die mdgen ihren
privaten Lohn. Der Club Penumbra sieht vielleicht
nach Shadowrun aus, aber wenn ihr euch schlecht
benehmt, merkt ihr, dass man als Shadowrunner
noch lange nicht willkommen sein muss.

GANGS

Lone Star kontrolliert nicht jeden Winkel im
Metroplex. Die Megakons interessieren sich nicht
dafiir, was auBerhalb ihrer Schutzzidune vor sich
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SICHERHEITSZONE

Lone Star hat vor Kurzem eine Karte von Seattle
herausgebracht, die die Stadt in Zonen aufteilt und
diese Zonen nach ihrer polizeilichen Bedeutung
einstuft. Andere Sicherheitsfirmen haben fir ihre
eigenen Dienstgebiete dhnliche Einstufungen
vorgenommen. Die Sicherheitsstufe einer Zone
definiert ihre allgemeine Sicherheit und die
Reaktionszeit der Gesetzeshuter.

Jede Sicherheitsorganisation stuft die
Zonen gemadl ihrer eigenen Richtlinien, den
Kundenwiinschen und der Zustandigkeit ein, was
zu einiger Verwirrung fihren kann. Flr Lone Star
ist etwa die Renraku-Arkologie eine Z-Zone, weil
die Firma in dem Gebiet keinen Dienst tut. Fir die
Renraku-Truppen ist sie aber eine AAA-Zone.

AAA: Diese hochste Einstufung erhalten nur
Oberschichtgebiete (wo meist Luxus- oder
Oberschicht-Lebensstile vorherrschen). AAA-
Zonen werden von Patrouillen zu FuB oder in
Fahrzeugen Uberwacht, und auch Drohnen
und Geister werden dort haufig eingesetzt.
Das Sicherheitspersonal zahlt zu den Besten
(Professionalitatsstufe 5+). In jedem Block gibt es
mindestens eine Notrufsaule mit PANICBUTTON™
und an jeder Ecke mindestens eine Kamera. Selbst
bei den kleinsten GesetzeslUbertretungen wird
unverzuglich eingeschritten. Es gibt Gerlchte,
dass der Anschein von Sicherheit in den AAA-
Zonen wichtiger sei als die tatsdchliche Sicherheit.
Das kann, je nach Standpunkt, von Vor- oder von
Nachteil sein.

AA: In diesen Bereichen herrscht Oberschicht-
Lebensstil vor. Es gibt weniger Patrouillen als
in AAA-Zonen, und Geister oder Drohnen sind
selten. Die Sicherheitsleute sind nicht die Elite der
AAA-Zonen, aber doch mehr als durchschnittliche
StraBenpolizisten. PANICBUTTON™-Saulen erset-
zen haufig die Patrouillen. Die Reaktionszeiten
sind kurz, vor allem, wenn in angrenzenden AAA-
Zonen gerade wenig los ist.

A: Die meisten Teile eines Metroplex, die eine
funktionierende Infrastruktur haben (Viertel mit
Mittelschicht-Bevélkerung und -Unternehmen),
werden als A-Zonen eingestuft. Es gibt regel-
maBRige Fahrzeug-Patrouillen und einige Uber-
wachungseinrichtungen, aber Drohnen, Geister
oder projizierende Magier kommen hoéchstens
einmal taglich vorbei, haufig auf dem Weg zu einer
hoherstufigen Zone, vorbei. Die Gesetzeshliter ver-
lassen sich eher auf Anzeigen und Notrufe als auf
standige Patrouillen zur Abschreckung.

B: Diese Zonen werden wie A-Zonen Uberwacht,
sind aber Industrie- und Gewerbegebiete, wo sich
die Leute nur zur Arbeit einfinden. In diesen Zonen

ist die Wahrscheinlichkeit fiir Industriespionage und
Sabotage hoch (es sind also die Haupteinsatzgebiete
fiir Shadowrunner). Patrouillen nutzen wenig gegen
Runner, die ihnen einfach aus dem Weg gehen. Die
Reaktion auf Notrufe in B-Zonen erfolgt aber schnell
und meist mit der drei- bis vierfachen Starke einer
normalen Patrouille.

C: Diese Zonen sind ahnlich wie A-Zonen
- nur fir weniger Betuchte. Es gibt weniger und
schwéchere Patrouillen und die PANICBUTTON™-
Anschlisse und -Saulen sind schlecht gewartet.
Die Reaktionszeit ist im besten Fall langsam:;
die meisten Sicherheitsfirmen ziehen es vor,
Verbrechen im Nachhinein aufzuklaren. Magische
oder Luftunterstitzung gibt es nur, wenn geschos-
sen wird oder etwas explodiert. Wenn eingeschrit-
ten wird, dann meist mit sehr guter Bewaffnung.

D: D-Zonen verhalten sich zu B-Zonen wie
C- zu A-Zonen. Ermittlungen werden meist von
Anfangern gefihrt, die ein paar Fotos machen,
ein paar Fragen stellen und sich dann wieder der
Buroarbeit oder Donuts und Soykaf zuwenden.

E: Diese Einstufung erhalten billige
Industriegebiete und Slums voller Squatter und
Obdachloser. Die Leute, die in E-Zonen hausen,
haben meist keine SIN und werden daher von den
meisten Sicherheitsapparaten als Unpersonen gese-
hen. Eine , Patrouille” findet nur dann statt, wenn
die Sicherheitsleute durch die Zone in hoher einge-
stufte Gebiete fahren. Die Gesetzeshlter kimmern
sich nur um Leute mit SIN oder schreiten ein, wenn
die Gewalt Medienaufmerksamkeit auf sich zieht
oder die Angst besteht, sie kénnte sich auf ,.echte”
Wohnviertel ausbreiten. Einsatze finden mit Gber-
waltigender Feuerkraft statt, und es wird auf jeden
geschossen, der etwas lllegales zu tun scheint.

Z: Aus den Z-Zonen halten sich Gesetzeshtiter
vollkommen raus. Sie liegen vor allem in den
Barrens eines Metroplex, wie Redmond und
Puyallup in Seattle. Urspriinglich bedeutete die
Stufe ,auBerhalb der Exekutivgewalt®, aber auf den
Straf’en bezeichnet sie einen gesetzlosen Ort, wo
das Faustrecht herrscht. Die einzigen Einsatze, die
hier stattfinden, dienen dazu, die Gewalt auf3erhalb
der hoher eingestuften Zonen zu halten. Bei diesen
seltenen Gelegenheiten gehen die Sicherheitsleute
in groBer Zahl, mit Militdrausristung, Luft- und
Magieunterstiitzung und schwer bewaffnet in die
Zonen. Sie schieBen schnell und bringen jeden zur
Strecke, der sie auch nur schief ansieht.

Einige Sicherheitsleute arbeiten gern in einer
~Downtown Militarized Zone®. Sie bekommen
Gefahrenzulagen, wenn sie das Gebiet nur
betreten. [hr Geschéaft umfasst auch Plinderung,
Kollateralschaden, Tode unter der Zivilbevolkerung
und andere interessante oder lohnende Effekte. Es
gibt, zumindest fiir die Dienstaufsicht, kein vor-
schriftswidriges Vorgehen in Z-Zonen.

MESSER AN DER KEHLE

5




geht. Die Straen sind hart und oft tédlich. Wer
kann einem also einen Vorwurf machen, wenn man
sich einer Gang anschlieBt? Die meisten Gangs
sind klein, mit zwei oder drei Dutzend Mitgliedern.
Ein paar haben aber Gber hundert Mitglieder und
werden zu Machtfaktoren in ihren Sprawls.

Vier Jahrzehnte nach ihrem ersten Auftreten
werden nichtmenschliche Metatypen einigermalien
akzeptiert, doch bei Gangs herrscht eine dhnliche
Rassentrennung vor wie in hohen Konzernetagen.
Die meisten Gangs bestehen aus nur einem Metatyp
und sind meist gegenliber mindestens einem ande-
ren Metatyp intolerant. Zwischen Orks und Trollen
gibt es weniger Rassismus, aber sonst existieren
praktisch kaum gemischte Gangs.

In jedem Sprawl gibt es Gangs. Punkt. In
Hongkong sind es etwa 150, in Seattle mehr
als doppelt so viele. [rgendwann im Lauf eurer
Karriere werdet ihr auf Ganger schiefRen, vielleicht,
weil sie auf euch schiefen. Vielleicht sind sie die
Hauptgegner, vielleicht nur im Weg, vielleicht
haben sie einfach Lust, auf euch zu schieBen. Meist
sind sie nicht auf einen todlichen Kampf aus, son-
dern fliehen lieber, aber wer in ihr Revier eindringt,
setzt sich ihrer Rache aus, und wer sie in die Ecke
drangt oder das Gesicht verlieren ldsst, macht sich
todliche Feinde.

Straflengangs

StraBengangs beanspruchen Reviere im Metro-
plex fur sich. Sie sind mit Pistolen, ein paar
Maschinenpistolen und allerlei hasslichen
Klingenwaffen und Keulen bewaffnet, die sie alle
versiert einsetzen kdnnen. Sie sind an alltagliche
Gewalt gewohnt und benutzen sie reflexhaft zur
Durchsetzung ihrer Ziele.

Das Wichtigste fir eine StraBengang ist ihr
Revier. Sie tragen besondere Farben oder Embleme,
um sich von anderen zu unterscheiden. Sie brin-
gen ihr Symbol an allen méglichen sichtbaren
Flichen an, wobei sie Farbe, Kreide, oder - wenn sie
besonders verrlckt sind - Blut benutzen. Ein kluger
Shadowrunner sollte diese Symbole und die politi-
schen Verhéltnisse zwischen den Gangs kennen.

Die meisten Straengangs wollen nur ihren
taglichen Kampf gegen andere Gangs, das Gesetz,
die Politik oder die Konzerne bestehen. Einige sind
Uber diesen Status hinausgewachsen und kdmpfen
mit anderen um Territorien, verkaufen Drogen oder
BTL-Chips und verdingen sich sogar als Soldner
oder Wachen. Also wollen sie eigentlich nur geliebt
werden. Und sich zudréhnen, Leute verprigeln und
ein bisschen Geld machen.

Es gibt Uberall StraBengangs, sogar in AAA-
Zonen. Wie zu erwarten, benehmen sich Gangs
besser, je hoher die Sicherheitsstufe ist, aber nur in
der Renraku-Arkologie gibt es gar keine, und nur
eine oder zwei in den privaten Sektoren des SCIRE.




DiE GANGS VON SEATTLE

Mit Ende Juni 2050 gibt es im Metroplex Seattle 323 Gangs. Die meisten sind eher zahme StraRengangs.
Wirklich genau kennen muss man aber die Thrill-Gangs. Es folgt eine Auswahl wichtiger Gangs in Seattle.

NAME
Nova Rich

405 Hellhounds
Bloody Screamers

Disassemblers

Halloweeners

Troll Killers

Eye-Fivers
Leather Devils
Red Rovers
Trogs

Black Rains
Reality Hackers

Silent P’s

Forever Tacoma

Brain Eaters
Crimson Crush
Red Hot Nukes
Blood Rumblers
Rusted Stilettos
Cutters
Ancients

Spike Wheels

FARBEN
Zitronengelb/Denim

Rot/Orange
Blau/Grin
Grau/Weifd

Schwarz/Orange,
Halloween-Masken

Griin/Rot

Blau/Weif3
Rot/Schwarz
Rot/Chrom
Rot/Schwarz
Schwarz/Gold
Chrom/Gold
Weilt/Gold

Rot/Orange

Weil/Schwarz
Rot/Gold
Grau/Rot
Rot/Blau

Schwarz/Rost
Gold/Grin
Griin

Braun/Gold

REVIER

Bellevue

Bellevue [-405
Downtown

Downtown

Downtown

Downtown

Downtown [-5

Downtown [-90

Everett/Snohomish [-5

Ork-Untergrund
Puyallup
Puyallup

Puyallup

Puyallup/Tacoma

Redmond
Redmond
Redmond
Redmond [-90
Redmond, Glow City

Seattle

Seattle (mehr oder
weniger)

Tacoma [-5

BEMERKUNGEN

Menschliche Gang aus reichen,
durchgeknallten Jugendlichen

Menschliche Go-Gang
Ork-Gang

Troll-Gang
Menschen-Gang

Rassistische Menschen-Gang, die
Trolle und Orks verfolgt

Menschliche Go-Gang
Menschliche Go-Gang
Orkische Go-Gang

Ork- und Troll-Gang
Ork-Gang

Menschliche Decker-Gang
Elfen-Gang

Ork- und Troll-Gang, lebt in

Puyallup, Revier in Tacoma

Menschen-Gang, die nur behauptet,
Gehirne zu essen. Wahrscheinlich.

Ork-Gang

Zwergen-Gang mit einer Vorliebe
fiir Sprengstoff

Menschliche Go-Gang

Menschen-Gang, die sogar fiir eine
Thrill-Gang verruckt sein soll

Geschaftstichtige Menschen-Gang

Elfische Go-Gang, die durch den
ganzen Sprawl reist

Trollische Go-Gang

o Die Ancients sind keine echte Thrill-Gang mehr. Sie sind eher ein kleines Verbrechersyndikat, wie ein Seoulpa-Ring, der Lowenzahn isst. Sie erpressen
Schutzgeld, verkaufen Drogen und benehmen sich auch sonst wie eine ,ehrenwerte Gesellschaft”.
o Stainless

o Lasst euch nicht von dieser Fassade tauschen. Die Ancients sind immer noch auf die Freuden der Zerstdrung aus. Andere Go-Gangs haben ein festes Revier,
aber die Ancients tauchen in Seattle auf, wo sie wallen. Ich habe mal gesehen, wie sie mitten durch Downtown rasten, dahinter eine kleine Alibitruppe
van Lone Star, die sie halbherzig verfolgte.

© Dead End

o In Atlanta fuhr vor Kurzem ein Haufen Elfen in den Farben der Ancients rum. Vielleicht waren es nur Nachahmer, aber vielleicht breiten sich die Ancients
tatsachlich international aus.
o Kane
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© Die Halloweeners haben ihre Masken abgelegt und tragen jetzt
Gesichtsbemalung, seltsames Make-up oder Tatowierungen.
Offenbar haben zu viele von ihnen Kdmpfe verloren, weil ihnen die
Masken (iber die Augen gerutscht waren.

o Rattus Rattus

o Entgegen der offiziellen Darstellung wurde das Combatbiker-Team
der Rattlers nicht wirklich wegen Vertragsstreitigkeiten durch
lauter Neulinge ersetzt. Annabelle ,Sleek" Creek fuhr auf ihrem
Combatbike allein iiber die I-5 und geriet mit den Spike Wheels
aneinander. Sie kimpfte tapfer, aber die Uberzahl war einfach zu
grol, und am Ende lag Sleeks Leiche auf der Uberfithrung der 38.
Strafe. Der Rest des Teams kam aus Portland hochgefahren, um
Rache zu nehmen. Der Kampf blockierte die I-5 drei Tage lang, und
am Ende waren alle Rattlers tot oder von DocWagon evakuiert
worden.

© Miss Gnomer

© Die Bloody Screamers sind wirklich sowahl blutig als auch laut.
Ich weifd nicht, woher sie das Blut haben, mit dem sie ihre Kérper,
Waffen, Kleider und Verstecke bemalen - und ich will es auch
gar nicht wissen. Aber es ist seltsam, weil sie gar nicht so viele
Gewalttaten gegen Metamenschen veriiben. [hr Geschrei vertreibt
die meisten Leute, bevor es zum Kampf kammen kann. Sie machen
vor allem mit Sachbeschddigung von sich reden.

© Maleskin

o Die Silent P's und Black Rains filhren seit drei Jahren offenen Krieg
in Puyallup. Der Kriegsgrund ist, dass beide Gold tragen und es
jeweils filr sich allein beanspruchen.

© Red Rover

o Bladsinn. Das ist ein Geriicht, das Leute streuen, die so tun, als
wiirden sie die StralRen kennen. Auch die Reality Hackers tragen
Gold und haben mit dem Krieg nichts zu tun. Dieser Krieg hat ras-
sistische Ursachen. Die Silent P's sind Elfen, die Orks hassen, und
bei den Black Rains ist es umgekehrt. Ihr Hass stammt noch aus
Zeiten der Nacht des Zorns.

© Former Viking

Die Disassemblers betreiben ein lukratives Nebengeschaft mit
Organen und Bodytech aus zweiter Hand. Sie entfiihren Leute
und halten sie gefangen, bis sie ihre Organe verkaufen - so bleibt
das Fleisch frisch. Sie lassen potenzielle Opfer auch eher fliichten,
als sie zu verletzen oder gar zu téten. Schlielich kdnnen sie die
Entfiihrung ja spéter noch mal versuchen. Zum Gliick jagen sie nur
Leute, die kleiner sind als sie. Leider sind sie alle Tralle.
© Qutsane

Go-Gangs

Go-Gangs sind Thrill-Gangs auf Motorradern.
Sie haben meist einen Teil eines Highways oder
ein aufgegebenes Flugfeld als Revier. Sie ver-
treiben sich die Zeit mit Rennen, dem Schlagen
nach Dingen mit Stachelkeulen vom Sattel aus,
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motorisierten Lanzengangen oder der Jagd auf
unschuldige Verkehrsteilnehmer, um sie zu tberfal-
len, auszurauben oder zu misshandeln. Uberall, wo
es StraBengangs und Motorrader gibt, gibt es auch
Go-Gangs.

Da sie dauernd unterwegs sind, sind Go-Gangs
fur Lone Star und andere Gesetzeshiiter schwer zu
fassen. Speditionen zahlen Schutzgelder, entwe-
der an die Gangs selbst oder an Sicherheitsfirmen,
um ihre Fahrten ungestort durchfiihren zu kénnen.
Go-Gangs bezahlen fiir Treibstoff (und ungesunde
Vergnigen) mit den Erlésen aus Schmuggel,
Drogen-, Waffen- oder BTL-Handel - manchmal
sogar aus legalen Kurierfahrten.

Thrill-Gangs

Im Allgemeinen sind Straflengangs gewaltta-
tig, aber nicht psychotisch. Thrill-Gangs sind
dagegen archetypische Psychopathen. Sie sind
Adrenalinjunkies und immer auf der Suche nach
dem nachsten Kick, der vor allem aus Mord und
Zerstorung besteht. Sie sind amoralisch und kor-
rupt, und die meisten Leute auf der StraRe gehen
ihnen aus dem Weg. Viele von ihnen haben sich das
Geld fur Kampfbodytech zusammengeraubt, und
sie benutzen sie nur allzu gerne.

Thrill-Gangs leben fast ausschlieBlich in den
Barrens und &hnlich miesen Gegenden und haben
dort auch ihr Revier. AuBerdem unterteilen sie
einen Metroplex, wie die Gesetzeshliter, in Zonen.
[hre Zonen werden mit blumigen Einstufungen wie
.Blutbad®, ,Schiefstand®, oder ,Spielplatz® versehen.
Thrill-Gangs fallen in ein Gebiet ein, verliben allerlei
Graueltaten und verschwinden dann zlgig wieder
zurlick in ihren Unterschlupf in der Z-Zone, die sie
Heimat nennen.

Thrill-Gangs werden oft mit StraBengangs oder
Go-Gangs (je nachdem, ob sie Motorrader haben
oder nicht) in einen Topf geworfen. Ein gewitz-
ter Runner sollte den Unterschied kennen. Mit
StraBengangs und Go-Gangs kann man verhandeln,
um einen Kampf zu vermeiden. Bei Thrill-Gangs
geht das lblicherweise nicht.

Ganger als Mr. Johnson

Nicht alle Ganger schieBfen auf euch. Manchmal
heiBt einer Mr. Johnson. Die meisten Ganger, die
Shadowrunner anheuern, haben Geld und befinden
sich in einer verzwickten, oft peinlichen, Situation,
aus der sie ohne fremde Hilfe nicht herauskommen.
Sie stehen wahrscheinlich hoch in der Hierarchie
ihrer Gang. Manchmal brauchen Gangs einfach
Verstdrkung oder spezielle Fahigkeiten, die keines
ihrer Mitglieder besitzt.

Im Allgemeinen spielen Ganger die Rolle des
Auftraggebers recht gut. Sie sind auf ihren Ruf
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angewiesen und bezahlen daher ihre Schulden
rechtzeitig und zuverldssig. Viele haben vor
Shadowrunnern eine Achtung, die manchmal fast
an Verehrung grenzen kann. Die Wahrscheinlichkeit,
von ihnen betrogen zu werden, ist gering - die
Bezahlung leider oft auch.

Eine andere Gruppe, der man als Shadowrunner
sicher irgendwann begegnet, bilden die
Verbrechersyndikate. Sie sind wie Gangs mit einem
langeren Arm und einer langeren Geschichte. Ihre
Mitglieder wollen, wie Ganger, den guten Ruf ihrer
Vereinigung erhalten, der sie ihre Ehre, ihr Leben und
ihren Besitz verpfandet haben.

Die Syndikate verfiigen Uber erheblich umfang-
reichere Ressourcen als Gangs. Die Waffen der
Mafia oder Yakuza haben viel groflere Kaliber,
und sie haben auch wesentlich mehr magische
Unterstitzung. Auch das Risiko ist groBer, da die
meisten Verbrecherorganisationen international
tatig sind und sehr viele Eisen in sehr vielen Feuern
haben.

Neben dem Reichtum gibt es noch ein paar
andere Merkmale, die Syndikate von Gangs unter-
scheiden. Vor allem streben Syndikate nach Macht
und Geld, wahrend Gangs gewodhnlich nur auf
den nachsten Kick aus sind. Das verleiht ihnen,
neben den héheren Einsadtzen, eine Art Charakter
(die manche sogar als Wirde sehen). Viele der
Unterschiede zu Gangs haben alle Syndikate
gemeinsam. Wer sich damit auskennt, kommt in der
Unterwelt leichter zurecht.

Und es gibt noch eine Geheimwaffe der
Syndikate, die es bei Gangern nicht besonders
héufig gibt: Loyalitat. Und wie erlangt man diese
machtige Eigenschaft? Man nehme vier grundle-
gende Zutaten.

Tradition

SHHIDIWRUN:

Sonst freuen sich eure Freunde (iber den Besitz, den
ihr ihnen vererbt.

Geheimhaltung

Natiirlich werben auch Syndikate neue Mitglieder
an (sonst gdbe es sie nicht mehr), aber diese
Mitglieder durfen nicht lber die Geschafte spre-
chen. Manchmal werden nur einzelne Geschéfte
geheim gehalten, aber viele Syndikate halten
ihre Hierarchie, ihre Treffen, ihre Fihrung und ihre
Mitglieder geheim.

Das mag zuerst nicht sehr bedrohlich klingen,
aber denkt mal dariiber nach. Wir haben dauernd mit
Geheimnissen zu tun - und das, was uns einen Run
verhagelt, ist immer das, was wir nicht wussten. Und
ihr kennt alle das Gefiihl der Zusammengehorigkeit,
das ein gemeinsam gehiitetes Geheimnis erzeugt.
Beim organisierten Verbrechen gilt das doppelt. Legt
man sich also mit einem Mitglied an, dann legt man
sich mit allen an.

Respekt

Die Mitglieder eines Syndikats sind meist in irgend-
einer Weise hierarchisch organisiert. Von den nie-
deren Rangen werden Ehrerbietung und Gehorsam
gegenuber den Ranghdheren erwartet. Das macht
Syndikate aber noch nicht zu paramilitarischen
Organisationen. Auch die Hohergestellten missen
ihre Untergebenen mit Respekt behandeln.

Hierdurch wird der Zusammenhalt in der
Verbrecherfamilie zusatzlich gestarkt. Man kann
also durch die Beobachtung des Umgangs der
Gangster miteinander einiges Uber ihre Hierarchie
herausfinden. Es bedeutet aber auch, dass eine
Beleidigung wieder alle trifft. Erkennt ihr das
Muster, Chummer?

Ehre

Der Durchschnittsgangster steht in einer langen,
ehrenvollen Tradition - zumindest nach eigenem
Empfinden. Jeder Zweig jeder Familie und jeder Clan
in jedem Syndikat hat seine eigenen Traditionen,
Gebrauche, Rituale und Werte, die von Mitglied
zu Mitglied, von den Eltern an die Kinder, von
den Anflhrern an ihre Nachfolger weitergegeben
werden. Manche Gangster sterben lieber, als sie zu
missachten.

Wer versteht, dass sich ein starkes Traditions-
bewusstsein auch nachteilig auswirken kann, hat die
erste Lektion verstanden. Man darf aber die Stirke,
die aus der Tradition erwachsen kann, keineswegs
unterschatzen. Vielleicht konnt ihr einen Gangster
umlegen - aber wie sieht es mit einer ganzen Familie
aus? Wenn ihr so verdammt gut seid, ist das schon.

Verantwortungsgefuhl. Prinzipien. Recht-
schaffenheit. Integritat. Die Bezeichnungen
der Eigenschaft wechseln, aber jeder Gangster
besitzt sie, oder er lebt nicht lange. An ein
Syndikatsmitglied werden groffe Erwartungen
gestellt, und wer sie enttduscht, stirbt (im Puget
Sound ist der Meeresboden voll von solchen
Ex-Gangstern). Viele Syndikate haben diese groRen
Erwartungen auch bei den Runnern, die sie anheu-
ern. Sie kénnen das Erfiillen der Erwartungen nicht
direkt durchsetzen, aber sie driicken deutlich aus,
wie wichtig ihnen das Verhalten der Runner ist.
Sie hegen also gro’en Respekt flir Leute, die sich
in thren Augen ehrenwert benehmen. Mit diesem
Wissen kann man sich einige Freunde in der
Unterwelt machen.
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Syndikatsmitglieder als Mr. Johnsaon

Man kann schlechtere Arbeitgeber als die Ver-
brechersyndikate finden. Sie sind hoflich, respekt-
voll, diskret und gern bereit, Spesen zu zahlen. Und
ihnen ist das Begleichen von Schulden sehr wichtig.

Das gilt in beide Richtungen: Wenn sie mit eurer
Arbeit zufrieden sind, bezahlen sie ganz sicher.
Wenn sie aber (beim aktuellen oder einem vorigen
Run) hintergangen wurden, zahlen sie mit Blei statt
mit Geld. Und beide Arten der Bezahlung erfolgen
sehr schnell.

Gepostet vaon: Sly Fax

[hr wollt wissen, wer in der Unterwelt etwas zu
sagen hat? Ich auch. Ich habe begonnen, eine Datei
Uber das zusammenzustellen, was ich weiB, aber
ich glaube, aus dem Shadowland lasst sich noch
viel mehr Wissen herausholen. Uber die Yaks weifs

ich schon Einiges, also fange ich mit denen an.

SAKU/A

In Seattle ist die Yakuza im Moment eines der
starksten Syndikate. Sie folgen einem traditio-
nellen japanischen Clansystem mit GroRfamilien
und Kobun (,Adoptivkindern®). In den letzten
Unterweltkriegen mussten sie ziemlich Federn
lassen, aber sie haben immer noch groBe Plane flir
den Sprawl - vor allem jetzt, da die Mafia langsam
wieder ihr Haupt erhebt.

Die Yakuza besteht traditionell vor allem aus
Japanern, mit ein paar koreanischen Fuf3soldaten
far die Schmutzarbeit. Vor Kurzem hat sie ihre
Reihen ,gesdubert” und alle Nichtmenschen
und Nichtjapaner {auch die Koreaner) entfernt.
Diese rausgeworfenen Kriminellen griindeten
in Seattle die Seoulpa-Ringe und begannen
sofort einen Krieg mit den wesentlich gréferen
Yakuza-Familien.

o Die Aktivititen der Yakuza sind aber nicht auf Seattle beschrankt. Die
verschiedenen Yakuza-Gruppen haben an der gesamten Westkiiste
Nordamerikas und in vielen anderen Stidten Einfluss. Uberall, wa die
Japanakans, vor allem MCT, hinkommen, folgt prampt auch die Yakuza.

o Blitzen

o Manchmal bildet sie auch die Vorhut. Organisiertes Verbrechen braucht
weniger Infrastruktur als ein Megakonzern, kann sich also schneller neu
ansiedeln. Ein Syndikat beginnt sein Geschaft, bringt etwas Geld mit,
rekrutiert Soldaten und kann damit den Baden fiir einen Konzern wie
MCT bereiten.

o OKFella

SEQULPH-RINGE

Gepostet von: SPD

Wie Sly schon erwdhnt hat, sind die Seoulpa-
Ringe die Uberbleibsel der koreanischen Teile der
Yakuza von Seattle. Das heilst, dass sie Erfahrung,
Ausristung und Ausbildung haben, aber nicht, dass

sie nur aus Koreanern bestlinden. Ihre Organisation
ist zwar nach dem Bild des koreanischen orga-
nisierten Verbrechens aufgebaut, aber viele
Mitglieder sind nicht koreanischer als Dunkelzahn.
Die Ringe konnen nicht allzu wéahlerisch sein, wenn
sie Erfolg haben wollen. Fir sie zahlen Loyalitat und
Fahigkeit mehr als die Abstammung.

Irgendwann steigt ein Mitglied des Seoulpa-
Rings zu einer Fihrungsposition auf, und ein
.Ring” von Anhdngern schlief3t sich ihm an. Diese
Ringe sind unabhdngig voneinander, arbeiten aber
durchaus auch zusammen, wenn ihre Anfihrer
befreundet sind. Dieses Freundschaftsnetzwerk
schafft Kye, ein System von Ressourcen, die die
Ringe gemeinsam nutzen. Wenn ein Anflhrer stirbt
oder den Ring verlasst, 16st sich dieser auf, und die
Mitglieder griinden entweder einen neuen Ring
oder werden von anderen aufgenommen.

© Enge Netzwerke garantieren nicht automatisch Vertrauen. Allianzen
kénnen, mit dem Drehen an den richtigen Schrauben, zerstért werden,
und Kye kann ein Schwachpunkt sein.

© Brother Keeper

o Einfluss und Geféhrlichkeit der Seoulpa-Ringe schwanken stark, schein-
bar ohne einem Muster zu folgen. Sie sind wie Schimmel: Sie gedeihen
an jedem Ort, der lange genug vernachldssigt wird.

o NWO

5!

Gepostet von: Quinn an Sionnach

Die Mafia von Seattle steht mit den Sizilianern nur
in loser Verbindung und wird eher von der irischen
Seite der Familie beeinflusst. Beide Parteien kann
man in der Unterwelt des Sprawls antreffen.

Vor einigen Jahren kamen die europdischen
Mafia-Familien zusammen, um die Commissione als
eine Art weltweiten Mafia-Aufsichtsrat zu griinden.
Sie mussten das tun. Die Yakuza storte weltweit
ihre Geschafte, und die Familien mussten vereint
zurlickschlagen. Die Commissione holte als erste
MaRnahme James ,den Hammer" O’Malley aus dem
Ruhestand und machte ihn zum Capo von Seattle.

o Es war klug, 0’'Malley in die starkste Bastion der Yakuza in Nordamerika
zu schicken. SchlieRlich hatte ihn einst sein Hass auf die Yaks in den
Ruhestand gezwungen.

o Twofer
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POLICLUBS

Was tut man, wenn einem klar wird, dass die eigene
Regierung aus korrupten Politikern besteht, die
ganz von den Megakons abhangen - oder von
Verbrechern, Drachen und anderen geheimen
Drahtziehern? Vor nicht mal zehn Jahren hatte man
in Europa eine [dee: Man griindet einfach einen

Ein Policlub ist in der Sechsten Welt die
Alternative zu Parteien. Policlubs verfolgen Ziele,
sammeln Geld, wetben Leute an und treiben ihre
Politik energisch voran. Es gibt kleine Bewegungen
ahnlich Burgerinitiativen, wie die Mothers of
Metahumans oder das Ork Rights Committee. Es
gibt anarchistische wie Der Nachtmachen. Und es
gibt verbrecherische, wie die Alamos 20.000, die
man kaum von Terroristen unterscheiden kann.

Die Parteilinie

Das Wichtigste an Policlubs ist die Konzentration
auf eine bestimmte Sache. Die MOM haben ihre
Pro-Metamenschen-Ziele, Humanis will , die Rechte
der Menschen schiitzen”. SEQUOIA will Baume
pflanzen und die Abholzung reduzieren, und ,The
Dream*® will Bildung fiir alle Kinder. Es gibt auch reli-
giose Policlubs, die wir hier nicht auffiihren: An jeder
Sekte oder Konfession scheinen gleich drei Policlubs
dranzuhangen.

Die meisten Policlubs sind eher harmlos oder
wenigstens nicht aggressiv. Sie sammeln Spenden,
betreiben Lobbyarbeit oder machen ihre Sache
offentlich bekannt. Einige allerdings sind wirklich
ricksichtslos beim Verfolgen ihrer Ziele. Solche
Policlubs kénnen sehr unangenehm werden, wenn
man nicht aufpasst.

Allgemein kann man sagen, dass ein Policlub
als Gegner eher mit Leidenschaft als mit taktischen
Finessen oder Kampfkraft aufwartet. Wenn man
auf echten Widerstand stéf3t, hat man sich entwe-
der mit einem der eher militanten Policlubs ange-
legt, oder man hat es mit angeheuerten Soldnern
zu tun. Wirklich bedrohlich an Policlubs ist ihre
Offentlichkeitsarbeit: Sie kimpfen lieber tber die
Medien als von Angesicht zu Angesicht.

Policlubmitglieder als Mr. Johnson

Sich von einem Policlub anheuern zu lassen ist so
ahnlich, wie einem Leshy eine Handgranate zum
Spielen zu geben. Es kann alles gutgehen, aber
oft kommt nicht genau das gewtinschte Ergebnis
heraus. Trotzdem ist das Geld von Policlubs genau
so digital wie jedes andere, und wenn man mit ihren
Zielen Ubereinstimmt (oder zumindest nicht funda-
mental dagegen opponiert), bezahlen sie meist recht

gut.

VERBRECHERSYNDIKATE, FORT.

© |ch war mal bei einem Run auf das 0'Malley-Anwesen dabei, wo
wir eine Rowena 0'Malley, James’ Tachter, fiir einen irischstam-
migen Jahnson extrahieren sollen {er nannte sich doch tatséchlich
lan 0'Toole). Alles ging glatt, wir lieffen Hinweise zuriick, die den
Verdacht auf die Yaks lenken sollten, und dann wollten wir das
Madchen schnappen. Nur war sie gar nicht da. Sie war in Harvard
und studierte dort Jura. So ein Mist. Und bezahlt wurden wir auch
nicht.

o Quince of Darkness

© Kurz nachdem ich deinen Beitrag durch hatte, Quince, habe ich
mitbekommen, dass man 0'Toales Leiche kopfiiber an einem Kran
in Downtown hangend gefunden hat - nackt, verpriigelt und mit
gebrochenen Knachen, das volle Programm. Hat eine Busladung
Schulkinder furchtbar erschreckt.

o Alley Kat

® |a, ich sollte aufpassen, was ich poste. Hab gerade ein Holo von
der Leiche bekommen, zusammen mit einem fetten Credstick und
einem blutigen Hammer. Ich kann subtile Hinweise verstehen.

o Quince of Darkness

© Man sollte die Triaden hier nicht vergessen. In Seattle sind sie
weniger stark als in Hongkong und sicher schwacher als die
Organisationen, die wir schon behandelt haben, aber sie sind
trotzdem eine Macht im Sprawl.

o Wing

o Es stimmt: In Hongkang sind die Triaden sehr médchtig, aber in
Seattle nehmen sie eher eine Zwischenstellung zwischen Gangs
und Syndikaten ein. Es wire falsch, sie zu ignorieren, aber wirklich
interessant sind sie eher im Freistaat Kalifornien.

o SPD

DIiE EXEKUTIVE

Wenn man als Shadowrunner hért, dass man von
der Regierung verfolgt wird, ist das oft buchstablich
wahr. Solange sich ein Run aber nicht gegen die
Regierung selbst, unschuldige Zivilisten (im Sinne
von ,unschuldig bis zum Beweis des Gegenteils®)
oder nicht exterritoriale Firmen unter dem Schutz
der Regierung richtet, kimmert sie sich kaum darum.

Es gibt ein schoénes Beispiel von einer
Verkehrskontrolle: Der Polizist fragte die Runner,
was sie taten. Der Fahrer sagte ihm: ,Wir machen
einen Run gegen einen ungenannten Megakon.”
Der Polizist fragte sie, ob sie bewaffnet seien (ja) und
ob sie in der Offentlichkeit irgendwelche Straftaten
begehen wollten (nein). Dann wiinschte er ihnen
alles Gute und lieB sie weiterfahren.

Bei einem Run gegen die Regierung kann man
aber mit massivem Widerstand rechnen. Nicht jede
Zulassungsstelle oder Klaranlage ist bewacht wie
Fort Knox, aber im Besitz . des Volkes® befinden sich

0-' P
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etliche Hochsicherheitsbereiche. Die Regierung hat
nicht nur Zugang zu Polizeitruppen, sondern auch zu
Milizen, Nationalgarde und Armee. Und die Armee
hat schwere Waffen und eine Menge Bodytech.

Alle Politik ist lokal

Meist kommen Regierungen gerade noch (oder
gerade eben nicht) mit ihrem Budget iber die
Runden. Leider wird bei der Sicherheit fast nie
gekiirzt. Je nachdem, gegen welche Ebene der
Verwaltung man arbeiten muss, hat man es mit
professioneller Sicherheit, Miliz, gut trainierten
Agenten oder sogar mit dem Militar zu tun. Es
gibt fast sicher Drohnenlberwachung (man will
ja die Ristungskonzerne bei Laune halten) und
vielleicht, spatestens ab Sprawl- und hoherer
Verwaltung, magische Unterstitzung. Der Vorteil
ist, dass man sich ergeben kann, falls das nétig wird.
Wahrscheinlich wird man dann nicht getotet, sondern
nur mit einer kriminellen SIN ins Gefangnis geworfen.

Regierungsvertreter als Mr. Johnson

Meist gibt es keinen Regierungsbeschluss, Runner
anzuheuern. Das Geld kommt aus offentlichen
Quellen, aber Mr. Johnson steht selten flr mehr als
ein oder zwei Leute. Manchmal braucht die Polizei
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Ermittlungsergebnisse, die sie selbst nicht einholen
darf. Manchmal brauchen auch Geheimdienste Hilfe.
Das Schéne an der Arbeit fiir die Regierung ist, dass
die Bezahlung gut ist. SchlieBlich kommt das Geld
aus offentlichen Kassen und nicht von Mr. Johnson
selbst. Dafir bekommt man aber leider auch wenig
Unterstitzung.

Auch Kandidaten fiir politische Amter kénnen
Auftraggeber (oder Ziele) sein. Wahlkampfzeiten
sind groBartige Zeiten fir Shadowrunner. Man kann
Datenklau, Erpressung, Bewachung oder sogar
Kidnapping und Wetwork betreiben. Kandidaten
wollen saubere Westen, was gut oder schlecht sein
kann. Sie zahlen entweder alle Schulden oder wollen
euch loswerden. Jedenfalls aber bekommt man
solche Gelegenheiten nur alle paar Jahre.

REGIERUNGEN DES PAZIFISC

Gepostet von: Borderwolf

Wenn ein Run aus Seattle hinausfihrt - was irgend-
wann wahrscheinlich passieren wird -, sollte man
wissen, was es noch so dort drauBen gibt.

| FIORDLJESTENS

nc

Seattle ist von den Landern des Salish-Shidhe-
Rats umgeben. Diese Nation besteht aus finf
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Stammesgebieten. Einige der Stimme blicken auf
eine lange Geschichte zurlick, ein paar andere haben
sich erst nach dem Erwachen gegriindet. Der Staat ist
schwach foderal strukturiert, die meiste Macht liegt in
den Handen der einzelnen Stamme, und der Rat dient
als innerer Vermittler und Vertretung nach auBen.

Cascade Crow

Der Stamm der Cascade Crow grenzt im Norden
und Osten an Seattle, sein Gebiet reicht bis in
die Cascade Mountains. Seine Mitglieder sind
strenge Traditionalisten: von der 6kologischen
Landwirtschaft liber die Pflege der mindlichen
Uberlieferung bis hin zur Haartracht (zwei lange
geflochtene Zopfe bei Frauen, einer bei Mannern).
Sie bewegen sich lieber zu Pferd auf Pfaden als
mit dem Auto auf der StraBe, auBer bei den Oasen
und Handelsposten entlang der [-90. Zumindest in
einer Hinsicht aber sind sie modern: Sie benutzen
moderne Waffen und Panzerung, zusammen mit
anderem Militargerat.

Die politische Ansicht des Stammesrates
ist es, dass alle Afrikaner, Europaer und Asiaten
aus Nordamerika vertrieben werden sollten.
Bislang ist es ihnen aber nur gelungen, diese
Bevolkerungsgruppen aus ihrem Stammesgebiet zu
anderen Stammen oder nach Seattle abzuschieben.

o Wir Crow sind keine Rassisten. Wir wollen nur, dass unser Land dem
Stamm gehort. Leute von anderen Kantinenten sind einfach nicht Teil
des Stammies. Wenn ihr uns besucht oder Geschafte machen wollt, haben
wir nichts dagegen. Nur unser Land oder unsere Ressourcen diirft ihr uns
nicht nehmen.

o Bright Bird

© Wenn ihr keine Rassisten seid, warum fiihrt ihr dann Krieg gegen die
(ascade Orks? Sie sind auch Crow, wurden aber nach der Goblinisierung
aus dem Stamm gewarfen.

o Half-Keg

Cascade Orks

Die Cascade Orks entstanden, als etwa 15 Prozent
des Stammes der Cascade Crow in den frithen
2020ern zu Orks und Trollen wurden. Diese verwan-
delten Mitglieder verlieRen den Stamm und bilde-
ten in den Cascade Mountains &stlich von Seattle
ihren eigenen Stamm. Sie nahmen Goblinisierte aus
anderen Stammen auf, die sich ungerecht behan-
delt fahlten. Auch aus den umliegenden Landern
kamen Orks und Trolle zum Stamm. Sie begannen,
Landwirtschaft zu betreiben, erkannten aber bald,
dass Handel (legaler wie illegaler) fiir den Stamm
profitabler war.

Die Cascade Orks bilden eine demokrati-
sche Gesellschaft, die beinahe anarchistisch
erscheinen kann. Wer zu den allnadchtlichen

SHA DOWRLI

NI

Stammestreffen kommt, kann Uber einfache
Themen abstimmen. Wenn die Debatten zu lange
dauern, werden die Tagesordnungspunkte auf
das nachste Wochentreffen verschoben. Was bei
den Wochentreffen nicht gelést wird, wird an das
Monatstreffen Uberwiesen, wo irgendwie eine
Klarung erzielt werden muss. Wichtige Aufgaben, wie
die Fihrung der Exekutive, das Projektmanagement,
die Teilnahme an Komitees zur Gesetzgebung und
ahnliches werden zufallig per Los Ubertragen.

o Die Cascade Orks sind wirklich keine Banditen. Es stimmt: Sie stellen kaum
Fragen, wenn Reisende bei ihnen Treibstoff, eine Unterkunft oder auch
ein Versteck suchen, aber nur wenige von ihnen handeln tatsachlich mit
illegalen Giitern. Sie stellen eher eine sichere Bleibe in den ndrdlichen
(ascades zur Verfiigung. Meist sind sie auch haflich und freundlich.

o Choppa

o Bei den Grenzkonflikten mit den Cascade Crow sind sie alles andere als
haflich und freundlich. Eher zornig und gnadenlos.
o Breaks Rocks

o Fiir kleine Gemeinschaften funktioniert die Verlosung von Amtern mit
Autoritdt vielleicht. Mir graut aber vor dem, was geschehen kénnte, wenn
der Stamm wachst und das System beibehalt.

o Texas 2-Step

o Falls er jemals wirklich groR werden sollte.
o Bright Bird

Makah

Die Makah sind die Eierkopfe des Salish-Shidhe-
Rats. lhnen gehdrt die Olympic-Halbinsel. Sie
nutzen das Land so effizient wie moglich - mit
technischen und magischen Mitteln -, was zusam-
men mit einer nachhaltigen Nutzung natlrlicher
Ressourcen zu einem produktiven und unabhan-
gigen Stammesstaat fihrt. Die Makah sind daher
eindeutig der reichste Stamm im Rat. Sie regle-
mentieren Einwanderung und Handel sehr streng,
aber wer sich als nutzlich erweist, wird mit offenen
Armen empfangen.

o (arla Arrigucci ist die Chefin des Vorstands der Makah. Sie hat also das
Sagen, solange der Vorstand kein Veto einlegt. Die Makah sind ein kleiner
Stamm; wenn man alsa mit ihnen zu tun hat, hat man mit ihr zu tun.

© GN Timer

o Der Stamm besitzt auch drei alte U-Boote der Ohio-Klasse, die er zusam-
men mit der Marinebasis Kitsap-Bangor geerbt hat. Die Boote werden
gerade zu Holztransportern umgebaut. Angeblich soll in Kitsap-Bangor
auch eine Werft entstehen.

o Montello

o Auf der Halbinsel geht das Geriicht, die Makah hétten auch ein
Drachenpaar als Verbiindete. Die sallen angeblich seit 2045 in den Bergen
dort leben.

& Speaker with the Trees
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Die Salish sind der einflussreichste Stamm im
Rat. Thr Gebiet erstreckt sich vom Siidwesten
Seattles nach Suden bis zur friheren Staatsgrenze
Washingtons und westlich bis zum Ozean. lhre
Haupteinnahmequellen sind Handel und die
Energieversorgung fir den gréften Teil des pazifi-
schen Nordwestens. Sie besitzen auch ein ziemlich
grofles Militdr, zu dem unter anderem die Salish
Ranger Force und die Border Patrol gehoren. Die
Salish bewachen die Grenzen des Rats und achten
dabei besonders auf Seattle.

o Kein Scheil3. Die sind wirklich der einflussreichste Stamm. Sie geben dem
Rat sogar den Namen.
o Bull

o Die Salish haben einen Stammesrat mit einem Vorsitzenden. Zurzeit ist
das Geoffrey Pale Horse, der vollauf damit beschaftiet ist, die Interessen
aller Stimme im Rat unter einen Hut zu bringen. Seine Stellvertreterin
Avery-Anne N'llamgeh ist weniger seine rechte Hand als eher die Frau
fiirs Grabe.

o Lacal Colour

o Ich habe ,Double A“ N'llamgeh einmal getroffen. Sie hat genau die
Kombination van Freundlichkeit, Offenheit und Riicksichtslosigkeit, die
ich bei Geschaftspartnern schatze.

o Stoner

o Wie spricht man ,N'llamgeh” eigentlich aus?
o Sitter

o ,Ms, Johnson®.
o Stoner

Sinsearach

Der Stamm der Sinsearach hat die grofite
Bevoélkerung im Rat. Mitglieder kéonnen nur Elfen,
Kinder von Elfen oder Erwachte werden, also besteht
der Stamm zum GroBteil aus Elfen. Sie bewirtschaf-
ten das Land mit einer &hnlichen Philosophie wie die
Cascade Crow, nur mit wesentlich mehr Magie.

Die Sinsearach beherrschen das Gebiet
im SlUdosten Seattles. Sie bilden eine lockere
Meritokratie mit mehreren Hierarchien, die verschie-
dene Aspekte des Stammeslebens regeln.

o Wegen der Meritokratie hat sich der Stamm vor 15 Jahren geteilt.
Was heute Tir Tairngire ist, gehdrte einst auch zum Rat. Einige
Stammesmitglieder fanden, Geburtsrecht zahle mehr als eigene Leistung,
und bildeten eine neue, monarchisch organisierte Gemeinschaft.

o Blue Torch

o Miles Sarley ist zurzeit der Hauptling des Stammes; er nennt sich aber
lieber ,Treats With Spirits". Er ist ein méachtiger Magier, aber friedlich -
fast ein Zen-Buddhist.

o Errand

2
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o Er scheint oft véllig losgeldst von der Realitat zu sein, halt sich aber an der
Macht. Entweder ist er allen einen Schritt voraus, oder er ist eine Marionette.
o Ten Tasks

© Jedenfalls sind die Sinsearach nicht so unangenehm. Man sollte, wenn man
in ihrem Land Schwierigkeiten machen will, aber bedenken, dass sie sehr
viele Erwachte Mitglieder haben.

o Absent Mind

MACHBARSCHAF T

Wenn man nur weit genug wandert, kommt man
auch in andere Nationen rund um Seattle. Das
Folgende ist nur ein Uberblick. Wer wirklich reisen
mochte, sollte sich noch genauer informieren.

Tir Tairngire

Tir Tairngire hat sich vom Stamm der Sinsearach
aus dem Salish-Shidhe-Rat abgespalten und seine
Grenzen dichtgemacht. Es ist eine sehr verschlos-
sene Nation, die sich von ihren Nachbarn stark iso-
liert. Es folgen ein paar Fakten:

Tir Tairngire ist eine Monarchie, man weifs aber
nicht, ob es sich um eine konstitutionelle, eine
Wahl- oder eine Erbmonarchie handelt. Auch ob der
Monarch diktatorische Machtfiille hat, ist unbekannt.
Der Hohe Prinz Lugh Surehand sagt, seine Nation sei
ein ,Furstentum der Magie". Sein Prinzenrat - offen-
bar ein oligarchisches Ratgeberkomitee - berét ihn in
politischen Fragen.

Tir Tairngire ist Mitglied der Vereinten Nationen,
hat aber die Business Recognition Accords nicht
unterzeichnet, weshalb Megakonzerne im Land
nicht willkommen sind. Visa werden selten und fast
nur an Nichtmenschen oder Erwachte ausgegeben.

© Der Hohe Prinz ist die hgchste Autoritdt im Land, aber damit geht nicht
unbedingt absolute Macht einher. Die Prinzen des Rates haben eigene
Macht und ihre eigenen Motive, selbst wenn sie de jure dem Hahen
Prinzen Gefalgschaft geschworen haben. Es gab bereits einige Anschldge
auf sein Leben, die allerdings alle fehlschlugen.

© Aegis

© GroRe Macht erzeugt groRe Verschwdrungstheorien. Immer.
& Never Thrill

o Ich wei} nicht genau, wer zurzeit Mitglied im Rat ist. Es sind hauptséchlich
Elfen (wie man erwarten konnte), aber gegenwdrtig sind auch zwei
Zwerge, zwei Drachen, ein Sasquatch und ein Ork dabei. Natiirlich sind sie
alle hichst potente Magier.

© Spes

o Nicht alle, Spes.
© The Laughing Man

© Mein Team war auf der Flucht var einem T-Bird der Salish Ranger in der
Nahe der Grenze zum Tir. Uns blieben nicht viele Auswege, also gingen
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wir (iber den Fluss in den Tir. Das Nachste, was wir wussten, ist, dass wir

zwei Klicks nardlich der Grenze aufwachten. Wir hatten ein paar Wunden

mehr, die alle behandelt und verbunden waren. Das war zwar nicht das

Gruseligste, was ich erlebt habe, aber es war mein einziger Besuch im Tir.
o Hugo

o |hr seid ganz eindeutig von einer Grenzpatrouille abgefangen worden,
die euch iiberwaltigt, gefangen genommen, mit Laés vollgepumpt und
jenseits der Grenze abgeladen hat. Hachstwahrscheinlich wurdet ihr auch
bewacht, bis ihr aufgewacht seid.

© Aegis

o Was zum Teufel ist Laés?
[>]

© Eine Droge, die aus der Laésal-Frucht gewonnen wird, einer Art
Erwachtem Apfel, der im Tir wichst. Sie verursacht Benommenheit und
Geddchtnisverlust.

o Dodger

o Es gibt Megakonzerne in Tir Tairngire, sogar einen mit Exterritorialitét.
Der Kanzern muss sich einer Uberwachung durch den Prinzenrat unter-
werfen, einen Freibrief vom Hohen Prinzen persanlich haben, und fiir die
Exterritorialitdt muss er nach mehr biirokratische Hiirden Uberwinden.
Natdrlich haben das nur sehr wenige Megakons geschafft.

© Spes

© Der Staat hat reiche materielle und magische Ressourcen. Jeder Konzern

hatte in Tir Tairngire gerne einen Full am Boden.
o Aegis

Tsimshian

Die Tsimshian-Nation ist eines der modernsten
Exmitglieder der Native American Nations. Sie
ist den UCAS sehr ahnlich: ein demokratisches
Industrieland mit freier Marktwirtschaft. Die
Tsimshian-Nation hat an der PazifikkUste viele Hafen;
ihre Haupteinnahmequellen sind Transport, verarbei-
tende Industrie und Fischfang.

Die meisten Traditionen und Brauche des
Stammes der Tsimshian werden noch beachtet,
aber fast immer mit einem modernen Einschlag.
Die Familien leben in modernen Wohnungen
und Hdausern statt in Langhdusern, aber die
Grofdfamilien bleiben gerne im selben Viertel. Zu
den groen gesellschaftlichen Anldssen gehért
auch das Potlatch, aber die Geschenke werden
oft in Geschenkpapier eingepackt oder als
Geschenkgutscheine auf Credsticks verteilt. Alles ist
von traditionellen Schnitzereien bedeckt, die aber in
Plastik, Stahlbeton oder kinstlichem Holz ausgefihrt
sind.

o In der Tsimshian-Nation gibt es viele Fabriken, vor allem in Kiistennahe,
wo der Transport einfach ist. Man findet viele Lohnsklaven und
Sararimanner, die sich nur durch die Fransen am Anzug von denen anderer
Lander unterscheiden.

o Jucie McCune

o Mitsuhama hat hier einigen Einfluss. Seit MCT per Gesetz einen bevor-
zugten Handelsstatus geniefRt, hat der Konzern viel im Land investiert.
o Sister Bro

o Das bringt dem Land aber nicht viel. Die Léhne in der Tsimshian-Nation
sind die niedrigsten in ganz Nordamerika. Alles, was Aztechnolagy in
Aztlan abzieht, macht MCT in der Tsimshian-Nation auch. Nur nach viel
schlimmer.

& Watches Through Windows

Dunkelzahns Domaéne

Der Lake Louise ist ein Gletschersee in einem
groflen Waldgebiet westlich von Calgary. Die
Gebirgs- und Gletscherbache speisen den See, und
der Wald erstreckt sich tber die Grenze zwischen
dem Algonkin-Manitu- und dem Athabaska-Rat.
Der See ist berihmt fir das Chateau Lake Louise,
ein Grandhotel im Stil des 19. Jahrhunderts. Kurz
nach seinem Auftauchen flog der Groe Drache
Dunkelzahn zum Lake Louise und erklarte ihn samt
dem umliegenden Waldgebiet zu seinem Besitz.

& Niemand sagte etwas dagegen.
© Brand

© Man muss fairerweise sagen, dass Big D den Besitzern das Chateau zu
zehn Prozent (ber Marktpreis abgekauft hat. Und auch der Wald war nur
als Nationalpark genutzt warden. Jetzt bekommt er das Geld der Touristen
statt dem A-M oder Athabaska-Rat. Und die beschweren sich auch nicht.
o Dracophile

o Wie sollte man auch mit einem GroRdrachen streiten? Auferdem ist er
ein guter Nachbar.
o Calgarian

o Dunkelzahn nennt den Ort manchmal Lake Louise, manchmal den See
der kleinen Fische. Ich weifd nicht, warum. Vielleicht ist das der Name in
magischer Drachensprache.

o Undertaken

o Das ist ein Haufen Land, der einfach annektiert wurde: iiber eine halbe
Million Hektar. Um ein Vielfaches mehr als die Flache des Sprawls
van Seattle. Hat Big D die Lénder, denen er das Land genommen hat,
entschadigt?

o Palygan

o Keine Ahnung. Ich kann weder beim Algonkin-Manitu- noch beim
Athabaska-Rat Akten iiber Verkdufe finden. Aber die Finanzen eines
GroRdrachen zu recherchieren ist auch wirklich ... kompliziert.

o Fast]ack

o Wenn du nichts findest, dann findet niemand etwas.
o Polygon

o Hey, Borderwolf! Der Lake Louise liegt nicht unbedingt in der
Nachbarschaft von Seattle. Nicht einmal in der Nachbarschaft der
Nachbarlander. Warum kommt der auf diese Liste?

o Findler-Man
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o Aus keinem bestimmten Grund. Ich fand ihn einfach zu cool, um ihn nicht

KON/ERMNE

Viele Runs, vielleicht fast die Halfte aller Runs, haben
irgendwie mit Konzerninteressen zu tun. Das heif3t
aber nicht, dass jeder Megakon in jedem Shadowrun
seine Finger drin hat, oder dass jeder Kon, der einen
Run finanziert, einer von den Allméachtigen mit
den unendlich tiefen Taschen ist. Es gibt solche
und solche Konzerne. Der Konzerngerichtshof
stuft Firmen von AAA bis D ein. Konzerne mit
einer Einstufung von A oder héher sind multina-
tionale Schwergewichte; alle anderen sind blof
Ubernahmekandidaten. Wir fangen unten an.

Kleine Konzerne

Konzerne mit Einstufungen von B (klein aber stabil)
bis D (bankrott und kurz vor dem Untergang) sind so
klein, dass die GréBeren sie kaum wahrnehmen. Thre
Sicherheitsmafnahmen sind ahnlich wie die an ihren
Standorten ublichen, und alle auBer den GroBten
von ihnen brauchen den Schutz der Polizei. Wenn
sie in Schwierigkeiten sind, kaufen sie die Dienste
einer Sicherheitsfirma, von Séldnern oder sogar
Shadowrunnern ein.

Wichtig ist bei den Kleinen zu beachten, dass
sie eben klein sind. Also versuchen sie das Wenige,
was sie haben, unbedingt zu schitzen. Wenn man
sich mit denen anlegt, sieht man sich kaum den
Armeen der Megas gegenlber. Aber man hat
es mit etwas zu tun, das genauso gefahrlich sein
kann wie Kugeln und Zauberspriiche: dem Mut der
Verzweiflung.

Die Mittelklasse

A- und AA-Konzerne sind etwas ganz anderes.
Diese Firmen regieren nicht die Welt, haben aber
einiges an Einfluss. Die Mittelklasse hat ihre eigenen
Sicherheitsleute, vielleicht mit Bodytech, und ganz
sicher mit Drohnen- und Magieunterstiitzung. lhre
Gebdude haben Sicherheitsrigger, ihre Matrix-Hosts
sind eisiger als die Kiihltruhen von Organhéandlern,
und AA-Konzerne haben sogar exterritoriale
Privilegien, also schiefen sie zuerst und stellen dann
Fragen.

Die Megakons

Die grofen Konzerne mit den drei As sind die
ganz dicken Dinger im Runnergeschaft. Meist hat
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man es mit Tochterfirmen, abgelegenen Filialen
oder gut verborgenen Beteiligungen auerhalb der
Konzernterritorien zu tun. Aber ab und zu macht
man auch Runs gegen einen der GroRen Acht.

Das solltet ihr wissen: Die Megas pfeifen auf
euch. Wenn ihr an einem Ort seid, an dem ihr
nicht sein solltet, versuchen sie, euch zu toten. Sie
werden euch mit Blei, Geistern, Zaubern, IC und
allem, was sie sonst noch so haben, eindecken.
Und das ist noch eine geschonte Sichtweise. Die
Sicherheitsleute gibt es von kompetent bis Elite,
und alle sind modifiziert. Die Truppen (die mit den
schweren Waffen, die nicht nur aufpassen und
berichten sollen) sind definitiv paramilitarisch:
bestens ausgebildet und gedrillt, in Kasernen vor
Ort und mit militarischer Kommandostruktur. Sie
sind zu allem bereit und teilen harter aus, als sie
einstecken.

Eine Begegnhung mit denen zu uUberleben ist
nicht leicht, aber wenn man es schafft, gehort man
zur Oberklasse.

Konzernangestellte als Mr. Johnson

Wahrscheinlich findet man Leute, die hauptbe-
ruflich als Johnsons arbeiten, nur in Konzernen.
Sie werden oft als ,Kurzzeitvertrags-Manager”
oder ,Abteilungsleiter Freie Krafte® bezeichnet.
Jobs fur Megas sind lukrativ und gefahrlich. Man
braucht dafiir viel Professionalismus, Talent und
Risikobereitschaft. Jeder professionelle Mr. Johnson
ist daran gewohnt, Geheimnisse zu bewahren, und
geht mit Informationen so sparsam um, als ob es
sich um sein Blut handelte. Die ganz groBen Kons
haben natirlich ihre eigenen Spezialkrifte, aber
Shadowrunner lassen sich leichter abstreiten und
kénnen praktisch nicht zu den Kons zurlckverfolgt
werden.

Wenn sie bezahlen, zahlen sie gut, aber manch-
mal planen sie den Ausfall eines Runnerteams gleich
zu Anfang ein. Wenn Mr. Johnson eigene Ziele ver-
folgt, nicht die Mittel bekommmen hat, die ausgehan-
delt wurden, oder irgendetwas anderes hinter den
Kulissen passiert, werdet ihr nicht bezahlt. Dagegen
kann man nicht viel tun. Also sollte man sich einen
guten Schieber suchen, der fiir Mr. ]. biirgen und
vielleicht sogar das Honorar vorab bekommen kann.
Andererseits geht schiatzungsweise nur einer von
sechs Runs so den Bach runter, und falls ihr nicht
gerade in der Lage seid, einen Konzern zu besiegen,
der grofer ist als viele Staaten, miisst ihr euch damit
einfach abfinden.

Die meisten Runs kommen von B- Dbis
D-Konzernen. Die meisten von denen konnen alleine
nicht viel ausrichten. Thre Motive sind auf’erdem
wesentlich durchschaubarer, und insgesamt sorgt
das eher fiir einen sicheren Run. Es ist immer schon,
wenn der Auftraggeber wirklich genauso am Erfolg
interessiert ist wie man selbst.




DiE GROSSEN ACHT

Gepostet von: Nightfire

Es gibt acht Megakonzerne, die vom Konzern-
gerichtshof mit AAA bewertet werden. Sie haben
das Geld, also bestimmen sie die Regeln. Zusammen
verfligen die Grofen Acht liber mehr als die Halfte
der Weltwirtschaftsleistung und sie haben auf die
meisten Shadowruns einen Einfluss, auch wenn sie
nicht direkt (als Auftraggeber oder Ziel) beteiligt
sind. Also sollte man sie kennen, wenn man es in
den Schatten zu etwas bringen will.

ARES MACRCTECHNOLOGY, iNC.

Die meisten Runner kennen Ares durch Ares Arms,
und zwar aus gutem Grund. Die Ares Predator ist die
beliebteste Pistole fiir den anspruchsvollen Runner
- auch nicht aus Zufall. Waffen von Ares sind ver-
lassliche Erzeugnisse solider Handwerkskunst, aber
sie sind nur ein Teil dessen, was Ares zum Megakon
macht.

Ares wurde von Nicholas ,Old Nick® Aurelius
um die Jahrhundertwende in Detroit gegrindet.
Er vererbte seinem Sohn Leonard die inzwischen

exterritoriale Firma: die Grundlage des weltumspan-
nenden Konzerns, den dieser heute zum Grofteil
besitzt.

© BesaR. Er und Damien Knight liegen Kopf an Kopf im Rennen um die
meisten Anteile. Deshalb ist Knight der Varstandsvarsitzende und Aurelius
der Aufsichtsratsvorsitzende.

o Showme

Eine andere groffe Nummer bei Ares Macrotech
ist Damien Knight. Er schockierte die Welt, als er es
schaffte, 22 Prozent von Ares zu Kaufen, was als
Nanosekunden-Buyout in die Wirtschaftsgeschichte
einging. Der Aufsichtsrat war so beeindruckt,
dass Knight sofort zum Vorstandsvorsitzenden
ernannt wurde. Seine enge Zusammenarbeit mit
Leonard Aurelius sorgt dafir, dass der Konzern
seither reibungslos funktioniert, wobei Knight das
Tagesgeschaft betreut.

o Eng? Reibungslas? Aurelius und Knight sind erbitterte Konkurrenten. Der
einzige Grund, warum Knight irgendetwas im Konzern zu sagen hat, ist,
dass er etwas gegen Aurelius in der Hand hat.

o Blitz

o Knight und Aurelius sind nicht die einzigen groflen Anteilseigner bei Ares.
Sie besitzen zusammen nicht einmal die Hélfte des Konzerns. Gavilan




Ventures ist mit etwa 12 Prozent der nachstgroRere Eigentiimer, also
miissen beide nett zu der Gruppe sein, was bedeutet, sie miissen nett zu
den Eigentiimern von Gavilan sein - wer auch immer die sind.

(>}

o Ich besitze Daten, die darauf hindeuten, dass Gavilan eine Strohfirma fiir
Damien Knight ist. Ich kann das nicht bestdtigen, aber die Quelle ist gut.
o Silicon Hit

o Steht Gavilan Ventures in irgendeiner Verbindung zu Major David Gavilan,
der Echo Mirage und damit mehr oder minder die gesamte Matrix
begriindet? Vielleicht ist es das, was er seit seinem Verschwinden in den
friihen Dreif8igern gemacht hat: eine Holding griinden, die ihm die Rente
sichert.

o Press

© Moment! Ares gehdrt zum Teil Damien Knight, der in den friihen DreiRigern
mit einem Matrix-Coup auftauchte, kurz nachdem der Matrix-Major
David Gavilan verschwand, dessen Name bei einem anderen groflen
Anteilseigner von Ares auftaucht, also ... ist Damien Knight David Gavilan!
Verschwadrungsthearie!

o Span'd Axe

o Klingt albern. Aber es war auch mal albern, van Drachen zu reden.
o Tinear

o Damien Knight ist ein ausgefuchster Kerl. Er ist ein Meister der Strategie
und sieht immer die Ziige seiner Gegner varaus. Er ist mit Dunkelzahn
befreundet, der von ihm in hdchsten Ténen spricht. Sie spielen Schach,
und im Wyrm-Talk-Magazin wurde ein Spiel verdffentlicht, das Knight
gewonnen hat. Das passiert anscheinend nicht allzu oft, aber oft genug,
dass man Respekt vor Knight bekommt.

o Captain Chaos

o Ich kann das kaum glauben. Big D hatte Tausende Jahre Zeit, um das
Schachspiel zu meistern.
& Bunting

o D hat Schach erst nach dem Erwachen gelernt. Das Spiel gibt es erst seit
etwa 1500 Jahren, du |diot. Wie sall er es denn im Schlaf gelernt haben?
Mit hypnotischen Tonbandern?

o Shootz

o Captain, du liest wirklich Talkshow-Magazine?
o Bull

o Maul halten.
o (aptain Chaos

o Ich habe Leonard Aurelius einmal getroffen. Er traf sich nach einem Run
mit meinem Team und stellte sich als der wirkliche Mr. Johnsan var. Er war
sehr beeindruckt und hat uns sogar ins Hilton eingeladen, um uns das
persanlich zu sagen. Fiir einen Exec ist er ziemlich cool.

o Grape Yo-Yo

Ares ist in weitgehend autonome Abteilungen
gegliedert. Daher haben Ares Arms, AresSpace,
Hard Corps, Ares CAS, Ares Asia, Knight Errant,
Ares Global Entertainment und all die anderen keine
Ahnung, was bei welcher Abteilung gerade lauft.
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Jede Abteilung hat wieder eigene Unterabteilungen,
die ebenfalls autonom handeln.

Manchmal machen sie einander sogar Kon-
kurrenz. Das kommt oft vor, wenn Marktsegmente
einzelner Abteilungen einander Uberlappen. Im
schlimmsten Fall, wie bei Hard Corps und Knight
Errant, beackern sie sogar denselben Markt, was zu
erbitterter Rivalitat fihrt.

o Es gibt einiges an interner Rivalitat zwischen den Abteilungen. Etwa die
Halfte der Runs, die ich zu einem Johnson van Ares zuriickverfolgen
konnte, richteten sich gegen andere Abteilungen van Ares.

o Argent

Die SicherheitsmaBnahmen werden von jeder
Abteilung autonom organisiert, also sieht jeder Run
gegen Ares anders aus als die anderen. Die meis-
ten Abteilungen heuern Leute von Ares an: meist
Hard Corps, Knight Errant oder Ares Arms. In dieser
Reihenfolge - je nach Sicherheitsbediirfnis.

© Hard Corps sind nur ein Haufen Schldger, und KE ist ein Polizeikonzem von
vielen. Ares Arms hat professionelles Militér, das sein Geschft versteht.
Wenn ihr also das Spartanerhelm-Logo am Armel seht, geht in Deckung.
o Princess

Aztechnology hat von den GroBen Acht die viel-
faltigsten Geschaftsinteressen und seine Finger
weltweit in praktisch jedem Kuchen. Seine Holdings
machen in Textilien, Agrarprodukten, Fertignahrung,
Munition, Medizinprodukten und -technik,
Pharmazie, Schwerindustrie, Kybernetik, Leichtbau,
Bildung, Medien, Software, thaumaturgischen
Produkten und so weiter und so fort.

Prasident und CEO von Aztechnology ist Juan
Atzcapotzalco, ein Birger von Aztlan und charisma-
tischer Sprecher seines Konzerns. Fir den Konzern
ist es gut, dass Atzcapotzalco so telegen und beliebt
ist, weil sonst fast Uberhaupt nichts tGber die Firma
bekannt ist. Aztechnology ist in Privatbesitz und an
keiner Borse gelistet, daher hat die Offentlichkeit
keinen Einblick in die Eigentiimerstruktur. In keiner
offentlichen Datenbank kommen Militar- oder
Sicherheitspersonal vor. Wir wissen, dass es auf
jedem Kontinent eine Abteilung mit regionalen
Unterabteilungen gibt, aber mehr ist Gber die
Konzernstruktur nicht bekannt.

o Das stimmt nicht ganz. Die Informationen sickern durch, aber Aztech sorgt
ziigig und kansequent dafiir, dass sie wieder aus der Matrix verschwinden.
Also kénnen wir zumindest sagen, dass sie ein paar verdammt heifle
Decker haben, die ihren beriihmten PR-Apparat unterstiitzen.

o (aptain Chaos

o (ut. Dann fassen wir zusammen, was wir diber Big A wissen. Ich weif? nur,
dass sie Tres Chic, Hawker-Siddley, Pemex, Nat Vat und ChinanTech besitzen.
o Bugsy
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o Nicht zu vergessen Stuffer Shack. Sagt iber die Azzies, was ihr wollt, aber
o Stuph

© Aztechnalogy ist auch in der magischen Forschung sehr aktiv. In ihren
Einrichtungen findet man immer Geister, Hiiter und andere indirekte

© |ch habe von ein paar Kumpels, die ein Run tief nach Aztlan gefiihrt hat,
echt gruseligen Drek gehdrt. Blutgeister, Pflanzen, die versucht haben,
sie zu erwiirgen - lauter solche Albtraumkreaturen. Von dem Team kam
fast niemand zuriick. Die, die es geschafft haben, haben schwere post-
traumnatische Storungen.

o Toby K

o Ich hatte schon mit solchen Albtraumwesen zu tun, oder glaube es
zumindest. Geister kénnen alle méglichen Farmen haben, auch gruselig-
blutige. Deine Kumpels hatten es einfach mit einem Geist des Menschen
zu tun, der von einem Lohnmagier beschworen wurde, der nicht alle
Tassen im Schrank hatte. Es tut mir leid fiir deine Freunde, dass ihr Run in
die Hose ging, aber das Risika gehen wir nun mal immer ein.

o Safe Hex

o Aztechnology beschdftigt sich schon lange mit den Grenzbereichen
der Magie, wa Finsternis und Macht lauern. Man sollte so etwas nicht
erforschen.

o Man-of-Many-Names

o Aztlan verwendet auch viele automatisierte Sicherheitssysteme und
Rigger. Ich schaue mich jedes Mal nach getarnten Geschiitztiirmen um,
wenn ich ,Aztechnology” hére.

© Sahara Stripe

o Wa wir gerade bei Aztlan sind: Aztechnology und Aztlan sind eng
verbunden. Der Konzern besitzt den Staat de facto, und nur der
Konzerngerichtshof hindert ihn daran, das éffentlich bekannt zu machen.
Die ORO Corparation, so hieRen die Azzies friher, erfand in den 2010ern
die matrixgestiitzten Online-Wahlen und verkaufte das System an Aztlan.
Danach waren Aztechnology und Aztlan auf ewig beste Freunde.

© Red Block

o Atzcapotzalco ist sehr charmant, aber sonst spricht niemand fiir den
Gesamtkonzern. Es gibt Hunderte Sprechpuppen und Execs auf den
tieferen Ebenen {wer findet Stuffie nicht einfach siiR?), aber sobald man
auf die Regionalebene kammt, ist Funkstille.

o Bloodcrusher

o Ich habe aus sicherer Quelle erfahren, dass der Kanzern van einer
Drachenkabale, genauer von Gefiederten Schlangen, gelenkt wird.
© Dragonslayer

© Der Kerl, der nur mit Boxershorts auf dem Kopf bekleidet durchs Viertel
rennt und ein rostiges Kiichensieb als Schild benutzt, zahlt nicht als
,sichere Quelle”. Warum sollte ein Haufen Gefiederter Schlangen eine
Metamenschen-Firma leiten? Drachen arbeiten nicht zusammen, du Idiot!
© Slowhand

© Hast du jemals van Lafwyr gehdrt, Slowhand? Und kleinere Drachen
verbiinden sich sehr wohl gegen grdflere Machte. Und beantworte mir

diese Frage: Warum konnte noch niemand Atzcapotzalcos Aura ardentlich
askennen?
o Dragonslayer

USTRIAL ELECTR

Fuchi ist mit groflem Abstand Technologiefiihrer in
der Computer- und Matrixentwicklung. Sie haben
die ASIST-Technologie erfunden, auf der die virtuelle
Realitdt der Matrix basiert, und besitzen die Rechte
an den Programmiersprachen, mit denen mehr
als 80 Prozent der modernen Technik hergestellt
werden.

o Wir alle miissen Fuchi dankbar sein. Die Decks, die wir benutzen, die
Cyberware, fast alle unsere Trids und Datenterminals, nicht zu vergessen
die gesamte Wirtschaftsinfrastruktur des Planeten. Verdammt, sogar
Shadowland wiirde ohne Fuchis Erfindungen nicht existieren. Der Krieg
um die Informationsfreiheit kdnnte ohne sie nicht gefiihrt werden.

o Fuchi Mama

o Vergiss nicht, dass wir Fuchi auch fiir IC, auch Schwarzes IC, danken
miissen. Fuchi kampft bei diesem Krieg um die Informationsfreiheit auf
beiden Seiten und verdient damit Milliarden.

o (aptain Chaos

Fuchis ,Vorstand® ist in Wirklichkeit nur ein
Triumvirat der gréten Anteilseigner, von denen
jeder etwa ein Drittel des Konzerns besitzt. Der
erste der drei ist CEO Richard Villiers, ein geburti-
ger New Yorker, der sich meist im Fuchito Tower in
Tokio aufhalt. Er hat die Echo-Mirage-Technologie
in den Konzern eingebracht. Der nachste ist Shikei
Nakatomi, Kopf der Nakatomi-Familie und Erbe des
altehrwiirdigen Nakatomi-Clans. Der dritte ist Korin
Yamana, der Griinder von Yamana Electronics.

o Die drei von Fuchi sind nicht die einzigen Anteilseigner, nur die groften.
Es gibt ein paar Holdings, die jeweils weniger als ein Prozent besitzen.
Und Villiers' Exfrau Samantha besitzt zwei Prozent und leitet immer noch
Fuchi Northwest.

o The Chromed Accountant

o Samantha Villiers ist Fuchis Gesicht in den Nationen des pazifischen
Nordwestens und in der Westhélfte der UCAS. Wenn ihr Runs in Seattle
macht, habt ihr sicher mal mit ihr zu tun. Sie ist machtig, brillant, tadlich,
skrupellos - und extrem hei und ungebunden, wenn sich jemand ran-
wagen will.

o Trimmer

© Man kdnnte sich auch an ihre Tochter wagen. Sie sollte bald achtzehn
werden, oder?
o Rampant

o Es gibt noch einen Zwei-Prozent-Eigner: Sepan Private Investments.
o Halloweenie

© Sepan? SP ist eine von Dunkelzahns Holdings. Schau an.

o Maurice

MESSER AN DER KEHLE <




o Villiers bekam im Austausch fiir die Echo-Mirage-Technologie genug vom
Konzern, um zum CEQ zu werden. Aber das ging nicht ohne Reibereien ab.
Shikeis Vater Kiyoshi Nakatomi besaR die Nakatomi-Halfte des Konzerns,
als Villiers ankam. Yamana war sofort bereit, Villiers einen gleichberechtig-
ten Anteil am Kanzern fiir die ASIST-Technologie zu geben, aber Kiyoshi
Nakatomi wallte das nur iiber seine Leiche zulassen. Das tat er dann auch,
als sein eigener Chauffeur ihn umbrachte. Kurz danach tibernahm Shikei
das Ruder und segnete den Deal ab, wodurch Villiers und Fuchi begannen,
das grofte Geld zu machen.

o PapaP

© Was glaubt ihr, woher Villiers die Rechte an der ASIST-Technalogie hat? Zu
Anfang kaufte er Matrix Systems in Boston, kurz var deren Pleite. Dann warb
er zwei friihere Techniker von Echo Mirage an, die die patentierte Technologie
neu erfinden, verfeinern und Matrix Systems am Patent beteiligen sollten.
Dann, nach den aufeinanderfolgenden ,Unfalltaden” der beiden (die
natiirlich ganz zuféllig geschahen), besalt Matrix Systems allein das Patent
und verkaufte es vor seinem Bankratt fiir ein Butterbrot an Villiers.

o Watches Through Windaws

o Die drei Kdpfe von Fuchi kammen nicht sehr gut miteinander aus. Gegen
duRere Bedrohungen kannen sie eine geeinte Front bilden, aber hinter
den Kulissen intrigieren sie dauernd gegeneinander. Das heilt nicht, dass
sie unhdflich oder unkooperativ wéren, aber innerhalb van Fuchi findet
ein dauernder Schattenkrieg statt, der den Mega zerreifRen wird, wenn
er nicht bald endet.

o Kultureshock

o Fuchi hat von den GroRen Acht das kleinste Militér- und
Sicherheitspersonal. Natiirlich benutzen diese Leute die allermodernste
Technologie. Sogar ihre Magier haben elektranische Assistenzsysteme
oder Bodytech.

& Whizzer

o Und man braucht nicht extra zu erwéhnen, dass ihre Matrixsicherheit mit
groRem Abstand die beste und tddlichste der Welt ist.
o Fast]ack

o Deshalb habe ich es auch nicht extra erwahnt.
o Nightfire

Mitsuhama ist nach Fuchi die Nummer zwei in der
Computerindustrie, aber breiter aufgestellt. MCT ist
auf physische Interfaces (wenn ihr das hier auf einem
Bildschirm lest, schaut mal, ob MCT draufsteht),
Robotik und Baumaschinen spezialisiert. Wenn
euer Datenfax Silikatpulver in eure morgendlichen
Faxnews verwandelt, nutzt es ein MCT-Patent. MCT
hat auch einiges an Gewicht in der Industrie, den
Medien sowie magischer Forschung und Produktion.
Mitsuhama wurde von Taiga Mitsuhama aus
dem Nichts geschaffen. Nach einem Jahrzehnt harter
Arbeit ging die Firma an die Borse, Taiga und sein
Sohn wurden fantastisch reich, und der Konzern
wurde zu einem Megakon. Aktien von MCT werden
immer noch offentlich gehandelt, und die vier gro-
ten Eigner haben je etwa zehn Prozent der Anteile.
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o Diese vier sind Samba Qi, Yuriyasu Shin, Oguramaro Saigusa und Akai
Uehara. Sie sind die Oyabun der vier groften Yakuza-Clans Japans. Wer
sich mit MCT anlegt, legt sich mit den Yaks an.

© Tuna Phish

o Was ist eigentlich aus , Tiger" Mitsuhama geworden?
o Brolin

& Er und sein Sohn haben je etwa zwei Prozent Anteile. Ich ¢glaube, sie
rachen sich ein schanes Leben. Sie sind offiziell nach im Vorstand, aber
nicht besonders aktiv. Die Yakuza sorgt fiir ihre Leute.

o Golf Tango

© Zum Gliick ist das nie umgekehrt.
o (entral

© Die meisten MCT-Anteilseigner haben auch anderswo Anteile, vor allem
bei anderen AAA- und AA-Konzernen. Also schidigt eigentlich alles, was
Mitsuhama tut, indirekt zumindest einen Teil der eigenen Aktiondre. Das
sorgt fiir interessante Vorstandssitzungen, interessante Aktiondrstreffen
und haufenweise Shadowruns.

o The Chramed Accountant

Mitsuhama hat das zweitkleinste Militar- und
Sicherheitspersonal der Megakons. Sie gleichen
die GréBe durch Training und Einsatzbereitschaft
aus. Die normalen MCT-Sicherheitsleute gehen
anderswo als Militar durch. Auerdem haben
sie eine Sicherheitsdoktrin, die als ,Nullzone*
bezeichnet wird. Die Grenze einer Nullzone wird
mit ungeziigelter, tédlicher Gewalt bewacht. Jeder
Eindringling wird ohne Fragen oder Zégern sofort
eliminiert.

Mitsuhama tarnt seine Sicherheitseinrichtungen
generell nicht. Die Sicherheitsleute sind omnipra-
sent, gefahrlich und nicht im Geringsten diskret. Der
Konzern benutzt starke magische Sicherungen in
allen Einrichtungen: vom Hauptquartier in Kyoto bis
zum Ding-n-Dent-Outlet im Einkaufszentrum wird
alles astral patrouilliert.

© Wenn man bei einem Jab van einer ,Nullzone* hért, sollte man den dop-
pelten Preis verlangen.
o Blake

© Man muss sich vor MCT nicht so sehr fiirchten. Sie wollen ja nicht bis aufs
Blut kémpfen.
o Mace

© Oh dach. Sie wallen bis aufs Blut kampfen. Und nicht nur MCT, auch viele
andere Megas und ein paar staatliche Armeen haben das Konzept der
,Nullzane* (ibernommen. Nur zieht MCT es tiberall und jederzeit in seinem
Herrschaftsbereich durch.

Renraku ist ein weiterer Computerriese. Andere
Computer-Megas konzentrieren sich auf die virtuelle




Welt, Interfaces und Geréate, Renraku aber hat die
meisten Softwarepatente der Welt (und des Orbits).
Die Programme, Utilitys und IC, die Fuchi verkauft,
bestehen aus Routinen und Algorithmen, die von
Renraku lizenziert sind. Auch die Kontrollprogramme
und Firmware von MCT stammen von Renraku.

Renraku wird vom CEO Inazo Aneki und der
Aufsichtsratsvorsitzenden Yukiako Watanabe gelei-
tet. Aneki griindete die Firma 2029 als Holding
und hat seither die Faden in der Hand. Watanabe
ist eine clevere Geschaftsfrau mit einer langen
Erfolgsgeschichte. Ein unbekannter Aktionar nannte
sie ,das einzige menschliche Wesen, das mit Aneki
fertigwird®.

© |ch wiisste gern, wer dieser Aktiondr war. Damit kdnnte man sicher etwas
anfangen.
o Qur Lady of Ordinance

o Vergiss es. Niemand, nicht einmal Inazo, hélt genug Anteile an Renraku,
um in den Akten des Konzerngerichtshofs erwahnt zu werden. Sogar er
und Yukiaka haben jeweils nicht mehr als vier oder fiinf Prozent, gehdren
damit aber zu den grdRten Anteilseignern.

o Abukuma

© Es stimmt, dass Inazo manchmal ... exzentrisch sein kann. Er kiimmert
sich vor allem um seine eigenen Projekte, was manchmal auch andere
Teile der Firma benachteiligt. Wenn man darauf achtete, was gerade sein
persdnliches Lieblingsprajekt war, konnte man darauf schlieBen, welche
Teile von Renrakus Matrix gerade gegeniiber Datendiebstahl verwundbar
waren.

© Sprinkler

e Und das betraf auch die magischen und physischen
Sicherheitsvarkehrungen. Bevor er dann die Roten Samurai zu einem
seiner Lieblingsprojekte machte.

o Foatballer

Renraku besitzt die Roten Samurai, eine mili-
tarische Eliteeinheit, deren Basis sich (wie das
Hauptquartier des Konzerns) in Chiba befindet. Sie
gehoren zu den weltbesten Eliteeinheiten und sind
auf der ganzen Welt in den groBeren Einrichtungen
von Renraku stationiert. Sie werden in Gruppen zu
funf Soldaten eingesetzt, von denen immer min-
destens einer ein initiierter Zauberer oder Adept ist.
Jedes Team trainiert und lebt zusammen, um eine
eng verbundene Einheit zu werden.

o Die Auswahl fiir die Raten Samurai erfolgt ziemlich streng und sehr japa-
nisch. Ein bisschen sexistisch, sehr rassistisch. Daher kénnen sie kaum
eine Gesellschaft infiltrieren, die nicht aus mannlichen Japanern besteht.
Salche Aufgaben vergeben sie meist an Runner.

© Kukri

© Mehr Arbeit fiir uns! Ich gehdrte mal zu einem Team, das von einem Trupp
der Roten Samurai angeworben wurde. Wir waren so paranaid, dass in
dem Club, wo wir uns trafen, fast ein Kampf ausbrach. Ein paar von uns
suchten nach Leuten van Mr. Johnsan, und ich redete mit ihm selbst. Wir
erkannten, dass sie Rote Samurai waren, als wir den dritten von ihnen
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entdeckten. Eine Minute spdter erkannten wir den vierten und suchten
nach dem fiinften, bis mir klar wurde, dass er mir gerade gegeniiber saf3.
Ich sprang fast vom Stuhl auf, kennte das aber kaschieren, indem ich
etwas Soykaf verschiittete. Der Rote Johnson war zu héflich, um es zu
bemerken.

o Synthpop

o |n der Renraku-Arkologie ist eine Einheit der Roten Samurai in mindestens
Kompaniestérke stationiert. Und sie riicken auch gern aus, um andere
Interessen des Kanzerns im Sprawl zu wahren.

 Hatchetman

SAEDER-KRUPP HERVS MNDUSTRIES

Saeder-Krupp ist nicht berihmt, weil es sich um den
machtigsten Megakonzern der Sechsten Welt han-
delt. Auch nicht, weil der Kon ein Beinahemonopol
in der Schwerindustrie besitzt, oder weil er gewaltige
Besitztimer in den Bereichen Bankwesen und che-
mische Industrie hat. Saeder-Krupp ist beriihmt, weil
der Konzern einem Drachen gehort.

Der Grofidrache Lofwyr ist Prasident und CEO
von S-K, und dazu wurde er praktisch unter der
Nase der friheren Eigentimer dazu. Im Jahr 2037
gab er bekannt, etwa 300 Holdings zu besitzen,
die zusammen 63 Prozent des Konzerns besafen.
Er machte sich selbst zum Présidenten, ernannte
sich selbst zum CEO und feuerte den gesamten
Verwaltungsrat. Seither werden Aktien von S-K nicht
mehr an der Borse gehandelt, und der Konzern gilt
als Privatbesitz.

o Ich habe gehart, dass Lofwyr inzwischen 100 Prozent von S-K besitzt.
o Blue Sim

o Das ist aber eigentlich unerheblich. Er ist in jeder Hinsicht der unumstrit-
tene Besitzer.
© The Chromed Accountant

o Was geschah, bevor Lofwyr den Konzern iibernahm?
o (atfire

o In den 2010ern war S-K noch BMW. Als Michel Beloit BMW {ibernahm, trieb
er das Wachstum der Firma steil voran, entwickelte T-Birds und brachte
mehr Firmen in den Konzern, zu denen auch der Munitionsfabrikant
Saeder und die Friedrich Krupp AG gehdrten. Daher kammt der heutige
Name. Beloit starb unter mysteridsen Umsténden (so was aber auch).
Seine Frau Wilhelmina Graff-Beloit erbte seine Firmenanteile. Sie baute
den inzwischen zum Mega gewordenen Kanzern nach schneller aus als ihr
Mann und wurde {mitsamt ihren Mitarbeitern und dem Aufsichtsrat) van
Lofwyr Gibertélpelt.

o The Chromed Accountant

o Sie kdmpfte bis aufs Blut mit Lafwyr um die Herrschaft (iber Saeder-
Krupp und stellte sich ihm schlieflich sogar persdnlich. Niemand weiR,
was dann genau geschah. Nur, dass sie nicht gefressen wurde. Trotz
seines Siegs bezahlt Lofwyr ihre Luxussuite im Zirich-Orbital aus eigener
Tasche.

o Dracaphile
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Lofwyr Uberwacht jede Operation seines
Konzerns sehr genau. Drachen scheinen sich nicht in
Mikromanagement verzetteln zu kénnen. Zumindest
Lofwyr nicht. Er scheint es zu genieRen, auf allen
Ebenen alle Faden in der Hand zu haben. Die meis-
ten Angestellten beschreiben ihn als hilfsbereiten
und dankbaren Chef, der genauso schnell mit Lob
wie mit Tadel zur Hand ist.

o |etzt wissen wir wenigstens, wer diese Datei sponsert.
© Sobriquet

o Hey, ich berichte nur die Fakten!
o Nightfire

© Kein Metamensch auf der ganzen Welt kdnnte die geschéftlichen und
operativen Details eines kompletten Megakons durchschauen. Sind uns
Drachen wirklich so weit varaus?

o Montague

o Offenbar, Chummer. Deshalb sollte man sich auch nicht mit ihnen
einlassen.
o Wiz-Bang

Saeder-Krupp schitzt seine Einrichtungen mit
zivilen und militarischen Sicherheitsleuten, die sich
aber, auBer durch die Abzeichen, nicht unterschei-
den. Sie benutzen, weil S-K sehr auf das offentliche
Ansehen bedacht ist, selten toédliche Gewalt, auBer
man schieBt zuerst auf sie. Meist suchen sei nach
einem friedlichen Weg zur Konfliktbewaltigung.
Es gibt keine Nullzonen bei Saeder-Krupp. Und
der Konzern liebt es, fir geheime Operationen
Shadowrunner anzuheuern.

o Bladsinn, dass es keine Nullzanen gabe. Eine Freundin van mir kam in ein
S-K-Labor und wurde schon beim Uberschreiten der Schwelle von Magie
liberrollt. Sie wurde paralysiert und var meinen Augen gefriergetrocknet,
bevor sie begann, wie Napalm zu brennen. Sechs Sekunden spater war
nichts als ein schwelender Fettfleck dbrig.

© Image

o Das war ein Unfall, der dadurch ausgelost wurde, dass lhre Freundin
versehentlich die Sicherheitshiille des Labors beschadigte, weil sie sich
nicht an die allgemein bekannten Sicherheitsvorschriften hielt. Seien Sie
versichert, dass den Hinterbliebenen von Miss Redfeather unser tiefstes
Mitgefiihl gilt. Als Wiedergutmachung dieser schrecklichen Tragddie
wird ihre Familie von uns selbstverstandlich auf Lebenszeit unterstiitzt
werden.

o S. K. Johnsan, Esq.

o Einige Runner sind von einem S-K-Johnson angewarben waorden, der sich
+Hans Brackhaus“ nennt. Er soll ein Elf, Mensch, Zwerg oder Ork, groR
ader klein, diirr, fett, dunkelhaarig, bland ader glatzképfig sein. Was
bedeutet das denn?

o Everybody's Favarite Fixer

© Hans Brackhaus ist wahrscheinlich eine weitere Geheimhaltungsschicht,
hinter der sich Execs van Saeder-Krupp verbergen, wenn sie Runner
anheuern. Fir einen Konzern wie S-K ist es sicher niitzlich, ein paar
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erfundene Personalakten zu besitzen. Dann kann man sich leichter
distanzieren.
o Bushmech

o Es kdnnte der Grofe Wurm selbst sein, der in metamenschlicher Gestalt
auftritt. Ein Mikromanager wie Lafwyr macht sich wahrscheinlich auch bei
Verhandlungen mit Runnern ab und zu die Hinde schmutzig.

>

o Und deshalb gilt: immer Mr. Johnson askennen.
o Liberty Spell

SHIALUASE CORPORATION

Shiawase ist ein bérsennotierter Megakonzern,
dessen Mehrheitsanteile von der Familie
Shiawase gehalten werden. Er ist flr seine sehr
diversen Tochterfirmen sowie die Achtsamkeit
und Aufmerksamkeit bekannt, mit denen er
seine Angestellten behandelt. Er gilt als wahres
Familienunternehmen. Fast alles bei Shiawase kon-
zentriert sich auf die Anwendung fortschrittlicher,
hochentwickelter Technologie.

© Okay, lasst mich euch ein bisschen hinter die Kulisse des
JFamilienunternehmens* fiihren. Es stimmt, dass die Familie fast
eine beherrschende Mehrheit der Firma besitzt. Papa Sadato ist der
Aufsichtsrats- und sein Sohn Tadashi der Vorstandsvorsitzende. Tante
Saka und Onkel Ryoi (Sadatos Geschwister) sind die beiden anderen
GroRaktionare.

Aber der Haussegen bei der Familie Shiawase hangt gewaltig schief.
Sadato und Soko hassen einander mit der brennenden Intensitat von
tausend Sonnen. Sie versuchen regelmatig, einander ermorden zu lassen,
und stimmen fast immer gegeneinander, egal um was es geht. Tadashi
schldgt sich meist auf Sokos Seite, weil sie etwas weniger durchgeknallt
als Sadato ist. Er ist aber seinem Vater trotzdem ein loyaler Sohn und
verstarkt damit leider die Spannungen, weil er versucht, zwischen den
beiden zu vermitteln. Und Ryai ist derweil tot.

o \Vu

o Entschuldigung - ich dachte, du hattest gerade gepostet, dass ein
GroRaktiondr van Shiawase tot ist. Mein Taschensekretdr spinnt wohl
wieder.

o Philharmonic Ork

© Dach, dach, er ist tot. Er kam bei den Auseinandersetzungen seiner
Geschwister ums Leben. Nur bestehen sowahl Bruder als auch Schwester
darauf, dass sein Geist immer noch in dem Biiro haust, in dem er getétet
wurde. Also ist er nicht wirklich weg, besitzt immer noch Anteile und trifft
immer noch Entscheidungen. Sie haben ein ,Medium“ angestellt, eine
Frau aus den CAS namens Jerri Howard, die seine Entscheidungen fiir sie
LUbersetzt’.

o \u

o Was fiir eine Show. Wo kann ich mich anmelden?
o Charlie Tan

o Lass die Finger davan. Diese Lage fiihrt dazu, dass Reiko Shiawase, Ryais
einziges Kind, die Anteile ihres Vaters nach nicht geerbt hat. Sie ist damit

nicht gliicklich, hat sich aber nach nicht als so mdrderisch wahnsinnig wie
andere Familienmitglieder erwiesen. Nach nicht.
o\u

Shiawases Abteilungen sind nicht regional,
sondern nach Geschéaftsgliedern gegliedert. Im
Metroplex Seattle haben drei groBe von ihnen
ihren Sitz: Shiawase Atomics, Shiawase Biotech und
Shiawase Envirotech. Es gibt Gerlichte, Shiawase
Aerospace habe Industriegelande in der Nahe
des SeaTac-Flughafens gekauft, aber die sind
unbestatigt.

o Ich hoffe, das bleibt auch so. Wenn nicht, habe ich bei einem Landkauf
dort draufen gerade viel Geld verloren.
o Highline

Wie die anderen Megakons ist auch Yamatetsu eine
diversifizierte Firma mit vielen Eisen in vielen Feuern.
Der Konzern beherrscht zwar keinen der Markte
wirklich, hat aber das Konzept, den ,metamensch-
lichen Faktor” bei seinen Produkten zu berticksich-
tigen. Die Firma wirbt damit, , die Grenzen, die den
metamenschlichen Geist und Koérper gefangen
halten® lberwinden und ,jedermanns Potenzial
zur Entfaltung” bringen zu wollen. Von Kleidung
und Geraten, die fiir groBere, kleinere oder einfach
seltsamere Metamenschen gemacht sind bis hin zu
leistungssteigernder Bodytech verkauft Yamatetsu
vor allem an Leute, die es einfach bequemer haben
wollen.

o Die Worte ,Smartgun” und ,Smartlink”, die wir im Alltag fiir all solche
Systeme benutzen, waren einmal geschiitzte Markennamen. Ratet dach
mal, wem die Marken SmartGun™ und SmartLink™ friher gehérten.

o Polygon

o Nicht zu vergessen ,Reflexbooster™. Man kann iiber andere ,Marken®
sagen, was man will, aber bei Yamatetsu gibt es immer nach die beste
DNI-Technik auf dem Markt.

o Hatchetman

o DocWagon kampft zurzeit darum, dass sein Name nicht zu einem allge-
meinen Begriff wird. Das erwahne ich schlauerweise hier, weil Yamatetsus
Tochter CrashCart oft als ,,DocWagon-Dienstleistung” bezeichnet wird.

o Stringer

& Damit ich das richtig verstehe: Yamatetsu ist ein Zaibatsu, der tief in der
japanischen Kultur und Tradition verwurzelt ist. Die japanische Kultur hat
starke Vorurteile gegen Nichtmenschen. Der Konzern, der am meisten an
Nichtmenschen verkauft ist ... Yamatetsu! Wie passt das zusammen?

o Lefty

& Nur weil man jemanden als Person verabscheut, verabscheut man dessen
Geld nach lange nicht. Sag nicht, dass du voller menschlicher Warme und
Achtung fiir jeden Johnson steckst, mit dem du zu tun hattest.

o Picadar
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Der Aufsichtsratsvorsitzende von Yamatetsu ist
Tadamako Shibanokuiji, ein ehrbarer Geschaftsmann
mit streng traditionellen Werten. Die anderen
GroRaktiondre sind Newton Chin (von den Chins
aus Wladiwostok) und die junge japanische
Milliardenerbin Ms. Butterblume.

Yamatetsu ist einer der wenigen Konzerne mit
Einstufung AA oder hoher, der seinen CEO von
aufierhalb der Firma geholt hat. Saru Iwano erweitert
angeblich sein Portfolio um Yamatetsu-Anteile, aber
bis er da mit den Vorstandsvorsitzenden anderer
Konzerne mithalten kann, wird es noch eine Weile
dauern.

o Bitte zuriickspulen! Butterblume? Was ist das fiir ein Name? Und wie jung
ist sie?
o Relatively Lucid

o Sie ist nicht vergeben, wenn es darum geht. Sie erbte als Teenager etwa elf
Prozent der Yamatetsu-Aktien von ... wahrscheinlich Daddy Butterblume.
Also miisste sie jetzt Mitte zwanzig sein. Ihren Vornamen nennt sie nicht,
und dffentlich zugéngliche Akten Gber sie gibt es auch nicht. Also muss
man sich mit ,Ms:* als Vornamen begniigen. Wer so reich ist, kann auch
ein wenig exzentrisch sein.

o The Chromed Accountant

o Wenn man, wie ich, Modemagazine durchblattert, weil man, dass sie
nicht oft in der Offentlichkeit auftritt. Und wenn, ist sie immer von ihren
Leuten umgeben. Sie ist nach nie bei einem Date gesehen warden. Wenn
sie also jemanden an der Seite hat, ist das ein wirklich gut gehiitetes
Geheimnis. lhr Modegeschmack ist kreativ und innovativ, und man sieht
nach &ffentlichen Auftritten viele Nachahmerinnen, die ihren Stil aber nie
genau treffen.

oBloodcrusher

o Wahrend mein Team die letzten paar Wachen umgelegt hat, habe ich
mich durch ein paar Miilldateien gearbeitet und Folgendes erfahren: Ms.
Butterblumes Vorname ist Kasumi. Sie ist 25, ihre Blutgruppe ist AB pasi-
tiv, und sie geht viermal im Jahr zu einem thaumaturgischen Privatarzt.
Sie ist nicht als Kasumi Butterblume geboren, sandern hat diesen Namen
mit 16 bei einer offiziellen Namensénderung angenommen. Uber die Zeit
davor gibt es nichts. Sie ist eindeutig eine Frau mit vielen Geheimnissen.

o Fast]ack

o Sie hat Geheimnisse, aber wer aus den Chefetagen der Megakanzerne
hat die nicht? Ihre werdet ihr wahrscheinlich nicht besanders spannend
finden, wenn die Zeit reif ist.

o The BigD

Yamatetsu organisiert seine Abteilungen nach
Regionen, nach Landern und immer weiter hinunter
bis zur Sprawl-Ebene. Das Organigramm ist unglaub-
lich komplex und beinhaltet viele horizontale und
vertikale Kommunikationslinien innerhalb der Firma.
Die Chefin von Yamatetsu Seattle ist Mary Luce, die
jungste Exec, die jemals eine Managerposition auf
dieser Ebene bekam.

o Das iiberméfig verwabene Netzwerk bei Yamatetsu sargt fiir kamplizierte
interne Politik. Das fiihrt zu vielen Runs fiir Yamatetsu-Johnsans gegen
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Yamatetsu-Einrichtungen. Man sollte sich nur nicht zu sehr reinhdngen,
sanst bleibt man in diesem Netz kleben.
o Argent

o Luce hat Plane und will sie in den Vorstandsbiiros, aber auch mit
Shadowruns, durchsetzen. Wenn man sich jetzt auf ihre Seite stellt, kann
das eine Investition in die Zukunft sein.

o Kodiak

© Wenn alles gut geht. Die Investition kannte aber auch zum Todesurteil
werden.
©22)

o Das kann noch nicht die Essenz allen Wissens sein, das die freien
Metamenschen iiber die parasitdren, kranken Manster der Megakonwelt
besitzen. Wir Freien miissen sein, wissen, sehen, wachsen, wenn wir
in einer Welt, die das Individuum hasst und den Drohnengeharsam
gegeniiber einer Unterdriickergesellschaft preist, iiberleben und gedeihen
wallen. Ich werde suchen, ich werde laufen, ich werde durch die Matrix
schweben und das Unauffindbare finden, und ich werde euch meine Sage
singen. Lad es runter oder stirb, Omae.

o Black Iris

o |ch freue mich darauf, Iris. Wir halten dir Speicherplatz frei, aber bitte
schreib nachstes Mal Prosa und keine Lyrik.
o (aptain Chaos

DiGITALE BEDROHUNGEN

Die Matrix ist eine eigene Welt. Sie ist hervorragend
geeignet, um Trideo-Shows zu senden, Faxnews
Uber das InstaFax zu bekommen oder zu Hause
anzurufen, um euren Eltern vorzulligen, womit ihr
euren Lebensunterhalt verdient. Sie ist eine Welt,
die die Metamenschheit fiir die Metamenschheit
geschaffen hat. Als Runner in der wirklichen Welt
ist man sicher vor allem, was einem in der Matrix
schaden kénnte. Dort laufen nur Programme.

Fahlt ihr euch sicher? Gut. Lest nicht weiter.
Wenn man aber ein Decker ist, weis man, dass
man den letzten Absatz getrost vergessen kann.
Es gibt viele Arten, jemanden aus der Ferne zu
toten. Alle Arten von IC, Sicherheitsdecker und
Spezialeinheiten, die eure Wohnung stirmen, sobald
eure Spur dorthin verfolgt wurde. Und allerlei Gble
Dinge, von denen ich hier nicht zu sprechen wage.

o Ich glaube, ,nicht zu sprechen wage" heif3t so viel wie ,keine Ahnung
habe“ Also miissen Decker wie ich das erklaren.

Intrusion Countermeasures - oder IC, wie wir das Zeug nennen - sind
die grofte Gefahr in der Matrix. Das Zeug kann euch verlangsamen, ver-
folgen, euer Deck beschadigen, euch verletzen ader sogar tdten. Ich habe
auch schan von IC mit BTL-Algorithmen gehdrt, das euren Verstand ver-
nebeln kann, wahrend es euch zu téten versucht. Wer einmal den Geruch
von Ozon und verbranntem Fleisch bei einem taten Decker oder an der
eigenen Datenbuchse, bevor man gerade noch ausstdpseln konnte, gero-
chen hat, vergisst ihn nie wieder. Ein paar Kensolen-Cowbays steigen nach
salchen Erfahrungen nie wieder in den Sattel. Und das ist wahrscheinlich
auch gut so, denn nur die Besten sallten weiterkampfen.




IC ist nicht das einzige, was uns bei der Reise in die fantastische
Digitalitdt bedroht. Ein Sicherheitsdecker kann einem wirklich den Tag
versauen. Scanner und IC kann man reinlegen, aber ein Metamensch, der
einen aktiv sucht, ist gefahrlicher als ein ganzer Haufen Teerbabys. Es ist
so dhnlich wie der Unterschied zwischen Kameras und Patrouillen. Jeder
mit einer Waffe kann einen anschieRen, und jeder Decker in der Matrix
kann einen verletzen. Alle Decker haben zumindest ein wenig drauf, sogar
wenn sie fiir die Kanzerne arbeiten.

Und - glaubt es ader nicht - nicht nur IC und Decker kénnen uns tgten.
Einfache Shaikujen-User kinnen einen Decker zu Fall bringen. Wenn man
in einem Knaten ist, den jemand benutzt, selbst auf einer Schildkrdte,
kann der panisch werden, wenn man etwas Unerwartetes tut. Nachdem
dieser User schon im System ist, kann er einfach eine Sicherheitsanfrage
starten, und schon muss man raus. Einmal hat eine alte Oma, die gerade
Garnkataloge las, einen Decker von Aztech alarmiert, der sofort mit
Schwarzem IC und Angriffsprogrammen loslegte. Alsa, das ist nicht mir
selbst passiert, aber einem Chummer von mir.

o Fastjack

o Das Schlimmste ist nicht das Schwarze IC, sbwohl euch das toten kann.
Ich wurde einmal fast von einem Aufspiiren-und-Rdsten-IC im Mainframe
von Fuchi Seattle gekillt. Ich dachte, ich ware durch, und dann BAMM!
Winde ich mich in Krdmpfen an meinem |ackpoint.

o Silicon Hit

AufBier Deckern kann einem also nichts gefahr-
lich werden. Trotz des Geheuls der Hysteriker, die
permanent von einem zweiten Crash faseln {(und

ausgerechnet die Matrix benutzen, die sie fur so
gefahrlich halten, um ihre Horrorgeschichten zu
verbreiten), kann einen nichts aus der Matrix ver-
letzen, solange man offline ist. Das Leben ist kein
Sci-Fi-Trideo. Programme kénnen nicht zum Leben
erwachen und anfangen, Leute umzubringen.

o Es wird viel gefdhrlicher, wenn wir erst vollstindige Cyberverbindungen mit
der Matrix haben. Ich meine nicht das Einstdpseln von heute. lch meine voll-
standige Integration der Matrix in die physische Welt, wa jeder sténdig die
Matrix benutzt. Dann werden die Leute in Bussen angegriffen, Identitéten
werden gestohlen, und die Gefahren der Matrix werden fiir alle zur harten
Realitat. Diese Technologie wird in 15 ader 20 Jahren existieren, Leute.

o Oconomowaoc

o |ch zerstdre ungern deine digitalen Traume, aber diese Technik war schon
vor 50 Jahren ,in 15 oder 20 Jahren” zu erwarten. Das ist ein Running Gag
in Deckerkreisen, wie eine permanente Marsbasis oder der Weltfrieden.
Man kinnte auch sagen: sehr unwahrscheinlich.

o Fast]ack

o Es stimmt, dass es gefdhrlich wird, wenn man aufgespiirt wird. Ich machte
einmal einen Run in einem Host van Ares im RTG von Seattle. Es war
ziemlich hart, aber ich kam an die Daten, die ich suchte. Und in der
letzten Millisekunde erwischte mich ein Aufspiiren-und-Auswerfen-IC.
Ares hat Streubomben auf das Haus in Puyallup gefeuert, das ich als
Operationsbasis benutzte.

o Dodger




36

o Ich kann mich daran erinnern. Das war vor etwa zwei Monaten, oder? Ares
hat von einer ,Autopiloten-Fehlfunktion” gesprochen. Das ganze Haus
wurde in Schutt und Asche gelegt. Wie hast du iiberlebt?

o Bramble

o In einem gepanzerten Kiihlschrank. Ja, wirklich - es stimmt. Das Viertel
gehdrte ohnehin Ares, obwohl es in den Barrens liegt. Ich war dart,
weil ich einen Direktanschluss zum Ares-Gitter bekommen konnte.
Knight Errant war sehr schnell vor Ort {offenbar schon unterwegs,
bevor die Raketen abgeschossen wurden) und startete eine , griindliche
Untersuchung” Offiziell gab es natiirlich ,keine zivilen Opfer”. Aber ich
kann euch sagen: Allein auf dem Weg raus habe ich mindestens ein
Dutzend Leichen gesehen. Nur hatte keines eine SIN. Ich schatze, wenn
es Uberlebende gab, hat KE sie genau ,untersucht’, um die Zeugenanzahl
zu minimieren. Ares konnte sogar bei der Versicherung ein paar Millionen
Nuyen abkassieren.

o Dodger

o Sag nicht, dass einen nichts aus der Matrix umbringen kann. Ich wurde
einmal fast van der Matrix getGtet, und dabei bin ich eine Shaikujin, die
nicht mal eine Datenbuchse hat. Ich war drei Tage auf der Intensivstation,
weil ein durchgeknalltes Virus in der Matrix die Bestellungen einer Soykaf-
Geschmacksstoff-Fabrik und einer Pestizidfabrik vertauscht hatte. Zum
Gliick kannte mir DocWagan eine neue Speiserdhre und einen neuen
Magen wachsen lassen. Ich wei3 nicht, wo ich ohne meine DacWagon-
Platinkarte ware.

o Curious Georgia

o Die meisten Runner werden irgendwann im Leben dasselbe sagen,
Schwester.
o Deck Tripper

MAGISCHE BEDROHUNGEN

Das Erwachen verdnderte alles fir alle. Viele Leute
wurden zu Wesen, die immer noch Personen sind,
auch wenn sie zugleich etwas anderes sind. Ein paar
von ihnen werfen mit Mana um sich, als wiichse es
auf Baumen. Tiere wurden Monster, und Monster
wurden Leute. Wesen aus anderen Welten kamen in
unsere und stifteten allerlei Unheil. Ganz zu schwei-
gen von Drachen.

Aber fir einen Shadowrunner ist eine Bedrohung
eine Bedrohung, egal ob Waffe, Klinge, Klaue oder
Zauberspruch. Wer sich in die wilden Ecken des
Sprawls wagt, sollte sich lieber mit den wilden
Wesen dort auskennen. Es folgen ein paar magische
Arten zu sterben.

Zauberer

Meist hat man bei einem Run irgendwelche Leute
als Gegner. Wenn Leute und Magie zusammenkom-
men, ergibt das Zauberer. Es gibt alle moglichen
Arten von Zauberern. Es gibt die pseudowissen-
schaftlichen Hermetiker und Wujen, die spirituell
ausgerichteten Schamanen und Buddhisten und
noch alle moglichen anderen Philosophien,
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Theologien und Scharlatane, die Zauber und Geister
auf euch hetzen kénnen.

Es gibt eine einfache Taktik, die Runnern seit
jeher nitzlich ist, verewigt in dem einfachen
Schlachtruf: ,Killt den Magier zuerst!”. Zauberer
haben meist zu viel mit dem Verbiegen der Realitat
Zu tun, um sich um ihre eigene Verteidigung kiim-
mern zu kénnen. Also sind sie oft schon saftige
weiche Ziele - und in jedem Kampf Primadrziele.
Auflerdem kénnen sie uns das Gesicht abfackeln,
indem sie nur daran denken.

Toxiker

Magie und toxische Umgebung passen schlecht
zusammen, zumindest aus der Sicht des Runners.
Das hat irgendwie mit der Verunreinigung der
Lebenskraft zu tun, die das Mana befeuert. Oder
so ahnlich - fragt euren Teamzauberer, falls ihr
einen habt. Das scheint wirklich Auswirkungen zu
haben, und ein paar Zauberer beschreiten diesen
toxischen Weg zur Macht. Sie sind fast immer vollig
wahnsinnig (auf eine psychotisch gewalttatige Art),
also besonders gefahrlich fir jeden Runner, der
ihnen in die Quere kommt. Behandelt sie genau
wie Zauberer, aber macht euch auf ein paar Uble
Effekte der toxischen Magie, wie toxische Geister,
Krankheiten, Strahlung und Gifte gefasst. Und weil
wir gerade bei Krankheiten sind ...

Vampire

Das Menschlich-Metamenschliche Vampirische
Virus (MMVV) hat noch einen wissenschaftlicheren
Namen, aber wichtig ist Folgendes: Es macht Leute
zu Vampiren. Und zu Banshees, Wendigos, Goblins
und allerlei anderen héasslichen, aber intelligenten
und riicksichtslosen Killern. Es gibt Gertlichte Uber
Jnette” Vampire. Man sollte aber bei dem, der einen
gerade mit eisigem Blick erstarren lasst, lieber nicht
davon ausgehen. Wenn man mit ihnen zu tun hat,
sollte man sich auf einen schrecklichen Kampf
gefasst machen. Sie sind schlau, stark, haben magi-
sche Fahigkeiten - und wollen eure Seelen fressen.
Und wenn ihr nicht aufpasst, konnen sie euch zu
einem der [hren machen.

Eine der hinterlistigsten Waffen im vampiri-
schen Arsenal ist die Fahigkeit, sich unter nor-
male Metamenschen zu mischen. Behandelt
sie, als wahren sie Konzernmilitdr mit magischer
Unterstitzung: Erwartet Bodytech und Zauber und
nutzt Gberwéltigende Feuerkraft, wenn ihr sie habt.

o Nicht alle MMVV-Positiven sind bdse Blutsauger, die in dunklen Capes
durch die Nacht schleichen und junge Frauen verfiihren. MMVV ist eine
paranarmale Krankheit. Nicht mehr und nicht weniger. Die Veranderungen,
die im Karper geschehen, kdnnen unangenehm oder extrem schmerzhaft
sein, was van der Genetik der Person und dem Virusstrang abhangt.
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MMVV-Pasitive brauchen Hilfe, um sich in ihrem neuen Leben zurechtzu-
finden. Ja - manche werden unter dem Stress psychatisch, aber die sind

o Tish Bite

o Im GrofRen und Ganzen stimmt das, Tish, aber da ist nach mehr. Sowohl
das Retrovirus als auch das Provirus sind im metamenschlichen Korper
sehr aktiv. Die Verdnderungen der Kdrperzellen durch MMVV sind tiefg-
reifend. Alle Strénge beeinflussen Neuronen, und Hirnverénderungen
sind, auch bei den leichtesten Formen, unabwendbar. Es gibt im Moment
keinen dokumentierten Fall, bei dem MMVV nicht zu wenigstens leichten
Persdnlichkeitsveranderungen gefiihrt hitte.

o KAM

o Also sind alle Vampire genetisch verriickt. Verstanden.
o Tierce

o Nicht ganz. MMVV fiihrt immer zu Persdnlichkeitsverdnderungen.
Wir wissen aber nicht, wie viel davan von Kérperchemie und wie viel
durch psychologische Faktoren ausgeldst wird. Wie Tish sagte, werden
unterschiedliche Leute mit Krankheiten unterschiedlich fertig. Es gibt
zumindest zwei Strange des Retrovirus, und man wird sicher noch mehr
entdecken. |eder einzelne hat unvorhersehbare Auswirkungen auf die
jeweils Infizierte.

o KAM

o Es gibt eine einfache Richtlinie von jemandem mit Erfahrung: Vampire sind

auch Menschen, abgesehen von denen, die es nicht sind.
© The Laughing Man

Ghule

Ghule sind wie Vampire, nur wild und schmutzig.
Wie bei Vampiren gibt es Gerlichte Uber ,nette”
Ghule, aber wahrscheinlich wollen sie euch trotz-
dem fressen. Ghule sind einzeln meist schwacher
als Vampire, schlieBen sich aber oft zu Rudeln
zusammen. Ein paar Ghule haben auch magische
Fahigkeiten, aber die groRte Bedrohung ist der
Krieger-Strang des MMVYV, den sie durch Blut,
Speichel und Schweif (bertragen. Andererseits gibt
es viele Regierungen und Privatorganisationen, die
fiir tote Ghule Kopfgeld bezahlen. Wenn ein Run also
auf einen Friedhof oder eine Mullkippe, in ein ver-
lassenes Viertel oder an andere Orte fihrt, wo sich
Metamenschen eher nicht aufhalten, kann man ein
paar Hundert Nuyen dazuverdienen.

© Und nach mal von varne: Auch Leute mit Krieger-Strang sind keine
Monster. Sie hatten einfach das Pech, infiziert zu werden. Sie werden
entmenschlicht, wenn man sie einfach Ghule nennt.

o Tish Bite

o |a, das bdse MMVV. Ich ¢laube, das Virus trdgt viel mehr zur
Entmenschlichung bei als wir, wenn wir sie Ghule nennen.
© Scope

© Der Krieger-Strang ist etwas anders als normales MMVV. Das Hirn des
Opfers wird wirklich schwer geschddigt. Ghule sind wirklich bestialisch.

SHHIDIWRUN:

Ich musste schon genug von ihnen niederschieBen, um mich, meine
Teammitglieder ader meine Rechte zu verteidigen. Sprechen konnte ich

o Street Sweeper

o Ein paar Leute kommen mit der Infektion mit dem Krieger-Strang gut
genug zurecht, dass viele oder alle geistigen Féhigkeiten erhalten ble-
iben. Sie kdnnen ohne Einschrankungen am gesellschaftlichen Leben
teilnehmen, obwahl ihnen die soziale Stigmatisierung und ihr tabuisierter
Nahrungsbedarf dabei wohl viele Prableme bereiten.

o KAM

o Aber zurzeit ist, zum Guten oder zum Schlechten, im gréBten Teil
Nardamerikas immer nach ein Kopfgeld auf Chule ausgesetzt.
o Findler-Man

o Ich habe gerade einen Tipp bekommen: Es soll ein grofles Ghulnest in
Redmond, etwa auf halbem Weg zwischen Glow City und Pine Lake geben.
Méchte mir jemand helfen, ein bisschen schnelles Geld zu verdienen?

o Kitty Quake

o Du mérderische Schlange! Ich werde [0,24 MP geldscht].
o Tish Bite

o Bleibt haflich, Leute. Wir sind hier alle Chummer.
® Sysop

Paracritter

In den meisten Sprawls braucht man keine Angst
vor magischen Bestien zu haben, die grofer sind
als Teufelsratten (allerdings treten die gerne rudel-
weise auf, also bleibt auf der Hut). AuRerhalb des
Sprawls, oder in manchen verwilderten Gebieten am
Rand, kann einem aber alles Mogliche begegnen.
Die wichtigste Waffe gegen die Biester ist Wissen.
Besorgt euch eine Ausgabe von ,Paranormale
Kreaturen Nordamerikas: Erwachte Tiere“ {(hier auf
Shadowland als ,Paterson’s Guide® gelistet) und
nehmt sie auf jede Safari mit.

Insekten

Hier geht es nicht um normale Insekten. Es geht um
Insektengeister. Insektengeister sind keine netten
Kreaturen, die auftauchen, uns ein bisschen vermo-
beln und dann wieder in ihr astrales Wartezimmer
zuriickkehren. Die Bugs wollen in unsere Welt,
und sie wollen bleiben. Und dazu nutzen sie
metamenschliche Kérper. Meist sind sie in Volkern
organisiert, mit einer Konigin, die die Befehle erteilt,
und Arbeitern, die sie ausfuhren, aber es gibt auch
Einzelganger.

Beim direkten Kampf gegen Insektengeister ist
die Kénigin das Primarziel, aber jeder Flohzirkus hat
auch einen Direktor. Insektengeister konnen nicht in
unsere Welt gelangen, ohne von einem Schamanen
eingeladen zu werden. Der Schamane ruft die
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Kénigin, die Kénigin bringt mehr Insekten, und von
da an geht’s bergab. Meist ruft ein Schamane eine
Kénigin, die starker ist als er selbst, aber er ist immer
noch ein Zauberer und versucht, ihr zu helfen.

Zum Glick werden die Schwarme meist nicht
allzu groB und kooperieren niemals (es wére kaum
vorstellbar, was geschdhe, wenn sie es taten). Man
darf sie aber nicht unterschétzen. Sie wollen uns
nicht einfach téten; sie wollen ihre Eier in uns legen,
unsere Korper ibernehmen und sich damit auf die
Suche nach unseren Freunden und Familien machen.
Schief3t gezielt und nehmt keine Ricksicht.

Paranormale als Mr. Johnson

Es gibt etliche magische Wesen, die Runner anheu-
ern konnten. Unter den Johnsons ist der Paranormale
der grofe Unbekannte. Meist sind seine Motive fur
Metamenschen vollig unbegreiflich. Die meisten
intelligenten Paracritter stehen der modernen Welt
naiv gegendlber und sind nicht sehr geschéftstiichtig.
Sie konnen dadurch aber auch vertrauenswiirdiger
sein, weil sie nicht gewohnheitsmaBig Runner hinter-
gehen oder Uber den Tisch ziehen. Sie zahlen, auer
Vampiren und &hnlichen, selten in Nuyen. Aber dafiir
sind ihre Auftrage auch garantiert nicht langweilig.

BRACHEN

Sich mit einem Drachen anzulegen ist nicht einfach
bloff dumm, es ist Wahnsinn. Drachen, sogar die
kleineren, sind hochst intelligent. Die Dracoformen,
die es nicht bis zum echten Drachen bringen, sind
mindestens so schlau wie Menschenaffen. Sie alle
haben magische Fahigkeiten, die oft weit Uber das
metamenschliche MaB hinausgehen. Dazu kommen
noch Zahne und Klauen, die eine Panzerjacke wie
Papier zerreiflen.

.Normale“ Drachen (die kleineren und jiingeren)
betreiben ihre eigenen Geschéfte. Neben all ihren
Kraften sind fast alle von ihnen versierte Zauberer.
Zudem haben sich viele von ihnen gut in der moder-
nen Gesellschaft zurechtgefunden, betreiben Firmen
oder haben zumindest einen sicheren Hort, sodass
sie extrem zihe Gegner sind.

Und Uber die Grofien Drachen haben wir noch
gar nicht gesprochen. Sie gelten als die Grofien,
weil sie das beschlossen haben, und niemand,
nicht einmal andere Drachen, das in Zweifel ziehen
will. GroBe Drachen haben nicht nur ihre eigenen
Fahigkeiten, sondern auch ganze Organisationen zu
ihrer Unterstatzung. Gegen sie zu kampfen ist wie
der Kampf gegen einen Paracritter, einen Konzern,
eine Armee, einen machtigen Zauberer und einen
Policlub gleichzeitig - perfekt koordiniert, absolut
todlich.

Wer unbedingt gegen einen Drachen arbei-
ten muss, sollte das maoglichst indirekt tun. Stellt
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sicher, dass ihr so viel Magie wie irgend méglich
zur Verfligung habt, und verchromt euch bis zu
den Ohren. Plant voraus und haltet den Drachen
im Unklaren Uber eure Plane. Und versucht um
Himmels willen eine direkte Auseinandersetzung zu
vermeiden. Selbst dann sind die Chancen nicht gut,
Chummer.

Wer aber einen Drachen, einen echten Drachen,
aufs Kreuz legen kann und das Gberlebt, wird uner-
messlich reich und beriihmt.

o Lasst es einfach. Es gibt nicht so viel Reichtum und Beriihmtheit, dass
sie das Risiko wert wéren. Drachen gelten als die machtigsten Wesen der
Erde, und sie tun alles, um diesen Ruf zu erhalten.

o Masaru

Drachen als Mr. Johnson

Nein.

Wirklich nicht. Welchen Teil des alten
StraBensprichworts, dass man sich niemals mit
Drachen einlassen darf, habt ihr nicht verstanden?
Naturlich kénnen sie unglaublich gut bezahlen.
Sicher kénnen sie sehr berzeugend sein und
genau das anbieten, was man immer haben wollte
(oder dachte zu wollen). Nach einem erfolgreichen
Geschaft mit einem Drachen kénnte man bis ans
Lebensende auf einer eigenen Luxusinsel leben.

Aber sie sind alle gierige selbstsiichtige Meister
der rentablen Investition. Wenn ein Drache euch
anheuern will, springt fir ihn dabei immer viel mehr
heraus, als man anfangs meint. Wenn es einfach
aussieht (besonders, wenn es einfach aussieht), ist es
in Wirklichkeit sicher unangenehm bis unvorstellbar
gefahrlich. Und wenn ein Weiswurm euch berzeugt,
dass es gut ist, fur ihn zu arbeiten, lest den ersten
Absatz von ,Drachen als Mr. Johnson® noch mal.

Und wenn ihr es trotzdem tut, erlebt ihr sicher
etwas, das ihr noch euren Enkeln erzéhlen konnt.
Falls ihr Gberlebt. Viel Glick, Chummer.

o Nichts in diesen Zeilen ist unwahr. Aber Drachen sind nur wie andere Leute
auch: Einige sind vertrauenswiirdiger als andere. Es stimmt, dass manche
Drachen Nichtdrachen als minderwertig betrachten und sie ungefahr so
behandeln, wie ein Orkkind ein Newsfax auf dem Klo behandelt. Aber
ein paar, vor allem solche, die in beliebten und von der Kritik gelobten
Talkshows auftreten, sind von der Metamenschheit fasziniert und ihr
wohlgesannen, was sie zu vertrauenswirdigeren Auftraggebern macht.

o The Big D

o Eigenniitzige Propaganda. Niemand wird dir diese Behauptungen einfach
glauben. Drachen wollen die Welt beherrschen. Dunkelzahn selbst hat
Andeutungen gemacht, wie die Welt aussah, als es zuletzt Magie gab. Und
sie deuten auf Stadtstaaten hin, die von tyrannischen Drachen beherrscht
wurden. Und dazwischen war Gdland.

© Dragonslayer

o Das ist deine Meinung. Macht Dunkelzahn zum Biirgermeister von Denver!
© Branca




o Denver hat keinen Biirgermeister, du Idiot. Drachen sind etwa so wéhlbar
wie der Humanis Paliclub. Und wenn van denen einer in Seattle ins Amt
kommt, wandere ich nach Tokio aus.

o Bull

o Alsa, ich weil ja nicht. Im gegenwdrtigen Klima ist es viel wahrscheinlicher,
dass ein Drache in ein Bundesamt gewdhlt wird, als dass ein Ork gewahlt
wird.

>

© Lofwyr ist im Prinzenrat des Tir. Das ist so etwas wie eine durch Wahl
bestimmte Pasitian, auch wenn nur die anderen Prinzen wahlen diirfen.
& Gwleidydd
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Natdrlich sind die meisten Bedrohungen, denen wir
auf Runs begegnen, nicht weltbedrohend. Vielleicht
fur die eigene kleine Welt, aber nicht fiir jene Welt,
in der die anderen leben. Das heif3t nicht, dass es
keine groBen Katastrophen gdbe. Wir haben das
Aufkommen der Magie erlebt, den grofen Crash
der Matrix, das Auftauchen und die plotzliche
(zum Gllck eingeschrdnkte) Machtiibernahme der
Drachen und erderschiitternde Zauberer mit dem
Willen, ganze Nationen zu stiirzen. Jede Bedrohung
in diesem Kapitel konnte schneller auer Kontrolle
geraten, als man sich das neueste Album von
Concrete Dreams herunterladen kann {(man stelle
sich mal eine globale Epidemie von Thrill-Gangs
vor). Wenn wir eines aus den jlingsten Ereighissen
gelernt haben, dann, dass alles passieren kann. Und
wahrscheinlich auch passieren wird.

o In dieser Datei wird unser Handwerk geféhrlicher dargestellt, als es wirklich
ist. Natiirlich ist es ein hachriskantes, hachbezahltes Geschaft. Es gibt
Momente extremer Gefahr. Aber Rides On Buses schreibt nicht genug
iiber die Wichtigkeit von Planung und Vorsarge. Man muss wissen, welche
Mittel man hat, gegen wen man sie einsetzen wird, welche Mittel der
Gegner hat, und was er tun wird. Kenne den Gegner, kenne dich selbst,
dann kommst du unbeschadet durch hundert Schlachten.

Natiirlich wird man aber nie alles wissen kénnen. Das ist Teil der
Vorbereitung. Uberraschungen vermindert man, indem man sich maglichst
wenigen unbekannten Gegebenheiten aussetzt. Selbst wenn es schnell
gehen muss, sollte man sich einen Moment Zeit nehmen, um zu planen, was
man in den méglicherweise letzten fiinf Minuten seines Lebens tun wird.

o Argent

o Vorbereitung und Planung kdnnen nicht alles aufwiegen. Wer nicht irgen-
deinen besonderen Vorteil hat, ist Fleisch fiir die Organschmuggler. Argent
weil}, genau wie wir alle, dass der einzig magliche Vorteil durch Bodytech
zu kriegen ist. Wenn man das nétige Geld hat, kann man schneller,
starker, schlauer und tddlicher sein als jeder mégliche Gegner. Natiirlich
hat Vorbereitung ihren Wert, hilft aber nichts, wenn der Gegner einfach
iiberlegen ist.

© Simple Psyman

© (anz genau, Psyman. Noch wichtiger als das Einbauen von Bodytech ist
es, sie auf dem neuesten Stand zu halten. Wer nicht State of the Art




ausgeriistet ist, fallt zuriick. Ich verfolge die aktuellen Entwicklungen auf
diesem Gebiet immer genau.
©

© Man muss nicht unbedingt zum Chirurgen, um einen Vorteil zu erhalten.
Wenn Training nicht geniigt und man keine Magie hat, braucht man
soziale Fertigkeiten. Der leichteste Kampf ist der, den man gar nicht
erst beginnen muss. Es zahlt nicht, was man kann, sondern wen man
kennt. Und lauter solche schlaue Spriiche. Die sind wirklich schlau, weil
sie stimmen.

o Spes

o Es gibt nach mehr Bedrohungen als die, die hier behandelt werden. Meine
Chummer und ich mussten einmal in ein Viertel in Renton. Wir mussten
Zivilisten und Sarariménner in ihren Hausern festhalten, wahrend der Star
das Viertel wegen eines ,Gaslecks” absperrte. Es kam heraus, dass in dem
Viertel eine neue Methode fiir Trid-Werbung getestet wurde, die direkt auf
das Unterbewusstsein zielen sollte. Man sollte meinen, dass eine ausge-
flippte Zwergenhausfrau mit einem Monofilament-Kiichenmesser nicht
geféhrlich ware. Wir mussten aber fast ihr eigenes Gewicht in Gelmuni
in sie reinpumpen, bis sie endlich umfiel. Und das Kind, das sich im Haus
einsperrte und Fallen legte ... wir haben abgestimmt. Vier zu drei fiir sein
Uberleben. Gliicklicher kleiner ScheiRer. Die Maral von der Geschicht”
Erwarte das Unerwartete.

o The Chariot

o Vielleicht kénnen wir Rides On Buses zu einem Update bewegen. Ich hatte
auch ein paar Ideen. Kennt irgendjemand einen Kommcode oder eine
andere Maglichkeit, ihn zu kontaktieren?

o Snake Doc

o Rides On Buses weilt nicht mehr unter uns. Er ist vor etwa einem Monat ges-
tarben. Er war ein guter Runner - einmal habe ich auch mit ihm gearbeitet.
o The Smiling Bandit

& Welche der Myriaden Todesarten war denn seine?
o Nada

o Keine der oben erwdhnten. Er hatte offenbar einen angeborenen
Herzfehler und starb im Schlaf.
o The Smiling Bandit
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o Also Leute. Ich mag euch und will euch die Gelegenheit geben, zu tun, als
wart ihr narmale Leute, die zu Kanzerten gehen, sich Trid-Shows ansehen
und tber ihre Lieblingsstars reden. Ich kénnte nach einer Rechtfertigung
suchen: Es gibt auch Stars, die in den Schatten bedeutend sind. Sie
konnten Ziele von Runs werden, wenn gegen sie intrigiert wird. Aber
eigentlich geht es einfach um die Welt, in der wir leben. Die sollten wir
kennen. Las geht's!

o (aptain Chaos

Jedes Jahr scheint verrlckter als das davor.

Uberlasst es uns, jede peinliche Bemerkung,
jedes Skandalbild aufzudecken und mit unseren
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Cyberkameras ganz nah an allen zu bleiben, die es
wert sind, Uber sie Elektronen zu bewegen. Diese
Zeit im Jahr ist die schwierigste. Wir sperren all
unsere Edelfedern in ein Biiro. Mit nur einer Flasche
Whisky. Und wir lassen sie erst wieder raus, wenn
sie eine Liste von Personen fertig haben, die den
grofBten Einfluss darauf hatten, was ihr seht, was ihr
kauft und was ihr flhlt. Das hier ist keine langweilige
Liste von Konzernbossen und Investoren. Vielleicht
haben sie Macht, aber sie sind nichts ohne ihre
Stars. Und sie sind lang-wei-lig! Hier geht es nicht
um die Schlipse. Hier geht es um die Leute, die den
Schattentanz tanzen.

o Diese Listen sind immer so nutzlos. Ich habe mir die ,,GroRen Nummern*
von 2045 angesehen. Von denen sind fast alle abgemeldet, tot oder
Schlimmeres. Und was zum Teufel soll ,,einflussreich” tiberhaupt heiffen?

o Everyone's (ritic

o Warum kommst du dann hier rein und gibst einen Kommentar ab, wenn
sich eh niemand fiir die Liste interessiert?
o Pick Ross

MEiL DER ORKBARBAR

In diesem Jahr erinnern wir uns vor allem an erwach-
sene Manner in Fellstiefeln. Jeder hatte etwas zu dem
Hype zu sagen: Uber die gewaltigen Einnahmen bei
der Neuauflage der urspringlichen Abenteuer, iber
den Einschaltrekord beim Staffelfinale der Trideo-
Serie oder Uber die lberraschende Ankindigung,
dass der urspriingliche Neil durch den nunmehr
dritten Schauspieler ersetzt werden soll. Die Marke
ist seit fast einem Jahrzehnt ein Kassenmagnet, aber
jeder im Business wird euch sagen, dass jedem
Aufstieg ein Niedergang folgt - oder ein kometen-
haftes Durchstarten, das alle Giberrascht.

Niemand hatte damals erwartet, dass Neils
erstes SimSinn-Abenteuer so einschlagen wirde.
Die Kritiken waren eher lauwarm. Eine andere Serie,
Paradox Bots, wurde vom Studio als wichtigste
Veroffentlichung behandelt. Aber das Publikum
wollte offenbar Schwerter, Sex und Zauberei.
Ein moderner Ork, der in den letzten Zyklus
der Magie versetzt wird, bot den Leuten eine
Identifikationsmoglichkeit und lief sie die etwas
sperrige Hintergrundstory besser verdauen. Im
Laufe der 2040er kamen drei weitere Titel heraus,
die immer mehr Geld einbrachten. Obwohl er kein
wirklicher Ork war, wurde der Serienstar Walker
Metcalf zu einem Firsprecher der Orkgemeinde.
Das Video seiner Tour im Ork-Untergrund brachte
unser LTG wegen der groBen Zugriffszahlen fast
zum Absturz.

o Sein Besuch im Untergrund fand seltsamerweise genau zwei Wochen nach
Enthiillungen Gber Verbindungen seiner Familie zum Humanis Policlub
statt.

o Tusker
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o Metcalf hatte einen dummen Hinterwaldler-Cousin, den er noch nie
getroffen hatte. Und der wurde bei einer Versammlung in der Nahe von
Atlanta verhaftet. Was fiir eine Meldung! Habt ihr keine Verwandten, die
ihr hasst?

o (leate Us

Neil war ab Mitte der 40er ein Kulturphdnomen.
Der nachste Schritt war es, ihn zu den Massen zu
bringen, die kein Interesse daran hatten, sich zu
Entertainmentzwecken Elektroden anzulegen. Die
Trideo-Serie war eine interessante Verbindung von
Budget und Konzept. Neil kam in die moderne Welt
zurlick, wodurch teure Fantasy-Kulissen entfielen.
Aber auch im Heute bleiben Neils Barbarentaktiken
siegreich, wahrend er den Kontinent durchstreift,
stets auf der Suche nach einem Weg zuriick in
die Vergangenheit und zu Geliebten. Fur die Serie
wurde ein neuer Schauspieler engagiert, um Geld zu
sparen: Peter Nevinski war sehr glinstig zu haben.
Die Fans streiten darum, wer der bessere Neil ist,
wobei Nevinski oft bevorzugt wird, weil er ein echter
Ork ist.

Die Trideo-Serie war einige Zeit ausgespro-
chen erfolgreich, lief sich aber tot, und die jlingste
Ankindigung eines neuen SimSinn-Abenteuers
schockierte einige Insider. Weder Walker Metcalf
noch Peter Nevinski sollten dabei sein, was fur hit-
zige Diskussionen in der Matrix sorgte. Viele Fans
glaubten, Peter hétte sich ein Engagement fir ein
anderes, ganz grofies Sim redlich verdient, andere
glaubten, sein Schauspiel sei zu altmodisch zur
Vermittlung guter simulierter Emotionen. Metcalf
soll ein Rickkehrangebot bekommen haben, wollte
aber einen besseren Vertrag, da er seine drei Chips
schon abgedreht hatte. Die Produzenten blieben
hart, also scheiterten die Verhandlungen. Daher
sucht man jetzt nach einem neuen Neil-Darsteller.
Etablierte Stars und véllig Unbekannte haben gleiche
Chancen, weil die Marke, zumindest fir eine gewisse
Zeit, Einnahmen garantiert, egal wer die Rolle spielt.
Das Studio kénnte ein bekanntes Gesicht wollen,
damit die Marke nicht alleine ziehen muss. Ein
Unbekannter in der Rolle wirde aber Geld sparen,
und das Studio kdnnte wieder als Starmacher gelten.

Im Moment sieht es fur den Orkbarbaren gut
aus, aber die Zukunft ist ungewiss. Werden die
Produzenten Metcalf doch zuriicklocken, falls sie
keinen neuen Star finden? Wird Nevinski die Trideo-
Show nach der nachsten Staffel verlassen, wenn
sein Vertrag auslduft? Werden die Fans die Macher
unter Druck setzen, damit sie in allen kiinftigen
Produktionen einen echten Ork einsetzen? Wird das
nachste Programm eine Fortsetzung der Trideoserie,
ein Prequel, ein Reboot, ein Preboot oder etwas
vollig Neues und Seltsames, mit dem niemand
rechnet? Die Fans werden die Newsfeeds atemlos
verfolgen und hoffen, dass Neil nicht von dem ein-
zigen Ding erschlagen wird, gegen das sogar seine
zuvetlassige Axt Broodslayer machtlos ist: von der
Gier der Konzerne.

EUPHORIA

Eine heife SimSinn-Darstellerin ist in etwa so auBer-
gewohnlich wie ein kleingewachsener Zwerg. Es
sei denn, man ist DIE heiBe SimSinn-Darstellerin.
Dieses Jahr hat jeder von Euphoria gesprochen. lhre
Auftritte bewegten sich auf dem schmalen Grat
zwischen Laszivitdt (zum Gefallen der Chip-Erotiker)
und Sittsamkeit (fur die Mainstream-Tauglichkeit).
Sie ist die perfekte Mischung aus Actionstar,
Sexsymbol und Sprossling einer Schauspielerfamilie.
Sie ist klug genug, um mysterios zu bleiben, auch
wenn jeder ihr Gesicht kennt.

Amanda Lockhart ist ein Schauspielerkind. lhre
Eltern, Meredith und Louise, waren zwei der letzten
Stars der 2D-Ara. Amanda lernte das Geschift zu
Beginn der Trideo-Revolution kennen. Den Weg zum
Starruhm eroffnete ihr der Wechsel von ihren Eltern
Zu einem neuen Agenten. Dieser nheue Agent war
bereit, aus ihrer natirlichen Schonheit ein Geschaft
zu machen. Die Fans erhielten die ersten paar Bissen
SimSinn von Euphoria durch ihren Auftritt in Wicked
Witch of the Ward (naturlich in ein paar vollig unno-
tigen Magieduellen in der Gemeinschaftsdusche).
Das ist der alteste Trick der Welt, aber die Studios
benutzen ihn immer noch, und zu Recht.

Jedes der sechs groBen Sims mit Euphoria
hétte zum Franchise ausgebaut werden konnen. Sie
hatte auch das Gliick, mit Hans Vandenburg einen
perfekten Co-Star zu haben. Vandenburgs Spiel in
Hijack Holiday ist genauso hei3 wie Euphorias. Seine
Gesichtszlge sind so edel wie ihre, und zwischen
den beiden stimmt die Chemie wie bei keinem ande-
ren Paar in der Medienlandschaft. Vielleicht wird ihre
Ausnahmestellung noch dadurch betont, dass ihre
Manager sie nicht dazu zwingen, dem Publikum eine
.Romanze am Set” vorzugaukeln. Euphoria ist selt-
sam distanziert, also kdnnte es sein, dass bald ein
kleiner Skandal inszeniert wird, weil Vandenburg ein
Auge auf Lois Bridge, die Sangerin von Sleeveless,
geworfen hat. Dreiecksgeschichten steigern immer
die Quoten. Aber Euphoria istimmer hervorragend -
nicht nur im Gespann mit Vandenburg. Selbst Attack
Ships of Orion hat uns gefallen, wenn es auch nicht so
viel einbrachte wie Spells and Sweat zuvor.

MegaMedia hat Euphoria seit diesem Jahr
unter Vertrag. Dadurch werden die Budgets, die
Explosionen und die Marktmaschinerie wohl groBer
werden. Sie haben keine Rechte an ihren Figuren
aus den friheren Filmen, werden aber nur zu gerne
neue erschaffen. Euphoria ist erst 21 Jahre alt, was
sie fir MegaMedia zum grofien Fang macht. Sie wird
wahrend ihrer produktivsten Jahre als Sim-Starlet
an diesen Vertrag gebunden sein. Im Moment lebt
Euphoria ein gliickliches Leben. Wir wissen noch fast
nichts Uber ihr nachstes Sim, Jungle Huntress, aber es
wird wohl hei3, sexy und voller Action sein.

Es gibt Gertlichte, Euphoria habe vor Kurzem einen
Werbevertrag flir das Nahrungsmittelkonglomerat
Strice Foods unterschrieben. Ehtlich, diese Idee
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geféllt uns gar nicht: Ein Teil von Euphorias
Anziehungskraft entsteht durch ihre Offent-
lichkeitsscheu. Zwar lasst sie das Publikum in
Dutzenden Sims in ihren Kopf, aber auBerhalb ihrer
Rollen ist wenig Uber sie bekannt. Es ist natiirlich
klar, dass das richtig dicke Geld mit Werbung zu ver-
dienen ist, aber wir hoffen wirklich, dass Euphorias
Team keinen Fehler gemacht hat. SimSinn-Stars ver-
glihen schnell, wenn das Publikum sie nicht mehr
liebt. Dieser Vertrag konnte ihr Image flr immer
verandern.

JETBLACK

Die Stimme einer Generation. Das Gesicht des
Angstrocks. Visionar. Gequalte Kinstlerseele.
JetBlack ist immer noch eine einflussreiche Gréfe,
selbst zwei Jahre nach seinem Tod. In jeder
Generation gibt es einen Star, der zu schnell vergliht
und zu jung stirbt. Fir die Sechste Welt ist dieser Star
JetBlack. Immer noch versammeln sich die Fans an
wichtigen Orten seines Lebens: dem kleinen Club,
in dem er anfing, der Gasse, in der er getotet wurde,
dem anonymen Grab in Seattle, das angeblich seines
sein soll. In jeder StraBe sieht man eine Handvoll
Leute, die sich wie er stylen: mit langem schwarzem
Haar, langem schwarzem Mantel und einem blei-
chen Gesicht.

o Sie stylen sich wie er oder wie die tausend anderen Musiker, die in den
letzten 100 Jahren genauso aussahen.
o Peri

Vor JetBlacks erstem Album, Down The Street,
hatte die Welt noch keinen echten Angstrock gehort.
Die eisenharte Synthaxt und der donnernde Bariton
begeisterten die Fans, die genug von Konserven-
Pop und Uberproduziertem Konzern-Softrock
hatten. Sie sprangen sofort darauf an. Sie bemalten
ihre Gesichter und farbten ihr Haar. Was als Tour in
den kleinen Clubs von Seattle begann, endete 14
Monate spater im Kingdome. JetBlacks kometenhaf-
ter Aufstieg wurde mit dem nachsten Album, Infinite
Failure Renaissance, weiter befeuert. Die Message
wurde noch finsterer. ,Fresst eure Helden, ihr
Feiglinge®, sang er. Und die Fans taten es. Sie fraen
alles, was er ihnen gab. Wenn er Unworte benutzte,
wurde er bejubelt. Wenn er in Ratseln sprach, wurde
er als Prophet bezeichnet.

JetBlack verachtete den Ruhm. In Interviews
machte er sich Uber die Mechanismen lustig, die
ihn unsterblich machten. Er sprach durch seine
Musik und durch beriichtigte Zwischenfille, wie die
Unruhen bei einem Konzert in Rio und die Anklage
wegen Sodomie auf der Bihne in Tallahassee.
Noch die kleinsten Gerlichte iiber sein schlimmes
Verhalten wurden in den Medien endlos ausge-
breitet. Als die Nachricht von seinem Tod bekannt
wurde, zufdlliges Opfer eines gewdhnlichen
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Strakenverbrechens, hielten das viele zuerst fiir Ente,
Aber dann wurde die Wahrheit Stlck fur Stiick aus
immer mehr Quellen bestatigt. JetBlack starb durch
zwei Kugeln aus einer Fichetti.

o Wer schreibt diesen Mist? Klingt, als wére es von |etBlack selbst ader
seiner PR-Abteilung.
o Everyone's Critic

o Das ist wahre Kunst im Vergleich zu manchem Zeug, das man auf Fansites
findet. Wallt ihr erotische Geschichten dber ihn und Lofwyr lesen?
o Black Backer

Die Nachricht von seinem Tod war kaum
bekannt, als die nachste Geriichtewelle Uber
JetBlack aufkam. Dutzende Geschichten von
Verschwoérungen, die ihn das Leben gekostet
hatten, oder die sein heimliches Weiterleben ver-
schleiern sollten, machten die Runde. Man sagte,
die Musikindustrie habe ihn toten lassen. Er habe
seinen Tod vorgetduscht, um eine Revolution
zu beginnen. Er sei im Geheimen der Anflhrer
einer Gang gewesen und von einer feindlichen
Gang erschossen worden. Er lebe angeblich ein
Doppelleben als Rockstar und Shadowrunner. Er sei
einer verpatzten Extraktion zum Opfer gefallen. Er
habe die Erleuchtung erlangt und lebe nun auf der
Astralebene. Man kann alle JetBlack-Fans fragen und
alle diese Theorien in beliebiger Kombination erzahlt
bekommen. Es darf schlieBlich einfach nicht sein,
dass er einem zufélligen Verbrechen zum Opfer fiel.

o |etBlack lebt!
© Hero Eater

Was soll also ein Toter auf dieser Liste? JetBlack
hat die gegenwartige Musikwelle mit Kiinstlern wie
Dark Angel und Colourblind maRgeblich beeinflusst.
Seine fleiBige Studiotétigkeit zu Lebzeiten ermédg-
lichte, dass in diesem Jahr ein vollig neues Album
herauskommen konnte. Yorick’s Last Laugh stieg auf
dem ersten Platz in den Charts ein, und JetBlacks
Nachlassverwalter deuten an, es kénnte noch mehr
Material geben. Durch seinen Tod wurde er unsterb-
lich, und daher wirkt sein Einfluss weiter.

© Wenn das stimmt, muss irgendwa ein Knoten sein, wo digitale Masters nur
darauf warten, gestohlen zu werden.
o Slap Happy

© Genau. Geschiitzt von IC, das so schwarz ist, dass es sogar die Erinnerung
an dich tilet. Wer dieses Material besitzt, weil}, dass seine Gans goldene
Eier legt. Und er wird alle Eierdiebe téten.

o Fairly Legal

HARIRY KRISHNA

Starfire hatten zwar ein ziemlich gutes Jahr in den
Charts, aber die wirklich interessante Geschichte
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hangt mit einem der Bandmitglieder zusammen. Ein
Sasquatch mit dem lustigen Namen Hairy Krishna
war bei drei Songs der Band als Begleitsanger zu
horen. Sein Gesang war nicht auBergewdhnlich.
Stattdessen wurde Krishna dafiir berthmt, was er
neben dem Singen auf einem soliden Rockalbum
tat. Stars nutzen ihre Berihmtheit oft, um ihre
Botschaften unter das Volk zu bringen und einer
Sache zu helfen, die ihnen wichtig ist. Krishna
ist dabei ein Sonderfall, weil ihn erst dieses
Unterstitzen einer Sache berihmt gemacht hat.

Krishna spendete seine Tantiemen an verschie-
dene Umweltschutzorganisationen und sprach bei
jedem Starfire-Konzert Gber diese Organisationen.
Gegen Ende der Tour hatten ,Green Machine
Collective® und ,Preserve Reverse Now!“ grofle
Infostande bei den Konzerten. Neuauflagen von
Chemical Reaction brachten noch deutlichere
Umweltschutzbotschaften. Krishna wurde zu fast
jeder Diskussionsrunde in den Medien eingeladen,
in der es um Umwelt ging. Man betrachtete ihn
nun weniger als Mitglied von Starfire und eher als
Umweltaktivisten.

o Er soll deshalb so an Umweltthemen so interessiert sein, weil ein enger
Freund van ihm bei einem Run eine (ible Auseinandersetzung mit einem
toxischen Schamanen hatte.

o Bellicose

o Warum glauben eigentlich alle, dass Musiker und Shadowrunner davernd
miteinander rumhdngen?
o Pip

Dieser neue Ruhm hat offenbar seinen Preis. Es
gibt Gerlichte iber Spannungen zwischen Krishna
und anderen Bandmitgliedern. Starfire gibt es seit
funf Jahren, aber erst seit auf dem dritten Album
der Sasquatch sang, sind die Verkaufszahlen
annehmbar. Krishnas plotzliche Erkrankung vor
dem Auftritt von Starfire bei RockNet wurde von
manchen Leuten als Machtpoker gesehen. Bei zwei
der drei Songs, die die Band spielte, hatte Krishna
singen sollen. Zurzeit ist es schwer zu sagen, ob
Starfire Krishna mehr braucht als umgekehrt. Beide
Seiten geben keine offiziellen Statements dazu
ab, aber die Medienbeobachter gehen davon aus,
dass spatestens bei den Aufnahmen des nachsten
Albums etwas offiziell werden wird. Wenn Starfire
ohne Hairy Krishna ins Studio ginge, wiirden sich die
Gerlichte ber Streit als wahr erweisen.

Krishnas nachster Zug kénnte in jedem Fall inte-
ressant sein. Seine Berlihmtheit zieht Unterstitzer
far seine Sache an. Er vernetzt sich mit anderen
Prominenten, indem er in ihren Videos oder
Promotions auftaucht. Zugleich ist die Beziehung
zu der Band, die ihn erst ins Rampenlicht brachte,
unklar. Fragen umschwirren ihn. Kann er den Ruhm,
den er durch die Musik erlangte, erhalten, auch
wenn er keine Musik mehr macht? Falls er Starfire
verlasst: Ist die Welt bereit flir einen Sasquatch
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als Solokiinstler? Hairy Krishna hat dieses Jahr die
Szene in Uberraschender Weise aufgerittelt. Er muss
unkonventionell bleiben, wenn er auf dieser Liste
bleiben soll.

OMNCRETE DREAMS

Dies ist die einzige Band, die es seit dem Bestehen
der Liste jedes Jahr drauf schafft. Wir missen
zugeben, dass wir dabei ein wenig schummeln.
Jedes Mitglied von Concrete Dreams kénnte wohl
eigentlich allein einen Platz auf der Liste beanspru-
chen. Wirden wir bei der Liste eine Reihenfolge
einfihren, kdmen erst Concrete Dreams und dann
lange niemand. Jeder (auch die Leute, die es gar
nicht gesehen haben) erinnert sich, wo er am 21.
Marz 2032 war, als Sons of Thunder sein Debut bei
RockNet feierte. Seither hat die Band 18 Jahre lang
nicht an Schwung verloren. Sie haben in den letz-
ten sechs Jahren jeweils ein Album herausgebracht.
Jedes davon erringt Kritikerpreise und gewaltige
Verkaufszahlen. Kingdom of Knives aus diesem Jahr
war das Beste bisher.

Moira Thornton ist das Riickgrat, das die
Band stiitzt und formt. Sie ist eine virtuose
Programmiererin und einzigartige Songschreiberin.
Ihre Soloprojekte werden zunehmend experimen-
tell, wie etwa ihre beriihmte Zusammenarbeit mit
den Astralkiinstlern von Kyoto Nailbiter in Tokio in
diesem Jahr. Diese Experimente scheinen ihr den
Kopf fiir das Schreiben fir die Band, die sie beriihmt
gemacht hat, frei zu machen. Das ist der Grund,
warum jedes Album gerade so anders klingt, dass
es neu wirkt, aber vertraut genug, dass die Fans es
mogen.

Der dtherische Gesang von Andrea Frost verleiht
den Alben von Concrete Dreams ihren melodi-
schen Sound. In diesem Jahr benutzt Ms. Frost ein
Synthlink, um klassische Musik neu zu interpretie-
ren. Denkwiirdig war auch ihre Interpretation aller
Nationalhymnen bei der diesjahrigen World Series.
AuBderdem veroffentlichte Andrea das nachste
Album in einer Reihe, bei der sie sich durch das
Great Western Songbook singt. Wir wissen alle,
dass Stormy Weather nicht fir ein 16-Kanal-Synthlink
geschrieben wurde, aber wir kénnen uns diesen
klassischen Song inzwischen nicht mehr ohne
Frosts einzigartige Darbietung und ihr Arrangement
vorstellen.

Das Herz der Band schlagt im Takt von Francois
Nyanze. Seine meisterliche Beherrschung der
Drumbox kann einen Song zu einem Uberwaltigen-
den Donnern oder einem geisterhaften Flistern
machen. Francois’ Ruf als boser Bube der Band
brachte beinahe das diesjahrige Album in Gefahr.
Erst als die belastenden Videos der berlichtigten VIP-
Party in dem Club in Tenochtitlan verschwanden, lie
Aztlan ihn offiziell frei. Gerlichteweise soll ihm die
Riickkehr ins Land verboten worden sein. Man wird
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sehen, ob er Tourdaten mit seinem Goblin-Rock-
Projekt Noiz 2 C U bekanntgeben wird.

Warren Cartwright ist das Genie hinter der
Band - eine Mischung aus geschiftstichtigem
Kinstler und philosophierendem Kriegerpoeten.
Der Etfolg seiner letztjahrigen Akustiksession im
Club Penumbra lasst die Fans gespannt warten, wen
er wohl dieses Jahr als Gast in die Show einladen
wird. Warrens angeborenes Charisma wird nur noch
von der Leichtigkeit GUbertroffen, mit der er einen
virtuosen Touch in das Spiel seiner verschiedenen
Gitarren bringt. Nur auf den Alben von Concrete
Dreams kann man erleben, wie er innerhalb eines
Songs zwischen E-Gitarre, akustischer Gitarre und
Synthaxt wechselt.

& Welches Bandmitglied ist denn dieses Jahr angeblich gestorben?
o Little Voice

o Spielen sie deshalb nicht mehr live? Weil sie alle gestorben sind?
o Butcher

o Nyanze ist immer der heifleste Kandidat, wegen seines ausschweifenden
Lebensstils. Ich habe aber die Gerichtsakten iiber die Verhaftung im
Nachtclub gesehen. Es ist ganz eindeutig er. Am zweithéufigsten halt man
Tharnton fiir tot und meint, die Dreams wiirden mit neuen Songschreibern
und Sang-0-Mat-Programmen arbeiten.

o Unmarked Helicopters
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MARIA MERCURIAL

Wenn Concrete Dreams die Konige des Rock
sind, ist Maria Mercurial die Kronprinzessin.
Die Mischung aus ihrem Image als zihes Luder
und ihrem schonen Gesang spricht Fans aller
Musikrichtungen an.

Who Weeps for the Children? wird von den
heiBen Oberklasse-Clubs bis hin zu den dre-
ckigsten Orkgang-Kneipen uberall gespielt. Das
beriihmte Bild, auf dem sie ihre silbern glanzende
Dermalverkleidung provokant zur Schau stellt,
hangt sowohl in Teenagerzimmern als auch in
Managerbiros. Madchen horen ihre Musik und
wollen mit ihr gemeinsam auf den Straen kampfen.
Manner héren ihre Balladen und wollen sie in den
Arm nehmen.

o Wow, wie sexistisch ist das denn?
o Fembot

o Diese silberne Dermalverkleidung ist maRgefertigte Cyberware. Kostet
wahrscheinlich einen hohen fiinfstelligen Betrag. Entweder war sie
friiher eher ein Oberklasse-Escortmédchen als ein StraRenkind, oder
der Teil ihres Lebens, den sie anscheinend vergessen hat, war wirklich
interessant.

o Hatchetman
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o Wie sollte es nicht interessant sein, ein Oberklasse-Escartmadchen zu
sein?
o Nub

Ihre Geschichte klingt, als ware sie fiir ein Trideo-
Musical geschrieben worden. Sie wuchs als Waise
auf und behauptet, sich an grof3e Teile ihres friheren
Lebens nicht mehr erinnern zu kénnen. Sie ging auf
den StraBenstrich. Thre Chip-Abhéangigkeit ver-
groferte ihre Schulden so lange, bis sie von ihrem
Manager Armando Hernandez gerettet wurde. Er
half ihr, clean zu werden, verschaffte ihr die ersten
Auftritte in Clubs, und ihre Karriere begann. lhre flie-
Rende Beherrschung der Landessprache machte sie
auf der ersten Tour in Aztlan sofort beliebt. Dadurch
wurde sie von einer Seattler Lokalgroe zu einem
weltweiten, novaheien Superstar.

Thr Untergang kénnte ihre BTL-Sucht sein. Sie ist
angeblich clean, aber jede Woche bietet irgendein
Klatschmagazin exklusive ,Beweise” dafir an, dass
sie wieder auf Beetles ist. Es gibt ,Insiderberichte®
Uber unberechenbares Verhalten und regelmaBige
Auseinandersetzungen mit Hernandez. Frihere
Tourmusiker behaupten, Maria habe ein wildes
Temperament und Stimmungsschwankungen, die
beinahe psychotisch sein sollen.

Ihr letztes Album ist zwei Jahre alt, aber
Mercurial ist immer noch eifrig im Geschaft. Vor
Kurzem spielte sie ein akustisches Konzert mit
Warren Cartwright von Concrete Dreams. Es wurde
dieses Jahr veroffentlicht und bricht weltweit
Verkaufsrekorde. [hre Pose der silberhdutigen Sirene
ist die berihmteste, aber wie sie dort neben einem
der Vater der modernen Musik steht, ist ein beinahe
ebenso unvergessliches Bild. Die nachste Generation
des Musik-Adels ist gesalbt.

TEDDY "THE TERMINATOR" TARTIKFF

Je hoher eine Zivilisation entwickelt ist, desto mehr
Bedarf hat sie nach Sport als Ausgleich. Im alten
Rom kampften Gladiatoren bis auf den Tod. Im anti-
ken Aztlan gab es das Ulama-Ballspiel. Die Sechste
Welt bietet viele hédssliche Ablenkungen davon, wie
weit es mit uns als Menschheit gekommen ist. Die
hasslichste davon ist Combatbiking. Dabei schwin-
gen sich die héartesten und furchterregendsten
Mitglieder der Metamenschheit auf Motorrader und
betreiben einen Sport, dem im letzten Jahr in einer
einzigen Partie drei Spieler zum Opfer fielen. Die
Fangemeinde besteht vor allem aus jungen, mann-
lichen Anhéngern, die von drei Hauptelementen
angezogen werden: Der Sport ist schnell, die
Teilnehmer sind bertihmt, und in jeder Partie konnte
jemand sterben.

Der aufgehende Stern am Combatbiking-
Himmel ist Teddy ,The Terminator” Tartikoff, der
Thunderbiker der Texas Rattlers. Am bertihm-
testen ist Teddy vielleicht fir seine energischen

Beschwerden Uber Schiedsrichterentscheidungen.
Der Zwerg hat kein Problem damit, den Offiziellen
seine Meinung zuzubriillen, wéhrend er mit seiner
eigens umgebauten Harley-Davidson Scorpion im
Kreis fahrt und den Motor aufheulen lasst.

Tartikoff ist das Urbild seines Sports. Er ist furcht-
einfléfend, wenn er mit seinen Brandzeichen im
Gesicht, seinen wisten Tatowierungen und der nie-
tenbewehrten Uniform heranrast. Es sieht wie jeder-
manns Albtraum eines apokalyptischen Kriegers
aus. Und wenn er mit den Medien spricht, sagt er
immer etwas Denkwirdiges. Bei jedem Interview
mit Tartikoff gibt es zumindest einen Augenblick, bei
dem man sich angeekelt abwendet, und einen, bei
dem man hysterisch zu lachen beginnt.

Tartikoff ist auf dieser Liste, weil er sich in der
letzten Saison gegen seinen Erzrivalen Anson
Pettingil durchsetzen konnte. [hre Teams, die Texas
Rattlers und die DeeCee Shurikens, trafen im ersten
Spiel der Saison aufeinander. Pettingil schnitt
Tartikoff und lieB den Zwerg in die Leitplanken
krachen. Er war fiir das restliche Spiel draufien, und
die Shurikens gewannen. Einen Monat spéter griff
Tartikoff Pettingil in einem Nachtclub in Atlanta an.
Das kostete den Terminator Tausende CAS-Dollars
Strafe und Anwaltsgebiihren, die er ,nur zu gerne”
bezahlte. Die Wortgefechte wurden hitzig, als die
beiden Teams spéit in der Saison wieder aufeinan-
dertrafen. Texas wurde aus den Play-offs eliminiert,
aber das Team fuhlte sich als moralischer Sieger,
nachdem Tartikoff Pettingil von seinem Motorrad
gezogen und sich auf dem Feld gerécht hatte.

Grofie Konzerne haben keine Berihrungsangste
mit dem Terminator. Ihn zu bitten, die Pickelhaube
oder die Lederjacke abzulegen, ware, als wirde man
Mickey Maus die Ohren abnehmen wollen oder
versuchen, herauszufinden, wofilr NERPS! eigentlich
gut sind. Also lassen ihn die Sponsoren sein, wie er
ist. Teddys Motorrad ist mit Sponsorenaufklebern
gepflastert, und er scheint nie ohne eine Dose
Bloody Muddy Beer in der Offentlichkeit aufzu-
treten. Tartikoff scheint einfach gestrickt, aber in
Wirklichkeit ist er hinter der Arbeiterklassen-Fassade
hochst intelligent.

© Urban Brawl ist viel besser. Combatbiking wird geschoben. Es ist nur die
Melkkuh des organisierten Verbrechens.

& Brawl Buddy

o Und die drei Toten in Bakersfield?
o Findler-Man

o Die wallten bei der Schiebung nicht mitmachen.
o Brawl Buddy

HERCULE "HERCU-LEECH" THORSON

Trolle werden in den Medien meist auf eine von
zwei Arten dargestellt: entweder als grofder, boser
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Schurke voller Hass auf die Metamenschheit,
gewohnlich als dummer Muskelprotz unter dem
Kommando eines finsteren Genies. Oder als sanf-
ter Riese, der erst Gewalt anwendet, wenn seine
Freunde oder er selbst bedroht sind, und dabei
zwar brutal, aber auch immer defensiv vorgeht.
Der Kapitin der Tacoma Wings, Hercu-Leech
Thorson, stellt beide Seiten, trotz der scheinbaren
Wiederspriche, perfekt dar. Auf dem Spielfeld
wurde er durch seine Wildheit und Athletik als
erster Troll in der Geschichte des ISSV Kapitén einer
Urban-Brawl-Mannschaft. Abseits des Feldes ist er
so charmant, ruhig und bescheiden, dass man kaum
glauben mag, dass er den Rekord fir die meisten
gebrochenen gegnerischen Knochen der Liga halt.

Thorson ist kein typischer Junge von der
StraBe mit harter Kindheit. Seine Eltern waren
Projektmanager bei Saeder-Krupp und schickten ihn
auf eine ordentliche Schule in Nordamerika. Seine
Goblinisierung machte sein Leben schwieriger, da
er nicht mehr Football spielen durfte. Ohne das
Stipendium musste Hercule wirklich lernen, um
an der Schule zu bleiben. Seine Noten waren nicht
spektakular, aber gut genug, dass er ans Amherst
College gehen konnte. Sein Erwachen geschah in
seinem ersten Semester, und bald sprach er mit Bar.
Ein Troll skandinavischer Abstammung, der ein india-
nisches Totem hat, ist ziemlich uniblich. Das weckte
das Interesse der Sportmanager von Lindehelm &
Associates, die ihm einen Vertrag anboten und ihn
bei den Wings unterbrachten.

Abseits des Spielfeldes wird der Troll wird
zunehmend als eine der bekanntesten Erwachten
Personlichkeiten der Welt betrachtet. Der Vorteil,
einen Schamanen im Urban-Brawl-Team zu
haben, ist offensichtlich, selbst wenn die Regeln
Magieeinsatz im Spiel untersagen. Hercule spen-
det viel von seinem Reichtum fir wohltatige
Zwecke, die mit der Schamanengemeinschaft zu
tun haben. Wenn man Hercule mit seinem Team
sieht, wird offensichtlich, warum er und Bar so gut
zusammenpassen. Er glaubt an seine Jungs, und sie
glauben an ihn. Johnny Thunder beschloss, seinen
Vertrag zu verlangern, solange Hercule im Team ist,
statt anderswo ein Vermdgen zu verdienen. Eine
Urban-Brawl-Partie ist wohl die unwahrscheinlichste
Gelegenheit, bei der man sich sicher fiihlen konnte,
aber wer sollte dazu eher in der Lage sein als ein
zweieinhalb Meter groBer Zauberer?

Sein Management setzte gleich zu Beginn seiner
Karriere auf seine ungewohnliche Geschichte. Der
gehornte Wikingerhelm scheint im Ruckblick lacher-
lich, vor allem in Verbindung mit seinen echten
Hornern. Aber trotz des seltsamen Aussehens
brachte er den Wings neuen Schwung. Sie wurden
im Laufe der drei Jahre, die Hercule im Team ist,
von wenig mehr als einer Go-Gang, die von einer
Kneipe gesponsert wurde, zum gréBten unabhéan-
gigen Urban-Brawl-Team. Das brachte sie nach
der Weltcup-Saison bis zum Franchise-Fight gegen
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Cleveland Chaos. Die Wings waren das erste Nicht-
Franchise-Team, das in die Oberliga aufsteigen
konnte. In diesem Jahr hat Hercu-Leech seine Ziele
hoher gesteckt und mochte die Partie nach dem
Weltcup aus der Sieger-Loge ansehen.

o Schau an, der unvermeidliche Quotentroll.
© Remember the Alamas

© Abschaum wie du glaubt immer, sich in der Matrix verstecken zu kdnnen.
Glaubst du, Tralle kdnnen keine Decker sein, Omae? Jedenfalls sehen die
Quoten fiir dein Weiterleben nicht gut aus.

o Trag Heaven

[MIASAHIRD OROCH:

Baseball ist der traditionellste Profisport. Bei den
meisten anderen Sportarten ist inzwischen zumin-
dest ein bisschen Cyberware erlaubt, und es gibt
Spezialregeln flir Magie. Wahrend andere Sportarten
alle Rekorde brachen und ihre Geschaftsfelder
erweiterten, hielt der japanische Baseball an seinen
Traditionen fest. Es gab sogar Restriktionen gegen
nichtmenschliche Metamenschen. Diese Barriere
wurde Uberraschend Uberwunden, als das Pitcher-
Ass Masahiro Orochi zwei Tage vor dem ersten Spiel
in der All-Japan Series zugab, ein EIf zu sein und sich
kosmetischer Chirurgie unterzogen zu haben, um
mitspielen zu konnen.

Masahiro war zuvor auf einem guten Weg,
zur ersten Baseball-Legende des Jahrzehnts zu
werden. Sein Ansehen ging lber das Team, Uber
die Sportart und Uber den Kontinent hinaus. Sogar
die nordamerikanischen Fans nannten ihn eine
Legende. Auf ihn konnte ein Baseballfan stolz sein.
Er stammt aus einer Shiawase-Familie und beein-
druckte die Scouts bei einem 6ffentlichen Testspiel.
Masabhiro stieg wahrend seiner ersten drei Saisons
kometenhaft auf. Seine Agenten mussen sich die
Hande Gber die Vertrage gerieben haben, die nach
dem ersten Gewinn der World Series durch die
Dragons seit Jahrzehnten méglich wirden. Von der
Pressekonferenz vor dem grofRen Spiel wurden keine
Sensationen erwartet. Aber Masahiro stellte alles auf
den Kopf.

Es gibt Millionen Megapuls voller Diskussionen
dartber, was Masahiro zu seiner Ankindigung
bewogen hat. Wurde er dazu gezwungen? Wer hat
Beweise gegen ihn gesammelt? Wollte die Yakuza
Spiele verschieben? Die Dragons waren als Favoriten
in die Series gegangen, aber ohne ihr Pitcher-Ass
wurden sie von den Seattle Mariners weggeputzt.
Die Antworten auf diese Fragen kennen nur Masahiro,
seine Familie und die Shadowrunner, die sein
Geheimnis ans Licht brachten. Diese Affare ist etwas,
womit Runner in ein paar Jahren, wenn sich der Staub
gelegt hat, ganz schon angeben kénnten. Wiirde man
jetzt dariber sprechen, wiirden einige Leute wohl ihre
Wettschulden in Blut eintreiben wollen.
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Masahiro hat immer noch viele Anhéanger.
Seine Sponsoren mégen beunruhigt und aufgeregt
sein, aber viele Fans mégen ihn immer noch. Sein
Gestandnis warf auch neues Licht auf die hassliche
Wahrheit der Diskriminierung im Baseball. Die
meisten Teams bemuhten sich, wegzusehen, auch
und gerade, weil der japanische Baseball internati-
onal zum erfolgreichsten wurde. Masahiro machte
das Problem bekannt und hat metamenschliche
Fans und Spieler damit inspiriert. Die Idee der
Offnung wird in Japan wohl noch eine Weile zur
Umsetzung brauchen, aber in nordamerikanischen
Teams wird fir die interkontinentalen Spiele des
ndchsten Jahres schon nach metamenschlichen
Spielern gesucht.

Es scheint, als konnte Masahiro seinen gelieb-
ten Sport dieses Jahr nicht ausiiben. Sein Vertrag
mit den Dragons wird juristisch geprift, und gute
Paparazzi konnen ein sechsstelliges Kopfgeld
kassieren. Selbst nach der Schande, die er ihnen
bereitet hat, scheinen die Japanokons ihn nicht
nach Nordamerika ins Exil schicken zu wollen.
Dort ware er der heiReste Vertragsfreie seit Babe
Ruth. Beide Tirs sollen sich angeblich um ihn als
neues Symbol des Elfenstolzes bemihen. Was
auch immer Masahiro Orochis Grinde waren, auf
jeden Fall hat sein Gestandnis Baseball wieder ins
Gesprach gebracht.

LU TN | ONC CTOD QO = T
LIE THAN LONE STHR RERGER]
Eine Anleitung fiir Neo-Anarchisten

© Wir miissen nach eine Facette unseres Alltags behandeln: Lone Star.
Man kann Runs fiir Kans, fiir die Mafia, auf eigene Rechnung oder aus
sonstigen Griinden machen, aber irgendwann wird man immer mit Lone
Star oder einer anderen Sicherheitsfirma zu tun haben. Die stehen an
vorderster Front. Sie sind Kananenfutter, und wir sind Kanonenkugeln.
Oder ist es umgekehrt?

o (aptain Chaas

Lone Star ist ein Konzern und eine
Polizeitruppe. Das ist ein Problem, da das herzliche
Verhaltnis zwischen Konzerneliten und paramili-
tarischen Organisationen ein Hauptgrund fur den
Zustand unserer Welt ist. Eine profitorientierte
Polizei wirft allerlei Interessenkonflikte auf, aber
viele Stddte in Nordamerika schlieBen trotzdem
Vertrage mit dem Star ab. Das gefallt einem Neo-
Anarchisten etwa so gut wie ein ChemYum-Burrito
aus dem Stuffer Shack, der mit Milch aus der
Mulltonne runtergespult wird. Wir wollen, dass
sich diese profitgeilen Faschisten jeden Nuyen, den
sie aus den Leuten rausprigeln, hart erarbeiten
mussen. Wir hoffen, dass diese Tipps, Tricks und
Hinweise euch vor der Haft bewahren und in den
Schatten weiter den Kampf fiir das Gute kampfen
lassen.

SHHIDIWRUN:

& Kann man die Propaganda ein wenig runterdrehen? Als ndchstes mache
ich noch Runs, weil ich Geld hasse, nicht weil ich es anhaufen will.
o Slick

© Es kommen ein paar gute Tipps, wie man ein paar Eintrdge im Strafregister
vermeiden kann. Also benehmt euch wie Erwachsene und haltet durch.
o Captain Chaas

LUIE MAN SENEN GELINN BEHRELT

Alles ist nach Plan verlaufen. Der Schieber hat ange-
rufen. Der Johnson hat den Auftrag vergeben. lhr
wart zur rechten Zeit am rechten Ort. Die Aktion
lief ab wie ein Uhrwerk. Ihr habt das Paket an der
Lagerhalle abgegeben. Die beglaubigten Credsticks
sind sauber. Jetzt wird die Beute verteilt und in den
Barrens verjuxt, oder? Falsch. Die wirkliche Arbeit
beginnt jetzt erst. Die Konzernschakale zu bestehlen
ist nur die halbe Miete. Die andere, wichtigere Halfte
ist, nicht erwischt zu werden. Wer im Gefangnis
hockt, kann kein Geld ausgeben.

Eine alte Weisheit besagt, dass Félle, die die
Polizei nicht in den ersten 48 Stunden lost, um 50
oder mehr Prozent weniger wahrscheinlich aufge-
klart werden. Auch heute stimmt das noch, vielleicht
sogar noch mehr als friiher. Die Bullen sollen Falle so
schnell wie méglich aufklaren und dabei eine moég-
lichst hohe Quote erfiillen. Keiner von ihnen will auf
einem Fall sitzen bleiben, der nichts bringt. Sie sind
am untersten Ende der Hierarchie des Drucks, der
von oben kommt, angefangen bei dem Konzern, der
gerade abgezogen wurde.

o Wirklich geschlossen werden Akten nie. ,Kalte” Falle landen auf einer
langen Liste und werden an Beamte iibergeben, die sich dem Ruhestand
nahern. Ein paar von denen arbeiten daran, als wéren sie noch aktive
StraRencops. Andere warten nur still und ruhig auf die Rente und sehen
in die Akten einfach gar nicht erst rein. In jedem Fall wahrt Lone Star
das Gesicht. Wenn ein Fall einem Namen zugeordnet ist, sieht es aus, als
wiirde er nach bearbeitet.

o SPD

Die meisten Runner sind klug genug, um ihre
Spuren am Tatort zu verwischen. Der Decker 16scht
die Aufzeichnungen. Die Tiren werden wieder
geschlossen. Der Schauplatz wird gereinigt. Alles,
was man zurlcklasst, konnte dem Star helfen.
Runner, die spurlos rein- und rausgehen kénnen,
werden fiir diese Professionalitdt hoch bezahlt. Je
weniger das Tagesgeschaft gestort wird, desto weni-
ger ist der Konzern motiviert, bei Lone Star Druck
zu machen. Je weniger finanzieller Schaden durch
tote Wachen oder zerstorte Einrichtungen verur-
sacht wird, desto weniger Blut wird ein Konzern als
Kompensation haben wollen.

Das Ndachste ist natlrlich: in Deckung gehen.
Findet einen sicheren, abgelegenen Ort und ver-
steckt euch fir ein paar Tage. Je weniger Leute
diesen Ort kennen, desto besser. Manche Teams
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verstecken sich gemeinsam. Andere trennen sich
und treffen sich erst wieder, wenn der Johnson die
letzte Rate zahlt. Wenn der Star nicht weil3, wo er
euch suchen soll, kann er euch nicht fassen. Im
Jahr 2050 scheint es unméglich, von der Bildflache
zu verschwinden, aber es geht. Abgelegene
Unterkinfte auferhalb der Stadt sind gut, aber
auch ein Unterschlupf in den Barrens kann eine
Verfolgung erschweren.

Wer klug ist, hat entweder ein eigenes Fahrzeug
oder hat vor dem Run eines gestohlen. Allgemein
heif3t es, ein Auto sollte nach einem Run in einem
Fluss oder anderen Gewésser versenkt werden. Das
kann funktionieren, aber es kann auch praktisch
sein, ein Auto in der Offentlichkeit zu verstecken.
Man kann das Auto auf einem stark frequen-
tierten Parkplatz, wie etwa am Flughafen oder
Bahnhof, parken. Ein paar Teams parken heiBBe
Karren in Abschleppzonen, weil die biirokratischen
Schwierigkeiten beim Finden eines abgeschlepp-
ten Autos die Polizei weiter aufhalten kénnen. Auf
das Zerlegen und Ausschlachten spezialisierte
Werkstatten sind in solchen Situationen ausgespro-
chen nutzliche Connections. Wenn Fahrzeuge nach
einem Run einfach verschwinden, kénnen sie nicht
mehr verfolgt werden.

Schusswaffen sind ein wichtiges Runner-
werkzeug. Ein solches Werkzeug kann von Lone
Star aber sehr gut verfolgt werden, also sollte es
immer schon sauber gehalten werden. Man muss
immer wissen, wo die Knarren sind. Jeder kennt
zumindest einen Runner, der seine Waffe wie
eine Geliebte behandelt. Versteckt diese Geliebte
einfach eine Weile. Wenn es im Unterschlupf eine
sichere Lagermaoglichkeit gibt, benutzt sie. Wenn ihr
eine Waffe nicht sicher verwahren kénnt, gebt sie
jemandem, dem ihr vertraut - wie einem Schieber.
Sorgt aber dafir, dass sich der Schieber nicht etwa
ein Taschengeld verdient, indem er die Waffe an
einen Ganger fiir einen Uberfall verleiht. Wenn die
Waffe einen bestimmten Sicherheitsmagier eines
Geheimprojekts erlegt hat, zieht sie eine dicke
rote Linie zu eurem Team, wenn sie auf der Strafle
auftaucht.

Ein paar Teams entsorgen so viele Waffen und
Ausriistungsgegenstdande wie moglich. Zerstort
so viel, wie ihr konnt. Schrubbt die Waffen mit
Bleiche und Desinfektionsmitteln. Flisse oder
andere Gewasser eignen sich gut zur Entsorgung.
Waffen sinken schneller als Fahrzeuge und kénnen
viel unauffalliger liber Brickengelander geworfen
werden. Auch mit Feuer kann man unerwunschte
Ausriistung gut loswerden. Aber dabei bleiben
Reste zurlick, die gesammelt und ebenfalls entsorgt
werden mussen. Denkt daran: Ein okkulter Ermittler
kénnte einen Feuergeist beschwéren und ihn fragen,
was er vor ein paar Stunden verbrannt hat.

o Ausriistung zu zerstaren ist ungefahr genausa gut, wie sie zu behalten. Das
Zerstoren wird bei jeder Gerichtsverhandlung generell als Indiz fiir Vorsatz
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angesehen. Profis hassen es, Ausriistung zu vernichten, die sie extra filr sich

entwarfen haben, aber wenn man mit einem Scharfschiitzengewehr mit

Spezialabzug erwischt wird, macht es das fiir die Bullen zehnmal leichter.
o SPD

Was man vor einem Run versuchen sollte, ist,
seine Schulden zu begleichen. Lone Star liebt es,
Glaubiger zu Informanten zu machen, indem es
anbietet, die Spielschulden oder die ausstehende
Miete zu libernehmen. Daraus ergibt sich, dass es
klug ist, sich von Glaubigern nach einem Run fernzu-
halten. Nehmt nie einen Job an, um eine bestimmte
Schuld zu bezahlen. Es ist in Ordnung, sich etwas
zurlickzulegen. Aber einen Tag nach dem Run den
Buchmacher zu bezahlen, dem man seit sechs
Monaten aus dem Weg geht, ist genau das, worauf
der Star wartet.

© Wenn man denn die Wahl hat.
o Fix-It

Ein letzter Tipp? Fahrt wie ein Heiliger. Es ist
erstaunlich, wie viele Verurteilungen auf simple
Verkehrslbertretung zurlickgehen. Vans mit
Tausenden Nuyen in gestohlenen Gitern werden
angehalten, weil ein Ricklicht defekt ist. Dann gab
es da den Kerl, der auf dem Weg zu seiner Freundin
eine rote Ampel lberfuhr. Es stellte sich heraus,
dass er der fihrende Kopf eines Einbruchs war, der
beinahe die Markteinfiihrung von Fuchis neuestem
Cyberdeck verhindert héatte. Solche kleinen Fehler
kénnen die Risse im Fundament sein, die das ganze
Gebdude einstirzen lassen. Zu Legenden werden
nur Teams, die auf solche Kleinigkeiten achten.

BESESSEN (UMD GEFANGEM) VOM ERFOLG

Die Donut-Mampfer haben euch also erwischt.
Das ist ein peinlicher Moment, passiert aber auch
den Besten von uns ab und zu. Wichtig ist, diese
Niederlage in einen Sieg zu verwandeln. Akzeptiert,
dass das passieren kann. Bereitet euch darauf vor.
Dann seid ihr bereit, wenn die Kerle vom Star euch
den Ridcken zuwenden und eure Waffensammlung
bestaunen. Ihr knackt die Handschellen, schnappt
euch eure Ersatzwaffe(n) und erwischt die Kerle. Und
wenn ihr euch fiir unsere Tipps bedanken wollt, dann
lasst sie nackt auf den Stufen des Reviers zuriick und
spriiht ihnen ein Neo-A auf die rasierten Kopfe.
Viele Polizeistreifen haben noch immer mecha-
nische Handschellen, die mit Schlisseln zu 6ffnen
sind. Das kommt von schlecht verteilten Budgets
und einem generellen Aberglauben gegeniiber
neuen Entwicklungen. Am einfachsten, vor allem
mit Cyberware oder Magie, kommt man nach Art
von Neil dem Orkbarbaren mit roher Kraft raus. Als
Notlésung taugt das, hat aber zwei grofie Nachteile:
Erstens bleiben die Manschetten dran, wenn man
die Kette sprengt. Um sie wieder loszuwerden,




braucht man eine Eisensdge und ein paar Minuten
Zeit. Bis man das hinter sich hat, muss man mit selt-
samen Blicken und besorgten Blrgern rechnen, die
noch mehr Patrouillen vom Star rufen. Der andere
Nachteil ist, dass der Star viel weniger Probleme bei
der Anwendung tédlicher Gewalt hat, wenn sich
jemand der Verhaftung widersetzt. Wer die Ketten
sprengt, wird oft ,auf der Flucht erschossen”, was
den Beamten einigen Papierkram erspart.

Habt also immer einen Handschellenschlissel
dabei. Die sind standardisiert, damit die dummen
Bullen sich nicht so leicht selbst fesseln. Es ist
wirklich leicht, einen Aufbewahrungsort zu finden,
den man mit auf dem Ruicken gefesselten Handen
erreichen kann. Findet jemanden, dem ihr vertraut,
der euch suB findet oder beides, und lasst euch
fesseln, um das Herausfischen des Schlissels und
das leise Offnen des Schlosses zu iiben. Der groBe
Vorteil dieses Vorgehens ist, dass man es jederzeit
machen kann und sich dann den besten Zeitpunkt
zur Flucht oder zur Uberwéltigung der Jungs auf den
Vordersitzen aussuchen kann.

In Revieren mit ordentlichen Budgets sind
Plastikhandschellen Standard. Sie sind haltbar, ent-
behrlich und leicht zu ersetzen. Viele Beamte schat-
zen sie, weil man sie an die Handgelenke von Orks,
Trollen und Zwergen anpassen kann. Flir modifizierte
Kraftmeier kann man auch mehrere davon benut-

zen. Die meisten Bullen haben zehn davon mit und

noch mindestens ein Dutzend im Auto. Jemand, der
Werkzeug zum Schneiden, wie etwa vorsichtig ein-
gesetzte Nagelmesser, hat, kommt leicht raus. Diese
Fesseln werden eher bei Verdachtigen eingesetzt,
die nicht offensichtlich tiber Cyberware oder Magie
verfigen,

Ublicherweise werden Plastikfesseln mit
Drahtschneidern zerschnitten, sobald der Gefangene
sicher in einer Zelle ist. Solltet ihr so etwas bei
euch tragen, werden die Bullen es euch naturlich
abnehmen, aber falls ihr fliehen konnt, solltet ihr
nach so einem Teil Ausschau halten. Eine andere
Option ist ein spezielles Lésungsmittel, das man
bei Sicherheitsausstattern bestellen kann. Es wird
in Hochsicherheitseinrichtungen, wo man sich
Verddchtigen nicht mit scharfen Werkzeugen
ndhern will, verwendet, um das Plastik der
Fesseln aufzuldsen. Die gingige Vorratsflasche ist
sperrig und unpraktisch - zur Anwendung soll die
Chemikalie eigentlich in Spraydosen umgefullt
werden. Ein bisschen von dem Zeug dabeizuhaben
kann den Unterschied zwischen einer Nacht auf Eis
und einer Nacht auf der Party ausmachen. Fiillt einen
Fingerkuppenbehdlter damit, lasst das Zeug auf das
Plastik tropfen, und ihr kommt frei.

Die modernste Entwicklung sind Impulsfesseln.
Sie bedecken die ganze Hand, sodass man die
Finger nicht bewegen kann. Sie werden meist vercy-
berten Verddchtigen angelegt, da sie ein elektroma-
gnetisches Feld ausstrahlen konnen, das Cyberware
stort. Sie konnen zur Not auch gegen Magier




eingesetzt werden, um Spruchzauberei bei Leuten
zu hemmen, die Zauber mit Fingerbewegungen
begleiten. Impulsfesseln kénnen magnetisch an
Metalloberflichen haften. Bei vollen Batterien
kann ein Verdachtiger so acht Stunden lang fixiert
werden. Und die Fesseln bleiben, wenn die Batterie
verbraucht ist, automatisch verschlossen. Man kann
sie genauso aufschneiden wie die mechanischen
Handschellen, muss aber vorsichtiger sein, um die
eingeschlossenen Hande nicht zu verletzen.

o Die ,Storung” der Cyberware fiihlt sich meist an wie heiRe Glassplitter und
rostige Nagel, die einern (iber die Nervenenden gezogen werden.
o Hatchetman

Magiermasken sehen in den Polizeisendungen
meist eindrucksvoll und etwas gruselig aus. Die
Modelle, die tatsichlich im Feld eingesetzt werden,
sind aber weit weniger eindrucksvoll. Sie sind meist
einfache, undurchsichtige Plastikbeutel mit einem
Atemrohr am unteren Ende. Unter dem Sack kann
der Zauberer nichts sehen, und das Atemrohr lasst
ihn zwar atmen, hindert ihn aber am Sprechen. Die
meisten Patrouillen haben sicherheitshalber eine
Magiermaske im Auto. Die sind aber meist noch
originalverpackt, weil man auf der StraBe so selten
Magier antrifft. Die meisten Streifenbullen haben bei
der Ausbildung zwar gezeigt bekommen, wie man
die Dinger anlegt, aber sie missten im Zweifelsfall
wohl erst noch mal die Gebrauchsanweisung lesen.

Ein gefahrlicher Ausristungsgegenstand der
Gesetzeshiiter ist die kleine Injektionspistole aus
dem Erste-Hilfe-Kasten. Viele Veteranen tragen sie
bei Razzien bei sich. Wenn diese Bullen nicht so
recht wissen, wie sie mit einem Verdédchtigen umge-
hen sollen, oder er sich unkooperativ verhalt, verpas-
sen sie ihm kurzerhand eine Injektion. Meistens sind
die Pistolen mit Schmerz- und Beruhigungsmitteln
aus dem Medkit geladen. Auf der StraBe wird
aber auch gerne improvisiert, also konnen auch
Narkotika oder Halluzinogene in den Pistolen sein.
Das entspricht zwar nicht den Vorschriften bei Lone
Star und kénnte vor Gericht von der Verteidigung
des Angeklagten genutzt werden, allerdings nur
dort, wo man sich fur die Rechte von Angeklagten
interessiert. Falls ihr einen Ort kennt, wo das pas-
siert, lasst es uns wissen. In Wirklichkeit haben nur
wenige Haftrichter ein Problem damit, wenn zwei
Bullen einen schnarchenden Ork hereinschaffen
und auf den Zellenboden fallen lassen. Blutfilter
helfen gegen diese Tricks. Ansonsten sollte man ein
Stimpatch bereithalten, um die Beruhigungsmittel
zu bekdmpfen. Man kann sich dann auf ein paar
Stunden Auf und Ab freuen.

Es gibt zwei Griinde fiir den Aufenthalt in einem
Lone-Star-Wagen. Entweder hat man den
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vorigen Abschnitt nicht ordentlich gelesen, oder
man mochte ein paar der schonen Sachen aus der
Karre holen, um ein wenig Geld zu verdienen oder
die eigenen Bestande aufzufillen. Wenden wir uns
also den giangigsten Modellen auf der Strafle zu:
wie man hineinkommt, herauskommt und die Beute
abgreifen kann, bevor die Deppen vom Stuffer-
Shack-Klo zurickkommen.

Chrysler-Nissan Patrol One

Lone Star und Chrysler-Nissan sind seit vielen
Jahren Partner. Der Patrol One ist daher mittlerweile
das beliebteste urbane Sicherheitsfahrzeug. Er hat
vollig getrennte Passagier- und Fahrerbereiche,
umfassende Kommunikationseinrichtungen
und Notlaufreifen. Der Kofferraum hat ein ver-
starktes Schloss und kann die Aufstands- oder
Spezialausriistung sicher verwahren.

Am einfachsten kommt durch die Frontluke
fir die Besatzung in den Fahrerbereich. Das
getonte Glas ist gegeniber leichten Waffen sehr
widerstandsfdhig. Die Luke schliet fugenlos,
aber die Ingenieure haben bei den Scharnieren
geschlampt. Die Scharniere selbst sind aus dersel-
ben Stahllegierung wie der Rest des Rahmens, aber
die Abdeckungen sind nur aus Aluminium. Man
nehme einen Schneidbrenner, schéle die Abdeckung
ab und schraube die Scharniere ab. Einmal in der
Vordersektion, 6ffnen sich die Gefangenensektion
und der Kofferraum kinderleicht.

o Als ob ich immer einen Schneidbrenner mithatte.
o Hard Knox

o Natiirlich hast du den. Der heift ,Magier".
o Topper

StandardmaRig enthalt der Kofferraum
eine Mossberg-Sturmschrotflinte mit Munition.
Meist ist hier auch Zusatzmunition fiir die
Dienstwaffen gebunkert. Auferdem gibt es einen
Erste-Hilfe-Kasten, ein Pannenset, Batterien,
Gummihandschuhe, ein Spurensicherungs-Set
und Decken. Zur Aufstandsbekdampfung gibt es
schwere Korperpanzer, Schilde, Tranengasgranaten
und Maschinenpistolen. Die Spezialausriistung
umfasst spezielle Fesseln wie Impulsfesseln und
Magiermasken. Das Schéne an der Zusatzausristung
ist ihre leichte Transportierbarkeit. Ein Zug am Griff
in der Verkleidung lasst die ganze Ausriistung trans-
portfertig herausfahren.

Aus dem hinteren Teil herauszukommen ist
ein wenig schwieriger. Die Tiren werden vom
Beifahrersitz aus gesteuert. Die Wand zwischen
den beiden Abteilungen ist verstarkt. Von auien
konnte jemand unter das Fahrgestell kriechen und
einen Teil der Unterbodenpanzerung entfernen.
Dann muss man den Boden nach unten raustreten.

SHHADOWRUNG

Man kann sich auch durch die Rickbank in den
Kofferraum kampfen. Ein Ork oder Troll ware fir
letztere Mdglichkeit geeignet, oder zwei Menschen,
die zusammenarbeiten. Der Nachteil dieser
Methode ist ihre Auffalligkeit. Die Kofferraume sind
alarmgesichert.

o Der Patrol One ist das Standardfahrzeug der gewdhnlichen Uniformtréger.
Verdeckte Ermittler benutzen einen modifizierten Ford Americar, und die
Highway Patrol hat den getunten GM-Honda 3220 ZX Turbo. Beim Star
diirfen die Beamten ihre Karren modifizieren, wie sie wollen. Man sollte
also ein bisschen sorgfaltig sein, wenn man versucht, sie alle zu sammeln.

o Wheelie

o Der Patrol One wird oft ausgemustert bei Auktionen verkauft. Fiir gewdhn-
lich schwarz lackiert und chne Sirene, aber das heift nicht, dass auch alle
Upgrades entfernt wurden.

o Joliet

Ares Mobmaster

Als Gangs begannen, fiir den StraBenkampf umge-
baute Ares Citymaster einzusetzen, antwortete
unsere Lieblingswaffenschmiede in klassischer
Weise darauf. Sie produzierten eine grokere und
gemeinere Version fir die andere Seite. Lone Star
hat den Mobmaster in grofien Stiickzahlen gekauft,
weil er militdrisch ausgeriistet ist, zwei mittlere
MGs und mehrere Granatwerfer besitzt. Wer von
so einem aufgesammelt wird, macht die Neo-
Anarchisten stolz.

o Militérisch am Arsch. Das einzig Militarische an dem Ding ist der Preis. Ein
paar Extrawaffen und mehr Panzerung fiir 3,65 Millionen? Ich kenne eine
Go-Gang, die einen Renault-Fiat Eurovan doppelt so gefahrlich machen
kann - fiir ein paar Bier und ein paar Madchen im Clubhaus.

© Pumper

In einen Mobmaster reinzukommen scheint
selbstmorderisch. Er hat ein Dutzend gepanzerte
und bewaffnete HTR-Kerle an Bord. Zuerst muss
man ein Magschloss Uberwinden und sich dann
noch mit dem Personal drinnen auseinandersetzen.
Meist besteht der Trupp aus zwolf HTR-Kraften und
bis zu vier Mann Unterstlitzung. Die Unterstlitzung
besteht aus Sanitater, Kommandant und Rigger. Der
Mobmaster hat 16 Sitze, also kann der Kommandant
einen Reservemann oder zusitzliche Ausristung
mitnehmen. Die Unterstitzungsgruppe Dbleibt
meist im Wagen, kommt aber manchmal wahrend
eines Einsatzes heraus. Man muss sich also darauf
vorbereiten, dass man mit Leuten im Mobmaster
fertigwerden muss. Das konnen bis zu finf sein, falls
der Kommandant einen der HTR-Leute als Wache an
Bord gelassen hat.

Aber der Schatz, den der Mobmaster mitflihrt, ist
gewaltig. Schrotflinten, schwere Panzerung, chemi-
sche Waffen, Munition fiir ein Dutzend Bullen. Und
dazu kommt noch die Munition fur die schweren
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Waffen des Fahrzeugs. Die abzumontieren und mit-
zunehmen ist schwierig, aber es zahlt sich aus.

Ultra-Security Prison Transport Vehicle

Das Ultra-Security Prison Transport Vehicle (USPTV)
ist ein Zeichen, dass ihr zur Oberliga gehort. Es zeigt,
dass Lone Star nicht lange fackelt und euch nicht fir
Stratenpunks hélt, die mit gebrauchter Cyberware
rumlaufen. Meist kommt so ein Fahrzeug, wenn ihr
in flagranti auf Hochsicherheitsgelande erwischt
werdet. Es wird von zwei Riggern betrieben: Einer
fahrt, einer steuert die Waffen. Die toten Winkel der
Waffen sind mit Flash-Paks und Sprengladungen
gesichert, falls jemand auf die Idee kommt, sich
die Lackierung mal von ganz nah anschauen zu
wollen. Zu all dem kommt noch eine Splitterladung
im Gefangenenbereich, die von vorne ausgelost
werden kann. Die 16st auch aus, falls beide Rigger
ausgeschaltet werden.

o AuRerdem kann diese ,,Griine Minna" auch mit einem Schutzkreis gegen
Magier ausgeriistet sein.
o X-Star

Reinzukommen ist nicht der schwierige Teil.
Das Wichtige ist, zu verhindern, dass die Rigger die
Splitterladung ziinden. Dazu muss man sich ein paar
Minuten unter dem Fahrzeug mit den Schaltkreisen
beschéaftigen. Natirlich ist der Sprengsatz so prapa-
riert, dass er bei Manipulation explodieren soll, also
Vorsicht. Man kann den Sprengsatz nattirlich auch
einfach auslosen, solange die Zielperson nicht im
Fahrzeug ist. Aber warum sollte man sich die Miihe
machen, das USPTV zu knacken, wenn man uUber-
haupt niemanden herausholen muss?

Das USPTV soll sehr geféhrliche Gefangene
durch sehr gefahrliche Gebiete transportieren. Es
enthalt nicht allzu viel Ausristung, die gestohlen
werden konnte. Der Gefangenenbereich misst 3 x
2,5 x 2 Meter. Er ist schwer gepanzert, also kann die
Splitterladung den Rest des Fahrzeugs nicht bescha-
digen. Sie kann wahrend der Fahrt hochgehen, und
der Rigger wird davon nicht mehr splren als von
einem Schlagloch. Es ist riskant, aber die beste
Méoglichkeit, einen Passagier vor dem Gefangnis zu
bewahren, ist es, das Fahrzeug verunfallen zu lassen,
sodass die Besatzung ausfallt und der Sprengsatz
trotzdem nicht hochgeht. Der Gefangenenbereich
halt einer Explosion von innen stand, ibersteht also
auch einen Crash.

Selbst wenn sie euch auf ein Revier schleppen: Gebt
die Hoffnung nicht auf. Wer dort raus will, braucht
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ein paar Freunde, die bereit sind, sich die Hande
schmutzig zu machen oder einen guten Schwindel
fir den diensthabenden Sergeant abzuziehen.
Die Hoffnung ist auch nicht verloren, selbst wenn
euer ganzes Team einsitzt. Vielleicht schuldet euch
jemand etwas. Hoffentlich genug, dass sie euch
retten wollen. Oder vielleicht solltet ihr jetzt einfach
ein paar Schulden machen.

Wenn ihr eine SIN habt, werden die Verbrechen,
derer ihr angeklagt seid, damit verknUpft. Wenn ihr
die SIN nicht preisgebt oder keine habt, wird eine
fur euch erstellt. Selbst wenn ihr freigesprochen
werdet, bleiben die Anklagen mit der SIN verknipft.
Ein paar Chummer benutzen ihre kriminelle SIN
quasi als Referenzen, aber sie ist ein Kainsmal. Wenn
ihr sie noch habt, heift das, dass ihr mal erwischt
wurdet. Wer erwischt wird, kann 10 bis 30 Prozent
der Bezahlung beim Johnson einbiifRen.

Die meisten Lone-Star-Gebdude haben ihre
Zellen hinter verstarkten Mauern oder im Keller. Sie
sind meist kalt, dunkel und ziemlich sicher. Selbst
wenn ihr aus eurer Zelle herauskommt, kénnen
Ausgang, Aufziige oder Treppenhéuser ferngesteu-
ert versperrt werden. Die Eingangsbereiche von
Zellenkomplexen haben oft Gasdisen an der Decke,
damit die Wachen euch ausschalten und zurtick in
die Zelle schleifen konnen. Wenn ihr die Moglichkeit
habt, seht euch das Revier an, das dem Ziel eures
Runs am nachsten liegt. Falls es ein alteres Gebaude
ist, konnte das ein gliicklicher Umstand sein. Lone
Star hat seine Dienstgebdude oft von den alten
staatlichen Polizeien geerbt. Die meisten davon sind
jahrzehntealt und wurden vor dem Erwachen gebaut.
Also sind sie nicht darauf ausgelegt, dass ein Troll auf
einem Motorrad oder ein Energieblitz durch die Wand
zu brechen versuchen. Viele dieser alteren Gebaude
sind notdirftig adaptiert, aber nur die Reviere mit den
fettesten Budgets sind wirklich gut nachgeristet.

© Wenn das Gebdude neu ist, ist auch nicht alles verloren. Im Allgemeinen
erhdlt der billigste Anbieter den Bauzuschlag fiir Gffentliche Auftrage.
Da werden dann schan beim Bau aft wichtige Sachen ,iibersehen’, also
eingespart. Meist ist das Wartungsbudget das erste Opfer schlechter
Jahre, also sollte man mal bei der Bezirksverwaltung einen Blick auf
manche Grundrisse werfen. Danach hat man sicher ein paar gute Ideen,
wie man im Ernstfall ausbrechen kannte.

© Wha, Dini?

o Wenn ihr eine SIN bekommt und verurteilt werdet, muss die Obrigkeit
das als Teil der Bezahlung fiir Lone Stars Dienste ibernehmen. Wenn
ihr als Unschuldige geht, miisst ihr selbst fiir die neue SIN zahlen. Meist
versucht Lone Star, das Geld vor der Entlassung zu kriegen. Wenn ihr dann
nicht zahlen kdnnt, beschatten sie euch und hoffen, euch mit Geld zu
erwischen.

© X-Star

Leichte Waffen werden in der Asservaten-
kammer des Reviers aufbewahrt. Das bedeutet:
alles von der Maschinenpistole abwarts. Diese
Waffen werden sechs Monate lang aufbewahrt und
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Sie haben das Recht, zu schweigen: Wahr.

Alles, was ihr sagt, wird vor einem Konzern-
tribunal gegen euch verwendet. Der Star wird
ein Gestdndnis haben wollen, um Papierkram zu
sparen. Je nach Kunde kann Lone Star Techniken
anwenden, die von Unannehmlichkeit bis Folter
reichen. Seht euch die exterritoriale Verfassung
des Konzerns an, um herauszufinden, was euch
bevorstehen kann. Oder lasst sie den Decker lesen
und euch eine Zusammenfassung geben. Dieses
Recht ist essenziell flir Shadowrunner. Schlieflich
bezahlt euch der Johnson dafiir. Die Halfte ist fir
eure Fahigkeiten. Die andere Halfte ist fir eure
Diskretion. Um es klarzustellen: Euer Schweigen
wird wahrscheinlich gegen euch verwendet
werden, aber es kann euch am Leben halten.

Auf die Beine zu schieBen sorgt fiir Straf-
milderung: Drek.

Schieffen, um zu verwunden, ist nobel.
SchlieBlich haben all die niedlichen Sicherheitsleute
auch Familien. Es ist nicht deren Schuld, dass sie
im falschen Lagerhaus um zwei Uhr morgens eurer
Top-Crew gegenUberstehen. Der Star wird aber
oft nach Verurteilungen bezahlt, also gewahren
sie niemandem mildernde Umstande, egal wie
gnadig der Verddchtige gewesen sein mag. Schon
der bloBe Besitz von Cyberwaffen kann dafir
sorgen, dass sie euch versuchten Mord aufbrum-
men wollen, egal, was ihr gemacht habt. Es gibt
keine nichttodlichen Cybersporne, also sagt Lone
Star, dass schon der Besitz eine Tétungsabsicht
darstellt. Sie auch noch im Kampf zu benutzen,
macht alles nur noch schlimmer. Kurz gesagt:
Lone Star zeigt keine Gnade, nur weil ihr das tut.
Wenn ihr eine milde Anklage wollt, nachdem ihr
euch bloderweise habt schnappen lassen, benutzt
ausschlieBlich Narcoject und Knlippel.

Thr miisst zustimmen, wenn euer Fahrzeug durch-
sucht werden soll: Wahr.

Also eigentlich nicht ganz wahr. Damit ein
Beamter das darf, braucht es eure Zustimmung.
Die Bullen verlassen sich darauf, dass ihr einge-
schichtert seid, wenn sie euch erwischen, und
nicht klar denken konnt. Bringt also eindeutig zum
Ausdruck, dass ihr nicht zustimmt. Lone Star zeich-
net solche Prozeduren auf, um sie gerichtsfest
zu machen. Es gibt ein wenig Spielraum wegen
Gefahr im Verzug oder begriindetem Verdacht.

Wenn der Bulle eine Pistole auf dem Beifahrersitz
oder Blut an euren Handen sieht, kann er einen
Verdacht begriinden und das Fahrzeug durch-
suchen. Der letzte Ausweg ist eine Verhaftung
mit anschlieBendem Durchsuchungsbefehl. Das
machen sie nicht gern. Wenn sie sich die Muhe
antun, einen Durchsuchungsbefehl zu bekommen,
und dann nichts finden, ergibt das viel Papierkram
und einen unzufriedenen Schichtleiter. Lone Star
kann euer Fahrzeug auch einfach so durchsuchen,
aber das verschafft eurem Anwalt einen gewalti-
gen Vortell.

Ein wichtiger Umstand ist dabei aber zu beach-
ten: Ohne SIN gilt das alles nichts. Dann ist man
allein durch seine Existenz kriminell, also konnen
die Beamten machen und durchsuchen, was sie
wollen.

Wenn ihr einen verdeckten Ermittler auffordert,
sich auszuweisen, muss er das tun, damit er nicht
als Agent Provocateur gilt: Drek.

Verdeckte Ermittler sitzen nicht einfach mit
BTL-Dealern zusammen und beten, dass die
diese einfache Frage nie stellen mégen. Auch
Prostituierte, die hoffen, mit dieser Frage am
Anfang der Geschiftsanbahnung auf der siche-
ren Seite zu sein, haben verloren. Kriminelle beld-
gen Polizisten, und die diirfen zurick ligen. Ein
Agent Provocateur ist ein Bulle, der euch zu etwas
lllegalem erst anstiften muss. Liigen reicht nicht.
Behaltet das im Hinterkopf, wenn ihr das nachste
Mal einem unbekannten Johnson gegeniiber
sitzt.

Seine Freunde nicht zu verpfeifen ist Straf-
vereitelung: Drek.

Man kann sich immer weigern, mit den Bullen
zu reden. Die meisten exterritorialen Verfassungen
sind der alten US-Verfassung nachgebildet. Dort
gab es den fiinften Zusatz, der besagt, dass man
sich nicht selbst beschuldigen kann. Die Urvéter
der Konzerne wollten sicherstellen, dass sie sich
nicht selbst belasten missen, falls sie jemals auf
der Anklagebank sdfsen. Aber nun gilt das natr-
lich auch fur die armen Seelen in den Schatten. Sie
kénnen allerlei Mafnahmen treffen, um euch zum
Reden zu bringen - auch Beugehaft -, aber man
muss nie reden, um sich eine Anklage zu ersparen.
AuBer naturlich, sie falschen Beweise gegen euch
- aber das ist eine andere Geschichte.

erfahren dann verschiedene Schicksale. Lizenzierte = Reviers verwahrt, bis sie zur Zentrale Uberfihrt
Waffenhandler konnen sie bei Auktionen erwerben.  werden. Das geht recht schnell. Die meisten werden
Manche Waffen wandern in die Waffenkammern nach acht bis 24 Stunden aus dem Revier verfrach-
von Lone Star. Die (ibrigen werden vernichtet. tet. Auch Waffen, die legal auf einen Verdachtigen

Schwere Waffen werden zentral aufbewahrt. zugelassen sind, werden weggebracht. Falls der
Zunachst werden sie in der Waffenkammer des Verdachtige freigelassen wird, erhdlt er eine
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Quittung, mit der er die Waffe zurlickbekommen
kann, sobald der Papierkram vollstandig erledigt ist.

& Wie oft nehmen die Bullen eine Panther und ein Sixpack mit aufs Dach und
schieRen ein paar Mal in die DMZ?
© McGavin

o Die wirkliche Frage ist wohl: Wie oft fallen die Waffen vom Laster und
damit zuriick in unsere Hande?
o Tickler

o Manchmal wird ein schwer verchromter Verdéchtiger verhaftet und
taucht nie wieder auf. Ein paar Monate spéter haben ein paar Bullen

im Viertel pldtzlich neue Cyberware, die den Freunden des Verdéchtigen
sehr bekannt vorkommen wiirde. In fast jeder Stadt gibt es Deals
zwischen Lone Star und ein paar Secondhand-Bodyshaps - der Star
driickt beide Augen zu, und dafiir wird gelegentlich mal Cyberware
»umgewidmet".

o Hatchetman

Wichtig ist, dass man rauskommt, bevor man
verlegt wird. Wer nach 48 Stunden nicht auf Kaution
freikommt, wird in eine ,Sicherheitseinrichtung®
verfrachtet, was ein nettes Wort fir ,,Gefangnis® ist.
Und aus dem Gefangnis zu kommen ist ein Thema
fur einen ganz anderen Artikel.




SERTILE

Gepostet von: Bubba Love

Es sieht ganz einfach so aus: Entweder ihr seid in
Seattle, oder ihr seid zweitklassig. Bevor ihr mich
jetzt mit witenden Mails und Drek bewerft, atmet
erst mal durch. Ich sage nicht, dass es anderswo
keine guten Runner gibt. Ich sage nicht, dass es
anderswo keine harten Jobs gibt. Aber es kann nur
einen hochsten Punkt der Welt geben, oder? Es gibt
nur einen Mount Everest. Es gibt nur eine Carnegie
Hall. Fir jeden Aspekt des Lebens gibt es einen Ort,
der euch zeigt, dass ihr an der Spitze steht. Dass ihr
es geschafft habt. Dass ihr das grofite Spiel der Welt
mit den hdchsten Einsdtzen spielt.

Und das ist Seattle.

Ich sage nicht, dass jeder in Seattle zu Hause
sein oder dort alle seine Runs machen muss. Wenn
ihr aber groBartige Runner sein wollt, wenn ihr eure
Weltklasse-Cojones zeigen wollt (auch wenn ihr
Frauen seid - vielleicht vor allem, wenn ihr Frauen
seid), musst ihr hierher kommen und euch mit
dem Sprawl messen. Wenn ihr Uberlebt, wisst ihr,
dass ihr gut seid. Wenn ihr gut davon lebt, seid ihr
Weltklasse.

Ich nehme mal an, ihr folgt meinem Rat und
kommt in die Stadt, wenn ihr nicht schon hier seid.
Und dafir habe ich das Wichtigste Uber den Sprawl
zusammengefasst. Fihlt euch nicht zu sicher. lhr
konnt all das wissen und trotzdem zwei Sekunden
nach eurer Ankunft bei lebendigem Leib gefressen
werden. Wissen ist Macht, aber auch Waffen sind
Macht, und die Stadt ist voll von Leichen mit Waffen
in ihren toten Handen. Ich meine: Was ich hier aus-
fihre, kann euch helfen, aber Wachsamkeit ist durch
nichts zu ersetzen. Und nattirlich: Einfach gut zu sein.

Was macht Seattle also zur Spitze der Pyramide
und hebt es Uber alle anderen Stidte hinaus?
Zunachst ist da die einzigartige politische Lage.
De jure ist Seattle Teil der UCAS, hat aber keine
Verbindung zu anderen Teilen der Nation. Also zieht
es die Aufmerksamkeit von Leuten auf sich, die
die UCAS treffen wollen, bekommt aber nicht die
volle Unterstiitzung der Regierung. Zudem macht
es seine Nachbarschaft zu Tir Tairngire und dem
Salish-Shidhe-Rat zu einem Knotenpunkt, an dem
die Interessen vieler verschiedener Leute zusam-
menkommen. Es ist das Casablanca unserer Zeit,
wo jeder Geheimnisse hat, jeder falsch spielt, und
die Luft erfillt ist von der Erwartung auf Geld, Sex
und Tod. Fast alles, was es gibt, kann man in Seattle
kaufen. Man muss nur herausfinden, wer es verkauft
und wie man bezahlen muss. Die Reichen der Stadt
haben genug Geld, dass sie selbst und hundert

andere wie sie Tausende Jahre davon leben kénn-
ten, und die Armen, von denen es Unzahlige gibt,
sind oft dankbar, wenn ihr Essen nicht aus Insekten
besteht. AuBer sie sind Orks und freuen sich auf die
ndchste sechsbeinige Delikatesse - aber das ist eine
andere Geschichte.

Man wird Seattle nie vollstandig verstehen, aber
das kommt daher, dass groBe Sprawls nicht dafur
gemacht sind, verstanden zu werden. Sie missen
erfahren werden. Wenn man diese Erfahrung aber
uberleben will, braucht man zumindest ein Minimum
an Wissen. Also beginnen wir mit den Grundlagen:
den Stadtteilen und ihren Bewohnern.

STADTTELE

Downtown

Wie bei jedem Sprawl ist Downtown das, woran
die AuBenstehenden denken, wenn sie an Seattle
denken. Hier sind die Gebaude am héchsten,
die Metamenschheit am dichtesten gepackt, die
Sicherheit am scharfsten, das Verbrechen brutal
und kompliziert, der Reichtum wird vor aller Augen
zur Schau gestellt, und die Armut wird unter den
Teppich gekehrt, sodass sie niemand sieht.

Gouverneurin Marilyn Schultz liebt Downtown,
und das ist deutlich zu sehen. Sie weif3, dass hier
das Gesicht der Stadt der Welt prasentiert wird, und
sie bemuht sich um einen guten Eindruck. Schultz
geht nicht subtil vor. Wenn sie Eindruck machen will,
macht sie das durch Gebaude, die den Betrachter
Uberwaltigen, ihn mit aufgerissenem Mund den Kopf
in den Nacken legen lassen. Sie will, dass man von
der GroBartigkeit der Stadt erschlagen wird.

Und naturlich lieben die Megakonzerne diesen
Ansatz. Sie messen sich ohnehin dauernd miteinan-
der, also sind sie froh, dass ihnen die Stadtregierung
Bauland frei macht und mit Genehmigungen schnell
zur Hand ist, damit sie ihren Wettbewerb offentlich
austragen konnen. Das Ergebnis ist eine gewaltige
Downtown, wo jede Oberflache spiegelt, leuchtet
oder irgendwie beides macht, wo die Megakons
alles tun, um klarzumachen, dass man auf ihrem
Gebiet ist und sich gefalligst ehrerbietig verhalten
soll. Und wenn ihr hier mit uns in den Schatten seid,
wollt ihr ihnen entweder etwas wegnehmen oder
ihnen in die Fresse hauen oder beides.

Auf den StraBen Downtowns muss man
bedenken, dass Downtown nicht nur aus StraBen
besteht. Es gibt Stege, Unterfliihrungen, Briicken
und alle moglichen Arten von Verbindungen zwi-
schen Gebauden. Man kann durchaus von einem
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Ende von Downtown zum anderen kommen, ohne
einmal unter freiem Himmel zu sein. Das sollte man
bedenken, wenn man jemanden verfolgt. Verlasst
euch also nicht darauf, dass ihr zusehen kénnt, wie
jemand in ein Gebaude geht, und nur zu warten
braucht, bis er durch eine Tir wieder herauskommt.
Es ist fast sicher, dass es einen anderen Weg aus
dem Haus gibt - einen, den man nicht bei einer
oberflachlichen Betrachtung sieht.

Naturlich ist jeder der Groen Acht in Downtown
vertreten, aber zurzeit ist keine Einrichtung so impo-
sant und beeindruckend wie die Renraku-Arkologie.
Im Moment hat sie 276 Stockwerke und soll nach
Fertigstellung 320 haben. Dann soll sie 92.000 loyale
Renraku-Burger beherbergen. Wenn ihr wissen wollt,
wie die Zukunft von Architektur und Inneneinrichtung
aussieht, macht eine der Touren im Gebaude mit. Und
wenn ihr ein paar Nuyen mit Wissen ber die Zukunft
der Technologie verdienen wollt, geht auf eines der
Stockwerke, die Ingenieure beherbergen, und sucht
euch einen davon als Gesprachspartner.

Ein Rivale von Renraku, Mitsuhama, hat mit
einem Komplex aus sechs silbern-schwarzen
Wolkenkratzern ebenfalls eine beeindruckende
Niederlassung in Downtown. Sie haben eine hiib-
sche Oberflache, die die Blutflecke von Leuten, die
versucht haben, an einen Ort zu kommen, an den
sie nicht hingehorten, schén kaschiert. Wenn ihr in
der Stadt seid und zeigen wollt, wie gut ihr seid,
brecht dort ein. Wenn ihr Uberlebt, wird das euren
Straenruf enorm verbessern.

AuBer den AAA- hat Seattle auch Nieder-
lassungen anderer grofler Konzerne. Am wichtigsten
davon ist wohl Federated-Boeing, das hier eine rie-
sige Werft unterhélt, wo all die schonen Spielzeuge
flr Leute mit viel Geld hergestellt werden. Fast tag-
lich werden hier Datendiebstahle versucht.

o Zum Teil kommt das daher, dass Federated-Boeing die
Sicherheitsmafnahmen verscharfen will. Also beeilen sich die Leute,
solange sie nach leicht reinkommen.

o (orcoran

In Downtown geht es natlirlich nicht nur ums
Geschaft. Alle moglichen Regierungen sind hier
vertreten - allen voran Gouverneurin Schultz mit
ihrer dreiBigstockigen Metroplex Hall. Auch die
Regierung der UCAS hat hier Dienststellen. Man
braucht nur dem Liarm der Demonstrationen zu
folgen, um sie zu finden. Auch der Metroplex
Supreme Court befindet sich in Downtown, aber die
meisten von euch werden wohl mehr Grund haben,
das Gefangnis zu besuchen, wo es einige der sadis-
tischsten Warter gibt, die man treffen kann.

o Oh ja. Mit Growler Grotem ist es wirklich schwierig, und nicht nur, weil
er gerne Gefangene qualt. Das Komplizierte ist, einen Aufhdnger fiir
Bestechung ader Erpressung zu finden, damit er eure Chummer netter
behandelt ader euch bei einer Extraktion hilft. Erpressung ist schwer, weil
seine Vorgesetzten seine schlimmsten Angewohnheiten kennen und sich
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nichts daraus machen. Bestechung ist schwer, weil es unklar ist, was er,
aufer dem Qualen von Leuten, die er nicht mag, vam Leben will.
o Sally

© Behandle ihn einfach wie einen Ghul: Versprich ihm die Art von Fleisch,
das er haben will.
o SliceNDice

Auch die Universitat Washington hat ihren zen-
tralen Campus in Downtown, und ihre Professoren
und Studenten haben einiges zu bieten, wenn man
diese Ressource ausbeuten kann. Wenn man von
einem Professor Informationen braucht, sollte man
ihn bauchpinseln. Wenn er sich wie ein Experte
fihlt, dessen jedes Wort unglaublich wichtig und
erhellend ist, kann er stundenlang reden. Studenten
suchen andererseits nach zwei Dingen: Jobpraxis
und Geld. Wenn ihr etwas anbieten kénnt, das
plausibel als das Erste erscheint, kénnt ihr sie beim
Zweiten tief driicken. Aber bedenkt, dass man oft
nur das bekommt, woflir man bezahlt.

Die Konzerndrohnen haben ihre Blros in
Downtown, und wir unsere. Das wichtigste ist Dante’s
Inferno, ein Nachtclub mit ,hollischer” Einrichtung,
wo die Gaste so viele der sieben Todslinden begehen
konnen, wie sie an einem Abend schaffen. Wenn ihr
nach einem Mitglied der Elite von Seattle sucht, geht
dorthin. Irgendwann tauchen sie auf.

o Als Niemand in normaler Kleidung kammt man aber dort nicht rein. Etwa
zwei Blacks entfernt liegt Rasha's, eine Boutigue, die einem Zwerg gehdrt,
der {erraten) Rasha heiRt. Er mag Shadowrunner. Exzéhlt ihm ein paar
gute Geschichten, und ihr kdnnt einen Nachlass bei Kleidung bekommen,
die stilvoll genug ist, dass ihr eine Chance habt.

© TopGunner

In Downtown liegt auch das Epizentrum der
Hauerszene von Seattle. Das Big Rhino gibt es, damit
Orks und Trolle das Essen kriegen, das sie wollen,
und Touristen ein bisschen Wildnisluft schnuppern
und Sachen essen konnen, die sie normalerweise
nicht in die Nahe ihres Mundes lieflen. Neben dem
Essen gibt es ein anderes wichtiges Merkmal: Das
Big Rhino ist einer der offentlichen Eingdnge zum
Ork-Untergrund fir Leute, die tapfer genug fiir ein
Abenteuer dort sind.

o Lass es nicht so furchterregend klingen. Wir sind zivilisierte Leute. Wir
beiRRen nicht. AuRer ihr seid Grasfresser.
o Bull

o Die Leute sollen sich nicht willkommen fiihlen. Es ist unser Reich, und wir

hatten viele Opfer dafiir zu bringen. Alle anderen kénnen draufien bleiben.
o Karkfal

Council Island

[hr wollt einen Kontrast zu Downtown? Kommt
hierher. Es gibt Baume. Es gibt Gras. Die einzigen




Neonlichter sind auf der anderen Seite des Wassers.
Die Gebdude sind aus handgeschlagenen
Baumstammen, die Kleider aus handgewebtem
Stoff. Aber es gibt eine Gemeinsamkeit mit
Downtown: die Sicherheit. Die Insel ist Salish-
Shidhe-Territorium, und Sicherheit wird hier grof3
geschrieben. Vielleicht kommen weniger Waffen
zum Einsatz als bei Lone Star, aber dafir viel mehr
Magie. Wenn man das Strahlen von Council Island
sucht, findet man es im Astralraum. Die Zauber,
Hiiter und Geister boten genug Licht zum Lesen,
wenn man das im Astralraum konnte.

Council Island liegt in der Mitte des Lake
Washington. Man kommt dort mit dem Auto hin,
aber die Intercity 90 ist eine schwer bewachte
StraBe, also sollte man keine Probleme damit haben,
von Kameras aufgenommen zu werden. Es gibt
Fahren dorthin, aber auch viele Liegeplitze, also ist
man am besten beraten, sich ein Boot zu mieten.

o Lasst euch nicht einlullen. Es gibt auf der Insel auch mundane Polizei. Die
Council Island Palice ist kompetent und unnachgiebig. Und es gibt wohl
keine Polizei auf der Welt, die so wenig spricht.

o Soul Man

Das Machtzentrum von Council Island ist das
Grofe Ratsgebaude, wo Jon Moses, der Hauptling
der Insel und Botschafter des Rats in Seattle, seinen
Sitz hat. Die SicherheitsmaBnahmen sind so streng,
wie man sie fir eine Person seiner Stellung erwarten
kann, also schlendert nicht einfach so hinein. Wenn
ihr aber irgendetwas vom Handwerk versteht, wollt
ihr in so ein Gebaude ohnehin nicht von vorne rein.
[hr sucht eine Hintertir. Am besten findet ihr so eine
vielleicht im Council [sland Inn, wo wichtige Gaste
des Botschafters und andere Berlihmtheiten residie-
ren. Das Etablissement gibt mit seiner hochklassigen
Sicherheit an, aber in den Schatten fliistert man tber
ein paar Lecks, die vor allem bei den Angestellten
zu finden sein sollen, die ihr Gehalt aufbessern
wollen. Vor Kurzem verschwanden ein paar wert-
volle Kunstwerke aus dem Inn, und es gibt Geriichte
Uber einen geheimen Tunnel, der aus dem Keller ...
irgendwohin fuhrt. Niemand, der das andere Ende
gesehen hat, spricht dariiber.

o Er fiihrt jedenfalls nicht zum GroRen Ratsgebdude oder zu Moses' Heim.
Das wire zu offensichtlich und zu unsicher. Ich glaube, er filhrt zu einem
netten, abgeschiedenen Ort in einem der Walder.

o Silverlark

o Oh ja. Direkt neben einem méchtigen Magischen Refugium.

o Whizzer

Redmond

Redmond ist Seattles schmutziges Viertel. Wenn

Steine bergab rollen, bleiben sie irgendwo liegen,
und dort liegen dann viele Steine. Wenn es mit dem
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Leben von Menschen bergab geht, fihrt sie das auch
irgendwo hin, und man erhélt eine Ansammlung von
Junkies, Ausgebrannten, Verriickten, Psychopathen
und Monstern. Das ist Redmond, und es gehort uns.

Mir kommt eine Beschreibung von Redmond
flr euch vor, als wiirde ich einem Béren die Walder
beschreiben. [hr kennt es. |hr wisst, wie es riecht.
Thr wisst, wie schwer es ist, Essen und einen guten
Schlafplatz zu finden, und ihr wisst, wie hart ihr
darum kampfen miusst. Trotz der Plattitiden, die
Extrem-Umweltschiitzer predigen, ist die Natur
weder nett noch wohlwollend. Die Natur ist voller
Dinge, die euch einen weiteren Tag des Lebens nicht
gonnen. Und Redmond ist auch so.

Das Viertel ist ziemlich flach: Der Boden und
viele Gebaude sind plattgemacht worden. Viele
Gebaude, die noch stehen, sind leere Hullen, die
von den gegenwartigen Nutzern unterschiedlichen
Zwecken zugefuhrt werden. Es mag irgendwo
Eigentimer geben, aber die sind nicht von Belang.
Wer von Belang ist, sind Leute, die ihre Nachbarn
Uberzeugen kénnen, dass sie ein Gebaude besitzen
und sich von niemandem rauswerfen lassen.

Wenn ihr Runner seid, werdet ihr irgendwann
in die Barrens kommen. Entweder, weil ihr dort
jemanden treffen oder finden misst, oder weil das
der einzige Ort ist, an dem ihr willkommen seid. Sie
sind weder angenehm noch freundlich, aber wer
Glick und Kénnen beweist, kann einen Schlafplatz
finden, der ihn nicht tétet oder ins Gefangnis bringt.
Wir wissen, dass man nicht viel mehr erwarten kann.

Manchmal vergisst man leicht, dass Redmond
ein echtes Viertel ist, mit echtem Blrgermeister
und allem, was dazugehort. Jeffrey Gasston hat
im Moment das Amt inne und ist wirklich putzig.
Er benimmt sich, als ware Redmond ein ganz
normales Viertel, und hofft, wir wirden alle wie
brave Konzerndrohnen parieren, wenn er ein
Einkaufszentrum und neue Hauser baut. Daher wird
er meist von den Bewohnern ignoriert. Wir tun, was
wir tun missen, und hoffen, dass Gasston uns nicht
im Weg steht und die Sicherheitsleute in der neuen
Mall nicht zu schieBwiitig sind.

o Es ist nicht iiberraschend, dass man kaum Leute fiir diese Posten findet.
Ich werde mich bewerben und einen oder zwei Monate lang unauffallig
genug bleiben, um meine Lohntiite zu und ein Gefiihl dafiir zu bekammen,
wo man gut abraumen kann. Dann werde ich dort durchdrehen.

o SliceNDice

Ich werde Touristville nicht gesondert behan-
deln, weil wir dort nicht viel zu tun haben. Wir
gehen nicht nach Redmond, weil wir ein bisschen
die Zehen in den schmutzigen Teich stecken wollen.
Wir tauchen darin unter, weil wir es muissen. Also
sprechen wir von Orten, an die wir kommen sollten.

Wenn ihr Hauer seid, die Unterschlupf suchen,
oder wenn ihr nach einem Hauer sucht, der
Unterschlupf sucht, dann geht in die Plastic Jungles,
eine Ansammlung von 20 Treibhausern, in denen
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aufier wiisten Verschwérungstheorien und Paranoia
nichts mehr wachst . Unter jeder Flache, die ein
bisschen Schutz vor den Elementen verspricht, sind
Squatter, die ihren Quadratmeter Land mit Zihnen
und Klauen verteidigen. Aber sie haben, wie jede
Gesellschaft, erkannt, dass ein wenig Zusammenhalt
Starke verspricht. Also sind sie meist im Bilde, wer hier
um die Wege ist und was der vorhat. Bringt sie nicht
auf den Gedanken, ihr waret nicht auf ihrer Seite.

Wenn ihr nach menschlichen Squattern
oder Leuten sucht, die zu dumm sind, um die
Langzeitwirkung von Radioaktivitat zu begreifen, geht
nach Glow City, wo die Ruine des Kraftwerks Trojan-
Satsop steht. Dort gab es vor 37 Jahren eine partielle
Kernschmelze. Ein paar der Isotope, die den Boden
verschmutzen, haben etwa 30 Jahre Halbwertszeit.
Also wird Glow City in 60 Jahren vielleicht bewohnbar
sein. Man sollte aber lieber 90 Jahre warten.

o Der Kerl, der mich beim ersten Mal hinfiihrte, meinte, ich sollte mir um die
Strahlung keine Sargen machen. Er sagte, ich miisste viel Gliick haben, um
sa lang zu leben, dass mich die Strahlung umbringt.

o (ayman

Ein weiterer wichtiger Ort ist die Body Mall, wo
es die besten verschwiegenen Arzte im Geschift
gibt. Eine Warnung: Die meisten Leute hier waren
Arzte, die ihre Approbation verloren haben - wegen
zu viel Novacoke, zu schlechter Arbeit und sol-
chen Sachen. Sie verstehen also vielleicht mehr
von Medizin als ein Normalburger, aber es bleibt
ein Risiko. Das Schoéne ist, dass sie, befreit von der
Tyrannei der Ethik und Zulassung, fir Geld alles
machen. Nehmt also etwas Geld mit und verwirk-
licht eure Vorstellungen von einem TraumKkorper.

o Hier kann man auch Cyberware loswerden, die man so findet. Die Arzte
finden Kaufer dafir.
© Bonesaw

Was man auch kennen sollte, ist das Crusher
495. Dieser Club gehort Orks, wird von Orks
betrieben und wurde schon von so vielen Molotow-
Cocktails getroffen, dass ein Feuergeist davon
besoffen wiirde. Die Gaste haben kein Problem, sich
rassistischen Schlagern entgegenzustellen, und die
Clubbesitzer haben sich in der Gemeinde einigen
Einfluss erworben. Sie vergeben Kredite, bringen
Leute ins Krankenhaus und machen andere Sachen,
die sie bei Menschen und Hauern beliebt machen.
Ob hier ein wichtiges Zentrum der Verstandigung
entstehen wird, oder ob Rassisten den Club vernich-
ten, um zu zeigen, dass Kooperation nicht funktio-
niert, wird sich zeigen.

Everett

In Ever-Wet fallt immer noch dauernd Regen,
aber in letzter Zeit regnet es auch Geld, weil die
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wirtschaftliche Entwicklung des Gebietes vorange-
trieben wird. Fiir ein Viertel sind solche Zeiten immer
aufregend, in den Schatten und auferhalb. Es gibt
einen Kampf um Macht und Einfluss, und alle mog-
lichen Gruppen trachten danach, so viel von dem
neuen Geld zu bekommen wie méglich. Besonders
das organisierte Verbrechen ist in Positionskampfe
verwickelt. Mafia, Yakuza und Seoulpa-Ringe
versuchen, in Everett an die Macht zu kommen.
Bald werden diese Auseinandersetzungen blutig
werden. Das wird spatestens geschehen, wenn die
Red Rovers, die flihrende Go-Gang der Gegend, ihr
Territorium gegen die Neuankémmlinge verteidigen

© Das wird das Ende der Red Rovers bedeuten. Sie mdgen in einem eher
armen Teil der Stadt groe Nummern sein, aber wenn sie den Zarn der
Yaks oder der Mafia auf sich ziehen, werden sie zerquetscht werden.

o OKFella

Zurzeit findet der Machtkampf der Verbrecher
vor allem in den Schatten statt, was uns viel Arbeit
bringen wird. Geht in die Gravity Bar North, sucht
ein paar ansassige Shadowrunner und lasst euch
einen Uberblick geben. Sucht vor allem nach einem
Barkeeper namens Vic, der meist auf dem neuesten
Stand ist. Vic ist der lastigste Kerl der Welt. Er hat ein
wenig magisches Talent, benutzt es aber nicht zum
Geldverdienen, sondern um Streiche zu spielen und
Madchen ins Bett zu kriegen.

o Das klingt nach genau der richtigen Verwendung des Talents.
o (armine

Bei all diesen Querelen wird das Schicksal von
Birgermeisterin Samantha Tillman wohl eine interes-
sante Wendung nehmen. Manchmal ist sie eine der
wenigen Politiker, die wirklich etwas zustande brin-
gen, aber die nachsten Wahlen kénnten schwieriger
flr sie werden. Wahlen in einem Bezirk zu gewin-
nen, fir den sich niemand interessiert, ist einfach.
Ein Wettkampf mit ausgewdhlten Mafia-Kandidaten
mit viel Geld wird deutlich schwerer. Die Politik wird
hésslicher werden, und Tillman wird herausfinden,
wie stark ihr Rickgrat wirklich ist.

o Sie ist verloren. Sie wird es mit der ganzen Palette schmutziger Tricks zu
tun bekommen, die sie noch nie erlebt hat. Sie wird einfach iberrallt
werden.

o PlainRain
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o Nicht so schnell. Der ganze Wirtschaftsaufschwung begann nur, weil
Tillman stark genug war, neues Geld in ihr Viertel zu bringen. Sie hat ein
paar Investoren ziemlich rumgeschubst, und sie hat das auf ziemlich
kreative Weise getan. Wenn das organisierte Verbrechen seine schmut-
zigen Tricks gegen sie verwenden will, wird sie sicher ein paar originelle
Verteidigungsstrategien finden.

o The Everett Watcher

Bellevue

Downtown ist euch nicht reich genug? Thr habt
immer noch ein wenig Selbstachtung? Ihr habt noch
nicht jede Moglichkeit gesehen, wie die Reichen
euch kaufen und verkaufen kénnen? Dann kommt
nach Bellevue. Hier ist der Reichtum so obszon gro
wie in Teilen von Downtown, aber Bellevue hangt
nicht von Geschdften ab, die 6ffentlich zuganglich
sein mussen. Also mussen die Armen nicht versteckt
werden - sie werden einfach ausgesperrt.

Also fast. Bellevue hat dieses Image wegen der
unglaublichen Reichtiimer, die an Orten wie Beaux
Arts oder Rosemont Beach konzentriert sind. Es
gibt aber auch andere Gegenden, wie East Gate
und Newcastle, die nicht so reich sind. Aber sie
sind reich an Konzernangehdrigen. Bellevue gehort
vom einen Ende zum anderen den Konzernen: von
den machtigen Execs, die in Villen mit Meerblick
leben, Uber die bahnbrechenden Forschungen bei
Elektronikkonzernen wie Microdeck oder Fuchi bis
hin zu den Lohnsklaven, die gltcklich sind, ein Dach
uber dem Kopf zu haben, auch wenn es manchmal
leckt.

Wenn ihr in Bellevue zu tun habt, flihrt euch
der Job wahrscheinlich in eine der Forschungs-
einrichtungen. Das Cavilard Research Center, das
zu Mitsuhama gehort, ist vielleicht das Geheimste
einer sehr geheimen Gruppe. Niemand weif3, was
hier vor sich geht, also kann man einiges Geld damit
verdienen, das herauszufinden.

o Oder mit der etwas sichereren Methade, mit etwas Fantasie ein paar
Indizien herzustellen, die liberzeugend genug sind, um damit Geld zu
verdienen.

o Belacg

Um sich in Bellevue zurechtzufinden, sollte
man Insider um Hilfe bitten. Also Marcy Rivera
alias TechTool. Marcy hat 23 Jahre lang fur Global
Technologies gearbeitet und wurde lberraschend
entlassen, als ihre Vorgesetzten einen Siindenbock
flr ein schlechtes Produkt brauchten. Marcy hatte
damit gar nichts zu tun gehabt und war dementspre-
chend unzufrieden mit ihrer Rolle als Stindenbock.
Sie rdchte sich, indem sie eine Serie von beein-
druckenden Datendiebstdhlen bei ihrem friheren
Arbeitgeber inszenierte. Sie gewann Gefallen daran
und wurde zur Informationshéndlerin. Sie versucht,
alle Geheimnisse von Bellevue herauszufinden und
Leuten, die etwas wissen wollen, dieses Wissen zu
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verkaufen. Heute macht sie selbst nicht mehr allzu
viele Datendiebstédhle - nur genug, um im Geschéft
zu bleiben und ein bisschen Aufregung zu genieBen
-, aber sie ist die wichtigste Informationsquelle fir
die High-Tech-Gesellschaft von Bellevue.

o Seid aber vorsichtig. Sie findet, Infarmation sollte frei zuganglich sein.
Also bekommt oft auch jemand anderer dieselben Informationen. Wenn
ihr also einen Run auf Wissen baut, das ihr von ihr habt, kénntet ihr
Kankurrenz bekommen.

o DeckHead

Tacoma

Eines ist klar: Tacoma ist immer noch die jlingere
Schwester von Seattle. Die Wolkenkratzer sind nicht
so hoch, Downtown Tacoma ist nicht so grandios
und die Macht der Konzerne nicht so tberwaélti-
gend. Aber noch was ist auch Klar: In den meisten
Weltgegenden ware Tacoma, wenn man es nicht mit
Tokio oder Hongkong vergleicht, eine sehr beein-
druckende Stadt. Seid also keine Snobs. Kommt
nach Tacoma und seht, was ihr hier verdienen kénnt.

Und eine Warnung: Wenn ihr in Tacoma arbei-
tet, bereitet euch auf ein Zusammentreffen mit
der Yakuza vor. Hier sind die Yaks im Kampf der
Syndikate tiberlegen und beuten ihre Uberlegenheit
mit allen Mitteln aus. Erst vor Kurzem wurde
Birgermeister Michael Alvarado ermordet, was
zeigt, wie selbstsicher sie inzwischen sind.

o Moment. Es gibt keine sicheren Beweise, die die Yakuza mit Alvarados Tod
in Verbindung bringen. Ich habe gehdrt, er sei von einem gewdhnlichen
Verriickten ermardet warden.

o Rising San

o Ein gewdhnlicher Verriickter. Natirlich. Das ware ein paar Leuten sehr
recht. Aber zu viele Parteien wollten Alvarados Kopf, als dass das Zufall
sein kdnnte. Von der Frau, die er betrogen hat, iiber seine palitischen
Gegner bis hin zu den Yaks hatte er genug Feinde. Irgendjemand hat ihn
schlieRlich erwischt. Es heifit, der Mdrder habe etwas zu Alvarado gesagt,
und er habe etwas erwidert. Klingt das nach einer ungeplanten Tat?

o SPD

Geschafte in Tacoma fihren euch wahrschein-
lich an die Docks. Hier kommen allerlei Giiter an,
die allerlei Diebe anziehen. Viele konzentrieren
sich auf das, was in die Stadt kommt, aber auch
die Ausfuhren kénnen interessant sein. Vor allem
Federated-Boeing verschickt viel Giber diesen Hafen,
also konnte man hier einen Blick auf die neuesten
Entwicklungen werfen, ohne dass man in die
Fabriken einbrechen muss.

Das Tacoma Sheraton klingt nicht besonders
interessant, aber hier fanden Orks in der Nacht des
Zorns Zuflucht. Daher hat das Haus bei Orks und
anderen nichtelfischen Metas einen guten Ruf.
Orkische Reisende kommen gern hierher, und es gibt
hartndckige Gerlichte Uber einen orkfreundlichen
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Policlub, der sich hier treffen soll. Noch seltsamere
Gerlichte sprechen von einem geheimen Eingang in
den Ork-Untergrund.

Wenn ihr etwas Uber Tacoma - oder andere
Gegenden - wissen wollt, sucht Abe Heep alias
Tangent in Basil’s Faulty Bar auf. Die Kneipe hat er
eroffnet, als er beim Geheimdienst aufhorte. Das ist
nicht allzu lange her, also sind seine Informationen
noch frisch. Er gibt sie auch gern weiter, wenn man
ihn zu nehmen weif.

o Ein Profi-Tipp: Verbessert euer geografisches Wissen. Tangent sieht sich
als Weltmann und schatzt Leute, die etwas von der Welt gesehen haben.
Erzahlt ihm ein paar Geschichten Gber Reisen und dariiber, wie gut ihr
mit verschiedenen Vélkern auskammt. Dann kénnte er euch sympathisch
finden. Deswegen wird er euch aber nichts gratis geben.

o Smiley

Trotz der Macht der Yakuza in Tacoma ist der
wichtigste Japanokon hier nicht Mitsuhama, son-
dern Shiawase. Der Konzern hat ein Paar giganti-
scher Tirme im Herzen des Bezirks. Der Umstand,
dass diese nach der Nacht des Zorns finanziert
und errichtet wurden, machte Shiawase sehr
beliebt. In diesen Tirmen findet die interessanteste
Rybernetik-Forschung der Welt statt, also sind die
Sicherheitsmafnahmen enorm stark und zugleich
verdeckt.

© Kein Drek. Die meisten Uniformierten dort dienen der Ablenkung. Mein
Team hatte die uniformierten Wachen varsichtig an ein Ende des
Stockwerks gelackt, und wir kamen in einen verschlossenen Raum, wo ein
paar harmlose Leute in Laborménteln waren. Diese Nerds halten pldtzlich
Maschinenpistolen hervor und schossen. Mindestens die Hélfte von ihnen
waren verdeckte Wachen. Ich glaube, ich habe nach genug Blei im Kdrper,
dass ich Metalldetektoren ausldse.

o Kraven

Renton

Der Anblick von Reihen um Reihen an Apartment-
Héusern ruft bei manchen Leuten nur eine Reaktion
hervor: Gdhnen. Diese Leute sind aber arm und
werden es, wegen ihrer beschrankten Fantasie,
auch bleiben. Wer genauer nachdenkt, erkennt,
dass solche Viertel voll von Leuten sind, die nach
Unterhaltung gieren. Also gibt es hier Bedarf fir
Drogen, SimSinn und BTL. Und wo es diesen Bedarf
gibt, kommt das organisierte Verbrechen, um ihn zu
decken. Nur weil es nicht taglich Schiefereien gibt,
heiBt das nicht, dass es keine Kdmpfe zwischen den
Syndikaten gabe.

Es ist schwer zu sagen, wer gerade die Nase vorn
hat, aber Arbeit gibt es genug. Und es geht nicht
nur um Drogen. Auch Gliicksspiel und Schutzgeld
gehoren hier zu den kriminellen Geschéften. Es gibt
tatsachlich so viel kriminelles Geld in Renton, dass
immer wieder kleine Gangs entstehen, die etwas
vom Kuchen abhaben wollen. Die Blood Mountain
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Boys sind eine der altesten Gangs und werden
auch am wahrscheinlichsten die sein, die lachen,
wahrend sie einem das Gesicht in eine Schiissel
mit Glassplittern dricken. Sie haben am liebsten
das Schutzgeldgeschaft, vor allem, weil sie sich so
freuen, wenn jemand zu spat zahlt. Sie sind mit Leib
und Seele eine Go-Gang, also sind sie mit vielen
Fahrzeugen sehr mobil unterwegs.

© Man sollte meinen, der Anfiihrer einer solchen Gruppe wére ein totaler
Psychapath, aber das ist nur die halbe Wahrheit. Necrosis ist ein harter,
gemeiner Kerl, aber er ist auch gerissen und kann langfristig und strat-
egisch planen. Er hat viele Leute verstiimmelt, aber immer mit Grund,
nicht aus einer Laune heraus. Er verhilt sich gegeniiber Mafia und Yaks
respektvoll, weil er weif3, dass er einen Krieg nicht gewinnen kdnnte.
Zumindest noch nicht.

© Highway Petral

Jede Schlafstadt braucht einen Ort, wo sie ihre
dunklen Geheimnisse unterbringen kann. In Renton
ist das das Meredith Comfy Cubicle. Das Hotel ist
nicht sehr gepflegt, hat aber einen groen Vorteil:
dicke Wdnde. Also kann hier allerlei geschehen,
ohne dass es nach drauBen dringt: Treffen mit Mr.
Johnson, Erholung von illegalen Operationen oder
Dealen und Konsum von Chips kénnen hier vorkom-
men. Wer sich daflir oder fiir Aktivitaten, die damit
in Verbindung stehen, interessiert, sollte hierher
kommen.

o Passt nur auf ein kleinwiichsiges Madchen namens Trixie auf. Sie ist
entweder ein kleiner Mensch oder ein groRer Zwerg und wirkt auf den
ersten Blick freundlich und informativ. In Wirklichkeit ist sie aber eine
Magierin, die sich auf emotionale Manipulation spezialisiert hat. Wenn
man nicht vorsichtig ist, erzahlt man ihr bald alle Geheimnisse. Die sie
dann umgehend verkauft.

o SPD

© Haltet euch von Zimmer 23 fern. Ich weilt nicht, was dort geschehen ist,
aber die Aura ist total versaut. Ich habe einen Geist reingeschickt, und der
ist mit einem gequalten Schrei von dieser Ebene verschwunden. Ich habe
ihn nie wieder gesehen.

o Whizzer

Auburn

Einerseits ist Auburn voll von diesen unglaublich
wertvollen Leuten, ohne die die Welt knirschend
zum Stillstand kdme, weil sie die Dinge reparieren,
die wir nicht reparieren konnen.

o Was heillt ,wir"?
© Stands with Screwdriver

Einerseits ist Auburn eine hiibsche Gegend, in
die man aufsteigt, wenn man endlich genug Geld
hat, um die Barrens zu verlassen. Andererseits steht
Auburn an der Schwelle zum totalen Chaos. Die
Straen sind nicht voller Dreck, und die Gebaude
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brechen nicht fast zusammen, aber das Verbrechen
ist allgegenwartig, die Gangs sind brutal und die
Einwohner halten ihre Credsticks ganz fest, wenn sie
durch die StraBen gehen.

Und all dies ist in Auburn Wirklichkeit. Es hangt
von der Perspektive ab. Wer aus Bellevue stammt,
sieht Auburn als gesetzlosen Abgrund. Wer aus
den Barrens stammt, sieht Auburn als die erreich-
bare Verwirklichung des Traums von Ordnung und
Zivilisation, die es sonst nur in unerreichbaren
Luxusvierteln gibt.

Unabhangig von den Geflhlen tber Auburn,
muss man Burgermeister Zax Pound-Down einfach
lieben. Er hélt gern spontane Paraden mit einem
Fahrzeug ab, stellt sich in seine Limousine und winkt
den Leute aus dem Sonnendach zu. Er macht auch
denkwirdige Werbesendungen und gibt groBartige
Pressekonferenzen.

o Und wie. Es gibt seit ewig bldde Geriichte, die Pound-Down mit den Yaks
in Verbindung bringen, und die Reporter bringen die Frage bei jeder
Pressekanferenz auf. Er hat darauf nicht ein einziges Mal wiitend reagiert.
Bei der letzten Pressekonferenz stand einer van KSAF auf und begann mit
den Worten: ,Biirgermeister Pound-Dawn. Ich hasse es, das Yak-Thema
wieder ansprechen zu miissen " Der Biirgermeister unterbrach sofort:
»Ich wallte nie mit dem Biest ins Bett steigen, aber es hat so traumhaftes
braunes Haar!“ Damit war das Thema erledigt; zumindest fiir diese
Pressekonferenz.

o SPD

Pound-Down fiihrt seit Kurzem einen Kreuzzug
fur die Umwelt, was ithn zur Zielscheibe der
Megakons macht. Die Einwohner von Auburn lieben
ihn, und es ist unvorhersagbar, wie die instabilen
StraBen reagieren wurden, wenn sie ihn verloren.

Was man in Auburn gesehen haben muss, ist
das Magician’'s Feast, das von zwei ehemaligen
Konzern-Insidern geleitet wird. Wesley Nickerson
war ein Lohnmagier bei Renraku, Mark Hiems war
Drohnenrigger bei Aztechnology. Beide haben sich
vom Konzernleben abgewandt und scheinen mit
ihrem neuen Leben vollauf zufrieden. Sie haben
noch Verbindungen zu ihren friheren Konzernen,
und ein paar Execs schauen von Zeit zu Zeit vorbei.
Leute von Mitsuhama sind eher nicht willkommen,
da Hiems bei einem Kampf mit deren Truppen aus
dem Riggerleben ausgeworfen wurde. Wer also
Verbindungen zu MCT hat, sollte das geheim halten.

o Nickerson kann viel iber die magische Sicherheit der Arkologie erzahlen.
Er ist nicht mehr im Konzern, aber er spricht fast ehrfiirchtig von der
Arkologie — dariiber, wie fortschrittlich sie in jeder Hinsicht ist und wie sie
nach Fertigstellung der sicherste Ort der Welt sein wird.

o FranklyWright

Snohomish

Ach, das Landleben! Frei von allem Ubel, das die
groBBe Stadt plagt, wie Verbrechen und Drogen.
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Snohomish ist voller weiter Felder, Pflanzen und
der Art von Leuten, die so etwas mogen. Es ware
eine perfekte Idylle, gabe es nicht die Tendenz des
Landvolks, alle Metamenschen, die anders sind,
misstrauisch zu bedugen. Und leider haben ein
paar AuBdenseiter auch einiges dazu beigetragen,
den Einwohnern von Snohomish ein flaues Gefuhl
zu geben. Im Norden grenzt der Salish-Shidhe-Rat
an, und die Burger dieser edlen Nation kommen
gern Uber die Grenze, damit sich die Einwohner von
Snohomish nicht allzu sicher fiihlen. Die Uberfille
sind meist vor allem lastig, konnen aber auch zu
einigen Verwiistungen flihren. Wenn ihr also wie
Indianer ausseht, erwartet hier keinen allzu warmen
Empfang.

o Versuch doch mal, auf dem neuesten Stand zu bleiben. Der Biirgermeister
Mike Walkstrong ist ein Indianer mit eindeutiger Abneigung gegen
Humanis. Die ganze Geschichte von Spannungen zwischen Snohomish
und amerikanischen Ureinwohnern ist weit iibertrieben!

o |ethro Tall

o Genau. So wie alle Spannungen zwischen den Rassen verschwanden, als
der erste Schwarze zum Prdsidenten der alten USA gewahlt wurde.
o Hale Truth

Die Vorurteile gegen Orks und Trolle sind schwe-
rer zu erklaren. Es gab zwar Verbrechen durch Orks
und Trolle, aber auch andere Metatypen haben
Gewaltverbrechen begangen. Es ist schwierig, einen
anderen Grund zu finden als den, der in der ganzen
Welt verbreitet ist: Orks und Trolle gefallen den
Leuten einfach nicht.

[n jedem Fall gibt es Gruppen, die diese
Spannungen ausnutzen wollen. Kleine Trupps
bewaffneter Schlager iberfallen unabhéangige Farmer
im Bezirk, und es ist nicht zu weit hergeholt, dahinter
die Konzernfarmer zu vermuten. Und diese Trupps
werden vor allem aus Orks und Trollen zusammen-
gestellt, um die Angst der Leute vor dem Anderen
auszunutzen.

o Bin gespannt, ob das kein Bumerang wird. Es kdnnte dazu fiihren, dass die
Farmer ihren Widerstand verstarken und eben nicht ihre Heime aus Angst
vor den basen Metas verlassen.

o Knowing Cop

Snohomish ist nicht besonders fir Konzernintrigen
bekannt, aber es gibt eine Ausnahme: Edmond’s
Instruments. Edmond’s ist einer der wenigen
unabhangigen Konzerne der Gegend und arbeitet
ziemlich erfolgreich fir seinen groften Kunden:
Federated-Boeing.

o Federated-Boeing? Was haben die mit Musik zu tun?
o Turkey Vulture

o Nicht solche Instrumente, du Depp. Denk doch mal an die
Instrumententafeln in Flugzeugen.
o Chumley

In letzter Zeit hatte die Firma etwas Pech.
Eine neue Fabrik wurde beschéadigt, und der
Chefdesigner Alf Lucklesh wurde ermordet.
Manche Leute glauben, Federated-Boeing wolle
eine feindliche Ubernahme vorbereiten. Andere
sagen, ein AAA-Konzern wolle Federated-Boeing
bei der Versorgungslinie packen. In jedem Fall ist
Federated-Boeing darin verwickelt, also wiirde ich
dort zuerst nachsehen, wenn mich jemand dafur
bezahlte.

o Federated-Boeing hat verschwiegene Mitarbeiter und eine verdammt gute
Matrixsicherheit. Nur die magische Sicherheit ist etwas schwach. Nehmt
eine gute Zauberschleuder mit, wenn ihr euch dafiir interessiert.

o Star(aster

© Oder nehmt einen Decker unter Vertrag, der besser als deren Decker ist.
o Fastjack

Fort Lewis

Es liegt in der Natur der Sechsten Welt, dass uns der
Anblick eines Ortes wie Fort Lewis, wo die Walder
grin sind und die Verschmutzung bekampft wird,
sofort an etwas ganz Bdses denken lasst, das sich
dahinter verbirgt.

Der Grund, warum Fort Lewis so diinn besie-
delt ist, erschlieBt sich aus dem Namen. Es ist seit
Jahrzehnten eine Militarbasis. Hier ist die Seattler
Metroplexgarde stationiert, und daher gibt es viele
Grinde fur kriminelle und schattenhafte Elemente,
sich fernzuhalten.

o Viele? Wie ware es mit zweien: Erstens wallen sich wenige Leute mit einer
Armee bewaffneter Soldaten auseinandersetzen. Zweitens zahlt das
Militdr nicht gut genug, als dass man dort etwas Interessantes stehlen
kdnnte.

o Hole Truth

Glaubt aber nicht, dass es in Fort Lewis keine
Schatten gibe. Hier leben Soldaten, und die sind
genauso, wie sie schon zur Zeit Alexanders des
GrofBen waren, der seine Truppen anhielt, aus den
Huren im Tross ehrbare Frauen zu machen. Das Soft
Landing ist das wichtigste Bordell des Viertels. Die
Mafia wiirde die Geschéfte hier nur zu gern unter
ihre Kontrolle bringen, wird aber durch eine ganz
einfache Tatsache daran gehindert: Das Bordell ist
legal. Naturlich haben die Jungs und Madels, die hier
arbeiten, einiges an interessanten Informationen,
wenn man bedenkt, was in Betten so alles gespro-
chen wird. Man muss aber an Madame Bitchslap,
einer riesigen Orkin, vorbei. Sie beschutzt die Leute,
die fir sie arbeiten, und demonstriert gern, wie sie
ihren Namen erhielt.

© Pass mal auf, du Trottel: ,Bitchslap” ist nur ein Spitzname. Wenn ihr ihren
Respekt erwerben und euch gut mit ihr verstehen wallt, nennt sie beim
richtigen Namen: Madame Flarin. Das offnet euch aber nach lange nicht
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Tiir und Tor. Sie passt sehr genau auf, was in ihrem Haus geschieht. Und
{iberall sind Kameras und astrale Patrouillen.

Das Big ,O" ist ein anderer Ort, den Runner
kennen sollten. Das Geschéft ist &hnlich wie im
Soft Landing: Man verdient Geld mit nackter Haut.
Das Big ..,O" ist ein Stripclub, der meist gut besucht
ist, obwohl er eine Miillhalde ist. Der Besitzer
Karl ,Pain“ Nelson ist ein ehemaliger Runner, hat
also Verstdndnis flr unsereins. Es gibt ein paar
Privatzimmer, und Nelson gewahrt Runnern gern
Rabatt. Manche Leute treffen sich hier gern, weil
der Ort so wenig naheliegend ist. Andere werden
davon angezogen, dass Soldaten oft ein paar Runs
in Auftrag geben.

© Kann ich bestdtigen. Bei mir kammen immer wieder Soldaten vorbei, die
Dienstaufzeichnungen manipuliert haben wallen, damit ein paar kleine
Pflichtverletzungen kaschiert werden. Manchmal kommen auch Offiziere,
die nach genaueren Informationen iber Leute suchen, die ihnen l4stig
sind. Wenn man Gliick hat, findet man Soldaten, die ihren Leutnant
loswerden wallen.

o DeckHead

© Das alles sind interne Angelegenheiten, und mit gutem Grund: Soldaten
kommen nicht leicht aus dem Stiitzpunkt weg. Runs von auflen, wie die
Suche nach Militdrgeheimnissen der Metroplexgarde, werden kaum im Big
,0* eingefadelt. Es ware nicht schlau, wenn Mr. Johnson mitten zwischen
die Leute geht, die er abzacken will.

© Sam Marlowe

o Ich meide solche Orte wie die Pest. Nelson tut nur so, als wére er im
Ruhestand. Der Club ist nur die Fassade einer langfristig angelegten
Verschwdrung, durch die er an Geheimnisse kommen will, die der
Metroplexgarde gewaltige Schwierigkeiten machen kannen. Ich will nicht
dort sein, wenn das Imperium zuriickschldgt.

o Rilcki Ratboy

Puyallup

Aus Griinden, die keiner von uns wirklich versteht,
scheint Puyallup alles zu tun, um wie Redmond zu
werden. Wie bei einem Jugendlichen aus gutem
Hause, der den heifblitigen Go-Ganger mit einem
Gesicht voller Narben verehrt, fragt man sich, ob es
nicht bessere Vorbilder gabe.

Es gibt ein paar Unterschiede zwischen Puyallup
und Redmond. Erstens ist Puyallup hiibscher - wenn
auch nur, weil eine endlose Flache schwarzer Lava
besser aussieht als eine endlose Flache voll Mull
und Schutt. Zweitens kann niemand behaupten,
Redmond zu beherrschen, aber in Puyallup hat das
organisierte Verbrechen die Faden fest in der Hand.
Jedes grofie Syndikat braucht einen abgeschiedenen
Ort zur Lagerung von Waffen, Drogen und anderen
Gitern, die man in den gesetzestreuen Teilen der
Stadt nicht lagern kann. Dieser Ort ist Puyallup.
Also achten Mafia und Yakuza auf diesen Teil der
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Stadt besser als auf Redmond. Sie werden nattirlich
keine GesetzesverstolRe ahnden, aber wenn sie eine
Rechnung mit euch offen haben, haltet euch lieber
fern.

Puyallups Aquivalent zu Glow City ist der
Ort, der als Hell’'s Kitchen bekannt ist. Nach
dem Ausbruch des Mount Rainier wuchsen
Geothermiekraftwerke aus der Lavaebene, aber
nach dem Crash wurden sie aufgegeben. Squatter
zogen ein, angezogen von der Vorstellung, ein Dach
Uber dem Kopf zu haben, und so sieht es heute aus.
Aber die Gegend hat noch mehr zu bieten. Es gibt
wilde Naturgeister, seltsame Critter und seltene
Mineralien, also kommen Taliskramer und Erwachte
Wissenschaftler gern hierher. Die Einwohner, die
meist nur an einem sicheren Unterschlupf interes-
siert sind, kimmern sich nicht um sie.

o Lillian Hammett van der Universitat Washington fiihrt eine groBangelegte
Studie iiber das Gebiet durch und kommt téglich her. Sie kennt sich hier
nicht nur gut aus, sondern hat auch ein beeindruckendes Arsenal an
Defensivzaubern entwickelt, die sie bei der Arbeit schiitzen sollen. Aber
sie weil}, dass ihre Karriere davon abhangt, dass sie exklusive Ergebnisse
publizieren kann. Alsa muss man besonders iiberzeugend sein, damit sie
etwas erzahlt.

o StarCaster

© Hammett flog friiher per Hubschrauber ein, aber nachdem ein paar
Hubschrauber mit Besuchern abgestiirzt waren, beschloss sie, lieber den
Landweg zu nehmen. Sie wiirde aber nur zu gern wieder fliegen. Wenn
ihr also herausfindet, was die Hubschrauber vam Himmel holt, wire sie
ziemlich dankbar.

o The Electron Glider

Wenn ihr nach Puyallup kommt, besucht die
Black Junk Yards, wo Leute Sachen hinbringen, die
zerstort werden und fir immer von der Bildfliche
verschwinden sollen. Man kann hier Cyberware,
Fahrzeugersatzteile oder vielleicht die Leiche, die
sonst niemand im Sprawl findet, bekommen. Man
muss aber vorsichtig sein, weil die Besitzer es nicht
schatzen, wenn man sich durch das Zeug wiihlt.
Aber die Junk Yards sind riesig, also ist es leicht, sich
vor den Wachen zu verstecken.

o Denkt aber daran, dass auch der graRte Schrotthaufen nicht eure Aura ver-
birgt. Cecil Pfost, der Besitzer des Orts, hat genug von Rattenschamanen,
die hier ein und aus gehen, also hat er selbst einen angeheuert, der
hier Wache schiebt. Der Neue hei3t Yersinia und liebt nichts mehr, als
Eindringlinge an Drahten in den Wind zu hangen und ihrem Betteln um
Gnade zu lauschen. Um Gnade, die er so gut wie nie gewdhrt.

o Rikki Ratboy

Die andere Attraktion in Puyallup ist die Crime
Mall, wo Haufen von Kriminellen versuchen, sich
als die Starksten und Hértesten zu verkaufen. Wenn
man aber an all den Mdchtegerns vorbei ist, findet
man auch fahige Leute. Wenn ihr also euer Team
verstarken oder euch einem Team anschlieBen wollt,
gibt es schlechtere Gelegenheiten.
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Spat in der Nacht ist der interessanteste Ort
von Puyallup das Underworld 93, ein Club, der
schon viele Stars hervorgebracht hat. Die Leute
reden immer noch von der Star-Suche, die Maria
Mercurial hier abgehalten hat. Wenn ihr die neu-
esten Trends sehen wollt - oder wenn ihr beim
Sehen der neuesten Trends gesehen werden wollt
-, kommt hierher.

o Denkt daran, dass Newt, der Troll-Tiirsteher, eine Schwdche fiir Novacoke
hat. Gebt ihm was, und eure Chancen, reinzukommen, steigen dramatisch.
Die Besitzer mdgen aber nicht, dass er das Zeug nimmt, also seid diskret.

o Rawhide

Ork-Untergrund

Wer die Orks und Trolle dafir kritisieren will, dass
sie nach der Nacht des Zorns ein Gebiet, das
sie ihr eigen nennen kénnen, suchten, soll die
Hand heben. Keiner? Ich auch nicht. Als sie nach
einem Zufluchtsort suchten, war der Untergrund
far sie bereit. Alles begann mit einem Netzwerk
von Tunneln und Passagen zwischen Kellern und
Kammern. Und die Einrichtungen wuchsen rasch
an. Die Orks brachten Zwerge mit, die ihnen bei den
Ausschachtungsarbeiten halfen. Auferdem nutzten
sie natirliche Hohlraume und Dynamit. Heute ist der
Untergrund ein ausgedehntes Netzwerk, von dem

keiner weif3, wo und wie weit es sich ausbreitet. Und
genau so wollen die Bewohner es haben.

Menschen und Elfen - vor allem Elfen - kann
ich nur raten, sich fern zu halten. Jede Sekunde, die
ihr hier seid, steigt das Risiko, dass ihr angegriffen
werdet, einfach weil ihr ausseht, wie ihr ausseht. Die
Begleitung durch einen Ork oder Troll kann helfen,
garantiert aber keine voéllige Sicherheit.

Als Zwerg kommt man gut durch, sollte aber sein
Glick nicht zu sehr strapazieren. Man ist Gast, und
wenn man etwas tut, das als Affront empfunden wird,
wird man rausgeworfen. Die Zwetge wurden vor nicht
allzu langer Zeit aus dem Untergrund verbannt, und es
gibt immer noch einige Ressentiments.

Als Ork oder Troll kann man sich problemlos
bewegen, sollte aber trotzdem ein bisschen vorsich-
tig sein. Die Bewohner des Untergrunds sind alles
andere als einig, und sie haben einige Fraktionen mit
unterschiedlichen Etiketteregeln. Wenn sie diese als
verletzt empfinden, kann man schneller zum Ziel
werden, als man sich vorstellen kann.

o Ein Beispiel: Es gibt hier Orks, die {verstindlicherweise) sehr misstrauisch
gegeniiber Oberweltlern sind. Also suchen sie immer nach Eindringlingen.
Fiir manche - aber nicht alle - von ihnen ist das Tragen eines T-Shirts
aohne Jacken ein Zeichen fiir Oberweltler, weil die Hahlen meist zu kalt
dafiir sind. Sie kdnnten also jeden T-Shirt-Trdger sofart angreifen.
Insgesamt kann alles hier unten furchtbar unvarhersagbar sein.

& Roofus
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Genaue Ortsangaben im Untergrund zu machen
ist ein sinnloses Unterfangen. Das einzig einiger-
maBen Sichere sind die Eingdnge, aber es gibt so
viele Gerlichte Uber Geheimeingange und so hau-
fige Einstlirze, dass man nicht einmal die Eingange
wirklich sicher nennen kann. Es gibt ein paar wirklich
permanente Eingange: Der Eingang im Big Rhino
ist dort und wird dort bleiben, genau wie der unter
Lordstrung’s Department Store.

© Die Ortsangaben im Untergrund sind verdnderlich, aber Maxine's wird es
immer irgendwo geben. Dart gibt es gutes Barbecue und Stripper, also
werden die Orks, egal was im Untergrund passiert, es immer irgendwo
unterbringen.

o |ack Hilbarn

REGIERUMNG

Der erste Schritt zum Verstdndnis von Seattles -
oder jeder anderen - Regierung ist die Einsicht,
dass Regierungen nicht dafir da sind, Gerechtigkeit
oder Fairness durchzusetzen. Sie sind dafir da, den
Konzernen ihr Geschéft zu erleichtern. Klingt das
zynisch? Wie schade.

Die Regierungschefin ist unsere geliebte
Gouverneurin Marilyn Schultz. Wie die meisten
Regierungschefs muss sie sich mit einer Legislative
auseinandersetzen. In Seattle ist dies der Metroplex-
Kongress mit 100 Mitgliedern (10 fir jeden Bezirk).
Seine Sitzungstermine sagen schon fast alles Uber
diesen Kongress: Er trifft sich einmal im Monat,
jeweils am ersten Donnerstag. Das ist alles. Man
sollte meinen, mit so wenigen Sitzungen lief3en sich
keine dréangenden Fragen lésen, aber das ist falsch.
Der Kongress ist einfach véllig unwichtig.

Schultz und ihre Lakaien sind nur dafir da, die
Stadt fur Leute, die dort Geld ausgeben kénnten,
gut aussehen zu lassen. Das bedeutet: vor allem
fur Touristen und Investoren. Daher konzentriert
sich das Handeln und Planen der Regierung auf
Downtown.

o Oder anders gesagt: Wenn ihr in den Barrens glaubt, ihr seid der Regierung
egal, habt ihr ganz einfach recht.
o Rikki Ratboy

Schultz hat auch ein Kabinett, und diese 21
Leute sind sehr geneigt, Konzerninteressen wahrzu-
nehmen. Sarah Desanter, die Kommissarin fiir 6ffent-
liche Anlagen, kommt von Shiawase Envirotech, und
die Kommissarin fur o6ffentliche Datenbanken, Olivia
Yoshida, ist von Renraku.

o Vor langer Zeit wurde in einigen Vierteln beschlassen, dass Privatfirmen
effizienter bei 6ffentlichen Dienstleistungen sind. Die Regierung von
Seattle halt sich leidenschaftlich an dieses Prinzip. Die Regierung macht
nicht viel mehr, als iiber Geldfliisse zu entscheiden. Die eigentliche Arbeit
wird von den Kanzernen gemacht. Fiir die Offentlichkeit gibt sich die
Regierung als Aufsicht, die dafiir sorgt, dass die Leistungen ardentlich

durchgefiihrt werden. lhr kinnt euch selbst vorstellen, wie effizient das
ist.
o SPD

Viel interessanter ist die Bezirksebene. Jeder
Bezirk hat einen Blirgermeister und einen Rat, und
diese kimmern sich darum, was wirklich geschieht,
welche Genehmigungen erteilt werden, welche
StraBen ausgebessert werden und so weiter. Die
Biirgermeister haben zumindest ein bisschen
Macht, und sie haben ein scharfes offentliches
Profil. Sie sind in vieler Hinsicht die Gesichter ihrer
Bezirke, und wenn Konzerne die Regierung ein
wenig zurlckstutzen wollen, fangen sie gern bei den
Bargermeistern an.

o Genau richtig. Ein typisches Beispiel ist Tian C. Campbell, der Biirgermeister
van Bellevue. Er begann, ein wenig iiberheblich zu werden, sprach mit
den Execs, als ware er einer van ihnen, und stellte sogar Farderungen.
Die Konzerne hielten ihn fiir zu abgehoben und beschlassen, ihm
die Fliigel zu stutzen. Plétzlich verschwand der Prasident der im Bau
befindlichen Bellevue Vista Mall (eines Lieblingsprojekts van Campball),
die Fertigstellung verzogerte sich, und Campbell musste versuchen, die
Wogen zu glatten. Er hat sicher einigen Stress mit der Affare, aber er sollte
sich noch gliicklich schatzen. Die Megakons haben noch viel schwerere
Geschiitze, sie haben ihn recht sanft behandelt.

o Slug Bug

o Und Ed Cartwright? Sollte er sich auch gliicklich schatzen?
o SPD

o Wer?
o SliceNDice

o (enau. Erist der Prasident, der verschwand. Oder einfach nur ein weiterer
Bauer im Spiel der Megakonzerne.
o SPD

Neben den Regierungen sind die Policlubs
die anderen wichtigen politischen Krafte. Wenn
es Interessenten fir eine Frage gibt, gibt es auch
einen Policlub, der sich dieser widmet. Natdrlich
sind einige von denen einflussreicher als andere.
Der Lower Queen Anne Commercial Club findet
bei seinem Blirgermeister sicher leichter Gehor als
der Redmond Kennel Kombat Klub. Die wichtigs-
ten Policlubs sind zurzeit die Ork Rights Coalition,
Awakened Workers' Party und Green Party. Humanis,
Alamos 20K und die Ancients sind auch groB und
machtig, aber illegal. Also konnen sie die Regierung
nicht leicht beeinflussen. Sie verbringen ihre Zeit
hauptsachlich damit, zu zeigen, dass sie ihre Macht
auch ohne die Regierung ausiiben kénnen.

o Die Paliclubs waren schon zu Beginn ihrer Entstehung anachronistisch.
Sie falgen einem Valksbewegungs-Ideal, das nicht mehr funktioniert.
Das Volk ist gegen die Macht der Megakonzerne einfach chancenlos. Die
Regierung weilk das und versucht, Paliclubs hauptsachlich zu zahmen und
einzubinden. Die Représentanten der Paliclubs helfen der Regierung, ein
Gefiihl fiir das Volksempfinden zu bekommen. Die Regierung (iberlegt
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dann, wie viele von den Zielen der Paliclubs sie zu ihren eigenen machen
kann, um mdchtiger zu werden.
©

o Warum sollte die Regierung das tun? Sagtest du nicht gerade,
Valksbewegungen seien machtlas?
o SkepticSkull

o Fiir die Regierung geht es nicht um die Macht des Valkes. Es geht um
die Zustimmung, um viel Zustimmung, Vielleicht kdnnen die Regierungen
sich damit ein bisschen gegen die Megas auflehnen. Die meisten bekom-
men aber nicht genug Unterstiitzung und konnen nie zeigen, dass sie ein
Riickgrat haben.

© Demosthenes

ORGAMSIERTES VERBRECHEN

Wir alle wissen, dass in Wirklichkeit nicht Exekutive,
Judikative und Legislative die drei Gewalten im Staat
sind. Es sind Konzerne, Regierung und organisiertes
Verbrechen. Das sind die Méchte, die den Fluss von
Geld und Gutern im Sprawl lenken, die entscheiden,
wer wo arbeitet, und vor allem die Runs planen, die
wir vielleicht machen.

Das organisierte Vetbrechen bliht in Seattle,
weil es mehr als genug zu tun gibt. Drogen,
BTL, Prostitution, Menschenhandel, Schutzgeld,
Glicksspiel, Auftragsmord: Alles, was illegal ist
und organisiert durchgefuhrt werden kann, wird
gemacht. Und manchmal ist es nicht mal notig,
organisiert vorzugehen.

Mafia

Die Mafia und Yakuza kampfen um den Titel des
grolten Verbrechersyndikats in Seattle, und meist
sind die StraBen morgens blutig davon. James
O’Malley hat die Mafia fest im Griff, und er demons-
triert regelmagig, warum die fihrenden Dons des
Kontinents ihn aus dem Ruhestand zurickgeholt
haben. Der Gedanke, die Yakuza kénnte starker
werden, lasst ihn rot sehen. Die ,Botschaften”, die
er der Konkurrenz Ubermittelt, sind in ihrer fan-
tasievollen und schrecklich blutigen Ausfihrung
bemerkenswert.

o Ich will hier nicht zu sehr ins Detail gehen, aber man kann sagen, dass
er eine Tendenz hat, Eingeweide wie Luftschlangen zu drapieren. Haufig
genligt der Geruch allein, um die Botschaft zu verbreiten.

o YakHerder

Natdrlich wird die Yakuza sich nicht einfach
von O’Malley uberrollen lassen, und viele von
dessen Leuten machen sich Sorgen, dass alles auf
einen Krieg der Syndikate zustrebt. Es gibt aber
auch einige, die sich darauf freuen. Die Frage ist,
was David Galucci, O’'Malleys Stellvertreter, der
fur Puyallup verantwortlich ist, dazu sagt. Galucci
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ist so charismatisch, dass sich viele Leute seiner
Entscheidung anschlie®en werden. Er kénnte sich
als Konigsmacher fihlen, was ihn gefahrlich machen
wurde.

o Wir sallten nicht so tun, als wdre die Frage spannend. Galucci hat mit
den Yaks in Puyallup genug Schwierigkeiten, und er wird mit ihnen keine
Versdéhnung suchen. Wenn 0’Malley in den Krieg zieht, wird Galucci an
seiner Seite sein.

© OKFella

o Ich wére da nicht so sicher. Galucci kdnnte seine Schwierigkeiten mit den
Yaks als normalen Teil des Geschafts betrachten und nur auf Spannungen
im Mob warten, um 0'Malley zu entmachten. Dabei hilft ihm, dass er in
0'Malleys Auftrag einen Haufen Schldger aus Puyallup anheuern soll, die
im Zweifelsfall wohl ihm gegeniiber loyal waren. Wenn er gegen 0'Malley
vargehen wollte, hétte er damit schon eine kleine Armee zur Verfiigung.

o Devil Rat

Yakuza

O’Malley will vielleicht einen Krieg, aber die
Yaks scheinen den Konflikt nicht eskalieren
lassen zu wollen. Sie sind nach den jlngsten
ZusammenstoRBen einfach noch nicht wieder auf
voller Starke und wollen ihre Reihen erst wieder auf-
fallen und die Neuen Erfahrungen sammeln lassen,
bevor allzu viel Gewalt ausbricht.

Hanzo Shotozumi Gberwacht den Wiederaufbau
und hat beschlossen, sich wieder mehr auf die
Traditionen zu berufen. Er hofft, der Anblick
von Yakuza-Soldaten, die mit traditionellen
Tdtowierungen, neuen Schusswaffen und blitzenden
Klingen durch die StraBen gehen, konnte bei der
Anwerbung neuer Rekruten helfen.

© Die Yakuza will auch ihren Technologievorsprung nutzen. lhre BTLs
sind einfach die besten, und deshalb sind sie auf diesem Markt stark.
AuRerdem garottieren sie jeden an den Docks, der BTL chne ihre
Zustimmung einfiihrt.

o ChipTruth

Seoulpa-Ringe

Es gibt Beobachter, die die Seoulpa-Ringe fir ver-
rickt halten, weil sie versuchen, sich in Territorien
einzunisten, die von Mafia und Yakuza beherrscht
werden. Verrlckt sind sie wohl, aber sie verdienen
gutes Geld damit. Nicht, dass dieses Geld an einem
bestimmten Ort verdient wird. Die Seoulpa-Ringe
sind nicht so zentral organisiert wie die beiden ande-
ren Gruppen. Dadurch finden sie leicht Rekruten,
weil sie sich {iberall im Sprawl verbreiten und ver-
schiedenste Geschéfte betreiben kdnnen.

Ihre Spezialititen sind kleine Einbriiche und
StraBen-Gliicksspiel, und meist arbeiten die ein-
zelnen Ringe unabhangig voneinander. Sie kdnnen
manchmal bei langerfristig angelegten Projekten
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zusammenarbeiten, und in letzter Zeit sind bei ihnen
hochklassige Decker-Fihigkeiten zu sehen. Das
kommt wohl daher, dass die Ringe aus Korea leicht
mit hochmodernen Decks versorgt werden konnen.
Die groBe Uberraschung ist nicht, dass Konzerne mit
dem organisierten Verbrechen zusammenarbeiten,
sondern dass sie es so offensichtlich tun.

© Was haben die Konzerne davon? Wallen sie nur die Kankurrenz ein wenig
argemn?
o Slithereen

o Zum Teil. Aber sie verschenken die Decks ja nicht. Sie gewahren nur einen
Preisnachlass und bekommen meist eine Vorkaufsoption auf alle Daten,
die die Decker finden.

© OKFella

Go-Gangs

Go-Gangs sind wahrscheinlich jene Verbrecher, die
den armen Normalblrgern von Seattle am meisten
Angst machen. Mafia und Yakuza sind auch bedroh-
lich, aber sie bewegen sich innerhalb von mehr oder
weniger bekannten Grenzen. Sie haben bestimmte
Ziele, und wer ihnen dabei nicht in die Quere
kommt, bekommt eher wenige Schwierigkeiten. Fur
die angsterfillten Konzerndrohnen scheint es aber
keine Moglichkeit zu geben, den Go-Gangs auszu-
weichen. Sie leben fiir die Gewalt, fahren die Straien
des Sprawls rauf und runter, jagen alle, die sie schief
anschauen oder die sie einfach nicht moégen, und
quadlen sie zu Tode. Ich wirde den Mythos von spon-
taner, unprovozierter Gang-Gewalt nur zu gerne
entlarven und behaupten, wer nicht bei einer Gang
sei, sei sicher. Aber das ware eine Lige. Go-Gangs
gedeihen durch spontane Gewaltausbriiche, und
die Geschichten, die sie am liebsten immer wieder
erzahlen, handeln von den (iberraschten Gesichtern
ihrer Opfer, als ihre Fahrzeuge sich tiberschlugen.

© |, diese Kerle sind wirklich ein Haufen Psychas. Andere Verbrecher wollen
Geld, also kann man sich mit etwas Cliick freikaufen. Go-Gangs wollen
aus euch ein Wrack machen, und das Wrack wird durch Geld nicht schéner.
Zumindest nicht im Augenblick. Und fiir sie zahlt nur dieser , Augenblick”.
Ihr kénnt alsa Credsticks von beliebiger Farbe hochhalten, und sie werden
euch trotzdem einstampfen.

o Interceptor

& Du machst einen Unterschied zwischen Go-Gangs, Mafia und Yakuza, aber
meist gibt es einfach keinen Unterschied. Die GroBen nutzen Go-Gangs
als Soldaten oder Kuriere. Sie kannen niitzliche Helfer sein, vor allem weil
Gewaltausbriiche durchaus im Sinne der Syndikate sein kénnen.

o OKFella

Die Namen der Go-Gangs zu kennen, bringt
meist nicht viel. Wenn ihr aber bei einem Quiz in der
Bar auftrumpfen wollt, solltet ihr die gréBten von
ihnen kennen: Die Red Rovers (North Intercity 5),
Eye-Fivers {Central Intercity 5), Spike Wheels (South
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Intercity 5), Leather Devils (Intercity 90) und die
Hellhounds (Intercity 405). Wichtig ist: Wenn ihr auf
dem Highway seid und sich mehr als ein Motorrad
mit gleicher Lackierung nahert, dann werdet nicht
schneller, werdet nicht langsamer, vermeidet
Augenkontakt und verlasst den Highway so schnell
wie moglich.

Gangs

Blabla, Stralengangs sind eine Plage, Fullltext,
sie reichen von kleinen Clubs bis hin zu wohlge-
schmierten Verbrechensmaschinen, besorgtes
Stirnrunzeln, Geste der Besorgnis um die Jugend,
letzte Aufforderung, endlich die sinnlose Gewalt
zu beenden, die so viele junge Leben fordert. Jetzt
haben wir all die Standards abgearbeitet, die Leute
zu Gangs von sich geben, und kénnen uns um die
Gangs kimmern, die uns Sorgen machen konnten.

Als erstes muss man die Ancients nennen. Das
ist eine Gang, die sich weniger lber Territorium
als iber Abstammung definiert. Es geht ihnen um
elfischen Stolz und elfische Ehre. Diese Phrasen
bedeuten fir jeden etwas anderes. Manche Leute
sehen etwas Edles an den Ancients: den Willen,
nach einem Kodex zu leben und den Starksten
und Besten den Weg zur Spitze zu ebnen. Andere
sehen die Gang als einen Haufen von Elfen, die ihr
psychopathisches Verhalten mit hibschen Worten
und sinnlosen Ritualen rechtfertigen wollen. Egal,
wie man sie sieht: Sie sind viele, und sie sind brutal.
Und wenn man ein Ork ist und einen Haufen Elfen
in Dunkelgrin und Blau ankommen sieht, sollte man
seinen Tagesplan Uberdenken, weil Gewalt in der
Luft liegt.

Wenn es um pures Chaos geht, kann den
Halloweeners niemand das Wasser reichen. Die
Mitglieder sind grofitenteils Menschen, die Aktionen
haben aber kaum rassistischen Hintergrund. Sie
suchen einfach nach Sachen, die sie anziinden,
sprengen oder auf andere Weise in tausend Stiicke
schlagen konnen. Sie reagieren instinktiv auf
Ordnung: Ihnen wird schlecht, und sie versuchen
alles, um sie zu vernichten.

o Sie lieben vielleicht Chaos mehr als alles andere, aber auch Freaks mit
Harrarmasken miissen essen. Mein Lieblingsgambit ist, zu versuchen,
ihnen ein paar Nuyen als Ablenkung hinzuwerfen. Ich muss nur aufpassen,
dass ich mich nicht verzacke.

o St. Thecla

In Redmond ist eine der Gangs, auf die man Acht
geben muss, die Crimson Crush. Sie haben ihre Basis
bei einem zerstérten Apartment-Komplex namens
Bargain Basement und sind aktiver und geschéfts-
tichtiger als normale Gangs. Sie unterhalten in
ihrem Gebiet ein florierendes Prostitutionsgeschaft
und werden wohl bald die Aufmerksamkeit der
grofien Fische erregen. Dann werden diese die Gang
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entweder zum Partner machen oder zerquetschen
wollen. Oder die Gang fihlt sich selbst stark und
reich genug, um die Syndikate herauszufordern.

o Viel Gliick damit. Manchmal miissen die kleinen Fische die Vorteile des
Kleinseins lernen.
o OKFella

o Die Crush haben keine Wah!. Der Kundenstock wird immer grdRer, und der
Drang, all das Geld auszugeben, steigt im selben MaRe. Natiirlich kommt
ein Grofteil des Geldes von Kunden, die Verbindungen zur Yakuza haben.
Man hofft, die Crimson Crush aufzupumpen, bis sie sich traut, gegen die
Mafia varzugehen. Die Yakuza ist damit beschaftigt, sich neu zu formieren,
und ware iiber eine Ablenkung der Mafia recht glicklich.

o Simone Says

DiE RUNNERS/EN

Wollte ich eine vollstindige Liste der maoglichen
Kontakte und interessanten Orte in Seattle auf-
stellen, konnte sie ein ganzes Buch flllen. Und sie
ware veraltet, sobald sie rauskame. Leute sterben,
Bars und Hotels schlieffen, und die allgemeine Lage
andert sich zu schnell, als dass man ewig giiltige
Aussagen machen kénnte. Da ich aber damit begon-
nen habe, Seattle als weltgrote Shadowrun-Bihne
darzustellen, sollte ich auch ein wenig lber die
Konkurrenz und mégliche Helfer in den Schatten
sprechen.

Passt auf einen Kerl namens Yankee auf, der
manchmal hier postet. Er hat alle Qualitaten, die ihn
ziemlich todlich machen: eine schnelle Hand, viel
Charme, ein sicheres Ziel und eine zutiefst amo-
ralische Lebenseinstellung. Viele Leute glauben,
er verschwende sein Talent, indem er weiter das
Konzernspiel spielt, aber er hat noch nicht all seine
Kradfte mobilisiert. Wenn er das hat, wird es interes-
sant. Er ist der Typ, der eine Armee fiihren kénnte:
entweder zum Sieg oder zu einem wilden, sinnlosen
Sturm. Uber eine Klippe.

o |ch finde es immer verwunderlich, wenn ein Shadowrunner als amoralisch
bezeichnet wird. Ich betrachte diese Worte als Synonyme.
o Yankee

o Nur weil es schwer ist, sich an einen Ehrenkadex zu halten, heilt das nicht,
dass man es nicht versuchen sollte.
o Argent

Wer einen Runner mit uniibertrefflichen
Connections sucht, sollte Dirk Montgomery in
Auburn aufsuchen. Dirk ist der Typ, der seinen
echten Namen statt eines StraBennamens benut-
zen kann. Er ist der typische einsame Mann, der
auf den finsteren StraBen geht. Wenn man glaubt,
Shadowrunner kénnten ein wenig Anstand besitzen,
dann ist Montgomery genau der Richtige.

Oder vielleicht Argent. Auch er schief3t schnell
und ist ein Profi durch und durch, ein Veteran der
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Wistenkriege mit schwarzen Cyberarmen, die sich
bewegen wie dunkle Blitze. Er hat seine Prinzipien,
aber man sollte nicht glauben, er ware weich oder
nicht fahig, zu tun, was getan werden muss. Er ist
seit Langem auf der StraBe und kennt die Schatten
von Seattle in- und auswendig. So lange Uberlebt
man nicht, ohne die eigenen Prinzipien im Notfall zu
beugen und ein paar Schadel einzuschlagen.

© Manchmal fragen sich die Leute, ob es wirklich so schwierig ist, einen
Runner zu finden, der einen nicht bei einem Run hintergehen oder bei der
Beute betriigen wallte. Wenn man mehr als zwei Runs - oder manchmal
nur einen - hinter sich hat, wei man, dass es wirklich so ist.

o Kham

o |hr seid alle neidisch auf die Leute, die schlau und schnell genug sind, ihre
Schafchen var euren ins Trackene zu bringen.
© Mancuso

© Das redest du dir ein, Cuso. Du vergisst dabei, dass drei verschiedene
Gruppen von Gangern hinter deinem Kopf her sind. Auf den deine friheren
Chummer gern einen Preis ausgesetzt haben.

© Hatchetman

Wenn ihr ansassige Runner fragt, wer es richtig
macht, hoért ihr wahrscheinlich von Sally Tsung und
ihrem Team. Es gibt einige fahige Gruppen, aber
nur wenige kommen mit der Stilsicherheit und
Kreativitat aus Schwierigkeiten raus wie diese Leute,
zu denen Dodger mit dem Deck, Ghost Who Walks
Inside mit dem Katana und Kham mit der rohen
Gewalt und manchmal ein paar Strafendrogen
gehdéren. Man schwarmt immer noch von der
Extraktion eines Mitsuhama-Execs, die sie vor
Kurzem abgezogen haben. Dabei warfen sie den
Kerl aus dem 110. Stock, machten einen Basejump
hinter ihm her, verschwanden mitten in der Luft vor
den Maschinenpistolensalven, tauchten ein paar
Sekunden spater wieder auf und in den Kanélen
unter und kamen zehn Kilometer weiter mit zwei
Dutzend Teufelsrattenfellen an die Oberflache.

o Das klingt amateurhaft. WeiR nicht jeder, dass die besten Runner jene
sind, die man nicht bemerkt?
© Fantom

o Klar. Versuch mal, in einer Nullzane nicht bemerkt zu werden. Allein dass
sie nach am Leben sind, ist schon bemerkenswert.
o Findler-Man

Haltet auf den StraBen Ausschau nach einem
Kerl namens Serrin Shamandar. Er kommt nicht allzu
oft nach Seattle {er stammt aus Europa), aber wenn
er auftaucht, ist es ein Erlebnis. Er ist ein seltsamer
Kerl, einer dieser Runner fiir das Gute, von denen wir
horen, die die meisten von uns aber nicht sind. Also
kann es leicht passieren, dass er unser Gegner ist.
Wenn das passiert, schaut unschuldig drein und haut
ab. Ihr wollt sicher keine offene Auseinandersetzung
mit ihm. Er ist eine Zauberschleuder und kann
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auch mit einer Smartgun gut umgehen, also fallen
ihm schon vor dem Frihstlick zwolf verschiedene
Todesarten fir euch ein. Seine Ehrvorstellungen
behindern ihn aber. Also kann er euch gehen lassen,
wenn ihr ihn nicht angreift und euch brav zurick-
zieht. Das ist das Beste, was ihr machen kénnt.
Shamandar ist ein Elf und leicht an seinem Hinken
zu erkennen, das ihn aber keineswegs zum leichten
Opfer macht.

Zum Schluss: Wenn ihr einen Elfen mit
Clownschminke seht, dreht euch um und lauft nicht,
sondern rennt in die andere Richtung. Es gibt keine
konkreten Informationen Uber diesen Kerl, aber
soweit ich weif, ist noch nie etwas Gutes bei einer
Begegnung mit ihm herausgekommen.

o Das verletzt mich zutiefst.
o The Laughing Man

FRAT

Wenn ihr in Seattle arbeitet, seht das wie eine
Musikkarriere oder eine Schmiedelehre. Oder
eine andere Karriere, die euch einiges an Lehrgeld
abverlangt, bevor ihr es an die Spitze schafft. Seid
ein wenig demutig. Wenn ihr euch im Gebiet nicht
auskennt, lasst euch von Leuten, die sich auskennen,
belehren. Tretet nicht auf, als wart ihr ein Geschenk
Gottes an Mr. Johnson. [hr kénnt wirklich gut sein,
aber in dieser Stadt hat Mr. Johnson wahrscheinlich
schon bessere gesehen. Betretet die Buhne mit dem
Willen zu lernen und hangt euch an eine Gruppe, die
euch unterwegs ausbildet. Dann seht mal, wie weit
ihr kommt.

CHICAGO 2050

Gepostet von: Old-Timer

© Ich habe einen alten Freund kontaktiert, den ich in Chicago in den
DreiRigern getroffen habe und der immer nach dort lebt. Er kaute
mir eine Stunde lang ein Ohr ab, bevor ich ihn endlich bitten konnte,
einen Uberblick iiber Chi-Tawn zu geben - var allem dariiber, was fiir
Runner interessant sein kdnnte. Finf Stunden spéter fand ich dies im
Posteingang. Der Alte hat es mit dem Diktaphon aufgenommen, also wun-
dert euch nicht iiber gelegentliche Tiraden. Ich wollte sie zuerst laschen,
aber sie enthalten dach ein paar gute Tipps. Kommentare sind zugelassen,
aber bleibt zivilisiert.

o (aptain Chaos

DIE GEDGRAPHIE CHIC
AM SEE, RIESIGER SPRALY

[ch liebe meine Heimatstadt, aber obwohl ich
seit fast 70 Jahren am selben Ort lebe, nenne ich
Chicago nicht meine Heimatstadt. Lasst mich etwas

uber ,Chicago” erkldren, das die meisten Leute nicht
begreifen. Die Stadt Chicago ist etwas ganz anderes
als das Konzept von Chicago. Ich habe mein ganzes
Leben im selben Haus gelebt oder es zumindest
besessen. In meiner Jugend bekam jeder, der mich
fragte, woher ich kam, dieselbe Antwort: ,Chicago®.
Aber ich habe nie in der Stadt gelebt. Ich wuchs in
Palos Hills auf, aber es war viel einfacher, ,,Chicago”
zu sagen als ,Palos Hills“. Das ergab namlich in 99
Prozent der Félle die Frage: ,Wo ist das?“. Damals
musste ich nur erklaren, dass es eine Vorstadt von
Chicago war. Heute ist es tatsachlich ein Teil des
Sprawls in der Southside.

Chicago besteht aus sechs geographischen
Gebieten: Downtown (oder ,The Elevated®),
den Sub-Sprawls O’Hare, Northside, Westside,
Southside und The Noose. Jedes davon, au3er The
Noose, besteht aus politischen Korperschaften und
umfasst Dutzende Stadte, Dorfer und Weiler. Viele
Gebiete sehen sich immer noch als die Gemeinde,
die sie einst waren. Aber in Wirklichkeit sind sie alle
Chicago. The Noose und ein grofier Teil dessen, was
die Leute einst als Chicago betrachteten, ist heutzu-
tage eine zertrimmerte Ruine.

Der Sprawl um Chicago ist ziemlich flach, das
Land ist Teil einer Mordne aus der letzten Eiszeit.
Durch die Einwirkung von Fliissen und Menschen ist
es aber nicht vollig flach. Fliisse haben das Gebiet
durchschnitten und geformt, und Menschen haben
neue Wasserwege geschaffen, Flisse umgeleitet
und Hiigel aus Aushub und Felsen aufgeschittet.
Keiner davon ist aber so hoch wie die gigantischen
Tirme, die in den verschiedenen Vierteln aufragen.

Downtown (oder ,The Elevated*)

Glanz und Gloria Chicagos. Frither war es die Skyline
am Lake Michigan, die das Bild von Chicago pragte.
Nachdem der Sears Tower zusammengebrochen
war, hat sich Downtown nie wieder erholt, und das
klassische Bild wurde zur Erinnerung an das, was die
Stadt verloren hatte. Inzwischen ist die neue Skyline,
The Elevated, genau so berihmt. Die Kleeblattbahn,
die sich durch all die Glas- und Metalltirme windet,
ist das neue Bild von Chicago, besonders mit der
alten Stadt und dem Seeufer im Hintergrund.

Downtown ist die Konzernzentrale, vor allem in
der Mitte des Kleeblatts, bekannt als ,The Core”. Hier
haben nicht nur die GroBen Acht und ein paar grofie
Firmen aus Chicago ihre Niederlassungen, sondern
es finden sich auch die Unterhaltungseinrichtungen
der Oberklasse wie SkyView, Almost Heaven, [carus
Reach und Tru.

Hier liegen auch die teuersten Grundstiicke der
Stadt. Und Gber den Trassen der Einschienenbahn
Skytrack steigen die Quadratmeterpreise mit ihrer
Hoéhe Gber dem Boden. Niemand, der weniger als
100.000 Nuyen im Jahr verdient, lebt Uber den
Trassen. Und das ist die Untergrenze, mit der man
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gerade noch auf Trassenhéhe (meist im siebten
Stockwerk) Uber die Runden kommt. Ein paar der
Arbeitsbienen, die fiir das strahlende Liacheln und
das reibungslose Funktionieren der Gegend zustan-
dig sind, kommen aus Southside und Westside,
aber die meisten leben unter den Trassen oder im
Rest von Downtown, der nicht zur ,L* gehoért. Denkt
daran, dass Downtown auferhalb der Bahntrassen
noch viel mehr zu bieten hat.

Es gibt einen Haufen interessanter Orte und
Leute, die Runner kennen sollten. Ich flihre euch
durch die Sehenswirdigkeiten und versuche, mich
nicht zu verzetteln.

The Core

Wenn das Herz des alten Chicago The Loop war,
ist das Herz des neuen Chicago The Core. Hier,
im Herzen von Downtown, liegt das Zentrum von
Geschaft und Vergniigen. Ruhm und Reichtum
werden von der Himmelsstadt aus Glas, Glamour,
Beton und Stahl angezogen. Wichtig ist, hier nicht
aufzufallen. Die SicherheitsmaBnahmen sind streng,
und die Wachen zégern nicht, jeden anzuhalten,
der aussieht, als gehére er nicht her. Und sie schla-
gen auch Schéadel ein, um ihren Standpunkt zu
verdeutlichen.

Alle AAA-Konzerne haben Buros in Downtown,
und die meisten haben ihre eigenen Gebaude. Ares,
Aztechnology, Federated-Boeing, Fuchi, Mitsuhama,
Saeder-Krupp, Truman Tech und Yamatetsu haben
hier eigene Wolkenkratzer. Der ortsansdssige
AA-Konzern Truman Tech dominiert die Skyline mit
seinem 1435 Meter hohen Monstrum. Das ist, um
die Dimensionen zu verdeutlichen, mehr als drei mal
so hoch wie der alte Sears Tower.

Meist hatte ich hier Schutzauftrage fir reiche
Leute, die andere reiche Leute verargert hatten. Der
Erfolg von Auftragen, die in die andere Richtung
laufen, hiangt wie gesagt von Unauffalligkeit ab.
StraBenjungen aus den unteren Ebenen kommen
hier nicht mal in die Nahe, bevor Eagle sie anhalt und
wieder in Hélle hinabstoBt. [ch habe auch ein paar
Auftrdage gegen die Konzerne im Core durchgefiihrt.
Harte Jobs mit scharfen Sicherheitsmafnahmen,
schlechtem Zugang und erbarmlichen Fluchtrouten.
Das Gute ist nur, dass man in den unteren Ebenen
seinen Decker ganz gut parken kann. Wo wir bei
Deckern sind: Es gibt ein paar Zugangspunkte dort
unten, von denen aus man mehr als ein Gebaude im
Core erreichen kann. Die kénnen aber von verschie-
denen Teams mit ihren Deckern umkampft sein, also
sollte man vorsichtig sein oder dafir sorgen, dass
der eigene Decker sich umhort, ob jemand anderer
zur selben Zeit dorthin will.

Wenn ihr zu einem Treffen wollt, zieht euch
ordentlich an und versteckt euch hinter einer guten
SIN. Es gibt Johnsons, die Clubs im Core fir Treffen
benutzen, nur um zu sehen, ob die Runner gut
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genug sind, um dorthin zu kommen. Damit werden
auch die Muskeln eines Teams begrenzt, wenn sie
die schlechte Angewohnheit haben, offensichtliches
Chrom und schlechte IDs zu tragen. Seid nach einem
Job bei allen Austauschen, die iber den Trassen
stattfinden, vorsichtig. Es ist fir Mr. Johnson sehr
leicht, euch reinzulegen, wenn er seine eigenen und
die Leute vom Core auf seiner Seite hat.

o Er sagt es nicht laut, aber ich sage es: Seid im Core nicht SINles. Von vielen
Skyparks aus kann man Wertlose runterwerfen. Putzen miissen dann die
Unteren.

o TowerofPower

o Entschuldigung, was ist ein Skyparlk?
© Noose(oose

© Die Execs wallen da aben frische Luft. Sie wollen aber dafiir nicht nach
unten gehen, also gibt es viele Freiluft-Verbindungen zwischen den
Gebduden, und auf vielen Hausern sind Parks und Garten angelegt. Frische
Luft, schdn gestaltete Landschaften und kein Prall in Sicht: der Himmel
der Execs.

© TowerofPower

Asher Dust

Das ist kein Ort, sondern eine Person. Asher ist der
Mann, den jeder kennen sollte, der in Downtown,
und besonders im Core, arbeitet. Asher ist ein EIf mit
einem Modegeschmack aus schlechten Trideos. Er
tragt liber jedem Outfit einen langen Mantel, immer
einen Hut und dazu Cowboystiefel.

Asher hat seine Augen und Ohren (berall
in der Elevated und uberall in Downtown gute
Verbindungen. Mafia, Konzerne, Runner, Technik,
Waffen, Panzerung, Daten: Er kann Informationen
Uber alles bieten, was man braucht. Das klingt toll,
oder? Da muss ein Haken sein, oder? Tja, der Haken
ist: Asher arbeitet nur mit den Guten zusammen.
Damit meine ich nicht die Bullen (wir alle wissen,
dass die nicht wirklich ,gut” sind). Ich meine Runner
mit einem schweren Fall des WRS (Wei3er-Ritter-
Syndrom). Seine Augen und Ohren informieren
ihn auch Gber die Handlungen von Runnern, und
wenn es Uber euch zu viele hassliche Gerlichte gibt,
will er nichts mit euch zu tun haben. Bleibt auf der
lichten Seite des Graus, und alles ist in Ordnung.
Wendet euch der dunklen Seite zu, und ihr verliert
Asher. Leute machen manchmal Fehler und geraten
in Situationen, aus denen sie nicht mehr sauber
herauskommen. Wenn man dann Ashers Gnade
wiedererlangen will, muss man fir ihn arbeiten.
Meist mit einigen Auflagen und ohne Bezahlung.
Das ist der Preis, den ihr fir eines der besten
Informationsnetzwerke in Chicagoland bezahlen
musst.

o Dieses nette Image ist recht schan. Aber alle ,Bdsen” sind dann gegen
euch. Asher hat haufenweise Feinde in der ganzen Stadt. Wenn ihr bei




N\
0
Ii GO00

ihm in Ungnade fallt, kannt ihr vielleicht bei den ,Black Hats" Anschluss
finden. Das ist eine Gruppe van Runnern, Schiebern und Johnsans, die
von Asher fallengelassen wurden, und nun ein Gegennetzwerk bilden. Seid
aber varsichtig: Manchmal wollen sie als Bezahlung, dass ihr Asher ins
Handwerk pfuscht, und dann hassen dessen Leute euch.

o Chi-Guy

Yamatetsu Spire

Ich wei nicht genau warum, aber Yamatetsu
wollte die alte Chicago Spire im Core nachbauen.
[rgendeine PR-Datei sagt wahrscheinlich etwas Uber
das Ehren der Vergangenheit, aber es gibt die Spire
noch. Ich finde, man hatte dem Original mehr Ehre
erwiesen, wenn man es wieder bewohnt hétte, aber
dann wéren wohl viele moderne Einbauten wegge-
fallen. Und man hatte in der Noose bauen mussen.
Die Yamatetsu Spire steht nahe dem Ostrand des
Core. Ich habe mal gelesen, sie hatten hier gebaut,
um in Sichtweite der alten Spire zu sein, aber ich
dachte immer, sie wollten etwas damit aussagen.
Die neue Spire ist der einzige Turm am Ostrand von
Downtown und dreimal so hoch wie alle anderen
Gebdude in der Gegend. Obwohl der Truman Tower
direkt nérdlich davon immer noch viel hdher ist.

In den oberen Geschossen sind die Chicago-
Biros von Yamatetsu, die Wohnungen und
Unterhaltungseinrichtungen fir Angestellte in
den mittleren Geschossen, und Geschéafte und
Buros fur andere Konzerne in den unteren. Diese
Hoéhenangaben gehen von den Bahntrassen
aus. Unter dem Trassenniveau hat Yamatetsu
Mietwohnungen, ein paar Geschifte und einige
seiner gefahrlicheren Forschungslabors.

o Yamatetsu macht hier echt verriickten Drek. Ich habe da unten viele Hiiter
und ein paar wahnsinnige Geister gesehen. Ich weif} nicht, warum die
wahnsinnig sind, aber sie sind echt unangenehm.

© Arcanum

o Die machen gar nichts dort. Yamatetsu unterhalt hier eine Art Geister-
Geféngnis. Die Wahnsinnigen, die man dort trifft, sind Ausbrecher.
o Astral Diva

© Yamatetsu Chicago wird von einem Yamatetsu Imora geleitet, einem
Konzernbiirger, der den Namen statt seines eigenen Familiennamens
angenommen hat. Er ist ein typischer hochgestellter Exec: gnadenlos
profiterientiert und extrem konservativ. Ein paar jlingere Execs hétten
ihn gern aus dem Weg, aber sein Griff ist felsenfest. Und er hat keine
Leichen im Keller. Er ist ein verdammter Raboter. Seine linke Hand ist ein
Mister K: Problemlgser, Bodyguard, Auftragsmdrder und Schieber. Wenn
ihr in Yamatetsu-Geld bezahlt werdet, kemmt das von K.

o Katie Kite

o Yamatetsu vergibt vor allem Runs gegen Ares, aber fiir Imora ist alles ein
legales Ziel, was nicht aus Japan kommt. Offenbar hat er Mister K aus-
geschickt, um sich in der Szene umzuhdren und herauszufinden, welche
Gruppen gegen welche Kons die meisten Runs machen. Thearetisch ergibt
das eine Auswahlliste fiir Top-Teams. In Wirklichkeit ist es eine Todesliste,
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die Imara an andere Japanokons weitergeben kann, wenn er sich beliebt
machen will. Der Scheifkerl.
o Second City Trog

Malony Government Complex

Ich liebe diesen Ort, weil er so schoén das
Machtverhdltnis zwischen Regierungen und
Konzernen abbildet. Den Komplex als solchen finde
ich aber wenig anziehend. Nahe dem Sidrand
der nordwestlichen Bahnschlinge kauert eine
Ansammlung niedriger, weifter, grauer und brauner
Zweckbauten. Man kann sie von fast allen Tiirmen
im Core mit gutem Blick nach Westen sehen. Es
ist aber schwierig, sie in der Masse der anderen
Gebaude auszumachen. Deshalb gefallt mir der
Anblick. Die Regierung ist ein ferner Schmutzfleck,
der vor dem schmutzigen Hintergrund kaum zu
erkennen ist.

Aus diesem kleinen Komplex kommen viele
Auftrdage der Mafia, und auch einige fir die
Regierung. Chicagos Politbetrieb lauft immer noch
und hat noch einige Macht in der Stadt, die er
beschitzen soll. Die Bundesbehdrden haben hier
ebenfalls ihre Biros, und die wenigen Agenten und
Beamten sind ziemlich beschaftigt. Es gibt viele
Verbrechen zu untersuchen, und das ist wegen der
vielen Grenzen schwierig. All die Politspiele sorgen
dafir, dass die Bundesleute gute Connections und
viele Informationen haben. Und einige von ihnen
sind gern bereit, diese Informationen an die richti-
gen Leute durchsickern zu lassen.

© Man darf aber nicht vergessen, dass sie Feds sind. Sie wallen immer nach
lieber Kriminelle fassen, statt Tatorte zu sdubern. Wer zu weit geht, kann
leicht selbst zum Ziel eines Runs werden.

o Walf

o Agent Black (den ich unter keinem anderen Namen kenne) hat nichts
gegen tote Kriminelle in seinem Bezirk. Er selbst sucht fast nur
Serienmdrder.

o SPD

o Gearge Tallison war ein guter Mann, aber die Mafia totet die, die sie nicht
korrumpieren kann. Der friihere Staatsanwalt wurde vor zwei Jahren hinter
dem Dinkly-Gebaude erschassen. Seine Tochter wird bald ihren Abschluss
in Jura machen. Hoffentlich ist sie schlauer, als er es war.

o Tony Mamaluke

Die Monorail

Chicago hatte mit seiner Metrorail immer ein
grofdartiges Nahverkehrsnetz. Skytrack hat diese
Tradition mit der Einschienenbahn rund um
Downtown fortgefiihrt, was viele an die alte Trasse
am See erinnerte. Skytrack wollte nicht einfach nur
ein neues Transportsystem schaffen, also machten
sie aus der Monorail etwas Besonderes. Im Core
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verlduft ihre Trasse sieben Stockwerke Uber dem
StraBenniveau. Alle Stationen sind auf dieser Héhe,
und viele davon sind mit zusatzlichen Attraktionen
Uber (und fir manche Unterhaltungseinrichtungen
unter) Trassenniveau versehen. Eine der wichtigsten
Stationen im Core befindet sich im Truman Tower.
Die Sicherheitslage dort ist oft ein wenig verzwickt,
da Skytrack die Station und das ganze siebte
Stockwerk besitzt und Eagle Security unter Vertrag
hat. Truman aber benutzt eigene Sicherheitsleute.
Das ergibt, vor allem wenn die Mutterkonzerne
gerade im Clinch liegen, Kompetenzgerangel.
Das ganze System ist wie ein langgestreckter
Jahrmarkt mit besonderen Wagen fir SimSinn-
Fahrten, Empfange, Essen und sogar Bankette.
Mein Sohn hat einen der Bankettwagen fir seinen
Hochzeitsempfang benutzt. Wir sind stundenlang
trinkend, tanzend und feiernd rund um Downtown
gefahren. Und die Leute, die um Downtown wohn-
ten, hatten es nicht weit nach Hause.

AuBerhalb des Core verlaufen die Trassen
in abnehmender Hohe, bis sie am Rand das
StraBenniveau erreichen. Die meisten Schienen
liegen in Downtown etwa in drei bis fiinf Stockwerken
Hoéhe, und alle Stationen sind in gréBere Gebaude,
gemeinsam mit Unterhaltungszentren, integriert. In
der Néhe der Stationen gibt es Fahrzeug-Aufziige
zum Austausch von defekten Wagen und zum
Verlangern der Zige in StoBzeiten. Innerhalb und
auBerhalb des Core besitzen die Stationen oft
Aufzige, die eine Verbindung zu anderen Bahnen
von Metrorail oder Amtrak herstellen. Dadurch
konnen Pendler verschiedenste Teile der Stadt und
des Umlandes erreichen, ohne sich jemals dem oft
schrecklichen Wetter auszusetzen.

o Die Sicherheitsmafinahmen beim Ein- und Aussteigen sind streng, aber
in den Ziigen sind sie weniger ausgepragt. Also werden die Ziige gern fiir
UIbergaben benutzt.

o Trench

Wind Transit Terminal

Dieser gewaltige Komplex liegt am Nordrand des
Core und dient als zentraler Busbahnhof der Stadt.
Die Einrichtung ist riesig, aber die meisten Einwohner
des Core werden davon nie mehr als ein Schild Uber
einem grofen Garagentor sehen, wenn sie von
ihrem Konzern keine Besichtigungstour geschenkt
bekommen. Und selbst auf diesen Touren sieht
man kaum ein Zehntel dieses Giganten. Neben der
Kommunikationszentrale fir alle Busse enthalt der
Komplex Garagen fir 500 Busse und Werkstétten fir
Reparatur, Umbau und (fur Busse in die Noose und
Northside) sogar Panzerung.

Dieser Ort ist nicht nur interessant, weil viele
von uns offentliche Verkehrsmittel benutzen. Es gibt
noch zwei weitere Grunde: Erstens ist der Komplex
zu grof3, um dauernd patrouilliert zu werden.
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Man kann hier gemutliche, ruhige Ecken finden,
um sich ein paar Tage zu verstecken (oder einen
Unterschlupf fir langere Zeit einzurichten). Zweitens
haben die Nachtschichten der Werkstatten nichts
gegen Nebenverdienste und machen Umbauten
oder Reparaturen an unseren Fahrzeugen, wenn
sie nicht zu aufféllig sind. Sie nehmen dafir nicht
wenig Geld, sind es aber wert. Erstens arbeiten sie
gut, zweitens fragen sie nicht nach einer SIN, und
drittens gibt es nicht viele solche Gelegenheiten in
der Stadt.

o In Chicago wimmelt es immer von Orks, aber nirgends so sehr wie an
Bushaltestellen. Hauer sind hier unauffillig.
© Downtown Brown

o Dieser Bericht ist sehr auf den Core zentriert. Aber Downtown ist noch viel
mehr als das. Es gibt Biirokamplexe, Farschungslabors, Laden, Hauser,
Schulen, ein paar Farmen, Friedhdfe, Waldschutzgebiete und endlose
StraRen. Es ist schan, das dffentliche Verkehrssystem zu kennen, aber der
GroRteil des alten Chicago hat ein sehr gut geplantes StraRenraster. Es
gibt ein paar Ausnahmen, vor allem in den kleineren Privatvierteln, aber
im GroRen und Ganzen ist es eine wundervolle Stadt filr versierte Fahrer.

o Chi-guy

Subsprawl O'Hare

Dieser Teil der Stadt hat alles, was ein guter
Verkehrsknotenpunkt braucht. Der O’Hare
International Airport ist der geschéftigste Flughafen
Nordamerikas und der zweitgeschéftigste der
Welt. Millionen Reisende kommen jedes Jahr
durch diese Terminals, und der Subsprawl bedient
alle Bedirfnisse der Miden, der Vorsichtigen, der
Verchromten und der MiiBigganger, die in der Nahe
des Flughafens etwas brauchen. Und obwohl hier so
viele Reisende landen, umsteigen oder abheben, ist
es vor allem die Fracht, die die Flieger voll macht. Die
zentrale Lage auf dem Kontinent und die Bahnen,
die hier aus allen Richtungen zusammenkommen,
sorgen fir Milliarden Tonnen Fracht, die durch diese
Metropole des Mittelwestens geschleust werden.

Fiir uns bedeutet das Gelegenheiten fir
Extraktionen, Einbriiche, Fahrzeugentfiihrungen,
Eisenbahnraub oder fir Sicherheitsdienstleistungen
auf der anderen Seite. Jeder Konzern der Welt -
ob Mega oder nicht - schleust Leute und Sachen
durch Chicago. Ein paar nutzen dafiir den Flughafen
Midway oder private Flugfelder im Umland, aber die
meisten benutzen O’'Hare. Der Hauptgrund dafir
liegt in der Sicherheit. Midway befindet sich immer
noch im Besitz der Stadt Chicago und wird vor allem
von hochrangigen Execs und Mafiagréffen benutzt.
O'Hare ist in Privatbesitz und hat Arrangements mit
Konzernen und der Stadtregierung, die fiir reibungs-
losen Profit sorgen.

Der Subsprawl gehort nicht dem Flughafen, was
aber wenig ausmacht. Direkt um den Flughafen
liegen das Vergnlgungsviertel und die nationalen




und Konzernenklaven. Weiter auBen liegen die
Arbeiterquartiere und die Luxusviertel flur die
Reichen und die Execs des Flughafens.

Nationale und Konzernenklaven

Alles Land um den Flughafen ist als Konzern- oder
Staatsbesitz ausgewiesen, wodurch er zu einer
Exklave der UCAS, umgeben von auswartigen
Machten, wird. Die Regierungen Aztlans, der CAS,
des Freistaats Kalifornien und Englands besitzen
Teile des Landes, die jeweils durch Mauern abge-
trennt sind. Auferdem besitzen Ares, Aztechnology,
Federated-Boeing, Fuchi, Truman Technologies
und IBM (Besitzer des alten Sears Tower) dort
Grundstucke. Jedes der Grundstlcke ist souverdnes,
auslandisches Gebiet, und man kann sich vorstellen,
welche Kompetenzkonflikte Runs dort auslosen.
Am schoénsten ist der Luftraum, weil alle Territorien
direkt an einem Flughafen liegen.

Jedes Land unterhalt hier eigene Truppen, aber
der Subsprawl erlaubt keine groRere Zahl als 30
davon. Alle ignorieren das und ziehen ihren Soldaten
einfach andere Kleider an. Alle Sicherheitsleute hier
sind Soldaten. AuBerdem sind auch viele Burokrafte
militarisch ausgebildet und einfach ausgemustert
oder nicht im aktiven Dienst.

Das Schone an diesem Gebiet ist, dass die zehn
{oder eher neun, da Aztlan und Aztechnology nicht
wirklich zu trennen sind) Entitaten hier zwar getrennt
sind, aber zwischen ihnen viel Verkehr stattfindet.

Hier finden viele Regierungs- und Konzerngipfel
statt. Eine gut geféalschte SIN von Ares, Truman oder
Boeing kénnte euch in die Gebiete der CAS oder
Kaliforniens bringen. Bevor man aber hier aktiv wird,
sollte man sich Uber die gegenwdrtigen Beziehungen
zwischen den Enklaven informieren. Das kénnte
lebensrettend sein.

o Es kann auch niitzlich sein, in jeder Enklave jemanden zu kennen, der
helfen kann. Hier gibt es wunderbare Connections, da so viele Fiden
zusammenlaufen. Man muss sich nur vor Spionen hiiten. Davon gibt es
fast so viele wie Gespenster in den Shattergraves.

o Downtown Brown

o ('Hare gehdrt dem Chicagoer Syndikat. |a, der Mafia. Und da Midway
der Stadt, also der Mafia, gehdrt, kann man einfach erkennen, wer die
Handelswege der Stadt kantralliert.

o Trench

o |a und nein. Die Familien besitzen die Flughafengesellschaft, aber die
Darlehen und Pfandrechte der Immobilien besitzt die Zirich-Orbital-
Gemeinschaftsbank. Das ist eine interessante Lage.

o Glasswalker

o Die UCAS unterliegen nicht den Einschrankungen bei der Militdrprasenz
und nutzen 0'Hare als Basis fiir Air Force und Army.
o (Colanel Cobra

o AuRerdem (iberwacht die Army auf den Interstates 294, 90 und 190 sowie
auf der Irving Park Road und York Road um den Flughafen den Fracht-
und Persanenverkehr.

o Sgt. Slaughter
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Arbeiterviertel

Hier liegen sozusagen die Stocke der fleifigen
Arbeitsbienchen von O’Hare International. Hier
verbringen sie die Stunden zwischen den Schichten.
Und, um die Insektenanalogie fortzusetzen: Diese
Bienen haben nach einem langen Tag am Flughafen
keinen Stachel mehr. Wie viele Einwohner von
Chicagoland ist auch die Mehrzahl der Arbeiter hier
SimSinn-sichtig. Sie verbringen den GroBteil ihrer
Freizeit in SimSinn-Traume versunken. Die meisten
wahlen leichte Varianten, aber ein paar sind sich-
tig nach heiflen Sims, und einige sind sogar echte
BTL-Junkies.

Die StraBenziige, in denen diese Leute leben,
spiegeln die Fantasiewelt wider, in der sie leben. Die
Héuser sind meist kleine, eng zusammenstehende
Einfamilien- oder Apartmenthauser. Die kimmerli-
che Fauna ist entweder verwildert oder tot. An den
StraBenrdndern stehen funf oder zehn Jahre alte
Autos, mit ein paar neueren dazwischen. Fir uns
heif3t das: eine stille Gegend mit stillen Nachbarn.
Die SicherheitsmaBnahmen sind, wegen der Nahe
zum Flughafen, ganz gut, aber nicht so schlimm,
dass man belastigt wiirde, wenn man seltsam aus-
sieht. Das trifft weniger auf die Wohngegenden
der Metas zu, aber auch die haben keine ganz ein-
heitliche Bevolkerung. Dort wird man eher von der
Bevolkerung als von Sicherheitskréaften belastigt.

o ,Beldstigt” ist eine nette Umschreibung fiir ,verpriigelt” Die meisten
Arbeiter sind vielleicht simsiichtig, aber sie haben Kinder und waollen die
Reinheit ihrer Viertel vor Leuten wie uns, besonders vor den Hauern unter
uns, schiitzen.

o Forgotten Son

Luxusviertel

Die Arbeit wird uns hier weniger von Sicherheits-
kraften als von den engen Verbindungen zwi-
schen den Einwohnern erschwert. Hier leben die
Execs vom Flughafen und auch die kriminelen
Geschiftsleute, die im Subsprawl flr Vergnigen
sorgen. Diese Gegend wird von drei Stddten
bestimmt: Elk Grove, EIm Park und Spring Heights.
Sie sind vom Pobel durch Autobahnen, Walder,
einen Riesenhaufen Geld und (wie sie meinen)
Klasse getrennt.

Bei der Arbeit in diesen Vierteln muss man
sehr umsichtig sein. Eine verirrte Kugel, die einen
Passanten trifft - oder vielleicht sogar ein Kind -,
und man kénnte von der Familie Capone verfolgt
werden, auch wenn das Opfer mit ihr nicht verwandt
ist. Hier sind die Verbindungen zwischen Execs und
Gangstern so eng, dass manche Einwohner beides
zugleich sind.

Wo wir gerade bei der Mafia sind: Wenn ihr
euch mit einem Johnson bei Madame Wing's tref-
fen sollt, konnt ihr ziemlich sicher sein, dass der Job

ER SCHATTVEN

von der Familie DeLuca kommt. [hr solltet auch den
Hosenstall geschlossen lassen. Die Madchen hier
kénnen leicht das Doppelte dessen kosten, was ein
guter Run einbringt.

Die Unterkinfte dieser Viertel sind das genaue
Gegenteil jener der Arbeiterquartiere. Die Hauser
sind grof3, mit riesigen, schon gestalteten Garten,
dekorativen Zaunen und vielen gut versteckten
Sicherheitseinrichtungen. Schon ist, dass man,
mit den richtigen Connections zur Mafia und dem
notigen Geld, hier Immobilien mieten kann. Haltet
aber das Geschaft weit weg. Man mag hier keine
Storungen und ist gern bereit, die Quellen des
Unfriedens selbst zu beseitigen.

© Wing's hat in letzter Zeit ein paar Probleme mit dem Personal. Meist
gibt es hier viele Asiatinnen, aber vor Kurzem sind einige von ihnen ver-
schwunden. Angeblich soll das an Extraktionen durch Yaks oder Triaden als
Rache fiir antiasiatische Operationen der Mafia liegen.

o DaMob

& Und natiirlich biigeln die einzigen Orks hier die Wasche oder mahen den
Rasen. Wenn ihr Hauer seid, bleibt unbewaffnet und sorgt fiir eine gute
SIN. Ihr werdet alle fiinf Minuten angehalten. Elfen passiert das nicht,
wenn sie nicht zu sehr nach StraRBe aussehen. Lustig, ader?

© Downtown Brown

Northside

LUrbanes Elend” beschreibt die Northside am besten.
Dieser Teil von Chicago erstreckt sich an der Kiste
nordlich der Noose. Die ehemals hiibschen Viertel
begannen um die Jahrhundertwende zu verfallen,
und neue Firmen zogen ein. Sie hatten, aufier als
Arbeitskréfte, wenig Interesse an der Bevolkerung.
Zwei grofse Branchen haben sich in Northside nie-
dergelassen und verleihen der Gegend eine eigene
Atmosphare. Und das ist keine gute.

Fabriken und Schlachthéfe pragen das Bild der
Northside. Die Fabriken stellen allerlei Kunststoffe
her und blasen jeden Tag Tonnen von schwarzem
Ruf in die Luft. Der RuB ist - nach Angaben der
Konzernwissenschaftler - eher harmlos, aber er
bedeckt, je nach Wind, riesige Gebiete. Im Winter
gibt es schwarzen Schnee, im Frithling und Herbst
erzeugt der Regen (berall schwarze Fliisse. Die
Schlachthofe blasen nichts in die Luft (auBer
Methan, das fiir Kraftwerke gesammelt wird), aber
man kann ihre Arbeit weithin riechen. Je nach Wind
kann man sie aus vielen Kilometern Entfernung
riechen, und der Geruch ist oft mit dem Ruf der
Fabriken vermischt.

Zwischen den Fabriken und Schlachthofen
ist dieser Teil der Stadt in verschiedene Viertel
gegliedert. Diese Viertel werden sehr stark von den
Arbeitsstellen der Einwohner gepragt. Die vier grof-
ten tragen die Spitznamen BarbieVille, Black City,
Blood Town und The Village. Dieser Teil der Stadt ist
so verwahrlost, dass die meisten Einwohner schwer
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suchtkrank sind. Viele flichten mit Alkohol oder
SimSinn vor der Realitat, aber in letzter Zeit werden
alte Bekannte wie Kokain, Meth, Heroin und Hasch

o Ich weifl nicht genau warum, aber dieser Kerl sagt nichts dariiber, dass
die ethnische Zusammensetzung der Northside var allem durch die
Internierung von Metas nach dem Bombenanschlag auf den Sears Tower
bedingt ist. Das sind keine gliicklichen Hauer.

)

o Viele der Drogen werden hier geziichtet oder hergestellt, was filr ein paar
seltsame Nebenwirkungen sorgt. Ihr nehmt das Retro-Zeug auf eigene
Gefahr.

o Alice in BarbieVille ist eine gute Quelle fiir ,Black Lady"; ein einheimisches
Gras. Seid varsichtig: Es knallt ganz schan.
o Alien8

o Die Schlachthdfe von Bige Pigg liegen auch hier drauRen. lhr kdnnt
iiberall die Plakate sehen: ,Wenn's kein Pigg ist, ist’s kein Speck!" {oder
Schinken etc.). Big Mama Pigg hat gerade ihren vierten Ehemann und ihr
drittes Yermdgen. Sie war vor dreifSig Jahren und hundert Kilo mal eine
Gangsterbraut. lhre ganze Familie ist eng mit den Syndikaten verbunden,
aber niemand geht gegen sie vor. Echtes Fleisch ist zu wertvall.

© Wo wir gerade bei Fleisch sind: Es wimmelt hier in den Kanalen von
Ghulen. Wahrscheinlich eine billige Maglichkeit, Abfalle loszuwerden.
o Little Al

o Oder Beweismittel.
© Made Man

Blood Town

Bei so einem gruseligen Namen wiirde man mehr
von Blood Town erwarten, vor allem, weil die
Bevolkerung zur 68 % aus Orks, 30 % aus Trollen
und nur zwei Prozent Rest besteht. Alle arbeiten in
den Schlachthofen von Fast Flesh, und die meisten
sind die freundlichsten, sanftesten Wesen, die man
finden kann. Ich hatte immer den Verdacht, dahinter
wurde ein finsteres Geheimnis stecken (Drogen in
Wasser oder Nahrung zum Beispiel), aber ich habe
mich inzwischen mit vielen Einwohnern unterhal-
ten, und es liegt tatsachlich an ihrer Erziehung. Ihrer
Konzern-Erziehung, um genau zu sein.

Lasst mich Blood Town kurz beschreiben. Die
ganze Stadt ist fur Trolle dimensioniert. Hohe Tiren
und Decken, angepasste Verkehrsmittel, allerlei Gerate
mit der richtigen GréBe. Von Anfang an leben sie in
einer Welt, die sie versteht und fiir sie gemacht ist. Sie
haben eine Zukunft in den Schlachthéfen, ein Heim,
das fir sie gebaut ist, und eine Gruppe, zu der sie
gehoren, die keine Gang ist. So wurde es mir erklart.
Und es ist ein wunderbares Beispiel fiir Gehirnwasche.
Die Wahrheit ist aber klassisch finster wie Chicago.
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Vorher habe ich davon gesprochen, , die meis-
ten“ waren sanft und freundlich. Das habe ich
absichtlich so formuliert, weil ich die Ausnahmen
kenne. Diese Ausnahmen sind Orks und Trolle,
die gezwungen sind, ihre Familien mit Gewalt zu
schitzen. Die Schlachthéfe von Chicago stehen
schon lange unter der Herrschaft der Mafia.
Die Gangster bringen nicht nur das Vieh zur
Schlachtbank, sondern zlchten auch Schliager,
die einen ganzen Stier auf den Schultern tragen
konnen und keine Angst vor ein wenig Blut haben.
Wenn sie neue Schlager brauchen, setzen sie ein-
fach eine Familie unter Druck, und schon haben sie
einen Rekruten. Mit der Zeit lernen die Schlager
auch zu kampfen, und schlieBlich verbessern sie
sogar das Los ihrer Familie auf Kosten ihres sanften
Wesens.

o Die Mafiasoldaten entwickeln oft Geschmack an Gewalt und kommen
in der Freizeit ins United Center. Der Horned Brawl, ein Kampf zwischen
einem Troll und einem Stier, ist immer ein Publikumsmagnet. Und man
kann fiir einen Aufpreis ein Steak vom Verlierer bekammen. Man muss
aber im Voraus zahlen.

o Trench

o Ich liebe es, wenn der Trall verliert. Die Ghule gehen dann gliicklich wie die
Maden im Speck raus.
o Rek

o Vergesst nicht den Skarz-Mob. Die tragen auch ihren Teil dazu bei, die

Massen arm und siichtig zu halten, genau wie die Mafia.
o DaMab

Daley Gardens Complex

An der Grenze zwischen Northside und Noose
liegt dieser ,Luxus“-Bau. Diese hundert Stockwerke
mit Glasfassade nordlich der Noose am See (in
Gehweite zu Cabrini-Green) sind weit entfernt
davon, ihrer luxuriésen Planung gerecht zu werden.
Kurz nach der Fertigstellung waren erst zwei Prozent
der Flachen verkauft, und die Entwickler gingen
zur Stadt- und Bundesregierung und wollten den
Luxuskomplex zu Sozialwohnungen machen. Die
Ergebnisse waren ein Haufen Geld flr die Entwickler
und ein neuer Aussichtspunkt, von dem sich die
Verzweifelten stlrzen kénnen, ohne dass sie an der
Konzernsicherheit vorbei miissen.

Wenig Uberraschend kann jemand ohne SIN sich
hier leicht einmieten. Die Wohnungen sind natirlich
nicht luxuriés, aber viele in den oberen Geschossen
sind recht grof. Lautet bei 7802 an und fragt nach
T-Rex, wenn ihr eine Unterkunft wollt. Haltet euch
von den Stockwerken 34 bis 37, 51, 82 bis 85 und
100 fern. Hier beanspruchen Gangs Territorien, ein
Einsiedler schief3t auf alles, was er sieht, es gibt ein
illegales Casino und eine BTL-Hohle, und ein gruse-
liger Schamane lasst niemanden wieder raus, wenn
ihr wisst, was ich meine.
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o Und warum sollte ich mich van einem Casino oder einer BTL-Héhle
o Marv

© Was mir an diesem Gebdude gefallt, ist der Ausblick aus den gepanzerten
Fenstern. Ein Teil des Luxuskonzepts war es, alle seeseitigen Fenster
in verstarktem Panzerglas auszufiihren. Man braucht eine Rakete,
Sprengstoff oder ein wenig Ingenieurskunst, um eines davon zu knacken.
o LastLine

o Vom See aus sieht das Ganze unwirklich aus. Rundherum und siidlich davon
gibt es nur Ruinen, und da steht dieser Glasblock — hundert Stockwerke
hach und zwei Blocks lang - und wirkt van auRen vallig unbeschadigt.

o Lakelover

The Village

Denkt nicht mal dran. Wenn ihr ein Ziel an diesem
Ort habt, geht zurlick zu eurem Johnson, lehnt hoflich
ab und geht weg. Wenn er darauf besteht, verlangt
doppelte Bezahlung und medizinische Versorgung.
Ich weiche nie vor einer Herausforderung zurick,
aber hier ware das kltiger. Der Ort wird nicht durch
seine schwarze Mauer {(gestrichen, nicht verruf3t)
oder den elektrischen Stacheldraht so sicher. Die
GroBe und Vertrautheit der Bevolkerung ist ent-
scheidend. Im Village kennt jeder jeden. Wenn ein
Exec einen neuen Bodyguard anheuert, wird eine
Party gegeben und der Neue in der Nachbarschaft
vorgestellt. Und dann wird der Personenschitzer
bei jeder passenden und unpassenden Gelegenheit
vorgefihrt. Also ist es egal, wie gut eure falsche SIN
ist - ihr passt einfach nicht rein. Nach dieser Warnung
erzahle ich das Wenige, was ich weif.

Hier leben die Manager der Fabriken. Die meis-
ten pendeln mit Hubschraubern oder VTOL. Sie
lassen die Gebaude von automatischen Systemen
vom RuB befreien, und der schwarze Schnee wird
zur Mauer geschoben und geschmolzen. Mehr weif
ich nicht tiber diesen Ort.

o Ich schon. Die Sicherheitsmafinahmen sind streng, aber man kann sich von
einem Exec anheuern lassen und geduldig vorgehen.
o Shield

o Die Wachen nutzen ihre Vertrautheit oft zu sehr aus. Sie erfahren schmut-
zige Geheimnisse, und in Chi-Town ist das gefdhrlich.
o Chi-guy

o Und vergesst nicht die Syndikate. Wenn die euch reinbringen waollen,
bringen sie euch rein. Und sie sorgen fiir einen Stindenback, der fiir die
Sicherheitsliicke geradestehen muss.

o DaMab

Black City

Dieser Stadtteil liegt rings um die Plastikfabriken und
besteht fast nur aus Wohnhédusern. Egal, wie stark
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es regnet oder schneit: Die Hauser werden nicht
sauber, und sie waren das, seit dem Anlaufen der
ersten Fabrik, noch nie. An manchen Tagen liegen
Teile der Black City unter einer RuBwolke. Ein paar
Tage im Jahr, wenn der Wind sehr sanft ist, hangt
die Wolke iber dem ganzen Viertel. Die Fabriken
und Hauser im Umkreis von zwei Meilen liegen in
standiger Dunkelheit, wie in der Polarnacht.

Die Einwohner von Black City sind nicht sauberer
als ihre Gebaude. Die meisten waschen sich recht
regelmafig, aber nach einer gewissen Zeit geht der
Rufy einfach nicht mehr ab. Langjéhrige Einwohner
(die wenigen, die es gibt) sind leicht an ihrer koh-
leschwarzen Haut zu erkennen. Wo wir gerade bei
Einwohnern sind: In Black City leben mehr Elfen (36
%) und Zwerge (42 %) als Ublich. Menschen machen
nur drei Prozent der Bevéolkerung aus, und die meis-
ten leben am Rand, wo man nie das erlebt, was die
Einwohner ,dunkle Tage® nennen.

Es gibt Gerlichte Uber Vampire, die in Black
City leben sollen, aber ich bin keinen begegnet.
Meine eher arkan gesonnenen Freunde sagen,
der Astralraum sei hier besonders unangenehm.
Ich wei nicht, was das im Zusammenhang mit
Vampiren und Ahnlichem bedeuten mag, aber ich
wollte es jedenfalls erwahnen.

o Nicht unbedingt Vampire. Eher das, warin sich Elfen und Zwerge verwan-
deln. Schauerlich.
© ArcaneArrester

o Die Fabriken sind oft Ziele fir Runs von Konzernen auf der Suche
nach Daten ader Oko-Gruppen auf der Suche nach einem Weg, die
Verschmutzer abzuschalten.

© Mr. Johnson

o Glaubt es oder nicht: Hier findet man viele Humanis-Mitglieder. Der Club
setzt neue Rekruten dort ab und sagt ihnen, sie diirften nur mit einem
ausgebrachenen Hauer oder einem abgeschnittenen Ohr zuriickkom-
men. Die Mutigeren schlieRen sich zusammen und gehen auf die Jagd.
Die Schlaueren warten, bis die Mutigeren von der Jagd zuriickkommen,
und nehmen ihnen die Trophden ab. Nur etwa ein Fiinftel der Neulinge
schafft es zuriick, aber dadurch werden die Dummen und Schwachen aus-
sortiert. Sie gehen dann in die Politik und richten vom Schreibtisch aus
mehr Schaden an, als sie auf der StraRe gekonnt hétten. Die ganz Harten
werden bei der Polizei untergebracht. Wenn ihr einen eingeschiichterten
menschlichen Jugendlichen finden und retten kénnt, habt ihr einen Freund
fiirs Leben. Oder einen Stindenback fiir Notfélle. Ganz wie ihr wollt.

© Douglas Stevens

BarbieVille

Direkt neben den Plastikfabriken liegt ein kleines
Viertel, das AuBenstehende BarbieVille nennen. In
Plastikfabriken kommt es oft zu Verbrennungen,
und Arbeiter mit Verbrennungen werden unpro-
duktiv. Daher betreiben die Konzerne eine inte-
ressante Politik. Sie finanzieren spezialisierte
Verbrennungskliniken mit mittelmaigen plastischen
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Chirurgen, die Narben mit schnellen Operationen
glatten. Das Ergebnis ist glatte Haut, die fast wie
Plastik aussieht. Arbeiter mit Verbrennungen
werden an ihren urspriinglichen Arbeitsstellen ein-
gesetzt und erleiden immer neue Verbrennungen.
Die haufigen Operationen sorgen dafur, dass die
Leute wie Plastikpuppen aussehen. Sie leben alle
in ihrem kleinen Viertel, wo sie einander und ihre
Missbildungen verstehen und nicht wegen des selt-
samen Aussehens ablehnen.

Jetzt fragt ihr euch wahrscheinlich, was das mit
uns zu tun hat. Die Kliniken von BarbieVille sind nicht
so schlecht, wie es scheint. Die Arzte sind einfach
nur unterbezahlt und nicht sehr motiviert. Sie haben
aber viel Ubung, und wenn man ein neues Gesicht
braucht, ist das hier eine gute Adresse. Die Arzte
arbeiten in den Kliniken der Fabriken und kénnen
Erholungszeit in BarbieVille genehmigen. Die
Einwohner von BarbieVille bekommen Rabatt, und
viele gehen mehrmals zu den Arzten, um sich noch
mebhr in Richtung Puppenhaftigkeit umgestalten zu
lassen, weil diese inzwischen ein Statussymbol in
der seltsamen kleinen Gemeinde ist.

o Der einfachste Weg, BarbieVille zu entkommen, ist es, sich das Gesicht
verdndern und eine Chipbuchse, Cyberaugen und Headmem einbauen zu
lassen. Ratet mal, warum.

o ChipTruth

o Hiitet euch vor den Skalpellen. Die Konzerne kontrallieren die Arzte und
wissen van den Nebengeschaften. Man kann unangenehm iiberrascht
werden.

o Classwalker

Westside

Egal, wie viel Zeit vergeht: Mir fdllt es schwer,
diese Gegend ,Chicago” zu nennen. In meiner
Jugend waren das die westlichen Vorstadte, die
gar nichts mit dem flotten Image der Second City
zu tun hatten. In der Stadt ging es um Tempo und
Spannung, und hier draufen wurde aus dem gna-
denlosen Konkurrenzkampf ein Wetteifern um den
schonsten Rasen. Daran hat sich nicht viel gedndert,
aber heute nennt man die Gegend ,Chicago® und
die Viertel bei ihren alten Namen wie Hinsdale oder
Downers Grove. Und das Gebiet ist riesig! Dieser
Bezirk ist so grof® wie Northside, Elevated und
Noose zusammen.

Hier drauBen ist diese schiere GroRe ein Vorteil
fir uns. Es gibt viele Verstecke, sogar ein paar
groBe Waldschutzgebiete, wo man wirklich in der
Versenkung verschwinden kann. Es gibt (iberall
Motels und Hotels fir kurze Aufenthalte, und es
gibt viele Hauser und Wohnungen zu mieten.
Viele Squatter haben sich in einigen verlassenen
StraBenziigen eingerichtet. Virusepidemien haben
in Burr Ridge viele Opfer gefordert. Diese Gegend
wirkt wie eine Geisterstadt, aber die Hauser konnten
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Millionen einbringen, wenn die Leute die Angst
vor der Seuche liberwinden kénnten. Squatter und
Teenager, die eine sturmfreie Bude suchen, haben
keine solchen Angste. Und das gilt auch fiir ein paar
Runner, die sich unaufféllig in ein paar alten Hausern
eingenistet haben.

Ich kénnte viele Stunden mit dem Reden Uber
diese Gegend verschwenden - habe ich die gewal-
tige GroRe erwahnt? -, aber ich beschranke mich auf
das Wichtigste. Wenn der Captain mehr will, kann
er mehr kriegen. Also beschéftigen wir uns mit den
Forschungseinrichtungen, dem leisen Aufkommen
eines neuen Verbrechersyndikats, der beriihmten
Dream Town und einem Phi&nomen, das anschei-
nend nur diese Vorstadt plagt: den Go-Gangs.

o ,Stunden verschwenden trifft es genau. Diese Gegend ist, abgesehen von

Dream Tawn, unendlich langweilig.
o WestSnide

Forschungseinrichtungen

Ares Macrotechnology, Mitsuhama Computer
Technologies und Truman Tech haben in der riesigen
Westside Forschungsparks. Ich fihre hier absichtlich
die vollen Namen an, weil alle Konzerne innerhalb
ihrer Parks mehrere separate Einrichtungen fur ihre
Abteilungen unterhalten. Der Park von Truman
grenzt natlrlich an Dream Town. Der von MCT ist der
grofte und umfasst auch ein paar Wohnquartiere fur
die Angestellten.

Ares Arms hat eine Einrichtung im Zentrum
des Ares-Parks mit unterirdischen Testanlagen
auf dem ehemaligen Grund der Argonne National
Laboratories in Darien. Tatsdchlich besitzt Ares
all diese Einrichtungen, die Docks am &M Canal
stdlich davon und alles, was (in meiner Kindheit)
das Waldschutzgebiet Waterfall Glen war. Die
SicherheitsmaBnahmen sind streng, und die
Wachen sind meist mit den neuesten Waffen und
Panzerungen von Ares Arms ausgerustet.

Der Forschungspark von Truman umfasst 15
»saubere” Fabriken, die alle Chips und Deck-Teile
fur den Konzern herstellen und (gerade noch) die
Umweltschutzstandards einhalten. Diese Fabriken
werden oft zum Ziel von Runs, die SimSinn-
Entwicklungen stehlen, Veréffentlichungen verhin-
dern oder einfach nur Design- oder Fertigungsdaten
besorgen sollen. Es gibt auch immer wieder Runs,
die versuchen sollen, die Fabriken ,schmutziger®
zu machen, um Trumans Ruf zu schaden. Die
Einrichtung erstreckt sich (ber den GroBteil des
Landes zwischen den Interstates 290 und 55, west-
lich von Cicero und éstlich von Harlem. In dieser
Gegend liegt auch Dream Town.

© Bei Ares werden auch Paracritter ausgebildet. Hier kann man gut etwas

fangen, was sich bei den Kdmpfen im United Center einsetzen lsst.
o KnightWatch
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Dream Town

Dream Town ist ein Teil der Westside, den man
auch ,Trumanville® nennen koénnte. Sie ist mit dem
Forschungspark verbunden und voller Leute, die
nach mehr SpaB suchen, als gut fir sie ist. Truman
hat diese Siedlung als Kinstlerkolonie begonnen,
deren Visionen die eigenen SimSinn-Produkte
bereichern sollten. Aber hier gibt es nicht nur Maler
und dhnliche Deppen. Viele Kinstler malen auf
der Leinwand des menschlichen Verstandes und
brauen bewusstseinsverdnderndes Zeug, das fiir
das unwirkliche Gefihl bei vielen Truman-Produkten
sorgt. Viele Konzerne wiirden sich diese Leute
gerne holen. Wenn ihr dort seid, nehmt aber keine
Bonbons, die sie anbieten. Der Run kénnte sonst
wirklich schiefgehen.

In Dream Town liegen auch die wichtigsten
SimSinn-Studios Chicagos, ahnlich wie im alten
Hollywood meiner Jugend. Damals, als 3D der
letzte Schrei war. Brilliant Genesis, Fox und Living
Life produzieren hier ihre Sims und lassen sie von
Truman vertreiben. Fiir die Beteiligten ist das eine
Win-Win-Situation, aber flr die Stars, Autoren,
Programmierer und Regisseure ergibt sich ein bruta-
ler Konkurrenzkampf. Rund um diese Leute sind die
SicherheitsmaBnahmen besonders scharf, und mehr
als ein Run fand hier ein frihes Ende, weil man eine
Extraktion vermutete.

o Aztechnology ist hier immer sehr geschaftig und versucht, Truman in
Schach zu halten. Sie suchen immer nach Talenten fiir die PR-Abteilung,
die Werbung fiir Produkte und Liigen fiir Biirger entwerfen sollen.

o Pyramid Watcher

Go-Gangs

Die gewaltige Ausdehnung der Westside schafft
perfekten Raum fiir den GroBteil der Go-Gang-
Aktivititen des gesamten Sprawls. Etwa zehn (je
nach Woche zwei mehr oder weniger) Chicagoer
Go-Gangs fahren hier Uber Strafen und Highways.
Die meisten terrorisieren nur einander, aber
manchmal suchen sie den Kick auch in der Jagd auf
Einwohner. Sie halten sich von Konzerntruppen fern,
legen sich aber manchmal mit Eagle-Patrouillen an.
Die Gangs verteidigen ihr Gebiet wiitend gegen
AuBenseiter und unterbrechen sogar ihre Kampfe
untereinander, um Eindringlinge rauszuwerfen.
Die Ancients haben seit 2046 zweimal erfolglos
versucht, hier einen Ful auf den Boden zu kriegen.
Ich glaube, es geht vor allem darum, den Spielplatz
zu schitzen. Diese Gangs schmuggeln nicht und
machen nicht in Schutzgeld. Sie suchen nur Spas,
obwohl sich ihre und eure Vorstellung von Spafl
gewaltig unterscheiden kann. Wirden sich andere
Gangs hier festsetzen und andere kriminelle
Aktivitaten als Vandalismus, Kérperverletzung
und Ruhestorung unternehmen, konnte das die
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Aufmerksamkeit der Behdrden auch auf die Gangs
lenken, die nur Spaf wollen.

Die dltesten Gangs, die zurzeit auf der Strale
sind, sind: Eye-Riders auf den Interstates; WolfPack
auf der Wolf Road; Chi-Rish, Exilanten aus dem
Tir, und Speed, Inc. (eine Gruppe von Irren in
Geschéftsanzigen). Die meisten haben feste
Stitzpunkte, aber sie befahren fast die ganze
Westside und verlassen sie auch, wenn es anderswo
SpaB und Gewalt zu finden gibt.

o Old-Timer weif gar nichts. Diese Kerle wollen nicht nur SpaR. Sie bezahlen
Schutzgeld an die Syndikate, und wenn sie es nicht tun, gehen sie unter
wie die Eighty-hates. Wirklich blutig.

o Chi-Rider

o Die 80-Hates {man sollte wissen, von wem man spricht, Junge) haben
sich den Triaden angendhert. Deshalb hat die Mafia sie attackiert. Und
nur zu deiner Information: Sie sind am Boden, aber nach nicht ausgezahlt.

o Old-Timer

Southside

Ich bin in der Southside geboren und aufgewach-
sen. Ich feuerte die White Sox an, hasste die Cubs,
arbeitete hart fiir alles, was ich hatte, und hielt jeden,
der das nicht tat, fir einen Schmarotzer. Heute wie
damals ist die Southside eine Arbeitergegend.
Schlaue Anzugtrager leben nicht hier, sondern pen-
deln zu ihren Buros in den Fabriken, Stahlwerken und
Kraftwerken, die in der Southside liegen. Das liegt
nicht daran, dass die Viertel hier nicht hiibsch waren
- viele davon sind richtig hibsch. Es liegt daran, dass
die Southsider, wenn sie sich entspannen und einen
trinken wollen, sicher nicht an ihre Bosse erinnert
werden wollen. Wenn das Bier mal flief3t, wird der
Boss hdufig zum Ziel von verbalen Ausbriichen.
Waire er dann persénlich anwesend, konnten aus
den verbalen leicht Gewaltausbriiche werden. So ist
die Southside: harte Arbeit, raue Sitten.

Ihr wollt aber nicht héren, wie ein alter Sack
erzahlt, dass friher alles besser war. Ihr wollt die
Informationen, die euch einen weiteren Tag unter
freiem Himmel (oder dem nebeligen Smog der
Southside) leben lassen. Wie gesagt beherbergt
die Southside drei wichtige Branchen: Fabriken,
Stahlwerke und Kraftwerke. Jede erschafft eigene
Arten von Einwohnern, die eine eigene Art von
Viertel und Lebensart erschaffen.

Fabrikstddte

Es gibt hier verschiedenste Fabriken. Spielzeug,
Waffen, Hundefutter, Schokolade, Synthahol,
Kunststoffprodukte, Kleidung, Geschirr, Mdébel,
billige Elektronik und Hunderte andere Produkte
werden hier in Tausenden Varianten herge-
stellt. Wdre Chicago jemals vollig von der Welt
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abgeschnitten, konnte die Stadt trotzdem jahre-
lang weiter produzieren und existieren - vielleicht
jahrzehntelang, wenn es ein sinnvolles Recycling-
Programm gibt. Diese Einstellung liegt den

Die Fabrikstadte sind voller einheimisch-
er Produkte. Die Leute kaufen sie, weil sie
Regionalstolz haben und bei den Fabriken saftige
Angestelltenrabatte bekommen. Die meisten
Fabriken sind von Vierteln umgeben, in denen die
Arbeiter so nahe leben, dass sie bequem zu Fuf’ oder
mit dem Bus zur Arbeit kommen kénnen. Selbst die
Schneestirme im Winter kénnen die Produktion
kaum behindern. Die Viertel bestehen meist aus
Einfamilienhdusern mit ein paar Wohnblécken fir
Singles. Es ist eine Konzernvorstadt mit winzigen
Rasen, die am Wochenende von den Einwohnern
gemaht werden. Meist kann man nur erkennen, dass
man sich auf Konzerngelédnde befindet, wenn der
GridGuide im Auto das anzeigt.

Es ist eine schéne Gegend zum Verstecken,
wenn man bei Familie oder Freunden unterkommt.
Die Konzerne vermieten aber nur an Angestellte.
Es gibt ein paar schlechtere Viertel zwischen den
Fabrikstddten, wo das Land nicht den Konzernen
gehort. Die sind voller enttduschter Exangestellter,
die gefeuert wurden, und von Jugendlichen, die mit
achtzehn nicht fiir die Firma arbeiten wollten. Hier
kann man sich leichter verstecken, und man kann
viele Informationen von Leuten bekommen, die
lange Zeit drinnen waren.

© Korrektur: Die Konzerne vermieten nicht offiziell an AuRenstehende. Ein
paar Execs der mittleren Ebene verdienen ein wenig dazu, indem sie an
,Berater” vermieten.

o Chicaga's Finest

Stahlwerke

UCAS Steel hat sein Hauptquartier in Chicago, und
die dazugehdrigen Viertel gehoren zu den besten
in der Southside. Viele der Arbeiter sind Orks oder
Trolle, und die Stadte von UCAS Steel zeigen das
deutlich. Die Schulen, Ldden und Wohnungen,
die fUr groere Metamenschen ausgelegt sind,
lassen den Ort ein wenig Uberdimensioniert
erscheinen, aber die Trolle passen gut hierher.
Dadurch erscheint UCAS Steel sehr metafreund-
lich, aber in Wirklichkeit ist nichts so einfach. Diese
Einrichtungen werden mit einem Leben bezahlt,
das beinahe Schuldknechtschaft ist. Die Trolle
bezahlen eine Wohnungssteuer, die etwa 90 %
ihres Einkommens ausmacht. Andere Metatypen
bezahlen 40 %.

Die Viertel rund um die Stahlwerke sind nur
wenig hdbscher als jene um die Fabriken. Die
Héuser sind ein wenig grofer, die Rasen ebenso
(und auch etwas griiner), und alles fihlt sich ein
bisschen freundlicher an. Auch diese Stidtchen
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werden durch beschrdankten Zugang und schérfere
SicherheitsmaBnahmen beschiitzt.

Es gibt nur selten Extraktionen. Die wenigen,
die vorkommen, zielen auf die Forschungsgurus der
Werkstoffabteilung. Aber seid gewarnt: Die meisten
Bodyguards bei UCAS Steel sind Trolle. Sie mogen
groB und ungelenk sein, bieten aber viel Deckung
und sehen im Dreiteiler einfach furchterregend aus.

o Wahrend der Stadtrats-Kriege werden Stahllieferungen oft zum Ziel. Meist
folgt darauf ein neuer Auftrag fiir Stahldiebstahl.
& DaMab

© UCAS Steel ist eine Tochter von AmericOre, einer Tochter der Jastorf AG, die

Saeder-Krupp gehart. Ist das nicht ein Schlag ins Gesicht?
o Hatchetman

Kraftwerke

Viele Kraftwerke in der Southside sind Reser-
veversorger. Sie werden nur in Spitzenzeiten
hochgefahren, um Stromausfille zu verhin-
dern. Zumindest, um Ausfille in Downtown
und Dream Town zu vermeiden. Ich kann mich
an heiRe Sommertage erinnern, an denen bei
mir in der Nachbarschaft der Strom ausfiel. Die
Reservekraftwerke gingen ans Netz, in Downtown
gingen die Lichter an, und ich musste aufs Dach,
um ein wenig Frischluft zu bekommen. Unsere
Klimaanlagen blieben aus. Die Kraftwerke sind
weitgehend automatisiert und kommen mit wenig
Personal aus. Daher haben sie keine eigenen
Wohnviertel.

Viele Angestellte haben auf eigene Kosten
H&user in gemeinsamen Strafenziigen gekauft.
Im einen wohnen die Ingenieure und Kopfarbeiter,
im anderen die kleinen Rddchen im Getriebe. Die
Ingenieure wohnen in einer Gegend, die im Westen
von Wald, im Norden von einem kleinen See, einer
Interstate im Osten und nur zwei EinfallstraBen im
Stden begrenzt ist. In der Mitte haben sie einen
Kanal gegraben, und viele besitzen kleine Boote,
mit denen sie auf ihren gut besetzten See zum
Fischen fahren. Die Barrieren sorgen fur ein ruhiges
Leben.

Die Arbeiter hatten nicht das Geld fur so aus-
gefallene Wiinsche, also kauften sie einen kleinen,
heruntergekommenen Wohnkomplex namens The
Terrace in meiner alten Heimat Palos Hill. Sie arbei-
ten zusammen, um Gebaude und Grundstiicke in
Schuss zu halten. Sie besitzen nicht alle Immobilien,
haben aber unangenehmen Nachbarn ein paar
Lektionen erteilt, und nun beschrankt sich die
Ruhestérung auf ein paar jugendliche Rowdys.
Hier kann man sehr gut unterkommen, wenn man
solide Nachbarn sucht. Man sollte aber keine
Schwierigkeiten machen. Diese Vorsicht ist vor allem
angebracht, weil Eagle Security die alte Polizeistation
auf der anderen StraBenseite reaktiviert hat.
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o Denkt an die Reservekraftwerke, wenn ihr einen Stromausfall her-
beifiihren wallt. Ein paar Gebiete von Downtown und Westside haben
Reserveleitungen dorthin und kénnen nicht leicht abgeh&ngt werden.

o SINful

Go-Gangs

Hier gibt es nur zwei grofle: 55 Alive und die Top
Guns. Beide befahren die [-55. Sie kimpfen meist
nur gegeneinander und manchmal gegen Gangs
aus der Westside. Manchmal geraten aber Blirger
{(und Runner) zwischen die Fronten. Die beiden
Gangs haben eine Regel, die das Téten - zumindest
das absichtliche Toten - verbietet. Diese Regel gilt
gegentiber Mitgliedern der jeweils anderen Gang
und Leuten, die ins Kreuzfeuer geraten. Sie gilt,
bis jemand sie bricht. Wenn jemand stirbt, bre-
chen die Gangs den Kampf ab. Wenn der Téter ein
Gangmitglied war, muss er gegen den Champion
der anderen Gang im Zweikampf antreten. Wenn
er siegt, ist alles gut. Wenn er verliert, ist alles gut.
Die Rechnung zwischen den Gangs ist ehrenhaft
beglichen. [st ein AuBenseiter der Tater, ist das nicht
so einfach. Die Gangs schlieen sich zusammen,
ermitteln den Tater und verfolgen ihn.

Das lasst sich vielleicht am besten mit einer
Geschichte darstellen: Ein Runner namens Arson
fuhr auf der I-55 und warf zum SpaB Molotow-
Cocktails von den Bricken. Er traf auf eine Schlacht
zwischen den Gangs und beschloss, die Ganger als
bewegliche Ziele zu verwenden. Er traf ein Mitglied
der Top Guns mit einer Brandbombe, und das ver-
unfallte daraufhin todlich. Beide Gangs brachen den
Kampf ab, und Arson glaubte, er ware der Grofite.
LaGrange, Anflihrer der 55 Alive, machte ein paar
Anrufe und fand heraus, dass Arson zu einem guten
Runnerteam gehort, das ihn unterstiitzen wiirde. Die
Ganger sind nicht dumm; sie wussten, dass sie nicht
die Mittel hatten, um ohne groBe Verluste ein ganzes
Runnerteam auszuldschen. Also beriefen sie ein
Treffen der Gangs ein. Dort lieRen sie den Hut rumge-
hen und sammelten eine ordentliche Geldmenge. Sie
heuerten ein anderes Runnerteam zur Unterstitzung
an. Nicht um die Rache fir sie zu ibernehmen - nur
als Rickendeckung und dafir, die Sache im Notfall
schnell zu Ende zu bringen. Arson und sein Team
traten nie wieder in Erscheinung. Und jetzt ratet,
wie viele 55er und Top Guns bei der Rache starben?
Keiner. Es musste nicht mal einer ins Krankenhaus.

o Denldt nicht, sie wéren weich, weil sie Unterstiitzung kaufen. Und der Drek

vom Nicht-Toten ist totaler Blodsinn.
o Street Talker

The Noose

Ich bin ein Kind Chicagos. Ich kann mich erinnern,
wie ich als junger Mann durch die Stadt fuhr und
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ehrfiirchtig auf die Skyline starrte, als sie in Sicht
kam. Der Sears Tower reckte sich als gewaltiger
schwarzer Turm im Zentrum der Stadt Richtung
Himmel. Jedes Mal, wenn ich ihn sah, wurde mir
ein wenig schwindlig. Stellt euch vor, wie ich mich
fahlte, als 29 der Turm fiel. Und dieses Geflhl war
harmlos im Vergleich zu dem, das ich hatte, als ich
wieder dorthin fuhr und die Skyline nicht sah.

Ich weif} nicht, ob es an der Kindheitserinnerung
an die alte Stadt oder an der Vorliebe flur AuBenseiter
liegt, die ich mir als Runner erworben habe: Ich liebe
die Noose. Nachdem der Sears Tower gefallen war und
die strukturelle Integritat der restlichen Downtown
zerstort hatte, waren die Leute von Chicago nicht
mehr ganz sie selbst. Sie verloren durch diesen Angriff
einen Teil ihrer Identitdt. Manche wollten diese Leere
mit einer Zuneigung zur neuen Downtown fillen; aber
die echten Chicagoer spiren den Schmerz Gber den
Angriff der Alamos immer noch.

Heute ist die Noose nur noch ein Schatten
ihres friheren Glanzes. Wo einst verziickte Kaufer
die Waren von Chanel und Escada begutachteten,
jagen nun Ghule nach ihrer nachsten Mahlzeit. Ich
weif}, ich dramatisiere ein bisschen. In Wirklichkeit
bleiben die Ghule meist in den Shattergraves (wo
der gefallene Turm die Zerstérungen angerichtet
hat) und kommen kaum in die notdiirftig sanierten
Gebiete rundum. Die Geschéfte wurden in diesem
Gebiet nie wieder voll aufgenommen, weil niemand
so nah an diese schmerzlichen Erinnerungen ran
wollte. Aber der Rest der Noose ist wirklich ein
Paradies fir uns Runner. Erstens liegt hier ein langer
Streifen Seeufer, der nicht wirklich Uberwacht wird
(auBer dem Wasserwerk - haltet euch von dieser
Festung fern). Fir schattenhafte Typen bedeutet
das eine Moglichkeit, Guter in die Stadt und aus der
Stadt schaffen zu kénnen, die in héheren Kreisen
verdchtlich betrachtet wirden. Der Warenstrom
versiegt hier nie, und die ruinierte Kiiste Chicagos
ist ein schoner Ausgangspunkt flr weitere Reisen in
die Stadt selbst und auch (durch das weitgespannte
Netz von Bahnen und StraBen) in andere Stadte des
Mittelwestens. Nur die Einwohner der Noose sind
nicht eben freundlich.

Wer hier nicht das Gliick hat, nur durchzureisen,
sollte sich mit Kérperpanzerung und offensichtlich
getragenen Waffen ausstaffieren. Und Freunde
mitnehmen. Viele, ebenfalls gerlistete Freunde. In
diesem Stadtteil iberlegt man zweimal, ob man
eine Gruppe angreifen will. Aber die Verzweiflung
ist oft grof? genug, einen einzelnen anzugreifen,
auch wenn Verluste zu erwarten sind. Ich selbst
habe zwei Bekannte verloren, die unbedingt als
einsame Wolfe vor dem Rudel herlaufen wollten.
Einer war nur einen Block voraus. Wir horten, wie
das Schief’en begann, aber als wir an der Ecke anka-
men, wo er auBBer Sicht gekommen war, fanden wir
nur Blut und ein paar Teile, die zu matschig waren,
um sie zu tragen. Die Bewohner hatten seine ganze
Ausristung und fast den ganzen Kérper, den sie den




Ghulen in den Shattergraves verkaufen wollten, mit-
genommen. Der zweite Kerl begann, als er uns von
einem Dach aus Deckung geben wollte, plotzlich
Gber Funk zu schreien. Ich habe keine Ahnung, was
mit ihm geschehen ist. Wir sahen nicht nach. Also:
Bleibt in der Noose zusammen.

Ich will aber diesem Stadtteil den Tourismus
nicht ganz verderben, daher kommen hier die posi-
tiven Dinge - also die Highlights fir die Verhaltnisse
der Noose. Erwartet nicht zu viel.

o |ch habe ein wenig vorgeblattert. Der Kerl erwdhnt weder Murphy’s Law
nach Stadtrat Jack Strong. Murphy's Law ist eine Gang, die von Jack
beherrscht wird. Sie halten im alten Circuit Court Gericht und betreiben
das grofte Schutzgeldunternehmen in der Stadt.

o DaMab

o Sie halten Gericht? Haha. Jack fallt Urteile, und wenn die dir nicht gefallen,
behaltst du das fiir dich, wenn du keinen guten StraRendoc kennst.
o AttorneyGeneral

Shattergraves

Diese vier Blocks rund um den Sears Tower beher-
bergen eine grof3e Erwachte Bevolkerung. Und mit
,Erwacht” meine ich Ghule, Wraiths und Gespenster.

Kein geistig Gesunder wirde hier leben (nur ein
paar Verrlickte), aber die Ghule sind eine gute
Quelle fiir Glter und Informationen. Im alten Post-
und Bahngebaude, wo die 1-290 in die Congress
Ubergeht, haben ein paar Informationshandler und
Verkaufer von Secondhand-Ware (auch Cyberware)
ihre Geschafte aufgenommen. Erwartet keine
blitzenden Auslagen und esst nicht, bevor ihr her-
kommt. Dieser Ort stinkt firchterlich. Das liegt nicht
nur an den Leichen, die hier an die Ghule verkauft
werden, sondern auch an Leuten, die mit der fal-
schen Einstellung herkommen und sich in dieser
Ganzjahresgeisterbahn in die Hosen machen.

Ich bin kein Verfechter des Selbstmords, aber
der Vollstandigkeit halber méchte ich Ausfliige in
dieses Gebiet trotzdem behandeln. Denen, die sich
mit der Geschichte der Stadt und des Angriffs der
Alamos nicht ganz auskennen, sei gesagt, dass hier,
im Zentrum der Katastrophe, keine Aufriumarbeiten
stattgefunden haben. An den Randern wurde ein
bisschen Schutt weggeraumt, und der Regen hat
ein wenig abgewaschen, aber im Zentrum wurde
nichts gemacht. Ein paar der Daten, die die Ghule
verkaufen, stammen aus dem Inneren statt aus
den Taschensekretdren ihrer Mahlzeiten. Die
Ghule haben aber nicht das Know-how, um die
Computersysteme zum Laufen zu bringen, und
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auch nicht das Deckerwissen, um reinzukommen.
Selbst nach 21 Jahren ist dieser Teil der Stadt immer
noch voller Konzerngeheimnisse. Wer an den
Gespenstern und Ghulen vorbeikommt, kann einen
groBen Fang machen.

o Die groRfen Fdnge sind schon gemacht. Aber es gibt nach
Selbstmordmissionen. Nehmt viel Feuerkraft und gute Decker (Plural!)
mit, wenn ihr eine Chance auf wertvolle Daten haben wallt.

o Chi-guy

o Zahlt sich nicht aus.
& One-Legged Bandit

o Aufler man weill, wo man suchen muss.
o Fast]ack

Cabrini Green

39 wollte die Mather Group hier mit der Sanierung
beginnen. Seither wird jedes Jahr erfolglos versucht,
die Einwohner zu vertreiben. 44 wurde ein ganzer
Turm leer gemacht, aber die Bewohner kamen
wieder, als sich die angeheuerten Sicherheitsleute
dem néchsten Turm zuwandten. In den meisten
anderen Jahren stofen die Schlager auf einen oder
zwei Runner, die sich hier verstecken und ihnen weit
tberlegen sind. 48 kam die Gegend wieder in die
Schlagzeilen, als vier der Schlager von Mather aus
dem obersten Stockwerk stlrzten. Viele Wohnungen
stehen leer. Man Kann mit ein wenig Geld bei
Mather eine Immobilie bekommen, die von den
Schldgern nicht betreten wird, bis das ganze Gebiet
erfolgreich geleert ist (Haha).

& Mather nimmt dieses Jahr echt Geld in die Hand.
o Harlem Knight

o Bevor dieser Ort leer ist, wird es eine permanente Marsbasis geben.
© TopSpin

Chicago Spire

Auf einem schmalen Landstreifen zwischen Ogden
Slip und Chicago River steht dieses einstige Wunder
der Architektur als zerfallender Turm aus Glas und
Stahl und ldsst hier und da todliche Glassplitter
auf die Stadt herabregnen. Seine Nahe zur
Wasseraufbereitungsanlage sorgt dafiir, dass ein paar
Sicherheitsmafnahmen in Kraft sind, um die Anlage
vor Anschldgen zu schiitzen. Die Seite des Spire, die
der Anlage zugewandt ist, hat das Meiste von ihrem
Glas bei Zielibungen und ,Sicherheitsaktionen® von
Eagle und Kistenwache verloren.

o In den oberen Stockwerken ist etwas Seltsames. Ich schware, ich habe
gesehen, wie irgendwas dort aus und ein fliegt.
o EyeSpire

Die {alte) Glitzermeile

Als der Loop bei der Zerstérung des Sears Tower
unterging, war die Glitzermeile eines der ersten
Opfer. Sie war auf dem Geld der Reichen gebaut,
die bereit waren, Tausende Dollar fir ein einzelnes
Kleid und dann noch Hunderte fur Schuhe und
Handtasche auszugeben. Sie starb schnell, als die
Reichen nicht mehr in die Laden kamen. Ein paar
Laden konnten sich noch ein paar Monate lang
halten und verkauften ihre Lager Uber die Matrix
ab, aber die meisten rdumten einfach die Lager aus
und zogen um. Viele machten nicht einmal das: Sie
schlossen einfach den Laden ab und lieRen die Ware
zurlick.

o |ch sage nur: Ghule in Chanel. Und auch mit ein bisschen No. 5 riechen sie
wie Nummer zwei.
© NooseGoose

Das war damals. Inzwischen dient diese Reihe
von Marmorfassaden einem neuen Zweck: dem
Vergniigen. Sex, Drogen, Chips und Gllicksspiel
haben die Glitzermeile bernommen, und sie
brummt wieder. In den alten Schaufenstern stehen
statt Puppen in teuren Kleidern nun Frauen fast
ohne Kleider, die man stunden- oder tageweise
haben kann. Das Drake Hotel, einst ein Ziel der
Reichen und Machtigen, vermietet nun Raume fiir
illegale Aktivitaten, und seine Eingangshalle ist
voller Dealer aller Arten. Von der Gold Coast bis zum
Rotlichtviertel ist hier immer noch eine farbenfrohe
Gegend.

© Wenn ihr ins Drake Hotel geht, verlangt nur dann nach dem ,guten Zeug’,
wenn ihr einen Platin-Credstick dabeihabt. Man I3sst sich hier nicht gern
verarschen.

© One-Legged Bandit

United Center/Malcolm X College

Chicago war immer eine grofie Sportstadt, und
diese Tradition starb nicht, nur weil dieser Stadtteil
ein vermullter Slum ist, in den niemand gehen
will. Der Sport hat sich nur verdandert, und die
Zuschauer nehmen etwas mehr Risiko auf sich, um
zu Veranstaltungen zu kommen. Die Unterwelt von
Chicago hat Sportarena und College wiedererweckt
und frisches Blut zugefihrt. Und viel davon.

Im United Center finden nun Cagefights und
Courtball statt - beide mit gelockerten Regeln,
die die blutigen Aspekte dieser gewalttatigen
Vergniigen betonen sollen. Aber nicht alle Kampfer
sind Freiwillige oder auch nur Metamenschen. Auf
dem Campus des Colleges befindet sich eine kleine
Urban-Brawl-Arena, in der nach modifizierten Regeln
(ohne Motorrdder) gespielt wird. An jedem zweiten
Wochenende treten hier ortliche Gangs gegenei-
nander an. Die Gangs durfen das Spielfeld unter
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der Woche auch zum Training mit Paintball-Waffen
mieten. Auch jeder andere, der genug Geld hat,
kann dieses Spielfeld mieten. Fir einen Aufpreis
Ubernimmt die Unterwelt auch die Entsorgung
von Leuten, die das Spiel nicht Giberleben. Ich habe
immer noch ein paar Connections, die Leute zu den
Sportveranstaltungen hin und wieder weg bringen
wollen. Wer nach Chicagoland kommt und einen
Auftrag als Bodyguard sucht, kann sich gern bei mir

Goose Island

Einst war diese Gegend fur ihre Braukunst beriihmt.
Heute rahrt der gute Ruf daher, dass sie eine
Bastion des zivilisierten (also Konzern-)Lebens in
den Slums ist. Auf der Insel lebt immer noch eine
grofBe Anzahl an Execs und Angestellten, die die
Abgeschiedenheit des Ortes nutzen, um einige ihrer
dramatischeren Experimente zur Genmanipulation
verborgen zu halten. Die Insel ist fast vollstandig
von einem vier Meter hohen Zaun umgeben, und
im Inneren trennen Betonmauern die Gebiete der
verschiedenen Megas voneinander. Ares, Fuchi und
Aztechnology besitzen je fast ein Drittel der Insel.
Ares besitzt die Brauerei und produziert immer noch
kleine Mengen der ortlichen Biersorten. Goose
Noose Ale ist das beliebteste und wird weltweit mit
Preisen tberhauft.

Die kleine Sudspitze der Insel ist die Heimat
einer Art Go-Gang, die den Fluss in der Nahe der
Insel terrorisiert und jeden angreift, der sich mit
dem Boot darauf wagt. Die Jolly Rogers sind etwa
30 Mann stark, und die meisten haben eigene
Boote. Wenn sie zusammen ausfahren, ist das ein
beeindruckender Anblick. Die Konzerne lassen
sie gewdhren, da sie damit ein wenig Sicherheit
umsonst bekommen.

o Aztechnology besitzt den Teil der Insel, an dem der Hafen der Jolly Rogers
liegt. Angeblich versargen die Azzies sie auch manchmal mit experimen-
tellem Spielzeug.

o AzzMaster

DuSable Harbor

Dieser Hafen beherbergte einst, direkt sidlich
der Wasseraufbereitungsanlage, ganze Flotten
von Millionérsjachten. Viele davon segelten Ende
2029 davon, aber ein paar blieben, sanken im
Winter oder wurden ,ausgeliehen®. Heute gibt
es nur noch wenige solche Gefdhrte im Hafen,
aber der Verkehr flieft immer noch stetig. Durch
seinen Aufbau konnte der Hafen, nachdem dieser
Uferabschnitt verlassen wurde, auch mit wenig
Wartung weiterlaufen. Im Moment liegt dort eine
wunderbare Moglichkeit zum Schmuggeln. Es gibt
allerdings auch Probleme. Wenn der See zufriert,

SHA DOWRLI

NI

kann man hier nicht viel tun aufier eislaufen. Und
mindestens ein- oder zweimal im Jahr beschlieRt die
Kiistenwache, hier aufzukreuzen. Zudem kommen
die regelmafigen Patrouillen von Eagle Security auf
ihrem Weg von der North- zur Southside hier vorbei.
Sie verfolgt kaum jemanden in den Hafen hinein
(dabei verliert sie zu viele Boote), aber manchmal
wird vor dem Hafen geankert.

o Es gibt entlang der ganzen Noose bessere Hifen. DuSable kann leicht von
Scharfschiitzen aus dem Spire eingesehen werden. Ich weif? nicht, ob das ein
Vor- oder ein Nachteil ist. Kommt wahrscheinlich darauf an, was man will.

& Nobody's Foal

Der Rand der Verzweiflung

Hier, an der Western und North Avenue und der
Cermak Road liegen Viertel, die weit entfernt von
der Zerstorung liegen, die dieses Gebiet umgebracht
hat. Ein grofer Teil der Bevolkerung dieses Stadtteils
lebt hier in Straenzligen, die einst malerische kleine
Immigrantenviertel waren. Nun sind es verfallene
Immigranten- und Meta-Viertel. Heutzutage hat
man genauso viele Probleme, wenn man Hérner,
Hauer oder spitze Ohren hat, wie man friiher hatte,
wenn man mandelférmige Augen, starker pigmen-
tierte Haut oder einen seltsamen Akzent hatte.

Das Angenehme an diesen Vierteln ist, dass sie
so verschworene Gemeinschaften bilden, dass die
Bewohner mehr oder weniger alles Ubereinander
wissen. Wenn ihr dazu passt und eure Verfolger
nicht hierher passen, konnt ihr euch hier gut ver-
stecken. Thr kénnt nur leider keine Freunde mit-
nehmen, die nicht dazu passen. Ein grof3er Vorteil
dieser Gegend sind die vielen freien Immobilien.
Naturlich kann eine Bank oder ein Konzern auf
dem Papier ein Eigentum nachweisen. Aber hier
draufen ist Eigentum® ein langes Wort, das man
kaum aussprechen kann, bevor man von jemandem
niedergeschossen wird, der es haben will. Also gibt
es fiir Leute wie uns viele freie Flachen, die wir als
Unterkunft oder sogar preisgiinstige Operationsbasis
nutzen kénnen.

Das gilt fur den Norden und Westen, aber
im Siden bei Cermak liegen die Auslaufer
des Gewerbegebiets von Lafin. Hier muss ich
etwas ungenau werden. Das Gebiet ist voll von
Lagerhédusern, Industrieparks und EinkaufsstraBen,
die von so vielen verschiedenen Leuten benutzt
werden, dass ich hier nicht ins Detail gehen kann.
Ihr findet hier Gangquartiere, Mafia-Garagen,
Konzernlager fiir Sachen, die nicht in den Blichern
erscheinen, unlizenzierte Kliniken, Runnerkneipen,
Sozialwohnungen und Hunderte andere Dinge, von
denen ich nicht alle gesehen habe. Ich rate dazu,
sich von Cermak und Morgan fernzuhalten, wo das
Kraftwerk am Kanal steht. Hier ist vor ein paar Jahren
ein Chemieunfall passiert, dessen Folgen nie ganz
beseitigt wurden.

HERZ DER SCHATTEN 83
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o Was zum Entstehen der ,Cermak-Ratte” gefiihrt hat. Im Grunde ist das
eine Teufelsratte, nur groRer, gemeiner und hdsslicher. Ich schware
bei Gott, ich habe gesehen, wie eine davon einem Miillwagen einen
Schmutzfénger abgebissen hat.

© Two-Ton Tony

CHICAGO: D MACHT DER POLITIK

In meinem Leben habe ich gesehen, wie die mach-
tigsten Regierungen der Welt vor den Konzernen in
die Knie gingen. Die Macht Uber die Welt verschob
sich vom G8-Gipfel zum Konzerngerichtshof. So
sieht unsere Welt heute aus - auBer in Chicago. Ich
sage nicht, dass die Konzerne hier machtlos sind,
aber die Politiker in Chicago springen nicht einfach
auf ihren Zuruf. Stattdessen fragen sie: ,Was haben
wir davon?”. Und das funktioniert. Dieser machtige
Politbetrieb ist genauso verfilzt, intrigant und kor-
rupt wie jede andere Regierung. Aber wenn es um
den maximalen Schmiergeldprofit geht, halten alle
zusammen.

Auf den ersten Blick sieht die politische
Verwaltung einfach aus. Es gibt 124 Stadtbezirke,
jeweils mit einem gewahlten Vertreter, der im
Stadtrat sitzt. Dem Stadtrat sitzt der Birgermeister
vor. Hier hort die Einfachheit aber schon auf. Die
Stadtrate werden von verschiedenen Konzernen
und Kriminellen gekauft - meist schon vor der
Wahl. Einmal im Amt, schanzen sie ihren Finanziers
offentliche Auftrage zu, solange das Geld weiter
fliedt. FUr ihre eigentlichen Wahler tun sie gerade
genug, um nicht gelyncht zu werden. Das erzeugt
eine interessante Dynamik, da die Leute in den
armsten Bezirken am ehesten ihren Stadtrdten
etwas antun wiirden. Um das zu verhindern, heuern
diese Stadtréte oft die gefahrlichsten Aufriihrer als
Angestellte an. Die meisten dieser Schlager sind nur
inoffiziell beschaftigt und helfen in den ,Stadtrats-
Kriegen®. Zu denen muss ich spater noch mehr
sagen. Der Fairness halber: Nicht alle Stadtréte sind
korrupt. Manche - im Volksmund als ,Ehrenhafte®
bezeichnete - setzen sich wirklich fir die kleinen
Leute ein. Es gibt nur zu wenige davon, dass es in
der Stadt auffiele. Im Moment behauptet etwa ein
Dutzend das, aber ich glaube, héchstens drei oder
vier tun es wirklich.

Uber den Stadtriten rangiert der Birgermeister.
Néchstes Jahr scheint die Wiederwahl von Jerome
Standish eine ausgemachte Sache. Allerlei Geriichte
umschwirren diesen ehemaligen Séldner, aber ich
kann nur sagen, dass er kein totaler Scheikerl ist.
Standish ist zwar Favorit, hat aber einige Konkurrenz.
Stadtrat Anthony ..The Banditt” Presbitero tut alles,
um der Stadt nitzlich zu erscheinen, ohne seinen
Hauptfinanzier Ares zu verargern. Er konnte aber
Probleme bekommen. Angeblich ist er bei Don
O'Toole in Ungnade gefallen und nicht mehr der
Liebling der Unterwelt. Das bedeutet in dieser
Stadt sehr viel und kénnte ihn die Chance auf das

Burgermeisteramt kosten. Wir kénnen bald mit
einigen ... Auftrdgen aus der Unterwelt rechnen.
O’Toole ist so wiitend, dass Presbitero wohl kaum
seine Amtseinfiihrung erleben wird, selbst wenn er
gewahlt wirde.

© Toals kinnte es mit dem ,Banditt” schwerer haben, als er meint.
Presbitero hat ein Trio wirklich unangenehmer Bodyguards: einen
Wolfsschamanen namens Wolf (wie ariginell), einen schwer verchromten
Troll namens Burst und einen verdrahteten Elfen namens Osiris.

o DaMob

o 0siris ist kein EIf. Er ist nicht mal eine Person. Er ist ein Cyborg.
© Exposé

o |hr Gotter! Es geht schon wieder los. Schmeifd ihn raus, Captain, bevar er
diese Datei mit Verschwdrungstheorien zupflastert.
o |cePick

Das Thema O'Toole erinnert mich daran, wie
viel ihrer Starke die Politmaschinerie von Chicago
den Syndikaten verdankt. Sie sind die eiserne
Faust im Samthandschuh der Politiker und haben
die Fahigkeit, sich erfolgreich iber Gesetze (die
der Stadt und die der Konzerne) hinwegzusetzen.
Dadurch kénnen sie als potenzielle Bedrohung der
Profite und des mittleren Managements genutzt
werden. Das sorgt manchmal fir Unfrieden zwi-
schen Execs und Gangstern, aber ein Krieg mit der
Unterwelt wére schlecht fiirs Geschaft. Das hélt die
Execs manchmal nicht ab, und dann bekommen sie
mehr Schwierigkeiten, als sie gedacht héatten. Meist
werden sie dann von der Unterwelt abhangig.

© Die Machtkonstellation ist ein wichtiger Grund fiir die gewaltige Schere
zwischen Arm und Reich in der Stadt. Die Politiker, Syndikate und
Konzerne sind die Reichen und lassen den anderen nur Kriimel vom
Kuchen.

o Chi-guy

Stadtrats-Kriege

Jeder Stadtrat will so viel Bestechungsgeld erhalten
und so viel offentliches Geld zu sich umleiten, wie
er kann. Also mussen alle 6ffentlichen Auftrage
mit so wenig Budget wie moglich erledigt werden.
Auch das Material soll kostengunstig sein. Am
besten gratis. Die Stadtrite bestehlen einander
fortwdhrend und versuchen, so viel wie méglich
von den endlichen offentlichen Ressourcen fur sich
zu bekommen. Man kann die Materialkosten durch
Diebstahl leicht senken. Bei den Arbeitskosten
ist das schwieriger. Jeder Stadtrat Gberwacht die
Beschaftigungsraten seines Stadtbezirks genau und
weif3, wo sich die SINlosen aufhalten. Wenn Bedarf
an billigen Arbeitskréften besteht, schickt er Schlager
aus, die einige SINlose einkassieren, vor den ver-
zweifelten Gesichtern ein wenig Geld baumeln
lassen - und schon ist die Arbeiterschaft rekrutiert.
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Probleme entstehen oft, wenn die SINlosen
nicht arbeiten wollen und die Schldger ein wenig
,Uberredungskunst* einsetzen. ,Uberredungskunst*
bedeutet bei den Schlagern Ubersetzt ,Schlage®
(oder in seltenen Fillen Mord).

Far bereitwillige Runner in Chicago stellen
diese standigen Kriege und die Drecksarbeit fir die
Politiker sichere (wenn auch kleine) Einnahmequellen
dar. Wir werden aber auch hineingezogen, wenn die
Schlager uns flr potenzielle Arbeiter halten, weil die
meisten Runner ebenfalls SINlos sind.

o Haltet euch ein paar drtliche SINlose gewogen. Das kostet nicht viel: eine
alte Jacke hier, eine warme Suppe dort, eine Arztrechnung oder Ahnliches.
Sie kénnen euch iiber neue Jobs unterrichten. Das kann in Zeiten knapper
[Kasse helfen, kann aber auch Hinweise auf groRere Jobs geben. Heuert
Mike ,Mistral“ Mizzeri gerade einen Haufen Abschaum von der StrafRe an?
Das kdnnte heiflen, dass er von einem Skandal ablenken, alsa éffentlich
auftreten muss, was bedeuten kann, dass sein Amt wackelt. Wenn er
etwas vertuschen will, will jemand anders das sicher wissen.

& 0ld Man Murray

o Stadtrate kontaktieren oft professionellere Arme, die Runs fiir sie machen
sollen. Echte Jobs. Passt aber auf Mdchtegerns und Maulwiirfe auf. Die
Unterwelt schickt manchmal ein paar ihrer Leute, die den Run versauen
sollen, damit sie Geld sparen.

o StreetWatcher

DiE UNTERWEL T CHICAGES

Chicago war schon immer eine Verbrecherstadt
und wird es immer bleiben. Die politische Macht
der Stadt rihrt zum GrofBteil von der Unterstltzung
der Unterwelt her. Als New York vom Erdbeben
erschiittert wurde und Las Vegas an die NAN fiel,
wurde Chicago zur letzten Machtbasis der Mafia
in den UCAS. Viele der ,Besten und Kligsten®
(Hinterhaltigsten und Skrupellosesten) gingen nach
Chicago, und die Natur nahm ihren Lauf. Die Starken
Uberlebten, die Schwachen wurden ausgemerzt, und
in Chicago schwammen nur mehr die gefahrlichsten
Haie in ihrem kriminellen Teich. Das Wasser darin ist
in letzter Zeit ein wenig blutig. Die Mafia versuchte,
jeden mit mandelféormigen Augen aus der Stadt zu
werfen, um den Aufstieg der Yaks zu verlangsa-
men. Dabei haben ihre Methoden die Grenze zum
Wahnsinn manchmal tiberschritten.

© Wer sich also mit den Schlitzaugen einlassen will, sollte nach mal nach-
denken. Die Mafia schreibt ihre Botschaften nicht nur mit asiatischem
Blut.

o FeralWon

In Chicago sind zwei grofbe, eine mittelgrofie
und ein halbes Dutzend kleiner Mafiafamilien
beheimatet. All diese Familien bilden die Mafia von
Chicago und stehen jeweils unter dem Befehl eines
einzelnen Dons. Die grofen Familien spezialisieren
sich jeweils auf bestimmte Branchen, damit es nicht

zu viele Interessenskonflikte gibt, aber jede Familie
betreibt immer noch alle Arten von Verbrechen.
Sie sind klug genug, ihre Unternehmungen klein zu
halten und immer die richtige Familie ausreichend
zu beteiligen. Die Mafia blickt in Chicago auf eine
lange Geschichte zuriick, mit der ich euch nicht lang-
weilen will. Stattdessen stelle ich euch die aktuellen
Machthaber vor.

Familie Capone

Don Jim ,Tools* O'Toole ist der Capo aller Familien
in Chicago. Er kam durch seine beriihmte Familie an
diese Macht. Er ist eine Ausnahme von der Regel.
dass die Bosse in Chicago Sizilianer oder Italiener
sein sollten. Er ist nicht zu hundert Prozent Ire (sein
Urgrofivater war Sizilianer und stammte von Capone
ab), aber er ist viel mehr Mick als alle anderen Bosse.

Die Capones beherrschen in Chicago Waffen,
Gliicksspiel und Madchen. Sie sind nicht die einzi-
gen Anbieter, aber die anderen Familien informieren
die Capones, wenn sie in diesen Branchen tadtig
werden, Viele der wichtigsten Familienmitglieder
leben in Downtown, und O’'Toole wohnt im Truman
Tower. O’Toole vertraut niemandem und verteilt
deshalb seine Jungs in ganz Chicagoland, um seine
Augen und Ohren Uberall zu haben.

© Man kann ermessen, wer bei 0'Toole gerade unten durch ist, wenn man
sieht, wer in der Noase arbeiten muss.
o MafiaDan

o Die Noose ist eigentlich ganz nett. Es gibt gutes Geld, und es ist leicht,

Probleme verschwinden zu lassen.
o DaMob

Familie DelLuca

Capo Angelo ,Copdrop” Deluca ist der einzige
Patriarch, der wirklich den Familiennamen tragt. Er
ist der Urenkel von Joseph DeLuca, einem Gangster
aus dem Mittelwesten der friihen 1900er. Er bekam
den Spitznamen, als er wahrend seines Aufstiegs in
der Familie einen Leutnant von Eagle Security aus
dem Fenster des Skydeck-Restaurants im Hancock
Building warf. Er ist nicht zimpetlich beim Beseitigen
von Leuten, die ihm im Weg stehen.

Die DeLucas sind die zweitgrofte Familie
in Chicago und kontrollieren Drogenhandel.
Schutzgelderpressung, Geldwasche und Schmuggel.
Diese breit gefacherten Geschafte machen
die DelLucas zu einem inhomogenen Haufen.
Silberziingige Dealer, muskuldse Schlager, geniale
Buchhalter und technisch begabte Schmuggler
bilden nur einen Ausschnitt dieser Familie. Sie haben
von allen Familien definitiv das breiteste Spektrum
an Soldaten, die Gber die ganze Stadt verteilt sind.
Capo Deluca lebt im Village in der Northside,
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hat aber auch ein Haus direkt nérdlich des Ares-
Forschungsparks in der Westside.

Besonders wichtig sind die Geldwasche-
aktivitdten in Chicago. Die Familie DeLuca benutzt
ihre guten Verbindungen zur Politik, um die
Vergabe von Geschéftslizenzen zu kontrollieren.
Dadurch entstehen viele Kleinbetriebe, die den
Megakonzernen ein wenig Geschaft streitig machen
sollen. Sie sollen keine Wirtschaftskriege gewinnen,
sondern nur ldstig fur die Kons sein und, entweder
durch Umsatze oder durch Feuerversicherungen
im Fall der Pleite, ein wenig Geld einbringen. Die
Firmen Uberleben selten langer als ein oder zwei
Jahre und werden nach der Pleite oft durch &hn-
liche Firmen ersetzt. Manchmal werden diese
Kleinunternehmen aber auch sehr erfolgreich und
werden von Chicagoer GroBunternehmen gekauft.
Wenn das geschieht, gibt sich die Unterwelt meist
mit jedem Preis zufrieden, den die Konzerne bieten.
Wenn der Konzern wirklich viel zu wenig bezahlt,
finden sich bald vertrauenswirdige Leute, die den
Geschaftsgang nach der Ubernahme behindern.
Wahrend meiner Karriere waren das ein paar der wit-
zigsten Jobs, da die Mafia Kreativitat extra entlohnt.

o Dieses Jahr l3uft nicht gut fir Copdrop. Seit ,49 stdren Eagle und die
Bundesbehdrden seine Geschdfte zusehends. Haltet nach baldigen
internen Schwierigkeiten oder nach ein paar Auftrdgen von Tools
Ausschau, der das Geschaft wieder ans Laufen bringen will.

o DaMab

Familie Giancana

Capa Cecilia ,,Queen Mary” D’Angelo beherrscht ihre
kleine Familie mit eiserner Hand. Sie bekam ihren
Spitznamen bei ihrem rabiaten ersten Mord, bei dem
sie einem Mann mit der Axt den Kopf abschlug. Der
Name blieb ihr, die Enthauptungen gingen weiter,
und inzwischen leitet sie die bosartigste Familie
in Chicago. Sie betreiben nur einen wichtigen
Geschéftszweig in der Stadt: Auftragsmord. Die
Familie Giancana hat Verbindungen zu einigen der
besten Auftragsmorder der Welt, und man muss
sich an sie wenden, wenn man jemanden spurlos
verschwinden lassen will. Die Giancanas haben,
als Nebenprodukt ihres Geschéfts, auch groRartige
Reinigungsfirmen. International Car Care in der
Southside kann einen 48er Land Rover in weniger
als zwei Stunden fabrikneu sauber machen, selbst
wenn darin vier Trolle an Schusswunden verblutet
sind.

o AuRerdem sind die Giancanas ein groRartiger Anbieter van hochmadernen
Waffen und allerlei Geheimnissen.
o DaMab

o Schaut mal bei Phoenix Gunworks in der Southside vorbei, wenn ihr erst-
ldassige Waffenumbauten sucht.
o Phalanx

Yakuza, die aufgehende Sonne

Seit Mitte der 40er baut die Yakuza langsam
ihre Machtposition in einer sehr unfreundlichen
Umgebung aus. Ihre engen Verbindungen zu
Mitsuhama haben ihnen erlaubt, in der Westside
einen Brickenkopf zu etablieren. Da Mitsuhama sein
Hauptquartier im Core fertiggestellt hat, muss man
damit rechnen, dass die Yaks sich auch in diesem
Gebiet ausbreiten. Das wird aber nicht unblutig
verlaufen, da die Capones vor den anderen Familien
nicht schwach erscheinen wollen.

Wenn ihr nach Arbeit fir die Yaks sucht, geht
in die Bunraku-Salons rund um Dream Town. Dort
gibt es interessante Madchen mit Chips, wie man sie
sonst nirgends findet - bis hin zu voll funktionsfahi-
gen kinstlichen Persénlichkeiten. Ich war noch nie
in einem dieser Salons, aber sie klingen interessant.
Die meisten haben auch Spielhéllen angeschlossen
oder in der Nahe, um noch mehr Profit einzufahren
und auch fiir Schutz zu sorgen.

Bei der Arbeit flr die Yaks muss man vorsichtig
sein. Fehler werden nicht toleriert, und die Yakuza
ist so klein, dass sie alles personlich nimmt und
abschreckende Beispiele geben muss. Wenn ihr
aber wirklich professionell seid, kdnnt ihr dort so
viele Jobs bekommen, wie ihr wollt. Hiitet euch aber
vor der Mafia. Sie hat schon an einigen Runnern, die
fir die Yaks arbeiteten, Exempel statuiert, damit wir
anderen verstehen, was gut flr uns ist.

o Die Yakuza ist eine sehr professionelle Organisation. Wenn sie etwas
persanlich nimmt, werdet ihr es nie erfahren.
o Nippon

o Diese einzigartigen Mddchen haben ihre Einbauten von Mitsuhama. Alle
sind experimentelle Modifikationen. Die Daten, die sie sammeln, kénnten
fiir alle maglichen anderen Kans wertvall sein.

o lron Core

Aufsteiger und kleine Fische

Die StraBen von Chicago sind gefahrlich, und oft
schlieBen sich Individuen zusammen, um sich
und ihren Besitz vor der Vernichtung zu schiitzen.
Ich fuhre sie hier an, weil die meisten Leute sie
fir Kriminelle halten, auch wenn ihre kriminellen
Aktivitaten sich oft in Gewalt bei der Verteidigung
ihres Eigentums erschopfen. Nehmt aber nicht alles,
was ich sage, allzu genau. Ich bin alt und habe mir in
meiner Jugend einen gewissen Ruf erworben. Also
werde ich ein wenig anders behandelt als irgendein
Jungspund, der sich auf der StraBe einen Namen
machen will. Besinnt euch im richtigen Moment auf
eure Manieren, denkt daran, dass Drohungen nur
bei den Schwachen wirken, und schief3t, wenn es
sein muss, auf den Anflhrer und ernennt euch zum
neuen Hauptling des Stammes. Das hat zumindest
einmal in der Geschichte Chicagos funktioniert.
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© Bevor jemand sagt, das ware Bladsinn: Der alte Kauz hat recht. Damals
in den Zwanzigern war er mit einer Lieferung der Capanes im Territarium
der P-Kill unterwegs. Die Gang hielt ihn auf, und er konnte das Maul nicht
halten. Als die SchieRerei begann, schoss er auf den Anfiihrer, einen Elfen
namens MDK. Als der Anfiihrer fiel, erklarte Old-Timer sich lautstark zum
neuen Bass. Es klappte. Er fihrte die Gang einen Manat lang, bevar die
Anhdnger von MDK ihn rauswarfen.

o Chi-guy

© 0ld-Timer legte drei der Jungs von MDK um, bevar er beschlass, zu gehen.
© Harlem Knight

Gangs

Ich halte mich hier kurz. Die wenigen Go-Gangs,
die es gibt, sind nur auf Action und Raserei aus.
Man kann sie als Lieferjungen oder Ablenkung
benutzen, aber sie qualifizieren sich kaum als
organisiertes Verbrechen. Ahnliches gilt fir die
Gangs von Chicago. Keine davon ist riesengrof3,
und alle haben feste Territorien. Die meisten sind
nur Einwohner eines Viertels, die sich wegen des
Gefilihls der Zusammengehorigkeit und Sicherheit
zusammenschliefen. Sie kdnnen gewalttéitig oder
verrlckt sein und um StraBenzige kampfen oder
etwas zu erobern versuchen, das sich in einem
fremden Gebiet befindet. Aber die meisten kommen
nicht viel weiter als einen oder zwei Blocks aus ihren
Territorien heraus.

Triaden, die chinesische Mafia

Die Triaden haben sich in den Resten von Chinatown
gehalten, weil sie ihre Nische nicht verliefen und
nicht expandierten. In letzter Zeit gab es Probleme
mit der Mafia, die im Kampf mit der Yakuza
wenig Unterschiede zwischen Asiaten machte.
Ein paar Triaden-Leute sinnen auf Rache. Die
Hauptgeschaftszweige sind Erwachte Drogen und
Opium. Die Triaden halten ihre Geschéfte klein, um
der Mafia nicht in die Quere zu kommen.

o Der Fleischhandel ist ein zweites Standbein fiir sie. Im Land der
Warlords sind Tochter oft nicht gern gesehen, also werden sie iiber die
Sklavenrouten verschickt. Sie kammen nach einem Zwischenstopp in
Seattle nach Chicago. Die Ureinwohner sehen gerne weg, wenn sie genug
Geld bekommen. Dieselben Schmuggler bringen auf dem Riickweg zu den
Warlords Waffen von den Sioux. Es ist eine schéne Methode, veraltete
Militdrausriistung loszuwerden. Aus Chicago werden die Mddchen iber
den Kontinent verteilt. Wer nicht (iberlebt, wird Ghulfutter. So haben alle
was davon.

© Foo Manchoo

o Auch magische Erpressung ist eine ihrer Spezialitdten. Die Triaden haben
nicht die Connections der Mafia oder die Feuerkraft der Yakuza, aber nie-
mand kann es bei der Magie mit ihnen aufnehmen. Sie statuieren kaum
Exempel, aber man kann immer wieder Nachrichten van Selbstmorden
des Typs ,vor den Bus gelaufen” oder ,vom Dach gesprungen” lesen.
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Wenn ihr mit den Triaden zu tun habt, achtet auf eure materiellen
Verbindungen.
o Pan

Neo-Anarchisten

Die Neo-Anarchisten sind zwar wenig mehr als
eine Gang, aber ich wollte sie besonders hervor-
heben, weil sie es verdienen. Sie werden durch
eine spezielle Abneigung gegen die Entwicklung
der Gesellschaft vereint und befinden sich in
Chicago noch in der Phase des Aufbaus einer
Burgerbewegung. Sie verachten die Regierung
und die Herrschaft der Konzerne tber die Welt. Sie
wollen, dass die Lohnsklaven aufwachen und ihr
Leben als bloBes Dahinvegetieren erkennen. Sie
sind in der ganzen Stadt in kleinen Zellen verteilt,
die sie Stamme nennen, aber ihr Zentrum liegt in
der Northside. Sie heuern oft Runner an, besonders
wenn sie von den Reichen nehmen und den Armen
geben wollen. Die Bezahlung besteht oft aus Gltern
statt Geld. Die Neo-As haben auch einige der hei-
Besten Decker in Chicago, die gerne Auftrdage Uber-
nehmen, wenn sie dabei IC der Konzerne schmelzen
koénnen. Seid aber vorsichtig: Diese Decker machen
gerne eine Show und verursachen dann mehr Chaos
als notig. Diese Decker und die sehr breit gestreute
Anhangerschaft machen die Neo-Anarchisten auch
zu einer hervorragenden Informationsquelle zu
verschiedensten Themen. Informationen werden
ebenfalls als Handelsware benutzt, und sie fihren
Buch dariiber, wer ihnen wie viel ,schuldet”. Wenn
sie die Schuld eintreiben wollen, sollte man sich
nicht weigern, um seinen Informationshandler nicht
zu verlieren.

© Wenn ihr einen von ihnen anheuert, denkt daran, wie wichtig es ihnen
ist, deutliche Botschaften zu hinterlassen. Sie sind nicht sehr unauffallig.
Wenn ihr einen gewissen Ruf habt, werdet ihr dfter zu Duellen herausg-
efordert, als euch lieb ist. Hatte ich nur einen Zehntel-Nuyen fiir jedes
Mal, als jemand zu mir sagte: ,Man sagt, du seist schnell, Jack ..

o Fast]ack

o Selber schuld, wenn du so verdammt gut bist. Vielleicht solltest du dich
zur Ruhe setzen.

o Quickdraw

o Sorry, Quicks. Das wird nicht passieren. Gewdhn dich an den dritten Platz.
o Fast]ack

Drogenszene

Drogen sind ein kriminelles Geschéift, aber in
Chicago kommt einem das oft nicht so vor. Die
meisten Lohnsklaven und Arbeiter in der Tretmuhle
haben nur die Sucht als Ausweg aus dem Alltag.
Marihuana, Synthahol und SimSinn sind die drei
héufigsten Drogen. In der Northside und der Noose

HERZ DER SCHATTEN 8

=

/

H
-
3
=t




sind BTLs weit verbreitet, und Dream Town ist auf
dem Uberschreiten der Grenzen des Sim erbaut.
Das Leben in der Stadt verlangt einem viel ab, und
die gewohnlichen Leute konnen sich nicht leisten,
zu verreisen. Also reisen sie virtuell, mit Chips, um
ihren Stress abzubauen.

Die meisten harten Drogen wie Heroin,
Meth oder Coke sind nur in der Noose und bei
SINlosen beliebt. Die Arbeiter kénnen sich den
Produktivitatsverlust, den sie verursachen, nicht
erlauben. Die Arbeitslosen aber haben keine
Perspektiven und sind jederzeit bereit, eine Reise
in das stif3e Nichts zu unternehmen, wenn sie dran-
kommen kénnen. Es ist eine hdssliche Szene, und
die Dealer saugen den Verzweifelten wirklich das
Blut aus.

o In letzter Zeit sind etliche Dealer dieser harten Drogen ermardet worden.
Ein paar von ihnen wallen uns als Bodyguards.
o Baron Aaron

o Genau diese Leute heuern andere von uns an, um ihre groRten

Konkurrenten auszuschalten.
o Burst

Kunstdiebe

Ich fige diesen kleinen Schnipsel tber Chicago
hier ein, weil ich finde, dass die Ursache dafir ein
Verbrechen war. Ich spreche vom Museumsdistrikt
und den Ereignissen, die hier nach dem Anschlag
der Alamos auf den Sears Tower abliefen. Ich
erklare das kurz flr die Leute, die diesen Teil der
Geschichte nicht kennen: Als der Turm einstlrzte
und Downtown wie nie zuvor erschuttert wurde,
wurden auch viele der Museen in Mitleidenschaft
gezogen. Um alles noch schlimmer zu machen, wei-
gerten sich die Versicherungsgesellschaften, fiir die
Bergung der Kunstwerke zu bezahlen.

Konzerne und reiche Leute heuerten dann
Runner an, um die Kunstwerke aus den Museen zu
holen. Das war der schlimmste Kunstraub seit dem
der Nazis im Zweiten Weltkrieg. Die Kunstwerke sind
nun Teil verschiedenster Sammlungen und Ziel ver-
schiedenster Diebe. Die Neo-Anarchisten wollen die
Sammlungen zurlick in die Museen bringen, Runner
wollen sie stehlen und verkaufen, Sammler heuern
Runner an, um ihre eigene Sammlung zu vergré-
Bern, und viele andere Leute sind, aus oft banalen
Grinden, beteiligt. Es gibt einige Auftrage, aber viele
Stlicke befinden sich in den Tiirmen des Core. Sie
sind also nicht leicht zu bekommen.

o Die Villen der Execs in anderen Stadtteilen sind leichter zugénglich, aber
trotzdem nur etwas fiir Profis.
o LadderClimber

o Die gréRten Interessenten sind Mdchtegerns im Hofstaat van Mafianeffen
oder mittlere Manager, die vor ihren Vorgesetzten gut dastehen wallen.
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Natdrlich kdnnten sie aus eigener Kraft aufsteigen, wenn sie das Geld
hatten, die Stiicke legal zu erwerben. Diese Schleimer werden immer
versuchen, euren Preis zu driicken, um so viel zu sparen wie mdglich. Seid
also vorgewarnt und nehmt ein paar schwere Jungs mit, damit ibr nicht in
Nachverhandlungen iibervorteilt werdet. Es gibt aber keinen Grund, jeman-
den deswegen zu téten, und man sollte die Kerle auch nicht herablassend
behandeln. Man weifd nie, ab sie nicht doch aufsteigen. Stolz, rachsiichtig,
eitel, gierig ... Garen sind Gdren, egal wie sie sich anziehen.
o Katie Kite

DiE KONZERME CHICAGAS

Autarkie ist das Motto dieser Stadt. Ich habe viele
Reisen unternommen, viele Blicher gelesen und
viel von dem erlebt, was die meisten Leute als
Geschichte bezeichnen. Ich kann mich erinnern,
dass in meiner Kindheit alle giinstigen Waren aus
asiatischen Ausbeuterbetrieben kamen. Das sorgte
flr starke Abhangigkeit vom Ausland, und ich bin
sicher, dass dies einer der vielen Sargndgel fir die
alten USA war. Chicago hat daraus gelernt und ist
auf dem Weg zur Autarkie sehr weit gekommen. Das
Material kommt oft noch von auerhalb, aber dieser
Plex hat genug Arbeiter, um alles zu Hause zusam-
menzubauen. Nehmt dazu ein paar einheimische
AA- und eine starke Prasenz der AAA-Konzerne, und
ihr kennt die Konzernszene von Chicago. Wichtig
ist, zu erwdhnen, dass es sehr wenige A-Konzerne
und Familienbetriebe in Chicago gibt. (Und dass,
wie vorhin erwahnt, viele der Kleinbetriebe von der
Mafia finanziert werden, um die Megas zu argern.)
Die A-Konzerne werden in diesem Haifischbecken
gefressen oder zerrissen, und die Schere zwischen
Arm und Reich ist in der Stadt gewaltig.

Alle Groen Acht haben Biiros im Core, meist
in ihren eigenen TUirmen oder Pyramiden. Sie
haben immer Auftrige, die gegen einen der ande-
ren sieben oder einen der lokalen AA-Konzerne
gerichtet sind. Dieses Bild kennt jeder Runner, also
werde ich es hier nicht besonders wiederkauen.
Chicago war die Second City, und jetzt ist es die
grofite Stadt der UCAS, da der Grofsteil New Yorks
inzwischen Konzernland ist und sich niemand fir
einen Metroplex interessiert, der von feindlichen
Ureinwohnern umzingelt ist. Die Konzerne haben
das schon vor Jahrzehnten erkannt. Hier spielt immer
noch die Oberliga, aber inzwischen ist die Biihne
dister und bedrlckend statt glitzernd und farbenfroh.

Es folgen ein paar der wichtigsten Mitspieler.

Truman Technologies

Der Konzern ist hier zu Hause und zeigt das auch
gern. Der Truman Tower ist das Wahrzeichen von
Downtown. Im achten Stockwerk, direkt Gber der
Bahnstation im siebten, liegt eine Uberwdltigende
Lobby. Unter der Station liegt die Wartungsabteilung
mit ein paar Wohnungen fir die Angestellten.
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Wegen der Hohe des Gebaudes ist das Erdgeschoss
bei Weitem nicht das untere Ende. Ich weiB von
mindestens 17 Kellergeschossen, und es kdnnte
noch mehr geben. Im 17. Untergeschoss liegt eine
Gentechnik-Forschungsanlage. Ich weif nicht, was
in den anderen Kellern ist, aber es kébnnen nicht nur
Wartungseinrichtungen sein.

Der Konzern hat sein Vermégen mit der ASIST-
Technologie von ESP Systems gemacht, firmiert
aber inzwischen fast ausschlieBlich unter dem
Truman-Logo. Truman Simsense Systems stellt die
Hardware her, und Truman Distribution Network
bringt die Chips an die Leute. Es gibt Dutzende
andere Firmen namens Truman, und der Konzern ist
sicher der beliebteste in Chicago. Er ist kein AAA-
Konzern und hat viele Feinde, aber der Heimvorteil
hat daflr gesorgt, dass keiner der Grofien Acht seine
Vorherrschaft iber Chicago gefahrden konnte.

Daniel Truman ist der Chef der Firma, aber das
spielt fur uns keine Rolle. Er wird euch nie person-
lich anheuern. Wenn er es doch tut, regelt eure
Angelegenheiten, denn ihr werdet vor Ende des
Runs tot sein. Die grofien Fische in dieser Stadt kiim-
mern sich nicht um Schattenoperationen. Truman
bedient sich vieler értlicher Schieber und Johnsons,
statt selbst Auftrage zu vergeben. Dadurch entsteht
eine weitere Schicht der Verschleierung, die vor
allem im Kampf gegen Konkurrenten mit einem Sitz
im Konzerngerichtshof niitzlich ist.

Fuchi

[ch erwdhne Fuchi Americas nur, weil sie ein grofies
Buro in Downtown haben und der Hauptkonkurrent
von Truman sind. Die beiden Konzerne geben wahr-
scheinlich mehr Geld fir Spionage gegeneinander
als fir Neuentwicklungen aus. Fur die Chefetagen ist
es ein Wettstreit, wer den Langeren hat. Fiir uns ist
es Arbeit. Manchmal gerdat der Wettkampf so aufber
Rand und Band, dass ihr die Sachen, die ihr gerade
an Mr. Johnson Gbergeben habt, gleich wieder
zurlckstehlen muisst. Zum Glick weifs jeder in
Chicago, dass es nur ums Geschaft geht. Wir sind far
jeden geheim einsetzbar, sonst wiirden wir schnell
von Shadowrunnern zu Konzernangestellten.

Ein weiteres Problem fir Fuchi und alle
Japanokons entsteht aus der Unterstiitzung der Yaks
durch MCT. Fuchi hat selbst Operationen eingeleitet,
um diese Verbindung zu schwachen, weil man es
leid ist, dass die eigenen Angestellten angegriffen
werden, weil sie Asiaten sind. Das ist aber keine
EinbahnstraBe, und MCT und die Yaks schlagen
immer wieder zuriick.

Fast Flesh

Wir einfachen Leute essen nur Soy, Soy und noch
mehr Soy. Die Reichen der Welt kriegen aber
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immer noch echtes Fleisch - und 90 Prozent des
Fleisches, das amerikanisches Gras kaut, kommt zur
Verarbeitung nach Chicago. Fast Flesh ist der Grund
dafur. Den wirklichen Profit erzeugt aber nicht all
dieses Fleisch. Fast Flesh besitzt eine hochgeheime
Hormon-Steroid-Mischung mit synthetischen
Proteinen, die es angeblich ermaéglicht, das Vieh
innerhalb eines Monats vollstindig auswachsen
(oder Ubergroft werden) zu lassen.

Diese Masttechnologie ware auch flUr andere
Konzerne eine Goldgrube, also wird Fast Flesh héaufig
auf der Suche nach der Formel aus der Matrix atta-
ckiert. Auch Einbrliche auf der Suche nach Proben
kommen haufig vor, aber Fast Flesh ist gut geschitzt.
Sie haben gute Sicherheitsmafinahmen, aber ihre
beste Verteidigung besteht aus falschen Fahrten.

Brilliant Genesis, Fox, Living Life

Die grofien Studios vergeben viele Auftrige gegen-
einander, und wir konnen auf allen Seiten daran
verdienen. Diese drei sind die groten SimSinn-
Produzenten in Chicago. Sie vertreiben ihre Werke
zwar alle Gber Truman, kdmpfen aber bis aufs Blut
um Schauspieler, Regisseure und Autoren. Das
Problem ist, dass sie ihre Runner benutzen wie ihre
Stars. Sie wollen nur die Jingsten, HeiResten und
Glamourdésesten. Sobald ihr ein paar Jobs fir sie
erledigt habt und sie von eurem Leben so viel wie
moglich fiir den nachsten Streifen verwertet haben,
werdet ihr nicht mehr kontaktiert. Viele Jobs drehen
sich ums Babysitten. Das ist ganz nette Arbeit, wenn
man es aushalt, von Stars und Sternchen, die man
vor Extraktionen und vor ihrer eigenen Dummbheit
schutzen muss, als Abschaum behandelt zu werden.

Alle Studios haben Biiros in Dream Town, aber
sie arbeiten in der ganzen Stadt und machen sogar
Aufnahmen in der Noose. Einige der bestbezahlten
Jobs bestehen im Schutz fiir Stars, die nicht merken
sollen, dass sie beschiitzt werden. Die Studios
wollen zwar Aufnahmen echter Emotionen, aber sie
wollen ihre Melkkihe nicht durch Uberraschende
Ghulangriffe verlieren.

UCAS Steel and Manufacturing

In dieser Stadt scheint sich niemand an die dunkle
Seite von UCAS Steel zu erinnern. In den frihen
Dreifligern kam es in einer Fabrik nahe Calumet
zu einem Streik. Als Reaktion darauf schloss der
Konzern die Fabrik. Es war eine effiziente Lésung:
ohne Arbeit kein Arbeitskampf. Die Arbeiter fanden
keine andere Anstellung, und 87 Prozent von
ihnen verloren ihre Hauser. UCAS Steel kaufte die
zwangsversteigerten Objekte. Acht Monate spater
wurde die Fabrik wiedereroffnet. Die Arbeiter
bekamen ihre alten Jobs angeboten, wenn sie in
die Hauser des Konzerns zogen, den angebotenen
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Lohn akzeptierten und an den Konzern Miete zahl-
ten. UCAS Steel verdiente ein Mordsgeld damit.
Und gleichzeitig wurden Gewinn und Produktivitat
erhoht, weil die Arbeiter wussten, was ihnen
blihen konnte. Dieser Konzern weif, wie man harte
MaBnahmen ergreift, und scheut nicht davor zuriick.

Die CEO, Linda Jenkins, die die Fabrik in Calumet
damals leitete, will ihren Konzern nun breiter auf-
stellen. Sie ist vollig von der SimSinn-Produktion
im Allgemeinen und Dream Town im Besonderen
besessen. Sie hat Verbindungen zu Kkleineren
Studios geknilpft, indem sie Fabriken von UCAS
Steel als Aufnahmeorte anbot. (Hot Steel von den
Forbidden Garden Studios wurde in einem Stahlwerk
gefilmt und war ein grofer Hit auf dem Pornomarkt.)
Truman, der angeblich mal etwas mit Jenkins hatte,
hat das sehr wohl bemerkt. Es scheint, als hatten sie
immer noch eine leidenschaftliche Beziehung. Nur
scheint sie inzwischen auf leidenschaftlichen Hass
gebaut. Hier kénnen noch viele Schwierigkeiten und
Jobs entstehen.

o Du vergisst Shiawase. Der Konzern hat die Mill- und
Abwasserentsargungsvertrdge und versucht, immer mehr aus dem
Stadtrat herauszupressen. Shiawase Envirotech will auch Cermak sani-
eren, aber niemand will dafiir bezahlen.

o Purple Nurple

o Und Lone Star ist ziemlich heify auf Eagle Security.
o SPD

o Was haben die Bullen mit Konzern-Banditen zu tun?
o NOOb

o Ich kannte ein Buch dariber schreiben, Junge.
o SPD

o Das ist eigentlich eine gute Idee.
o Fast]ack

o Ich? Dafilr fehlt mir die Geduld. Aber vielleicht kenne ich jemanden ...
o SPD

BAS ARKANE CHICAGO

In diesem Sprawl kann man wohl kaum seine
Fantasien von Sukie Redflower ausleben. Chicago
hat eine reichhaltige Ubernatiirliche Geschichte, und
mir wurde erklart, dass die Geschichte eines Ortes
oft die Magie des Ortes beeinflusst. Ein Schamane
sagte mir einmal, dass viele Gebaude in Chicago im
Astralraum anders aussehen, und meinte, es sei sehr
seltsam, wenn das bei unbelebten Objekten vor-
kommt. Gabe es nicht so wenige Leute mit astralen
Sinnen, hétte er gern eine Tour durch Chicago orga-
nisiert, bei der man die ,Schatten der Vergangenheit*”
bewundern kénnte. Er sagte, sogar der alte Sears
Tower erscheine ab und zu im Astralraum. Ich wirde
viel daflr geben, um das zu sehen.

ER SCHATTVEN

Er erzdhlte auch, dass der Grofiteil des
Astralraums der Stadt sehr dlster sei, und gab dem
Elend und der Hoffnungslosigkeit vieler Leben in
Chicago dafiir die Schuld. Er sagt, die Noose sei das
Schlimmste, gefolgt von der Northside. Downtown
und O'Hare seien am wenigsten betroffen, aber im
Core sei es horizontal geschichtet unterschiedlich.
Southside und Westside wirden sich je nach Viertel
unterscheiden, und Dream Town sei ein ,astrales
Studentenbesaufnis”.

Mein Freund erkundete Chicago astral vor allem
wahrend der Forschung fir seine Master-Arbeit
an der Universitdt in Downtown. Die Universitat
unterhdlt eines der beriihmtesten thaumaturgischen
Forschungsprogramme der Welt, das sich vor allem
mit der Uberdurchschnittlich groBen Anzahl an
Freien Geistern rund um den Lake Michigan beschaf-
tigt. Sie hat sogar einen Campus namens Elemental
Hall am See. Es gibt zu diesem seltsamen Phanomen
viele Theorien, aber die Ursachen konnten noch
nicht verifiziert werden. Elemental Hall wird im April
und Mai oft zum Ziel flr Extraktionen von Studenten
kurz vor dem Abschluss.

Wegen der vielen Angriffe auf ihre Forschung
durch andere Schulen und Konzerne heuert die
University of Chicago oft ,Berater” an, die Studenten
und Professoren auf Forschungsreisen begleiten
sollen. Magier sind dabei erste Wahl, aber in letzter
Zeit hat die Uni als NotmaBnahme auch Studenten der
+Arkana des Korpers” eingesetzt. Am Ende der Liste
finden sich StraBensamurai, da sie kaum etwas gegen
Geister unternehmen kénnen und nur auf der physi-
schen Ebene zu gebrauchen sind. Forschungsreisen
in die Noose sind haufig, und manchmal gibt es auch
Anfragen wegen Astralreisen durch die U of C. Das
klingt fir mich nach einer Menge Spaf.

Die Gegend sidlich des Campus ist voller
Magier und Schamanen, die nicht gut (oder reich)
genug sind, um aufgenommen zu werden, aber
sich von der Subkultur angezogen fihlen. ,Little
Earth®, wie das Viertel genannt wird, ist ein Mekka
flr arkane Studenten, die es nicht geschafft haben
oder sich das College nicht leisten konnen. Hier
haben viele der besten Publikationen ihren wahren
Ursprung, weil die Reichen den Armeren ihre Ideen
stehlen. Wie Uberall sonst im Leben.

o |n Little Earth gibt es einen netten Laden namens F and F, der einem Kerl
namens Wicker gehdrt. Er ist vor Kurzem auf die Schattenseite gewech-
selt, stellt aber immer nach gute Foki fiir maderate Preise her.

© EarthMover

o Es heillt, er arbeite fiir die Mafia, also seid gewarnt.
o SkyNet

ZUM ABSCRLUSS

Ein Wort zu den Aufsteigern und Naseweisen: Diese
Stadt hat seit den 1800ern Fleisch gekaut und




ausgespuckt. Ich kann nicht genug betonen, wie
wichtig harte Arbeit in Chicago ist. Abkiirzungen
fdhren nicht zum Ziel. Macht vor einem Job eure
Hausaufgaben und versteht, fir wen ihr arbeitet.
Nicht, damit ihr Rache nehmen oder jemandem die
Schuld geben konnt - das Spiel kann man nur ver-
lieren. Es geht darum, zu wissen, flir wen man nicht
mehr oder immer wieder arbeiten will. Spart nicht
bei der Recherche und haltet euch eure Connections
warm, auch wenn ihr aktuell keine Informationen
von ihnen braucht. Ich habe nicht so lange (iberlebt,
weil ich der Schnellste, der beste Schiitze oder der
harteste Kerl in den Schatten bin. Ich habe tberlebt,
weil ich wei, wie man die Schatten benutzt, und
wie mich die Schatten benutzen.

Ich habe meine Ausfihrungen hier so neutral
wie moglich gehalten. [ch weiB, das ist nicht immer
geglickt. Sorry. Aber jetzt kommen ein paar eigene
Meinungen. Eagle kann man genauso bestechen wie
die Polizei, aus der die Firma entstanden ist. Aber
sagt das nicht laut. Lone Star und Knight Errant sind
immer auf Arger aus. Sie sind harte ScheiRkerle und
genauso rachsiichtig wie Bullen, wenn ihr einen von
ihnen umbringt. Also seid vorsichtig. Aztechnology
zahlt am besten und betrigt am wenigsten. [hre
Johnsons sind geradeheraus und verhandeln nicht
viel. Versucht, den Job nicht persénlich werden zu
lassen. Geschdft soll Geschaft bleiben, und Konzerne
sollen sich nicht wie verschmahte Liebhaber an euch
rachen wollen.

Denkt daran: Schief3t genau, spart Munition und
... ich glaube, ihr kennt den Rest.

o Fuchi ist ... seltsam. Manchmal gehen sie gegen den Japanblock vor, man-
chmal reihen sie sich Schulter an Schulter ein. Das abere Management ist
nicht ganz richtig im Kapf.

o Wendy ity

© Mitsuhama ist gerade wirklich sauer. Ares hat ihnen vor ein paar Wochen
einen eingeschenkt. Es war keine grof8e Sache, und Geschaft ist Geschift,
aber Toshiro-san hatte gerade im Auftrag seines Vaters die Stadt besucht.
Diese Schande verlangt zumindest ein paar aufgeschlitzte Biuche. Der vor
Kurzem ernannte Geschdftsfithrer Masaki Korin will sicher die Ehre des
Konzerns wiederherstellen. Es kénnte bald ein wenig persanlich werden.
o Harry Kari

o Yamatetsu Imara ist auch nicht gliicklich damit, dass Seattle statt seines
eigenen Turms das Hauptquartier fiir Nordamerika ist. Eigentlich sollte
man meinen, in solchen Fallen ginge es nur um die verletzte Eitelkeit
eines Diktators, der sein Imperium nicht vergrdRern kannte, aber bei
Imara ist das anders. Er meint wirklich, es ginge dem Konzern unter seiner
Filhrung besser, und er wiirde eigene Macht aufgeben, um seine Herren
reicher zu machen. Der Mann hat Giri wie kaum jemand sonst.

o Mister Roboto

o Erinnert ihr euch daran, dass ich von einem Kraftwerk in der Nahe des
Stidrands der Noose und von einem Chemieunfall erzahlt habe? Ich
habe gelogen. Nicht bei dem Rat, sich fernzuhalten, sondern beim
Chemieunfall. lhr salltet euch wirklich weit, weit von diesem kleinen
Hallenloch fernhalten. Warum? Weil hier etwas lebt. Oder genauer. einige
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Wesen. Ich bin dort nach Einbruch der Dunkelheit gewesen und habe
Dinge durch die Nacht kriechen sehen, die ich nicht mal beschreiben kann.
Eindeutig keine Metamenschen, aber auch keine Tiere.

o Old-Timer

o Ob die etwas mit den Einwohnern des Chicaga Spire zu tun haben? Mdchte
jemand mitkommen und nachsehen? Wendet euch an mich.
o GreatWhiteHunter

o GWH, was hast du entdeckt?
o Pac-Man

o Hat jemand von GWH gehdrt? Er hat einen Kumpel van mir mitgenommen,
um sich im Spire umzusehen. Habe Wheels seither nicht gesehen.
o Pac-Man

o Sorry. Habe ein wenig den Anschluss verloren. Es geht mir gut. Wir haben
nichts entdeckt. CWH sagte, er habe in Denver zu tun.
© Wheels
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Gepostet von: Marco Solo

Ich habe viele lange, hitzige Debatten dariiber erlebt,
welche asiatische Stadt flr Runs besser sei: Tokio
oder Hongkong. Die Fans von Tokio fiihren immer
dasselbe Argument an: die schiere Menge an Geld,
das durch diese Stadt flieBt. Gut, es sind nicht alle
Japanokons hier zu Hause, aber hier ist immer noch
das Herz des Landes. Also investieren alle hier,
und dazu kommt noch das Geld der Regierung.
Sie halten das fir einen Vorteil, und dann klire ich
sie auf. Ich sage: Die gewaltige Geldmenge und
die Machtkonzentration ergeben Probleme. Genau
solche Umstdnde machen uns unbedeutend oder
vernichten uns. Wenn wir gedeihen wollen, brau-
chen wir Ellenbogenfreiheit. Wir brauchen Orte, die
uns gehoren, wir brauchen Gebiete ohne Gesetz, wir
brauchen Chaos. Und all das bietet Hongkong. Und
Geld flie3t dort immer noch genug.

Das Chaos in der Stadt kommt aus einem
Dutzend Richtungen, und meist kommt aus
diesen auch das Geld. Vielleicht sind hier nicht
die Japanokons zu Hause, aber hier wird viel fir
sie produziert. Das halt die Schatten lebendig,
weil viele Firmen aller Groten um Vertrage kamp-
fen. Wir haben hier auch einen einheimischen
Konzern: Wuxing. Und die Familie Wu tut alles,
um die Stadt interessant zu halten. Sie kauft ganze
Héauserblocke scheinbar aus einer Laune heraus und
beschwort Scharen von Geistern aus Griinden, die
AufBenstehende nicht verstehen. Und wir ernten die
Frichte des Krieges, wenn die Fliichtlinge aus dem
Hinterland kommen und die Unruhe und Armut brin-
gen, die immer mit dem Krieg einhergehen.

Und auBerdem haben wir ein Wetter wie
im Dampfkochtopf: Entweder ist Regenzeit und

alles ist feucht und hei, oder es ist die angebli-
che Trockenzeit und alles ist etwas weniger heil
und feucht. Aber es regnet nicht so viel. Daher
sind fast alle Leute fast dauernd drauBen (auBer
im Penthouse-Viertel, wo kein Bewohner seine
Ledersohlen auf die StraBe setzen wiirde). Und jeder
Polizist kann euch erklaren, dass Hitze und Leute im
Freien immer zu Gewalt flhren. Ich sage damit nicht,
dass Hongkong eine sehr angespannte Stadt ist, wo
es jederzeit zu einem Gewaltausbruch kommen
konnte. Das wiirde die Stadt gewalttatiger erschei-
nen lassen, als sie ist. Aber ein Kornchen Wahrheit
liegt doch darin. Und das ist gut so: Es schafft die
besondere Atmosphére.

o Stralenkampfe sieht man, aufer in den armsten Gegenden Hongkongs,
nicht oft. Sie stellen fiir die meisten Leute einfach einen zu groRen Bruch
der Etikette dar. AuRerdem I3dt man einiges an gesellschaftlicher Schuld
auf sich, wenn man jemandem Gffentlich ins Gesicht schldgt.

o Young and Fat

o Die Kultur bildet eher den Nahrboden fiir leise Schiisse in Hinterzimmern.
Viele meiner Connections in Hongkong sind auf diesem Gebiet recht
geschickt.

o Yankee

Es gibt viele Kultureigenheiten in Hongkong,
die anders sein moégen, als ihr es gewohnt seid. Und
wenn ihr meint, ihr konntet sie alle in einem kurzen
Dokument verstandlich beschrieben bekommen,
bereitet euch auf Verachtung vor. Statt zu versuchen,
euch die Kultur als Autodidakten anzueignen, solltet
ihr euch von jemandem herumfiihren lassen, der sich
auskennt. Und genau zuhoren. Ein Tipp: Denkt daran,
dass Auslander nicht besonders willkommen sind,
auch wenn sie nicht mehr so sehr verachtet werden
wie friher. Wenn ihr hért, dass euch jemand , Gwailo®
nennt, fUhlt euch nicht gleich beleidigt. Versteht aber,
dass ihr als Auslander erkannt worden seid.

In Hongkong wird erwartet, dass man ein
Netzwerk von Leuten hat, die einem Gefallen erwei-
sen, und denen man Gefallen erweist. Man muss
einiges dafur tun, die Seiten im Gleichgewicht zu
halten. Wenn die Balance zu sehr in eure Richtung
verschoben wird, stort das euer Sozialleben, und das
Netzwerk wird sich irgendwann auflésen. Wenn sie
zu sehr in die andere Richtung tendiert, kommt fir
euch nichts dabei raus. Wenn euch jemand einen
Gefallen tun will, lasst ihn machen. Damit kann er
sein Gesicht wahren. Achtet aber darauf, bald eurer-
seits etwas filir euren Wohltater zu tun. Nicht erwi-
derte Gefallen konnen eine schwere Birde werden.

© Das ist Blddsinn. Ich behandle alle Leute gleich: Ich sorge dafilr, dass sie
machen, was ich will. Dann sage ich, dass ich ihnen nichts schulde.
o Bullhorn

o Klar. Und die drei Kopfgelder, die auf dich ausgesetzt sind, zeigen, wie gut
die Strategie funktioniert.
o Findler-Man




Es gibt vieles, was man Uber die Kultur wissen
kénnte: Numerologie, Feng Shui, Actionfilme mit
Uppigen Schusswechseln und so weiter. Aber es ist
besser, ich erklare euch, wohin ihr gehen kénnt, und
ihr lernt den Rest nebenher. Darin sollte unsereins
gut sein.

Downtown

Nachts ist so viel Neon in Downtown, dass man
die Stadt vom Mond aus sehen kann. Aber dieser
Energieverbrauch ist nichts gegen den Kampf um
die mystische Energie von Mutter Erde, die von den
Einheimischen als Qi bezeichnet wird. Geomanten
verdienen haufenweise Geld mit ihren neuesten
Erkenntnissen. Sie helfen Leuten, ihre Gebaude, die
Raumaufteilung und sogar die Inneneinrichtung so
zu gestalten, dass moglichst viel Energie durch sie
flieRt.

© Manchmal nimmt das verriickte Ausmafle an. Folgende Geschichte hat
sich var zwei Jahren ereignet: Fuchi hatte einen Verbiindeten in der
Stadtregierung gewannen, der Genehmigungen erteilte, mit denen der
Konzern einen Wolkenkratzer hétte bauen kdnnen, der alle Gebdude
ringsum um mindestens 40 Stackwerke iiberragt hatte. Nach bedeu-
tender wat, dass einige Geomanten behaupteten, der Entwurf wiirde das
Qi aus den umliegenden Gebduden wie ein Schwamm aufsaugen. Wuxing

wallte das nicht hinnehmen und iibte auf die eigenen Verbiindeten
in der Regierung Druck aus, damit diese hier einen Park statt eines
Wolkenkratzers verlangen sollten. Dann sorgten sie dafiir, dass das
Guanxi-Netzwerk des Fuchi-Mannes behauptete, er sei mit seinen
Gefallen weit im Riickstand. Diese Schande zwang ihn zum Riicktritt.
Er wurde van einem Wuxing-Mann ersetzt, und der Park wurde geplant.
Fuchi wallte diese Niederlage nicht hinnehmen, daher verschwanden ader
starben alle Geomanten, die im Regierungsauftrag den Park planten.
SchlieBlich wurde ein Kompromiss gefunden: Die Wuxing-Leute liefen
Fuchi den Wolkenkratzer an einem Ort bauen, an dem er viel Qi von allen
aufer Wuxing aufsaugen konnte. Wuxing lie® einen Park bauen, der wie
eine Injektionsnadel Qi in ihr eigenes Gebaude einflieRen lieRR. Das alles
kostete einige Millionen Nuyen, einen Posten in der Stadtverwaltung, die
Leben einiger Geomanten und wer wei3 wie vieler Shadowrunner.
o Blister Bob

o Ich bin beeindruckt, dass Wuxing (iber Fuchi gesiegt hat. Das ist weit Gber
ihrer Gewichtsklasse, aber der Heimvarteil war wohl ausreichend dafiir.
& MegaMole

Downtowns Starke liegt neben den Touristen-
attraktionen, die man in jedem grofRen Sprawl findet,
in der Finanzindustrie. Hildebrandt-Kleinfort-Bernal
ist hier stark vertreten, ebenso die SwissBank von
Saeder-Krupp und ein paar kleinere Konzerne. Wer
die Geheimnisse der Geldfliisse kennt oder Leute
kennt, die sie kennen, kann hier sein Wissen hervor-
ragend einsetzen.

Die Regierung von Hongkong sitzt ebenfalls in
Downtown, in einem Gebaude namens Government
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House. Da die Regierung Hongkongs nicht beson-
ders viel reguliert, ist das Gebaude nicht sehr dicht
besetzt. Es gibt aber einige Informationen (iber
Entwicklungsvorhaben oder Bauplane, wegen derer
der eine oder andere Runner im Laufe seiner Karriere
in Hongkong hier einbrechen kénnte.

Eastern Hong Kong

Die perfekte Konzernenklave in einem Sprawl
braucht ein paar spezielle Merkmale. Man will nah
an der Action sein, aber nicht direkt daneben, weil
hier die Verkehrslage zu angespannt ware. Man
mochte eingeschrankten Zugang, um Unerwinschte
fernzuhalten. Und man will etwas Schoénes zum
Anschauen.

Im Osten gibt es das alles. Es gibt hier zwi-
schen zwei Bergen eine schoéne Aussicht, kom-
fortable Hauser und alle Annehmlichkeiten, die
Konzernbienen haben wollen. Man ist nicht weit
entfernt von Downtown, aber die Berghinge
erschweren Fulwege. Stattdessen nimmt man die
Stralenbahn, und der Zugang zu dieser Straenbahn
ist streng reglementiert.

o Die Bahn wird nicht so streng kontrolliert, wie man meinen kénnte. Es gibt
eine Triadengruppe, die ein Mitglied ins Sicherheitsteam eingeschleust
hat, und deren Leute kemmen problemlos rein. Die Gruppe hat mehr
Magier als die meisten anderen, und sie ist auf mehr als nur Geld aus.
Diese Leute reisen oft zwischen dem Osten und Kawlaon, und an beiden
Orten halten sie gebundene Geister. Dariiber hinaus kann ich nicht mehr
iiber sie erzdhlen.

o Orient Xpress

Southern Coast

Wenn man Neulingen von dieser Gegend erzéhlt,
muss man den Namen drei- oder viermal wieder-
holen, bevor sie glauben, dass es in Hongkong
einen Ort namens Aberdeen gibt. Wenn sie das
geschluckt haben, kommt der ndchste Brocken:
ein Fischerdorf neben einem riesigen Sprawl.
Dann muss man erkldren, dass einer der groften
Konzerne der Stadt, Wuxing, hier zu Hause ist. In
einem Fischerdorf.

Das hat einen einfachen Grund, und wer so weit
gelesen hat, sollte ihn kennen: Qi. Die Geomanten
von Wuxing sind ganz aus dem Hauschen wegen
des Qi-Flusses um Aberdeen, und einige von ihnen
glauben, dass dieser Fluss dafir gesorgt hat, dass
Wuxing im schwierigen letzten Jahrzehnt nicht
untergegangen ist. Egal wie die Zukunft fir Wuxing
aussieht - irgendeine Art Hauptquartier wird immer
in Aberdeen bleiben.

o Und wie die Geschichte mit Fuchi gezeigt hat, werden sie alles tun, damit
niemand diesen Fluss zu sehr verandert.
o Blister Bob

o Sie haben keine Chance. Wenn die GroRen Acht in dieses Qi-Geschaft
einsteigen, werden sie Wuxing einfach iiberrollen.
o (Guy Low

Eine andere Sehenswirdigkeit ist hier der
Ocean Park: eine Touristenattraktion, die zum
Forschungslabor wurde. Wer sich fir die neuesten
Forschungen Uber Wasserfauna interessiert, kann
hier jemanden fragen. Oder dem Vorbild vieler
Konzerne folgen, die ihre Geschéfte auf den Ozean
ausdehnen wollen, und einen oder zwei der ortli-
chen Wissenschaftler extrahieren.

o Es hat lange gedauert, aber diese Scherzkekse haben endlich verstanden,
dass sie etwas mehr Sicherheit brauchen. Natiirlich haben sie als Erstes
daran gedacht, ihre Forschungsobjekte in die Sicherheitsstruktur einzu-
beziehen. Kurz gesagt: Steckt eure Zehen in dieser Umgebung varsichtig
ins Wasser, sie kénnten abgebissen werden.

o Sting Ray

Man sollte auch im Drunken Monkey nach-
schauen, das bei Soldnern beliebt ist, aber von allen
gemieden wird, die (durchaus zu Recht) Angst vor
einer Prigelei mit Séldnern haben. Wenn ihr ein
paar Muskeln anheuern oder etwas iber militari-
sche Operationen in der Gegend erfahren wollt,
kénnt ihr hierher kommen. Verhaltet euch aber
respektvoll.

Yau Tsim Mong

Dichte Bevolkerung, die in Gebaude gepresst ist,
die praktisch aufeinander gestapelt sind. Markte,
wo die Handler mehr Zeit mit dem Verfolgen von
Dieben als mit dem Verkaufen von Waren verbrin-
gen. Taschendiebe wieseln durch dichtgedrangte
Metamenschenmassen, und Trolle bahnen sich mit
ausgefahrenen Ellbogen einen Weg. Diese Bilder
sieht man in Trideos iber Hongkong, und genauso
sieht es jeden Tag in Yau Tsim Mong aus.

Wenn ihr dort seid, achtet besonders auf
den arkanen Flitterkram in Yau Ma Tei. Wie bei
allen Freiluftmarkten der Welt ist 99 Prozent
des Angebots Mist, aber in dem letzten Prozent
kénnen sich erstaunliche Dinge verbergen. Jeden
Tag durchkdmmen flhrende Magieforscher aller
wichtigen arkanen Gruppen, auch Entwickler von
Mitsuhama, diesen Markt auf der Suche nach
dem einen Talisman, der auf der Astralebene wie
eine Minisonne leuchtet. Dieses Ding wollen sie
haben, seine Geheimnisse aufdecken und es der
Konkurrenz vorenthalten.

© Man wird selten ein wirklich gutes Stiick magischen Handwerks finden,
aber es gibt viele Reagenzien. Ich habe keine Ahnung, woher die Typen ihr
Zeug bekommen, aber sie haben Obsidian und Kranichfedern mit Auren,
wie ich sie noch nie gesehen habe. Ich wiirde gern sehen, was ein guter
Handwerker mit diesen Dingen anfangen kann.

o Colton Croft
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o Sei nicht allzu zuversichtlich. Auf diesem Markt gibt es allerlei Scharlatane,
und es kann leicht sein, dass man nicht die einzigartigen Eigenschaften
eines Gegenstands wahrnimmt, sondern das, was ein Kerl, der Auren
manipulieren kann, einen sehen lassen will.

o Whizzer

Wenn ihr nach Yau Tsim Mong kommt, ist es
wahrscheinlich, dass ihr die Golden Mile, einen der
groBten StraBenmadrkte der Welt, besuchen werdet.
Man weif} nie, was man dort finden kann, und das ist
ein Teil des Charmes. Achtet besonders auf Leute in
Anziigen, die eine Anstecknadel in Form eines Affen
tragen. Das ist der allgemein akzeptierte Code fur
Leute, die Jobs zu vergeben haben.

© Danke nein. Fiir jemanden, der nicht wei}, wie er das richtige Team fiir
einen Job findet, und auf solche Mittel zuriickgreifen muss, arbeite ich
nicht.

o Sally

Kowloon City

Yau Tsim Mong ist, was herauskommt, wenn
Hunderttausende Arme in einem kleinen Gebiet
zusammengepfercht sind und lernen, mit diesen
Umstanden umzugehen. Kowloon kommt heraus,
wenn sie es nicht lernen.

In Kowloon konzentrieren sich die Leute, die
nirgends sonst in der Stadt willkommen sind: die
Armsten, die Kranken, Kriegsfliichtlinge, Siichtige
und Kriminelle. Die Regierung hat sich fast vollig aus
diesem Gebiet zurlickgezogen, und das organisierte
Verbrechen hat dieses Vakuum nur zu gern gefiillt. Die
Triaden haben schnell erkannt, dass in einem Stadtteil
voller Leute ohne Geld die Leute selbst die wert-
vollste Ressource sind. Ich meine das nicht in einem
erhebenden oder vertrauenerweckenden Sinn. Ich
meine es ganz wortlich. Metamenschen in Kowloon
konnen auf alle moglichen Arten zu Waren werden:
von der Sklaverei bis zur Ausschlachtung. Nur die
Fantasie der Triaden-Soldaten setzt dem Grenzen.

© Regel Nummer eins in Kowloon: Seid nicht attraktiv. Die Augen der Triaden
sind dberall, und wenn jemand auf den StraRen geht und Sinnlichkeit aus-
strahlt, wird dieser jemand sofort entfilhrt und zur {profitablen) Arbeit in
einem Bardell gezwungen. Bleibt gewdhnlich ader hasslich, und ihr miisst
euch eine Sarge weniger machen, wenn ihr schon so dumm seid, durch
diesen Stadtteil zu streifen.

o Findler-Man

© |ch wusste, es gab einen Grund dafilr, dass du Hongkong magst.
o Rutter

So schlimm Kowloon auch sein mag - das ist
nichts im Vergleich zu den Schrecken der Kowloon
Walled City. Das hier ist Kowloon zum Quadrat: noch
enger, noch verzweifelter, noch hoffnungsloser und
noch stinkender. In mancher Hinsicht steht hier eine
hochgeturmte Version der Barrens. Hier ersetzen
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Kaninchenbauten aus verfallenden und schlecht
gebauten Gebauden die Ebenen voll leerer Blocks
und halb zerstorter Lagerhduser. Viele Gebaude von
Kowloon scheinen nur zu stehen, well sie sich anein-
ander lehnen. Manchmal hat man den Eindruck, dass
man nur den tragenden Balken herausziehen musste,
um einen ganzen Block einstiirzen zu lassen.

o QOder noch mehr. Friher gab es mal eine Art StraRenplanung, die aber den
Bewohnern herzlich egal war. Improvisierte Gebdude wachsen aus der Mitte
von Straen, und einige Wege sind in so schlechtem Zustand, dass man sie
nicht mehr als solche erkennen kann. Die werden dann einfach {iberbaut.
Daher wird einen jedes Navigationssystemn irgendwann im Stich lassen,
wenn eine Strale unvermittelt endet. Der Vorteil ist, dass die Einwohner
manchmal neue Passagen durch die verfallenden Gebdude graben und
man auf Wegen schleichen kann, van deren Existenz niemand weif3. Aufer
natiirlich den Einheimischen, weshalb ein Fihrer sehr hilfreich ist.

o The Dragan Rebarn

Die Walled City ist nicht wirklich ummauert, aber
es wirkt beinahe so. Die dichte Bebauung macht die
Gegend eindeutig kenntlich, und die vielen blo-
ckierten StraBBen lassen einen schwer die Eingange
finden.

o Die Walled City zieht auch den Abschaum der Geisterwelt an. Seid vorsich-
tig: Kein Geist denkt genauso wie ein Metamensch. Fiir Kowloon gilt das
besonders. Es ist schwer, mit ihnen zu verhandeln, da ihre Bedingungen
oft anders sind als das, was wir meist anbieten.

o Man-of-Many-Names

In Kowloon befindet sich auch das Chop-Chop
Shop, wo man giinstige Cyberware und unlizenzierte
medizinische Dienstleistungen bekommt. Wenn
diese Worte euch keine Gansehaut verursachen -
was sie bei einem echten Runner nicht tun sollten -,
erkennt ihr, wie wertvoll das sein kann.

© Wenn ihr dort seid, meidet Dr. Lee. Er war frilher recht zuverldssig, aber
in letzter Zeit scheint er unkonzentriert, und seine Instrumente sind alles
andere als sauber. Es ist nie gut, jemanden mit einem unkontrollierten
Zwinkern, zitternden Handen und einem blutigen Skalpell auf sich zukam-
men zu sehen.

o BlazerBeam

o Das ist ja hilfreich. Die Halfte der Arzte dort heift Dr. Lee.
o Butch

o Wo Armut herrscht, bliiht das Verbrechen. Und viele Verbrechen hier
werden von der Gelber-Lotus-Triade veriibt. Sie kontrolliert den Kai-Tak-
Nachtmarkt in Kowloon, wo alles verkauft wird, das auch nur ein bisschen
illegal ist. Waffen, Drogen, magische Waren — hier gibt es alles. Und einige
wahnwitzige BTLs.

o The Dragan Rebarn

Kwun Tong

Konzernhauptquartiere sind ganz nett, und Stadt-
regierungen kampfen mit Zahnen und Klauen

HER? DER SCHATTEN 95

H
-
3
=t




darum, dass sich die Grof3en in ihren Sprawls ansie-
deln. Wer aber wirklich etwas fiir die Bevolkerung
und nicht nur fir das Image tun will, versucht,
Fabriken anzuziehen.

o Und damit ist auch erkldrt, warum die Stadte lieber um Hauptquartiere als
um Fabriken kdmpfen.
]

[ndustrie ist nicht schon, aber sie bringt Arbeit.
Natirlich keine angenehme oder angesehene Arbeit,
bei der man auch noch Gliedmafen verlieren kann,
wenn man nicht aufpasst. Aber es ist Arbeit. Es sind
Jobs fir die schlechter ausgebildeten Klassen, mit
denen sie genug Einkommen erreichen kénnen, um
wenigstens einen Rest Wiirde zu bewahren.

o In welchem Jahrhundert lebst du denn? Erstens gibt es nicht mehr viele
Fabrikjabs, weil die meisten Abldufe von Drohnen durchgefiihrt werden.
Zweitens sind die Arbeitsbedingungen seit dem Verschwinden der
Gewerkschaften schlecht; die Schichten sind lang und die Bezahlung ist
mager. Deine Vorstellung von ,Wiirde" ist ganz anders als meine.

o Guy Low

o Es gibt wenigstens Arbeit fiir Drohnenrigger. Will nicht endlich mal jemand
an die Rigger denken?
o Shen Lo-Fun

Als die Japanokons ihre Produktionskapazitaten
ausweiten wollten, kamen sie nach Hongkong. Und
als sie dort ankamen, wies ihnen die Regierung nicht
nur einen Weg, sondern eine brandneue Schnellstrafie
nach Kwun Tong. Hier stehen viele Fabriken, und sie
sind, dank der laschen Gesetzgebung des Sprawls,
grofdtenteils dreckig. Man macht Witze Uber den
Nebel, der von Kwun Tong heranrollt. Bis er es wirk-
lich tut und bei seinem Abziehen Leichen in den
StraBen zurlcklasst, weil er so giftig ist.

o In dieser Gegend gibt es wenige Einwohner, aber diese wenigen bilden den
Kern der Anti-Kanzern-Krafte Hongkonegs. Die tddlichen Arbeitsunfalle und
die giftige Luft sorgen dafiir, dass diese Gruppen regen Zulauf bekom-
men. Die Todesschwadranen der Konzerne sargen dafiir, dass man diese
Entscheidung bereut.

o The Dragon Rebarn

Sai Kung

Zur Einstimmung ein Witz: Es waren einmal
Regierungen, die handelten, als ware ihnen die
Umwelt wichtig. Haha! Kapiert? Egal. Das war jeden-
falls bevor die Megakons die Regierungen an die
Leine nahmen und die Regierungen den Konzernen
gaben, was sie wollten. In Hongkong war eine
Sache, die sie wollten, Sai Kung.

Hier gab es mal ein Naturschutzgebiet. Wenn man
zu den Megas von ,Naturschutzgebiet® spricht, héren
sie ,Land, das noch weit vom Ausschoépfen seines
Gewinnpotenzials entfernt ist”. Die Kons liberredeten
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die Regierung, die Schutzbestimmungen aufzu-
heben. Dann stirzten sie sich wie ein Rudel Wélfe
auf das Land, entrissen ihm alle Schéatze und liefen
eine pockennarbige, verseuchte Landschaft zuriick.
Natiirlich wollte hier niemand wohnen, aber ein
besonderer Vorteil blieb: eine zerkliiftete Kiistenlinie
voller Buchten, wo sich Piraten und &hnliche Leute
verbergen konnen. Also zogen sie dort ein und
bilden nun, gemeinsam mit Fischern, die es schétzen,
wenig Konkurrenz zu haben, die Bevolkerung. Der
Nachteil fiir die Fischer ist, dass ihnen manchmal
Kanonenkugeln um die Ohren fliegen.

Es gibt zwei Piraten, die man kennen sollte,
wenn man nach Sai Kung will. Die eine, Long I Sao,
nennt sich die Koénigin der Piraten Hongkongs.
Damit stimmen nattirlich nicht alle anderen Piraten
Uberein. Aber es gibt genligend, die ihre Fihrung als
Weg zum Reichtum sehen, dass sie wirklich geféahr-
lich geworden ist. Vor Kurzem hat sich ihre Position
noch verbessert, als eine der groferen Banden in der
Gegend, die Joho-Lowah, ihr Unterstlitzung anboten
(aber nicht vollige Unterordnung schworen). Wer in
ihrem Territorium ohne Erlaubnis arbeitet, wird von
ihr wahrscheinlich erbarmungslos gejagt.

© Genau. Sie hat eine grausame Einstellung und ein paar Magier in der
Mannschaft. Sie kénnen iiber optische Systeme auf fiinf Kilometer
Entfernung Ldcher in Schiffsriimpfe brennen. Long | Sao kampft
lieber gegen verwundete Gegner als in offener Schlacht. Wie wir alle.
Lasst alsa kein Boot ohne Magier zum Schutz ader ein wirklich gutes
Rettungssystem zu Wasser.

o Guy Low

o |hr Name bedeutet ,Braut des Drachen®. Miissten wir hier etwas wissen?
o Sally

o Ja, und zwar: Chinesen finden, Drachen bringen Gliick. Und das ist der
Hintergrund ihres Namens.
o Shen Lo-Fun

Der andere wichtige Pirat ist Fei Yu: einer der
wenigen, die sich seit Jahren Long [ Sao widersetzen
kénnen. Er bleibt am Leben und machtig, weil er
Geldgeber auBBerhalb des Stadtteils hat und Freunde
unter Leuten wie Shadowrunnern besitzt. Er ist eine
gute Informationsquelle fiir diese Gegend und kann
auch Tipps geben, wie man die Piratenkonigin meidet.

o Er hat in seiner Mannschaft gute Taucher. Wenn man besondere Fracht
transportiert, kann man sie van einem Boot vor der Kiiste von Sai Kung
ins Meer werfen und Fei Yu fiir Bergung und Transpart bezahlen. Nur darf
das Wasser nicht zu seicht sein - schlieRlich soll ja nicht jeder die Fracht
heben kdnnen.

© The Dragon Reborn

Tolo-Hafenkomplex

Wenn ihr wie ich seid, nehmt ihr jede Chance zum
Reisen auf See wahr. Man ist weniger sichtbar als
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in der Luft und weniger durch Topografie einge-
schrankt als an Land. AuBerdem sind die meisten
Polizeitruppen an Land viel starker als auf dem Wasser.
Bevor ihr aber vor Hongkong irgendwelche Spielchen
per Boot treibt, denkt an die Marine Authority. Und
Uber die erfahrt man am meisten in Tolo.

Offiziell hat Hongkong kein Militar, aber wenn
man Tolo sieht, glaubt man das kaum. Der Komplex
sieht genauso aus, wie man es von einem Hafen
erwartet: Schiffe aller GréBen legen an und ab,
Drohnen erledigen Wartungsaufgaben, meta-
menschliche Techniker huschen herum, und es gibt
Uberall Uniformen zu sehen. Wenn man Tolo lange
genug beobachtet, erkennt man, welcher Art von
Schiffen man zur See begegnen kann. Das erleich-
tert die Planung. Die Marine Authority weifs das, also
sollte man sich bei der Beobachtung nicht erwischen
lassen.

o Und vergesst nicht, dass auch unter der Wasseroberflache einiges los ist.
Die Marine Authority hat eine ordentliche U-Boot-Flotte. Die werden
meist unter den viel benutzten Schmuggelrouten geparkt und versenken
jedes unautorisierte Schiff ohne Vorwarnung.

& Pasha

Northern Reaches

Gabe es die Northern Reaches nicht, wiirde
Hongkong mit Shenzen in der Kantonesischen
Konféderation zusammenstoBen. Und beide Sprawls
waren ziemlich hungrig. Die Landwirtschaft der
Northern Reaches gibt Hongkong ein wenig Raum
zum Atmen und frische Nahrung flr Leute, die sich
das leisten kénnen. Da es hier fast nur Farmland
gibt, findet man keinen Brennpunkt fir Runner-
Aktivitaten. Aber die Gegend hat ihren Nutzen.
Erstens kann man sich auf Farmen groRartig verber-
gen. Man beteiligt einen Bauern am Gewinn und
kann sich verstecken, bis sich der Rauch verzogen
hat.

Zweitens sind landliche Gebiete zwar weniger
dicht bewohnt als Stadte, aber sie sind bewohnt.
Und wo es Leute gibt, gibt es Seltsamkeiten. Ein
Beispiel ist Chow Brothers Amalgamated Livestock.
Dort wurden lange Zeit Kihe genetisch verandert,
um mehr Milch zu geben und schneller Fleisch auf-
zubauen. Dann kam man darauf, dass es profitablere
Anwendungen der genetischen Ingenieurskunst gab.
Man baute eine drei Meter hohe Mauer, stellte etwa
alle 300 Meter Wachposten auf und begann, ortliche
Critter zu fangen und mit ihnen genetisch zu expe-
rimentieren. Neben der Freude an der Gentechnik
brachte das eine stetige Einnahmequelle durch
Reagenzien, die aus den Tieren extrahiert wurden.

o |hre Behandlung der Erwachten Fauna hat Lungs Aufmerksamkeit erregt,
und er ist nicht begeistert davan. Man kann erwarten, dass er eingreift.
Es scheint aber nach unklar, wie.

o The Dragan Reborn

Kwai Tsing

Jeder groBe Sprawl braucht eine Pforte fiir die
Waren, die er importiert. In Hongkong ist das Kwai
Tsing. Dort ist alles zu finden, was man von einem
groBen Handelshafen erwartet: lange Reihen von
Lagerhausern, Sicherheitsleute, die jeden misstrau-
isch bedugen, Magier, die besondere Waren bewa-
chen, und Schmuggler, die auf Pfaden wandeln,
die sonst niemand kennt. In letzter Zeit sind die
Schmuggler ein wenig zu erfolgreich geworden, und
die Marine Authority hat eine gemeinsame Aktion
mit der Special Police gestartet, um die Reihen der
Schmuggler zu infiltrieren und von innen her auf-
zubrechen. Wer Spionage bei seinen Runs schatzt,
kann hier einsteigen. Die Behoérden rekrutieren
Agenten, die Schmuggler suchen Doppelagenten,
und aufsteigende Schmugglergruppen hoffen, dass
die Eingesessenen und die Behorden einander so
sehr ablenken, dass sich neue Nischen auftun.

o Und wer steckt wohl hinter all dem Aufruhr? Es gibt einen neuen
Schmuggler in der Stadt, den jedermann Void nennt, weil man eigentlich
nichts (iber ihn weil. Er hat die Behdrden mit Informationen versorgt,
wie die Schmuggler zu treffen sind. Und er versorgt die Schmuggler
mit Informationen, die ihnen die Gegenspionage erleichtern. Natiirlich
macht er das nicht direkt. Er scheint fiir einen Neuling schon enorm viele
Wassertrdger gewonnen zu haben.

o Tin Helmet

o Du scheinst sehr viel (iber einen Kerl zu wissen, iiber den niemand etwas
weilk.
o Findler-Man

o |hr vergesst, welchen Einfluss die Roten Drachen in diesem Hafen haben.
Sie kannten diesen Kampf manipulieren, um Konkurrenz loszuwerden.
Diese Void-Gestalt kdnnte die Fassade dafiir sein.

o OKFella

Lantau

Lantau Island ist die Spielwiese der Wohlhabenden
in Hongkong. Hier waren einst offentliche Parks,
aber als die Armut sich im Sprawl ausbreitete,
beschlossen die reichen Klassen, dass sie dieses
Land selbst brauchten. Jetzt stehen hier private
Wohnenklaven, Privatclubs, Privaterholungsorte,
Privatparks - kurz: alles, was mit ,Privat” beginnt
und luxurids klingt. Das eine Anerkenntnis 6ffent-
lichen Zugangs bildet das Hong Kong Disneyland.
Die Bewohner haben aber die Eintrittspreise so in die
Héhe getrieben, dass die Unterschicht nicht einmal
dariber nachdenkt, hierher zu kommen.

o Vergniigungsparks bieten erfinderischen Leuten gute Verstecke. Hier gibt es
zwar Sicherheitsleute, aber die sind meist unbewaffnet. Es gibt Geriichte
iiber eine Bande ehemaliger Runner, die sich hier verstecken, van den
Abfallen der Touristen leben und Pléne schmieden, um wieder Ruhm {oder
zumindest Arbeit) zu erlangen. Angeblich soll man am besten mit ihnen
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in Kantakt kommen, wenn man eine kodierte Nachricht auf ein Baot im
o (Guy Low

Ich habe von der Wichtigkeit der Geomantie
in Hongkong berichtet. Wer sich so sehr auf
Geomanten verléasst, braucht einen Ausbildungsort
fur sie. Am besten ist dafiir das Kloster Po Lin geeig-
net. Die Dienste der Geomanten und Astrologen des
Klosters sind sehr gefragt. So seht, dass sie manch-
mal zum Ziel von Extraktionen werden. Denkt aber
nicht mal daran, so einen Job zu ibernehmen, wenn
ihr keine guten Magier dabeihabt. Sonst wischen die
Ménche mit euch den Boden.

REGIERUNG

Eines muss ich klarstellen, dann wird der Rest ganz
leicht: Konzerne sind die Regierung. Die Regierung
ist ein ausfuhrendes Organ der Konzerne. Die
Strukturen, von denen wir sprechen, dienen also
dazu, Konzernpolitik umzusetzen, nicht die alt-
modischen Ansichten vergangener Jahre Uber
Regierungsverantwortung. [hr wisst schon - solche
Dinge wie der Schutz von Menschenrechten.
Jedenfalls sind die Strukturen und Aktivitdten der
Regierung Hongkongs in diesem Licht verstandlich.

Das Herz der Regierung bildet der Gouver-
neursrat: eine Gruppe von Konzernleuten, die von
den Konzernen ernannt werden. Um die Positionen
in diesem Rat gibt es ein fortwahrendes Gerangel
zwischen den Konzernen, um den Rat in Richtung
des einen oder anderen Megas zu beeinflussen.
Aber diese Dispute haben auf den Rest der Stadt
wenig Einfluss. In jedem Fall wird der Rat von
Konzernanwalten und dhnlichen Leuten besetzt,
und die sorgen dafir, dass Hongkong sich gemag
Konzerninteressen verhalt.

o Die SwissBank war mit Investitionen im Fernen Osten zuletzt sehr erfol-
greich. Dadurch ist sie, und dadurch S-K, im Gouverneursrat machtiger
geworden. |hr Vertreter, Carlton Grieg, wurde zum Vorsitzenden ernannt,
was ihn die Tagesordnung bestimmen l3sst. Das ndchste Vorhaben:
Lackerung der Finanz-, Investitions- und Handelsrichtlinien in Hangkong.
Das ist fiir viele Leute ein Schack, weil sie nicht wussten, dass es
Richtlinien gab.

o The Dragon Rebarn

Die Regierung in Hongkong ist zwar unbedeu-
tend, hat aber immer noch einige Aufgaben. Das
Konzernpersonal im Gouverneursrat hat aber kein
echtes Interesse, sich denen zu widmen. Also schu-
fen sie den Exekutiv-Rat, der von acht glicklichen
Einwohnern Hongkongs gebildet wird. Die Mitglieder
werden in einem strengen und ausfiihrlichen
Auswahlprozess auf ihre Fahigkeiten Gberprift, unter
allen Umstdnden den Willen der Konzerne zu erfiillen.

Die gegenwartige Vorsitzende ist Evangeline
Shaw, deren britische Vorfahren vor finf

sHH DOWRLI

NI

Generationen nach Hongkong zogen. Sie glaubt fest
an die Idee von Hongkong als Freie Wirtschaftszone,
was die Konzerne an ihr besonders schétzen. Sie
braucht von den Konzernen gar nicht besonders
bearbeitet zu werden - sie ist von selbst voll auf
der Linie der Konzerne. Besonders unterstitzt
sie Hongkongs einheimischen Konzern Wuxing
und hat nach Mdglichkeiten gesucht, die Firma
beim Uberwinden der Spannungen der 40er zu
unterstltzen.

o Viel Gliick damit. Wuxings scheinbare Erholung ist eine Illusion. Die
Gewinne sind zu gering und die Loyalitét der Angestellten nicht so hach,
wie sie sein miisste. Die Grofen werden Wuxing noch ein paar Schritte
vorwarts machen lassen und den Konzern dann auffressen. Es brauchte
wohl eine schicksalhafte Wendung, um den Konzern zu retten. Die herbei-
zufiihren liegt aber auBerhalb der Macht des Exekutiv-Rats.

o Shen Lo-Fun

VERBRECHEN

Die wichtigste Macht der Unterwelt Hongkongs sind
die Triaden. Sie sind tief in der Kultur Hongkongs
verwurzelt, und dieser Appell an die Tradition
hilft beim Finden neuer Rekruten. Sie machen
auch Sachen mit Klingen, die euch jahrzehntelang
Albtraume bescheren kénnen, wenn ihr sie mit anse-
hen musst.

Das Wichtigste, was man {ber Triaden
wissen muss, ist, dass ihre Organisation ein
Riesendurcheinander ist. Das ist bei einer
Einrichtung, die es seit Hunderten Jahren gibt
und die tief von Numerologie und Aberglaube
durchdrungen ist, wenig verwunderlich. Wenn ihr
einen Abschluss in Kriminologie oder Soziologie
wollt, kénntet ihr die Kultur der Triaden studieren
und verstehen wollen. Bis dahin miissen ein paar
Grundlagen reichen:

Es gibt viele Triaden, und sie haben meist nicht
viel miteinander zu tun. Also gibt es keinen
weltweiten Anfuhrer der Triaden.

o Genau das wollen uns die sieben Mitglieder des Rings des Brennenden
Phoenix glauben machen.
o Tin Helmet

Die Range innerhalb der Triaden sind mit
Namen und Nummern bezeichnet. Die
einfachen Soldaten, mit denen man am
ehesten zu tun bekommt, werden Sze Kau
oder 49er genannt. Darlber steht ein Hung
Kwan, Nummer 426 {oder 12, wenn man
die Quersumme nimmt. Fragt nicht, warum).
Wenn ihr einen Triadenangehdrigen mit
anderer Bezeichnung und Nummer trefft,
heit das, dass ihr die Aufmerksamkeit der
Hohergestellten erregt habt, was in neun von
zehn Féllen unglnstig ist.
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Die beiden gréfiten Triaden in Hongkong sind
die Gelber-Lotus-Triade und die Roten Drachen.
Zwischen den beiden herrscht gerade ein
briichiger Friede, und es ware fUr alle gut, wenn
er hielte. Ein Krieg zwischen den beiden wirde
die ganze Stadt erschittern. Die Hauptbasis der
Roten Drachen ist Kwai Tsing, der Gelbe Lotus
hat seinen Stiitzpunkt in Kowloon.

Triaden haben mehr Erwachte Mitglieder als
andere Verbrechersyndikate. Aber glaubt nicht,
alle Mitglieder wdren Erwachte. Das sind sie
nicht. Nicht mal anndhernd.

Einzelne Triaden haben besondere Starken
{(die Rauchkreis-Gesellschaft verkauft Drogen,
die Broze Jian Schutz), aber man kann zu jeder
Art krimineller Aktivitat mindestens eine pas-
sende Triade finden. Wer also in Hongkong mit
Kriminalitdt zu tun hat, hat friher oder spater
mit den Triaden zu tun. Wahrscheinlich frither.

Anders als in Seattle, wo Mafia und Yakuza um
Territorien kdmpfen, ist die Herrschaft der Triaden
in Hongkong unangefochten. Es gibt aber keinen
Anflhrer aller Triaden, also kdmpfen sie meist
gegeneinander statt gegen andere Syndikate. Es gab
schon Leute, die zwei Triaden aufeinander gehetzt
haben, nur um zu sehen, was passiert. Meist machte
das ihr Leben kurz vor ihrem Tod interessant.

o Wenn man varsichtig ist, muss man nicht sterben. In der Unterwelt weif}
jeder, was Rate Drachen und Gelber Lotus fiireinander empfinden. Viele
meinen, es ware gut, wenn die beiden Gruppen einander ausldschten.
Andere glauben, ein Krieg zwischen ihnen ware so vernichtend, dass alle
anderen Bewohner des Sprawls von der Schockwelle getroffen wiirden.
Solche pragmatischen Einwdnde werden in der Unterwelt aber oft beiseite
geschaben. Also wird viel dafiir getan, die beiden Gruppen aufeinander zu
hetzen. Vieles davon ist recht plump. Das Téten eines 49ers vom Gelben
Lotus und das Hinterlassen eines Symbaols der Roten Drachen bei der
Leiche wird kaum zu einem Ausbruch fiihren. Aber es gibt ldngerfristige
Pldne, die zum Erfolg fiihren kénnten. Im letzten Monat haben die Roten
Drachen mehr als zwei Dutzend hochqualifizierter Prostituierter (die fiir
Tausende von Nuyen kosmetisch verindert worden waren) aus verschie-
denen Baordellen verloren. Keine wurde jemals in Hangkang wiederge-
sehen, aber es gibt Berichte, sie seien in Bardellen in Macao aufgetaucht,
wo der Gelbe Lotus das Sagen hat. Die fraglichen Bordelle haben mit dem
Gelben Lotus nichts zu tun, aber es gibt viele Vermutungen, wie die Huren
dorthin kamen.

o The Dragon Reborn

Die Triaden haben andere Syndikate aus der
Stadt rausgehalten, kénnen aber die StraBengangs
nicht vollig unterdriicken. Die Go-Gang Chungking
Chargers ist in letzter Zeit besonders lastig, da sie
meist schneller ist als alle Triaden, die sie verfolgen.
Die Triaden haben einen Platz im Combatbiking-
Team der Hong Kong Cavaliers als Belohnung fir
Leute ausgesetzt, die bei der Bekdmpfung der Gang
helfen kénnen.

Eine andere Gruppe, die den Triaden Schwie-
rigkeiten bereitet, sind die Piraten. Die Triaden
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sind an Land (auBer in der Frage der Chargers)
unschlagbar. Zu Wasser sind sie nicht so machtig,
was bedeutet, dass die Piraten meist ungestort ihren
Geschaften nachgehen und hochstens beim Verkauf
ihrer Beute Schwierigkeiten bekommen kénnen.
Die geflrchtete Piratenbande der Joho-Lowah
stand bis vor Kurzem mit den Triaden in gutem
Einvernehmen. [hre Unterstlitzung flr die selbster-
nannte Piratenkonigin Long [ Sao wurmt die Triaden.
Viele Gruppen glauben, sie konnte eine Organisation
aufbauen, die sogar den grofiten Triaden Konkurrenz
machen konnte. Man darf erwarten, dass die
Aktivitaten der Joho-Lowah an Land bald schwieri-
ger werden.

D€ SCHRTTEI

Wenn ihr nur mal nach Hongkong kommen wollt,
ist das fein. Amusiert euch, sucht euch einen ortli-
chen Fuhrer, der euch Strafen und Kultur zeigt, und
macht nicht zu viel Unordnung. Wenn ihr aber langer
bleiben wollt, habt ihr die Chance, mehr als nur ein
paar Nuyen zu bekommen. [hr konnt in die Range
der besten Runner der Welt aufsteigen. Ihr kénnt zu
diesen global agierenden Problemlésern werden, die
wir alle werden wollen. [hr kénnt ein- oder zweimal
die Woche echtes Essen haben.

Wenn ihr das aber erreichen wollt, misst ihr
euer Netzwerk pflegen. Wenn ihr immer wieder
Auftrage vom Schieber annehmt, aber nie wert-
volle Informationen zurlickgebt, werden euer Ruf
und euer Netzwerk leiden. In den Runnerkreisen
Hongkongs kann das fast so schlimm sein, wie
sich eine Kugel einzufangen. Und wir wissen, dass
es cool aussieht, mit wehendem Trenchcoat durch
den Kugelhagel zu tanzen; aber es ist viel sinnvol-
ler, ruhiger an die Sache heranzugehen. Wenn man
Leute bei Runs verletzt, werden sie wiitend. Aber sie
werden noch viel wiitender, wenn sie wegen euch
schlecht oder ungeschickt aussehen. Versucht, nicht
allzu viele Leute auf euch wiitend zu machen.

o Genau. Schleicht euch nachts in einen Biirokomplex und stehlt ein paar
Daten. Die Verantwortlichen miissen das vertuschen, aber wenn sie dabei
gut sind, kann alles weitergehen, als ware nichts geschehen. Wenn ihr
reinstlirmt, um euch schieRt, Fenster zertrlimmert und ein paar Wachen
umbringt, wird das Versagen des Sicherheitssystems fiir alle Welt sicht-
bar. Dann werden Leute gefeuert, bringen sich um, und ihre Nachfolger
werden als Erstes zeigen wollen, dass sie stérker sind, dass sie bessere
Sicherheitsmafinahmen treffen und dass sie Verbrecher streng bestrafen.
Und damit meinen sie euch, und sie werden euch erbarmungslos jagen.

o (uy Low

Erinnert euch an einfache Regeln der Hoflichkeit,
wenn ihr hier seid. Ihr misst nicht an Numerologie
glauben. Ihr musst nichts auf Feng Shui geben. Wenn
ihr aber gegeniiber Leuten, die daran glauben, res-
pektlos seid, wird die Auftragslage fiir euch nicht
besser. Manchmal muss man extrem respektvoll
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sein. Zum Beispiel darf man, wenn einem ein Platz
angeboten wird, den Stuhl nicht zurechtricken. Er
konnte absichtlich genau hier stehen.

o Es geht auch ohne Schaden und Zerstérung. Studiert die Prinzipien von
Feng Shui und Qi und wendet sie bei eurer Arbeit an. Ihr miisst bei einer
Extraktion einbrechen? Bewertet die mdglichen Zutrittspunkte daraufhin,
wie sehr sie mit den Qi-Linien interferieren. Eure Auftraggeber werden das
bemerken und eure Sorgfalt begriiRen.

Die Einwohner Hongkongs wissen, dass
AuBenseiter es manchmal schwer haben, sich ihrer
Kultur anzupassen, und sie wissen, dass sie mit
dem Vereinfachen dieses Vorgangs Geld verdienen
kénnen. Es gibt in Yau Tsim Mong einen Ort namens
Lucky Coin. Dort findet man eine Frau namens Trina
Chow oft an Tisch 18 (eine Gliickszahl in Hongkong,
und die Quersumme ergibt 9 - ebenfalls eine
Gllickszahl). Der Tisch steht in einer der dunklen Ecken
des Etablissements, das tUberhaupt viel verwinkelter
ist, als man erwarten wirde. Trina war zu ihrer Zeit
eine gute Runnerin, und sie ist angeblich immer noch
eine gute Kunstdiebin. Ihre Haupteinkommensquelle
ist es aber, Gwailos dabei zu helfen, sich in der Stadt
zurechtzufinden. Sie wird euch fir ein paar Tausend
Nuyen eine Art Mentor zur Seite stellen, der euch
folgt und behilflich ist. Und denkt daran: Je mehr ihr
zahlt, desto besser der Mentor.

o Und denkt daran, dass man Trina auch mit Informationen iber
Kunstwerke, die in die Stadt kommen, bezahlen kann. Oder mit einer
Rembrandt-Skizze oder etwas anderem, das ihr selbst geklaut habt und
schlecht verkaufen kannt.

o Young and Fat

BERLIMN

Gepostet von: Monika Schifer

In Berlin Runner zu sein ist harter als irgendwo sonst
auf der Welt. Und damit meine ich nicht, dass die
Runner hier die versammelte Weltelite wiren. Ganz
im Gegenteil.

In Berlin verwendest du die Halfte deiner Zeit
und zwei Drittel deiner Kohle darauf, einfach nur im
Rennen zu bleiben. Du bist Runner und zusatzlich
Schmidt, Infobroker, Schieber und Vermittler sowie
drei Dutzend andere Sachen, von denen du nichts
verstehst und in die du dich spontan hineinfum-
meln musst. In Berlin herrscht die Anarchie, und
das bedeutet, dass die Wirtschaft hier vor allem auf
Gefélligkeiten und Tauschhandel basiert. Woanders
drickst du irgendwem 100 Ecu in die Hand, um
Infos zu kaufen - hier musst du vielleicht ,nem frei-
schaffenden Klempner wéahrend einer Reparatur die
Teufelsratten vom Leib halten. Daftr fihrt er dich
dann zu einem vergessenen Tunnel, der dich direkt
unter dein Zielobjekt fihrt.

HIMUJEIS

Die erste Online-Erweiterung zum Computer-
spiel ,Shadowrun Returns® heifdt ,Dragonfall”
und enthalt eine von Spielern wie Kritikern
hochgelobte Kampagne, die im Berlin des Jahres
2054 spielt. Die folgenden Beschreibungen
beziehen sich wie der Rest dieses Buchs auf
das Jahr 2050 und unterscheiden sich daher in
Teilen vom aktuellen Spielsetting: Bestimmte
Charaktere sind noch gar nicht in Berlin,
bestimmte Dinge haben sich noch gar nicht
zugetragen.

Ihr Vorteil: Sie konnen - so Sie méchten -
ausgehend von den folgenden Beschreibungen
und mithilfe des ,Dragonfall“-Downloads die
gesamte Kampagne am Tisch nachspielen.
Deren Ereignisse sind im Ubrigen kanonisch,
genauso wie eines der maoglichen Enden.
Welches das sein wird, wird in kommenden
Publikationen verraten und auch 2075+ noch
Auswirkungen haben.

Klar, so was gibt es auch anderswo. In Berlin
und mit dem Status F ist es aber allgegenwartig und
ganz unvermeidbar - ein dauerndes ,Hilf mal hier®,
»~Mach mal da” und ,Wenn du X willst, dann mach
vorher Y fir mich®. Das nervt viele der ,professio-
nellen® Runner, und noch mehr nervt sie, dass die
Bezahlung in Berlin meist um einiges lausiger ausfallt
als anderswo: Weil hier insgesamt weniger Mega-
und Mittelkons angesiedelt sind als anderswo
und die hier angesiedelten Abteilungen meist nur
Projektetats verantworten.

In einer Stadt ohne Gesetze und geregelte
offentliche Ordnung zu wirtschaften ist aus
Megakon-Sicht natiirlich riskant. Deshalb werden
hier keine multinationalen Langzeitstrategien
gemanagt, dafir aber gerne Forschungsprojekte und
abschreibbare Risikoposten angesiedelt, die andern-
orts zu illegal sind.

o Lasst euch das bitte auf der Zunge zergehen: Megakons sind exterritorial
und scheifen auf nationale Gesetze. Aber selbst sie haben Projekte, die
ihnen anderswa zu verwerflich und verboten sind - und die lassen sie
dann in Berlin entwickeln, von Mitarbeitern, iiber deren Ableben ebenfalls
keiner sa richtig traurig ware.

o Pinguin

o Das finde ich in dieser Pauschalitat etwas (iberzogen, ich lasse es aber
gelten. Der Psychopathen-Index bei Gardisten, Sicherheitsriggern,
Farschern, Projektverantwartlichen, Schmidts und anderen Endgegnemn
ist hier schon deutlich héher als sonst wo.

o Sandmann

Die Folge fiir unsereins sind dann hochriskante
Runs gegen zu Recht Ubernervose Gegner, die
grundsatzlich erst schieBen und dann erst Fragen
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stellen, und das fir einen Bruchteil des Geldes, den
weniger Talentierte anderswo auf einer Arschbacke
verdienen. Und warum? Weil die meisten Runner in
Berlin ebenfalls einen Sockenschuss haben. Weil sie
anderswo durchs Raster gefallen sind, weil sie geflo-
hen sind, weil sie sich in Berlin verstecken oder weil
sie von Drogen und inneren Ddmonen so zerfres-
sen und kaputt sind, dass sie praktisch nur noch in
Berlin funktionieren konnen. In der Stadt des Letzten
Gesetzes, im groBten anarchistischen Experiment,
das die Welt je gesehen hat.

o Interessante Darstellung. Als was davon betrachtest du mich? Und viel-
leicht nach interessanter: DICH, Liebchen?
o Dietrich

Die meisten Auswartigen verstehen nicht, wie in
einer groBen deutschen Metropole - noch dazu der
ehemaligen Hauptstadt - die Anarchie ausbrechen
kann. Entsprechend viele Studien, auf Studien basie-
rende Dokumentationen und auf Dokumentationen
basierende Egoshooter gibt es dazu. Kurz gesagt
verdanken wir den Niedergang Berlins - und
damit seine Befreiung - erstens der beschissenen
Ausgangslage zur Zeit der Deutschen Einheit 1990 -
Westberlin bis ins Mark korrupt und fest im Griff von
Banken und Spekulanten, Ostberlin ein Fall fir die
Totalsanierung -, zweitens der volligen Abhangigkeit
von Bundesmitteln fur den ungeliebten Umbau zur
Hauptstadt und drittens einer Mischung aus totalem
Ausverkauf, iberzogener Kontrollgeilheit und einer
unfassbaren Reihe kleiner bis riesiger Katastrophen
vor, wahrend und nach dem Anbruch der Sechsten
Welt.

o Schwarze Flut, Atormkrieg im Nahen und Fernen Osten, Cattenom-
Kernschmelze, Wirtschaftskrisen, Zerfall der USA, zwei globale VITAS-
Ausbriiche mit Millionen Toten, Gablinisierung, Riickkehr der Drachen
inklusive Feuerschwinges Amoklauf und Drachenfall, Nerps, globaler
Matrixcrash, Eurokriege mit neosowjetischen Panzerverbdnden vor
Berlin, jahrelange DauerstrafRenschlachten gegen Faschobullen und
Rassen-KZs, Flucht der Regierung aus Berlin und tiberstiirzter Umzug der
Hauptstadt nach Hannaver, Berlin-Bankrott, Nacht des Zorns ... hab ich
Was vergessen?

oPinguin

©5ag nichts gegen Nerps.
oFunky Peter

Die Aufhebung ausnahmslos aller Gesetze
und Bestimmungen sowie die Ausrufung des
JLetzten Gesetzes” am 7. Marz 2039 setzte dem
fast 40-jahrigen Verfall der Stadt ein Ende. Seitdem
gibt es wieder so etwas wie eine Perspektive, eine
Hoffnung jedenfalls fir jene, die an den ,Status
Fluxus® und den langfristigen Erfolg des anarchisti-
schen Grofdversuchs in Berlin glauben.

Das Letzte Gesetz besagt, dass niemand - keine
Einzelperson, kein Konzern, keine Allianz von
wem auch immer - in Berlin in die Lage kommen

HER/ DER SCHATTEN

DAS LETZTE GESET/

Zur Kenntnis aller Birgerinnen und Birger
Berlins: Hiermit erklart das Revolutionare
Komitee die Anarchie zur offiziellen Staatsform
der Stadt Berlin. Damit wird das Aufstellen
von Regeln und Gesetzen zwecks allgemei-
ner Giltigkeit zum Hochverrat, ebenso wie
die Anhdufung von Macht in den Handen
eines Einzelnen oder einiger Weniger.
Einziges Staatsorgan bleibt der Berliner Rat,
dessen Mitglieder sich unbedingt auf eine
Koordinationsfunktion beschranken missen.
Andernfalls ist jeder Berliner berechtigt, die
entsprechende Person zu eliminieren.

darf, Berlin neue Regeln und Gesetze aufzuzwin-
gen. Kommt jemand in diese Lage, wird er zur
.Bedrohung des Status F* erklért, und alle anderen
Fraktionen, Gangs und Lager der Stadt verbin-
den sich gegen diese Bedrohung - bis sie keine
Bedrohung mehr darstellt.

Das klingt brachial und ist es auch - und es funk-
tioniert bisher erstaunlich gut. Natirlich versucht
trotzdem jeder, sich im Machtpoker der Stadt best-
moglich zu platzieren, allerdings ohne den Bogen zu
tberspannen.

o Machtpaker? Wahl eher Fingerkloppe ...
o Dietrich

© Cooler Vergleich. Kann ich den in der Sendung verwenden?
o Nakaira

Dieses Regulativ wirkt selbst gegen
Machtgiganten wie Saeder-Krupp. Die kénnten
zwar vermutlich auch eine Vollallianz aller kano-
nenschwingenden Irren Berlins abwehren, aber
als Unternehmen ist S-K der Gewinnmaximierung
verpflichtet, und es liegt einfach kein Profit darin,
eine ganze Stadt gegen sich zu haben. Was die
Megakons hier also bindet, ist weniger das Letzte
Gesetz oder der Berliner Rat, sondern vor allem ihr
eigenes Kapitalistengesetz. Und Ahnliches gilt fir
alle anderen Gruppen, vom religidsen Fanatiker bis
zum Okofreak.

CRTE

Keine Gesetze, keine Stadtverwaltung, also
auch keine Bezirke. Berlin ist ein Flickenteppich
von Konzernenklaven, Gangrevieren, Kiezge-
nossenschaften und allen Arten von Anwohner-,
Geschdftemacher- oder Aktivisten-Allianzen, die
man sich vorstellen kann. Einige Gebiete decken
riesige Bezirksflaichen ab, andere umfassen nur
wenige Hauser, und es ist absolut, absolut, absolut
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unmoglich, alle darzustellen: Wenn man mit der
Beschreibung des letzten Gebiets fertig ware, hatte
sich das erste Gebiet schon langst neu aufgespalten,
ware erobert worden oder hatte sich dieser oder
jener Sache angeschlossen.

Statt einem fir Berlin génzlich sinnlosen Auf-
zéhlen der einzelnen Ex-Bezirke findet ihr hier also
eine Auswahl interessanter Ortlichkeiten fir in Berlin
strandende oder startende Runner.

o Irgendwann poste ich mal das ganze Material zu Berlin zusammen mit
dhnlichen Files von anderswa in der ADL in einen riesigen Data-Dump iiber
Deutschland in den Schatten. Das wird gi-gantisch!

>

o Wir warten mit angehaltenem Atem.
o Dietrich

Der Drachenhort

Kurz nach den Eurokriegen hat Saeder-Krupp
sich den Berliner Flughafen Tempelhof unter
den Nagel gerissen und seine Firmenaktivitaten
rund um diese Anlage zentriert. Inzwischen gilt
Tempelhof nicht zuletzt wegen des chronischen
Chaos am Flughafen Tegel (betrieben von der
Luft- und Stadtverkehrskooperative Berlin) und der
horrenden Gebiihren am Flughafen Schénefeld
(betrieben von einer Kooperative der Berliner
Fluggesellschaften unter dem Namen UAC United
Airport Corporations) als wichtigstes Luftdrehkreuz
der Stadt. Seit Ausrufung der Anarchie hat sich
das Territorium von S-K bestdndig vergrofert,
zunachst durch schlichte Gebietsibernahme (warum
Immobilien bezahlen, wenn es keine Gesetze mehr
gibt?), zuletzt aber vor allem durch freiwillige
Ubertritte von Nachbarschaften in das Gebiet von
Saeder-Krupp, wo es uniformierten Polizeischutz,
gesicherte Strom- und Wasserversorgung und
andere Annehmlichkeiten eines geregelten
Stadtbetriebes gibt. Inzwischen gilt bei S-K trotz
vorhandenem Beitrittswillen weiterer Gebiete eine
strikte Annexionssperre: Zu groB ist das Risiko, als
Bedrohung des Status F betrachtet zu werden, und
ebenso zu grof sind die Belastungen flr Sanierung
und Sicherung des gewaltigen Gebietes, das sich
vom nordlichen Flughafenrand bis nach Mitte und
westlich bis zum Tiergarten erstreckt.

© Im Gegensatz zu anderen Grofkonzernen, die nach Kraften versuchen,
die Neo-Anarchisten und anderen Berliner Interessengruppen zu
ignarieren, sucht S-K offen die Zusammenarbeit oder wenigstens eine
Interessenvermittiung mit den kleinen und groRen Machthabern der
Stadt.

o Konwacht

o Var allem profitiert S-Ks Riistungssparte natiirlich von der Abschaffung
der Waffengesetze und dem hohen persanlichen Sicherungsinteresse
auch der ,Normalbiirger” Berlins, die zur Griindung Hunderter privater
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Sicherheitsanbieter, SelbstjustizTrupps, Schutzgangs und Kiezwehren
gefiihrt hat. Dass Saeder-Krupp die Berliner Niederlassung zur Osteurapa-
Zentrale ausgebaut hat, unterstreicht die hohe Bedeutung Berlins fiir die
Pldne des Goldwurms.

o Amsel

Das Emirat Kreuzberg

In direkter Nachbarschaft zum Drachenhort - der,
wie alle Namen hier, natirlich ein ,StraBenname*
ist und nicht etwa eine irgendwie offizielle
Bezeichnung, die eh niemanden interessieren
wirde - befindet sich das Emirat Kreuzberg, das je
nach Bevolkerungsgruppe auch Medina, Allahabad
(Heimstatt Allahs) oder in Anlehnung an das tir-
kische Wort fir Adler Kartalabag genannt wird.
Das Emirat umfasst all jene Gebiete, die nach dem
Groften Dschihad Mitte der DreifRiger unter die
Kontrolle islamistischer Fundamentalisten - meist
Schiiten - und damit unter das Gesetz Gottes,
die Scharia, fielen. Weil die Scharia drakonische
Strafen bei Verhaltensweisen fordert, die sonst in
Berlin zum normalen Verhalten gehdren - etwa
eine ,aufreizende” Bekleidung der Frauen oder der
Genuss von Alkohol und Schweinefleisch -, gab es
schnell Klarungsbedarf betreffs der ganz exakten
Grenzen, innerhalb derer die Gebietsbewohner die
Scharia als giiltige Lebensweise und Grundlage
fur erlaubte Selbstjustiz anerkennen. Am Ende der
betreffenden Abstimmungen, Verhandlungen und
StraBenschlachten wurde das Emirat durch tur-
kisfarbene Mauern und die Stralen versperrende
Stahltore abgegrenzt. Die Tore sind dabei prinzipiell
geodffnet und dienen vor allem der Warnung an die
Andersglaubigen vor den besonderen Gesetzen und
der Gerichtsbarkeit des Emirs und seiner Kadis.

o Sarry, ich weil3, ich bin hier neu, aber: Ich denke, in Berlin gibt's keine
Gesetze?
o Tolstoi

o Stimmt auch. Es gibt keine fiir ganz (1) Berlin giilticen Gesetze. Aber es
gibt moralisches Empfinden und niemanden, der dich daran hindert, dein
Recht selbst in die Hand zu nehmen. Genauso wie S-K fiir sein Gebiet
bestimmte Verbote oder Gebote aufstellen darf, kann das auch jede
andere Gruppe, schriftlich oder stillschweigend. Im Gebiet der Eisenkdpfe
ist es verbaten, eine linke Bazille zu sein. Die Griinen Barden akzeptieren
kein ,Nein“ beim Sex und werden dafiir hoffentlich bald von jemandem
abgeknallt. Und im Emirat kannst du als Betrunkener eben gefasst und
gegeekt werden. Und da ist das Emirat eine der besseren Gegenden. Da
weilt du wenigstens auch als Ortsfremder, welches Recht gilt und an
welcher Ecke es beginnt.

o Marrick Man

Trotz der Scharia ist das Emirat ein wichti-
ger Umschlagplatz fir Informationen und vor
allem Waren: Hier sind Betlins grodte Markte
fir Lebensmittel, aber auch Kunsthandwerk und
Alltagstechnik, die zum Funktionieren nicht auf
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| Brenzidbergang Nackbarkes
2 Tugang zum 1) Moritzplatz
2 Kreuzberg-Bibliothek

4 Kipzzentrum/ Schule

3 Reine Heugier Im-/Export
B Ishmaels (Kramer)

1 Data Haven (Techbedarf)
& Hotel Am Maritzplatz

9 Calé Cezve

13 Migrnons (Taliskramer)
Il Gameinschaftsgarten

Strom aus der Steckdose angewiesen ist. Beim
Bummeln durch die von Planen Uberspannten
Gassen mit den kleinen Cafés sollte man aber
darauf achten, wohin man geht: Sackgassen diirfen
hier nur von Anwohnern oder eben mit Einladung
betreten werden - jedes Wohnquartier ist eine
getrennte Einheit, iber die im Regelfall eine andere
wohlhabende Familie herrscht. Uberhaupt stecken
im Emirat enorm viel Geld und damit auch eine
Menge Jobs. Woher das Geld im Einzelnen kommt,
ist niemandem so recht klar - Prunkbauten wie die
Sayid-Jazrir-Moschee mitten auf dem Kreuzberg,
die steigende Zahl der aus dem Emirat empor-
wachsenden Birotirme tiirkischer und arabischer
Konzerne und die pfuschneue Ausristung der
islamischen Religionspolizei sowie munter spru-
delnde Fordergelder fur die Jungs der islamistischen
Hassgang Jihad B sprechen aber eine sehr deutliche
Sprache.

Der Kreuzbasar

Wo wir schon im alten Kreuzberg sind, muss ich
natlrlich meinen eigenen Kiez am Moritzplatz
erwahnen, den Kreuzbasar. Wie eine Hallig in einem
Meer aus Hoffnungslosigkeit und Gewalt - oder,
regional passender, ein Werder im Sumpf des
Verbrechens - ist der Kreuzbasar eine kleine Insel
von Stabilitat in einem Mahlstrom der Veranderung.
Veranderung ist zwar gut und der sonst tblichen
Verfestigung der Strukturen vorzuziehen, aber in
Berlin herrscht ein derart dynamisches Verdndern,
dass einfach berhaupt nichts Bestandiges wach-
sen kann. Mir wird von einigen angedichtet, dass
ich der stabilisierende Faktor im Kreuzbasar sei
- ich sehe das etwas anders und meinen Beitrag

o =

(2 Gunari Mettbach (Wakfan)
I3 Scheottys Schratthandel
|4 Zaak Flash (Drogendeaslar)
|5 Or, Ezkibets Klinik

|E Marktplats mit Handlamn
[T Fleischmann's BB Imbiss
|3 Budzyeen Appartments

|3 Siag der Anzrchie-Park
100 Kigzzaal/Eventraum

21 Fatimas Teestube

22 Maritz-King

-
|

wesentlich bescheidener. Eher sind es Leute wie der
Metamenschenrechtler Samuel, Altug Burakgazi vom
Café Cezve, der Doktor und naturlich der Schieber
Paul Amsel und mein guter Freund Dietrich - selbst
Maliit und Schrotty, unsere beiden Bastlerkonige -,
die hier zu nennen waren. Aus ihnen und anderen
wie ihnen ist ein Geflecht von Ortsansassigen gewor-
den, die das Wohl der Nachbarschaft mehr als einmal
Uber ihr eigenes gestellt haben - und die zusam-
menstanden, wenn Einzelne oder Gangs versuchten,
sich den Kiez unter den Nagel zu reif’en. Heute ist
der Kreuzbasar ein stabiler Mikrokosmos, der auf der
Fliche weniger Blocke eine erstaunliche Vielfalt an
gerade fir Runner interessanten Angeboten zusam-
menbringt: Wir haben die Schattenklinik mit einem
echten Doktor, Xabier Ezkibel, einen Taliskramer mit
... auBerst kompetenter Leitung, Scheife, wir haben
sogar eine Blicherei. Und natiirlich die Reine Neugier,
Paul Amsels Kramerladen, dessen wichtigste Waren
- Connections, Jobs und Info - nicht im Regal liegen.
Aber mehr dazu im Einschub meiner Kontakt-Tipps
in Berlin.

© Ich weil nicht, ob es eine so gute Idee ist, unsere Ecke Berlins in diesem
File so in den Vordergrund zu stellen, muss aber den Gedanken dahinter
wirdigen. Wenn es uns so gelingt, einige weitere Unterstiitzer in den Kiez
zu lacken, soll es mir das wert sein.

© Amsel

© Der Gedanke dahinter klingt jedenfalls verdammt verlockend.
o Glory

Die Drogenkippe

Wir bleiben in der sudlichen Mitte der Stadt. Die
Kippe im groben Gebiet von Hermannplatz bis
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Paul-Linke-Ufer bristet sich damit, Berlins schabigs-
ter Kiez zu sein. Und das meint nicht nur die marode
Bausubstanz, sondern vor allem das hier ansassige
Volk und dessen dringendstes Lebensinteresse:
Cram. Diese und andere Drogen sind das wesent-
lichste Wirtschaftsgut der von Junkie-WGs,
Kiffer-Cafés, BTL-Schuppen und Drogenlaboren
durchzogenen, gut zehn Blocks umfassenden
Nachbarschaft. Gewalt und Schieereien auf offener
Strafte sind im standigen Kampf der Gangs an der
Tagesordnung, und damit kommt die Drogenkippe
dem Klischee-Bild von Berlin als Ort der nackten
Gewalt extrem nah. Das schwarende Herz der Kippe
ist das Kesselhaus, ein Tag und Nacht wummernder
Nachtclub mit dariiber liegendem Hotel, dessen
Lautstérke in Berlin héchstens noch vom Deathcore-
Trashclub Helter Skelter Gibertroffen wird. Wahrend
man unten in Lichtgewitter und Drogendampf zwi-
schen Stahltragern und den Resten alter Maschinen
tanzt, stehen die vier oberen Stockwerke der einsti-
gen Fabrik dem ungepflegten Absturz zur Verfligung.
Entgegen dem, was man vermuten koénnte, sind
einige der Zimmer wirklich nett hergerichtet und
auf vermogende Kunden abgestellt, die abseits ihrer
Ublichen Kreise die grenzenlose Ausschweifung
suchen. Das Kesselhaus gilt als echte Geldmaschine,
schon wegen der Abgaben, die alle im Kessel dea-
lenden Drogenpusher an die Clubeigner abdriicken,
aber auch wegen der garantierten Anonymitat. Das
schnell verdiente Geld schafft Begehrlichkeiten und
damit extrem rasche Besitzerwechsel. Es vergeht
kaum eine Woche, in der im Kanal unweit des Clubs
nicht irgendwelche Toten treiben wirden.

© Der Vollstandigkeit halber sei das Schrapnell in der SchmidstraRe
erwdhnt, das gerade so noch eben in der Kippe liegt. Umgeben van einem
Minenfeld, iiber das man {iber ,ne Planke hinwegbalancieren muss, ist das
einer der angesagten Treffpunkte fiir Runner in Berlin. AuRerdem ist das
esoterische Essen da Spitze!

o Dietrich

Der Gesundbrunnen

Bevor hier einer sagt, dass ich mich nur im Siden
Berlins auskenne, springen wir mal nach Norden
und reden Uber den Gesundbrunnen: Mitten im
gleichnamigen friiheren Ortsteil von Berlin-Mitte
und direkt neben dem Wedding gelegen, besteht
der Gesundbrunnen-Kiez aus einer ebenso beein-
druckenden wie bedriickenden Vielzahl von Tunneln
und Kavernen aus verschiedenen Zeiten, darunter
Bahntunnel und Wartungsbereiche, ein Bunker
aus dem Zweiten Weltkrieg, ein Atombunker aus
Zeiten der Berliner Teilung und das lichtlose Innere
des halb zerstorten, nur aus dem Untergrund
erreichbaren Flakturms Humboldthain. Wie viele
Leute genau in dem etwa einen Quadratkilometer
grofien Bereich leben, weil keine Sau, eine gemein-
same Gesinnung oder Leitidee scheint aber nicht
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hinter der oder vielmehr den Gemeinschaften
des Gesundbrunnenkiez zu bestehen. In den
Unterwelten des Gesundbrunnens hausen meh-
rere Gangs, darunter die U-Bahn-surfenden
Subwayjockeys der Sleekz, die in ganz Berlin operie-
renden Rabengeister und die Gberwiegend aus Orks
und Trollen bestehenden Humbolde. Letztere sollen
Gertchten zufolge in der Basis des Flakturms eine
Art Kulturarchiv aufgebaut haben, eine Zeitkapsel
Berlins, in der Bicher und Kunstgegenstande, aber
auch alte Datentrdger und Teilbestdnde der friheren
Berliner Behorden und Archive verwahrt werden. Zu
welchem Zweck? Keinen Schimmer.

Das Schattennest

Rund um die ausgebrannte Ruine der Trinitatiskirche
am Karl-August-Platz erstreckt sich das
Schattennest, ein trauriges Beispiel flr alles, was
in der Berliner Anarchie gegenwadrtig noch nicht
rund lauft. Die nordliche KantstraBe war schon
vor der Ausrufung der Anarchie ein gesetzlo-
ses Gebiet. Einst ein friedlicher Wohnbezirk der
Wohlhabenden, war die Nachbarschaft zum
Schauplatz von Pliinderungen und Schlimmerem
geworden, als sich die geballte Wut und Frustration
der Besitzlosen und Unterdriickten gegen die
Minderheit der Reichen Bahn brach. Binnen
weniger Jahre flohen die Anwohner und lieRen
im Regelfall Berlin weit hinter sich. I[hnen folgten
Hausbesetzer und Gangs nach, die sich in den
prunkhaften Altbauten eine Weile lang sehr wohl
fuhlten. Durch Verschiebungen im Machtgeflige
wurde der Karl-August-Platz samt der darauf ste-
henden Kirche zum Zankapfel zwischen mehreren
Banden, die das Gebiet in einem langen und sehr
blutigen Streit in ein Kriegsgebiet und Trimmerfeld
verwandelten. Heute ist das Schattennest ein fins-
teres, vor allem aus Ruinen bestehendes Gebiet,
das sich sudlich bis tber die KantstraBe hinaus
erstreckt. Eine aus Betonblécken und Panzersperren
bestehende Strafensperre auf dieser wichtigen
VerbindungsstraBe ist die Haupteinnahmequelle
der dominierenden Gang, aktuell eine aus der
U-Bahn vertriebene Splittergruppe von SurfTurf,
Berlins grofter Subwayjockeygang. Wer das Gebiet
durchfahren will, zahlt eine Geblihr oder fangt sich
eine Kugel. Abseits der Kantstrafte, in den nachts
unbeleuchteten Gassen des Schattennests, gibt
es nur wenig Erwdahnenswertes: einige Kellerbars,
einige Puffs, eine ganze Reihe Arenen mit Kampfen
und Wettbewerben wechselnd dubioser Qualitat und
Blutigkeit und eben die Ruine der Trinitatiskirche,
die von der SurfTurf-Gruppe an die Kreuzritter
verpachtet wurde. Wahrend die Extremchristen
andernorts wegen ihrer blutigen Selbstjustiz gegen
alles ,Unreine” - inklusive Metamenschen und
Cyberware-Nutzer - zunehmend angegangen
werden, konnen sie im weitgehend leerstehenden
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Schattennest unbeobachtet und unbehelligt
Gericht halten. Mehrere Gruppen aus der erwei-
terten Nachbarschaft des Schattennests wiirden
dieser Praxis nur zu gerne ein Ende bereiten, aber
die Allianz aus SurfTurf-Exilanten und mehreren
Dutzend Kreuzrittern hat zumindest momentan ein
Ubergewicht geschaffen, dem nur schwer beizukom-
men ist.

Das Jewiihl

Noch weiter westlich in Berlin, im ehemaligen
Bezirk Siemensstadt, befindet sich das Jewiihl,
ein undurchschaubares Geflecht von neben-,
Uber- und durcheinander gebauten Fabriken,
Manufakturen und ProduktionsstraBen verschie-
denster Eigner und Enteigneter. Die Siemensstadt
war eine Keimzelle der industriellen Revolution
und vor dem Zusammenbruch eines der wenigen
Industriegebiete Berlins. Da die hier ansassigen
Produzenten - darunter einige Tochterunternehmen
von Megakonzernen wie Aztechnology oder auch
der AG Chemie - auf ein Funktionieren der Energie-
und Wasserversorgung sowie der Waren- und
Zulieferlogistik angewiesen waren, entstand nach
Ausrufung der Anarchie blitzschnell eine enge
Kooperation der ansdssigen Unternehmen. Auf
Basis dieser Ubereinkiinfte zu Unterhalt, Betrieb und
Ausbau der Industrie in Siemensstadt - und unter
heftiger Ausnutzung des Wegfalls aller Umwelt-,
Bau-, Larmschutz- und Arbeitsschutzbestimmungen
- explodierte der Bezirk formlich. Uberall schossen
neue Anlagen aus dem Boden, Forderbander und
rohrpostartige Schnelltransportréohren wurden
kreuz und quer gelegt, Kapazitdten erhoht und
auch Billigwohntiirme fir Niedriglohnarbeiter
hochgezogen. Mehrfach kam es im Jewihl zu
ZusammenstoRen zwischen Werkschutz einerseits
und Arbeitern, Antikapitalisten oder Kommunisten
andererseits, und tatsachlich konnten einige Falle
echter und ungeschonter Sklaverei ausgemerzt
werden. Dennoch bleibt das Jewiihl ein ,Jeschwiir*
im Berliner Experiment und ein Mahnmal, dass mit
allen gesetzlichen Pflichten eben auch alle verbrief-
ten Rechte verschwunden sind.

Fabrikfestungen

Das Jewiihl mag das herausragendste Beispiel flir
die neue Klasse der Turboausbeutung sein, die das
Berliner System des Status F hervorgebracht hat - es
ist aber schwerlich das Einzige. Im Gegenteil argu-
mentieren viele Konzerne so, dass sie zur Sicherung
ihrer berechtigten Interessen in Berlin einen deut-
lichen Mehraufwand in die Verteidigung und den
Erhalt von Enklaven und Anlagen stecken mussten,
der nun durch ,wettbewerbsoptimierte Fertigung”
gegenfinanziert werden muss. Auf diese Art

SHA DOWRLI

NI

entstehen uberall in Berlin von hohen Mauern umge-
bene Fabrikfestungen, in deren Inneren die grau-
samsten und rlcksichtslosesten Arbeitsbedingungen
herrschen - oder jedenfalls wird das behauptet,
denn (iblicherweise sind diese Fabrikfestungen von
der AuBenwelt vollig abgeschottet und operie-
ren autark. Zugangssicherung und Uberwachung
im Inneren sind pervers lberzogen - auch eine
Reaktion darauf, dass man sich im rechtsfreien Raum
Berlin auf schérferes Vorgehen des Wettbewerbs, will
hei3en ricksichtslose, auf Sabotage und Zerstérung
abzielende Schattenlaufe eingestellt hat. Wer einen
Run gegen eine Fabrikfestung versemmelt, von dem
taucht hochstens ein Fetzen Gewebe in irgendeiner
Einmachwurst wieder auf. Sprichwértlich, natirlich.
Besonders zu erwahnen sind dabei die 2048 neu
eroffnete Chipfabrik von Fuchi Berlin - ein schwar-
zer, gesichtsloser Plastbetonblock an der Grenze
zu Steglitz, der unter Berlins Shadowrunnern zu
Recht oder Unrecht als Witwenmacher gilt - sowie
die mehrere Hektar grofRen Fertigungsanlagen von
Messerschmitt-Kawasaki nordlich des Flughafens
Schonefeld, deren Luftabwehrtirme schon von
Weitem sichtbar sind.

Berliner Rat

Neo-Anarchisten, Berliner Autonome und
Anarchosyndikalisten waren im Berliner Frihling
die treibenden Krafte hinter dem Umsturz und der
Ausrufung der Anarchie, aber keineswegs die einzi-
gen Revolutionsbeteiligten: Jahre der Misswirtschaft
und offenen Korruption, der offenkundige Unwillen,
die nétigen Matnahmen zur Verbesserung der
Berliner Lebensumstdnde zu erreichen, und vor
allem das riicksichtslose Vorgehen der Polizei gegen
Metamenschen, Sympathisanten, Aufwiegler und
Unerwiinschte aller Art hatten ein Milieu geschaf-
fen, in dem jeder beliebige Ziindfunke zur Eskalation
genulgt hatte. Der sogenannte ,Normalbirger” hatte
der Stadt aus Angst vor einer neosowjetischen
Invasion, der ndchsten VITAS-Welle oder der dann
eben auch kommenden Eskalation der Gewalt
langst den Riicken gekehrt. Wer blieb, war entweder
genauso ein Opfer der Umstande, flihlte sich sicher
hinter den Mauern seiner Konzernenklave oder
gehorte zu jenem Menschenschlag unfreundlicher
Toleranz und Nonkonformitit, den man eigentlich
nur in Berlin findet. Der heutige Berliner Rat ist
daher weniger ein Wegbereiter der anarchistischen
Weltrevolution als vielmehr ein offenes Forum
far all jene, die ein Interesse am Erhalt des Status
Fluxus und gentgend Ruckhalt haben, um gehort
zu werden. Die Zeiten, da der Berliner Rat von
Selbstdarstellern und Krakeelern dominiert wurde,
gingen schnell voriiber: Wer zu sehr nervt, dem pas-
sieren offenbar bevorzugt Unfélle, sodass im Rat vor
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allem gemaRigte Personen wirken, deren Handeln
keine Unfille provoziert. Dieses Ursache-Wirkung-
Prinzip ist eines der Geheimnisse der Berliner
Anarchie und wird ,unmittelbare Verantwortung"
genannt - ein freundlicher Euphemismus dafr,
dass man sich vor jedem Zug der Unterstitzung
oder zumindest Toleranz aller Gruppen versichern
sollte. In der Praxis hat das weit weniger mit einem
Haifischbecken zu tun, als man glauben sollte: Die
Ratsvertreter haben ein ziemlich gutes Gespir
dafir, wer in das Gremium passt, und setzen sich
ebenso fiir das Uberleben wichtiger, weil produktiver
Vermittler ein, wie sie umgekehrt geschlossen gegen
Bedrohungen des Status F vorgehen.

Neo-Anarchistischer Policlub Berlin {NAP)

Die verschiedenen anarchistischen Strémungen in
Berlin - auch die groBten Teile der Anarchistischen
Bewegung Berlin (ABB) - haben sich nach Ausrufung
des Status F in der Graswurzelbewegung des NAP
zusammengefunden. Dieser gilt - noch vor den
Megakonzernen - als wichtigster Machtfaktor in der
Berliner Politik, was aber mit ziemlicher Sicherheit
Bullshit ist. Der NAP ist zweifellos der am lautesten
schreiende Verfechter der Anarchie in Berlin, aber
das macht ihn noch nicht zum Fuhrer der Anarchie
oder zum gréBten Powerplayer der Stadt. Die
Mehrzahl der Konzerne und anderen Machtgruppen
bevorzugt das diskrete Hinterzimmergesprach und
die Einflussnahme auf einzelne Entscheider.

o Dennoch solltest du nicht verkennen, dass der NAP wie keine andere
Fraktion in der Lage ist, groRe Mengen fiir und vor allem gegen ein
bestimmtes Ziel zu mabilisieren, Liebchen: Wen der NAP als Bedrohung
des Status F ausruft, hat in aller Regel verkackt.

o Dietrich

Saeder-Krupp

Der Geschaéftsfilhrer von Saeder-Krupp Osteuropa,
Karl-Heinz Berninger, spielt elegant mit den ver-
schiedenen Interessengruppen und steht dabei
haufiger gegen die anderen Konzerne, als er flr
gemeinsame Konzerninteressen eintritt. Dahinter
steht natirlich die Bestrebung, Saeder-Krupps
Rolle als flihrender Konzern Berlins zu erhal-
ten und weiter auszubauen, ohne dabei in den
Verdacht zu kommen, eine Bedrohung des Status
F zu sein. Mit Aktionen wie der Revitalisierung
des Tiergartens und der scheinbar selbstlosen, in
jedem Fall aber kostenlosen Instandsetzung wich-
tiger Verbindungsstrafen und einer gehérigen
Unterstitzung zahlloser Initiativen und lokaler
Unternehmen hat S-K eine extrem breit gefacherte
Machtbasis geschaffen. Wer sich gegen S-K wendet,
schneidet sich damit mehr oder weniger direkt auch
immer ins eigene Fleisch.
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& Saeder-Krupp spielt ein verdammt geféhrliches Spiel. Den anderen Kons
stinkt es gewaltig, wie S-K sie hier gegen die Anarchos ausspielt, und
das schafft auf Konzernseite einige ungute Allianzen, und die tradi-
tionell ultrakorrupte Berliner Bankenszene scheint mir da den Dreh- und
Angelpunkt zu bilden. Wenn da mal nicht irgendwann die Frankfurt-
Connection zum Tragen kommt.

© Konwacht

Liberty of Soul and Body {LSB)

Die wichtigste Machtgruppe nach NAP und Saeder-
Krupp ist der Policlub gegen die Rechtlosigkeit
in Berlin, die Liberty of Soul and Body. Einerseits
bringt die Programmatik des Clubs diesen in direkte
Opposition zum NAP und setzt ihn dem bestandigen
Risiko aus, als Bedrohung des Status F wahrgenom-
men zu werden. Das Letzte Gesetz definiert aber
nicht den Willen zur Etablierung neuer Gesetze als
Hochverrat, sondern nur die Méglichkeit dazu, und
davon ist die LSB weit entfernt. Ziel der LSB ist es,
ein System der direkten Demokratie in Berlin zu
errichten, in dem das aktuelle Chaos durch straffe
Modalitdaten und haufige Volkentscheide beseitigt
wird, ohne an das gescheiterte System der reprasen-
tativen Demokratie bzw. der ,Blrokratur” anzukniip-
fen. Schlisseltechnologien dieser Modernisierung
der Demokratie sollen natiirlich die Matrix und
ein System ,vollkommen betrugssicherer Online-
Abstimmungen” sein - eine Vorstellung, die bisher
an der Realitdt des Machbaren scheitert. Dennoch
sind Zielsetzung und Versprechung der LSB so
verheifungsvoll, dass eine groBe Zahl der Berliner
.Normal“-Bevolkerung - vom Konzernangestellten
Uber eine grofie Zahl von Ex-Polizisten und friiheren
Verwaltungsangestellten bis hin zum mittelstan-
dischen Geschaftsbetreiber - die LSB-Initiative
unterstiitzen.

o Ultravorgestrige, die ,ner heilen Welt nachtrauern, die es nie gegeben
hat, und sich dann wundern, warum sie von jedem in der Stadt verarscht
werden.

o Funky Peter

o Dassde dich da ma nich inrst. Den meisten Berlinern ist dach Anarchie auf
Dauer viel zu anstrengend, selbst die Anarchosyndikalisten wissen das.
Eine minarchistische Grundlinie hat einiges fiir sich und die kénnte sich
irgendwann als echte Alternative zwischen dem derbst unterregulierten
NAP und der derbst iiberregulierten LSB abzeichnen. Mark my words.

o Nakaira

Schockwellenreiter

Informationen sind alles in Berlin, und Infobroker
sind die wahren Mover und Shaker des Status
F. Kein Wunder also, dass die Nachfahren des
Chaos Computer Clubs in Berlin eine beson-
dere Stellung innehaben - und das nicht nur,
weil sie jede vom LSB prasentierte Technologie
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zur betrugssicheren Online-Wahl in der Luft
zerfetzen. Der nur in der Matrix aktive anar-
chistische Policlub Schockwellenreiter und sein
enormer Sympathisantenkreis von Hobbyhackern
und Matrixaktivisten hat den Umsturz in der
Stadt schnell dazu verwendet, sich tief in die
Kommunikationsinfrastruktur Berlins einzugraben.

& Wabei wie schon beim CCC diejenigen, die ,echt” dazugehdren, von der
Menge anderer Hacktivisten und Matrixvandalen zu unterscheiden sind,
die lediglich lkonografie und Exploits aus Schockwellenreiterkreisen
nutzen.

& HAL3000

Als offenes Geheimnis gilt etwa, dass die
Schockwellenreiter das Netz aus Bezahlfernsprechern
in Berlin Gbernommen haben und inzwischen auch
betreiben: Frihere Telekommunikationsdienstleister
hatten sich mit Aufkommen der Mobiltelefone bereits
schrittweise von der reparaturintensiven Technik der
Telefonzellen verabschiedet. Anders als anderswo
kam es in Berlin aber nicht zum breitflachigen Abbau
der Zellen, die man stattdessen einfach den Kraften
der Natur bzw. dem Vandalismus und Verfall aus-
setzte. Inzwischen haben die Schockwellenreiter
und mit diesen kooperierende Tiiftlergruppen eine
ganze Reihe Miinz- und Kartenfernsprecher wieder in
Betrieb genommen und zum Teil sogar mit der Matrix
verbunden (auch wenn das dazu nétige Einsteckkabel
meist hinter das Sprechergehduse geklemmt oder
unter das Gehause geklebt wurde). Die Reiter
verwenden das Netzwerk der Telefonzellen, um
Nachrichten an Personen zu hinterlassen oder diese
mithilfe von Gesichtserkennung oder verabredeten
Orten und Zeiten zuzustellen: In wessen Nahe eine
Telefonzelle klingelt, der sollte daher besser dran-
gehen oder zumindest nachsehen, was auf dem
Bildschirm angezeigt wird.

Humanis

Kaum ein Policlub hat im tendenziell linken und
pro-metamenschlichen Betlin derart viel einstecken
mussen wie Humanis. In der Nacht des Zorns zog
praktisch halb Berlin gegen Skinheads, Faschisten
und Rassisten ins Straengefecht. Aber: Definitiv
kein Policlub hat so schnell wieder zu Starke gefun-
den wie dieser. Aus den eher linken Gebieten ver-
trieben, hat sich Humanis in seine Hochburgen wie
Spandau oder Hohenschénhausen zuriickgezogen,
wo der Einfluss des Clubs dafiir umso drastischer
gestiegen ist. Schon postuliert Humanis unter
seinem ,Fihrer” Volker Stahl die Existenz mehrerer
+Ethnisch Befreiter Zonen®, die zum Wohle des deut-
schen Volkes und der normalmenschlichen Rasse in
Besitz genommen und , gereinigt” wurden.

© Was Humanis an Masse fehlt, macht es an Klasse oder besser gesagt
Knete wett. Woher auch immer die Geldmittel fiir Humanis kemmen, der
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Paliclub nutzt sie geschickt dazu, dringend bendtigte Dienstleistungen wie
Schulen, Essensausgaben, Biichereien oder auch ganztégige Kinderharte
anzubieten. Viele Angehérige und Kunden der Humanis-Struktur wissen
gar nicht, fiir wen sie da arbeiten bzw. zu wem sie da die eigenen Kinder
bringen.

o Konwacht

o Eine Frkldrung fiir das viele Geld sind die internationalen Humanis-
Spendenaufrufe fiir Berlin, an dessen Absturz in Chaos und
Kannibalismus natiirlich ausschlietlich die Metas Schuld sind und das als
Schreckensvision fiir alle Stadte dargestellt wird, in denen die metamen-
schliche Bedrohung nicht schnellstens eingeddmmt wird.

& Sandmann

Orc Policlub

Auch wenn Schéatzungen, nach denen rund ein
Viertel der Berliner Bevolkerung aus Orks besteht,
mit grofier Sicherheit vollig Uberzogen sind, sollte
der Orc Policlub in Berlin eigentlich eine seiner
Hochburgen haben. Das ziemlich genaue Gegenteil
ist der Fall. Der Grund dafiir ist, dass man sich nach
der Nacht des Zorns und auch dem Ausrufen der
Anarchie in Berlin nicht sonderlich unterdriickt
fahlt, sondern im Gegenteil als ,Sieger® oder
mindestens Profiteur der Verdnderung: In einem
gesetzlosen Raum laufen viele der alltaglichen
Verhandlungen mit den Mitmenschen Uber kérper-
liche Starke oder zumindest die Maoglichkeit dazu,
und Einschuchterung offnet in Betrlin viele Turen.
Ob im blihenden Sicherheitsmarkt oder einfach
beim Die-StraBe-Runtergehen - Orks und Trolle
haben hier den Vorteil auf ihrer Seite. Eine Aktivitat
im Orkrechtekomitee scheint ebenso Uberflissig
wie ,gestrig” zu sein: Das hat man doch alles hinter
sich. Ork-Aktivisten widersprechen dem heftig,
denn Orks sind auch im arbeitsrechtlosen Betlin ein
Opfer von Ausbeutung und werden in den Fabriken
der Stadt regelrecht verheizt. Was uns zur nachsten
Gruppe bringt:

Die Arbeiterbewegung

Neben den Anarchisten sind vor allem Kommunisten
und andere Fraktionen der Arbeiterbewegung
ein bedeutender Machtfaktor. Gewerkschaften
mogen bei den Megakonzernen genauso wenig
geduldet werden wie Uberall sonst auch, aber das
Berliner System bietet den Ausgebeuteten indi-
rekt andere Mittel, ihre Interessen durchzusetzen,
zumindest theoretisch. In der Praxis scheitert
die Arbeiterbewegung wie auch sonst lberall
daran, dass derjenige, der in der Bewegung aktiv
ist, vom Konzern vor die Tir gesetzt wird oder
einen Arbeitsunfall hat. Das ist als Einzelschicksal
zwar enorm bedauerlich und ein Ausnutzen der
Macht des Konzerns, aber eben kein Fall fir das
Letzte Gesetz. Dies hat mittlerweile auch der
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Arbeiter-Policlub erkannt und sich mit maschinen-
stiirmerischen Gruppen zu einer Art Arbeiter-Gang
aufgeputscht. Deren offensivste Mitglieder sind
in aller Regel ,Ex-Arbeiter®, also Entlassene, die
dafiir umso bereiter sind, Gewalt gegen Konzerne,
Konzerner und Konzernbesitz wie etwa Lastwagen
und andere Transportmittel zu iben. Mit einer
Mischung aus Wegelagerei und Terrorismus hat die
Berliner Arbeiterbewegung bereits einzelne Erfolge
erzielen konnen - zumindest soll es Gesprache
zwischen Vertretern sowohl von S-K als auch der
Teltech Holding und EMC mit Abgesandten der
Arbeiter gegeben haben, die zu einer Verbesserung
einiger Arbeitsbedingungen und marginalen
Lohnerhéhungen gefihrt haben sollen (offenbar
verbunden mit einer Verschwiegenheitsklausel, denn
bestétigen kann oder will dies niemand).

o Das ist fiir beide Seiten praktisch, da wei dann hinterher keiner, ob der

tote Arbeiter-Aktivist im Kanal was mit dem Deal zu schaffen hatte.
o Funky Peter

Die anderen Megakonzerne

So gut wie jeder Megakonzern hat die eine oder
andere Vertretung in Berlin. Wéhrend die meisten
sich auf einzelne Biros oder diskrete, teilweise
unbeschilderte Anlagen beschréanken, treten andere
Konzerne als dominante Giganten der Berliner
Wirtschaft auf, die sich im Zuge der Anarchie und
der damit einhergehenden Reihenpleite kleinerer
Unternehmen in einem regelrechten Fressrausch
bis zum Kotzen sattfusioniert haben. Haufig ging es
bei dieser krankhaften Assimilierung weniger um
zueinander passende Geschaftsfelder oder tatsach-
liches Interesse an der Fortflihrung des jeweiligen
Betriebs als vielmehr um eine kampflose und billige
Ubernahme liquidierbarer Firmenmittel und vor allem
Immobilien. Am Ende hat sich dieser Aufkaufwahn in
den meisten Fallen wohl nicht gerechnet, denn zwar
waren uber ganz Berlin verstreute Firmenimmobilien
fur den Preis einer Butterstulle von den fliehen-
den Besitzern zu haben, wurden dafiir aber auch
ebenso schnell und im Einklang mit den nicht
vorhandenen Gesetzen durch Gangs, Syndikate
oder Genossenschaften der Ex-Angestellten Uber-
nommen. Inzwischen haben die meisten Konzerne
ihre Missgriffe abgeschrieben und in den Blchern
versteckt, einige ausgewahlte Betriebe profitabel
abgewickelt oder in das Zuliefernetzwerk integriert
und nahegelegene Immobilien fur eine Ausweitung
der eigenen Produktion ibernommen. Binnen
weniger Jahre sind so gigantische Konzerngebiete
entstanden, von denen die grolten Saeder-
Krupp, Fuchi, Messerschmitt-Kawasaki, EMC, der
DeMeKo, Schering Pharma, Aztechnology, Renraku,
Teltech Holding und Mercedes-Benz gehoren (in
etwa dieser GroBenreihenfolge, soweit man das
tUberhaupt feststellen kann). Umgeordnet nach
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Lage und damit Wert der Immobilien sind die Top-
Konzerne (brigens Saeder-Krupp, Mercedes-Benz
und die DeMeKo, deren Gebiete an der City-West
direkt aneinandergrenzen, plus Renraku mit seinem
Gebiet auf der Grenze von Mitte und Prenzlauer
Berg.

© Besonders erwdhnt werden muss hier Fuchi, das hier schan vor dem
Aus stand und dessen Geschaftserfolg buchstablich durch die Berliner
Anarchie gerettet wurde: Mittels der extrem unorthodoxen Methaden
seines Geschaftsfiihrers Inoshira Miiller gelang es Fuchi Berlin, mit der
Entwicklung brandgefdhrlicher und andernorts hochillegaler (Spiel-)
Software gewaltige Gewinne einzufahren. Aktuell weist die Gewinnkurve
van Fuchi Berlin jedenfalls steil nach oben.

© Konwacht

© Renraku hat in der Stadt erkennbar Grofes var: Sein Territorium ist eine
einzige Megabaustelle, bei der auch tiichtig nach unten gebaut wird.
Abgefangene Nachrichtenwechsel zwischen Berlin und Chiba deuten
darauf hin, dass Renrakus Mann in Berlin Shigei Kanazuri voll auf die
Entwicklung von autonom agierendem Experten-IC und die Entwicklung
neuartiger Hochsicherheits-Mainframes setzt. Die Kiihlsysteme, die
gegenwartig im Prenzlberg versenkt werden, sind jedenfalls zum Betrieb
gewaltiger Serverfarmen und Hochleistungsrechner geeignet.

& HAL3000

o Wenn wir schon beim Big Business sind: Aztechnology und Schering
Pharma unterhalten in Berlin ein kaum verdecktes Joint Venture fiir die
Entwicklung ,,magischer Medikamente“ sowie fiir Grundlagentechnologie
im Bereich Cybertech. Treibende Kraft des Projektes ist affenbar
der Geschdftsfiihrer von Schering, ein hermetischer Magier und
Pharmachemiker namens Amdt-Wilhelm Koerting.

© Sandmann

Das umorganisierte Verbrechen

Das organisierte Verbrechen spielt im anar-
chistischen Berlin kaum eine Rolle. Schon vor
dem Zusammenbruch bestand die organisierte
Kriminalitat in Berlin vor allem aus einzelnen
Banden, die zwar vor allem aus Osteuropa und dem
Nahen Osten kamen, dabei aber keine geschlos-
sene berlinweite ,Mafia-Struktur® entwickelten.
Im Gegenteil prigelten sich etwa verschiedene
Cliquen der Jugo-Mafia mehr untereinander als mit
Cliquen der Russen-, Albaner-, Viethamesen- oder
Tarkenmafia. Nun, da verschiedene Spielarten
klassischer Mafia-Gewerbe nicht mehr illegal sind
und die Zahl der Berliner StraBengangs formlich
explodiert ist, sind viele Mafia-Gruppen zusam-
mengebrochen oder endgtiltig auf den Status nor-
maler StraBengangs geschrumpft, die bestenfalls
noch eine einzelne Nachbarschaft (oder im Falle der
Turkenmarfia groBBe Teile Kreuzbergs und Neukollns)
beherrschen. Gegenwartig wird Berlin von den
Gruppen des organisierten Verbrechens vor allem
als Umschlagplatz und Warenlager zwischen Ost-
und Westeuropa genutzt. Parallel beginnen Gruppen
von aufderhalb Berlins, mit Vehemenz nach Berlin
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einzudringen, um diese gesetzlose Grofstadt zum
wichtigsten Produktionsort fiir Drogen, BTLs und
alle Arten hochillegaler Produkte in ganz Europa zu

o Berlin ist Kriegsgebiet zwischen den Raten und WeiRen Vory. Das mag vor
dem Hintergrund alltdglicher Straflenkriege anderer Gangs und Banden
zwar unbedeutend sein, aber der Konflikt durchzieht breite Teile der rus-
sischen Bevdlkerung Berlins, und das sind nach Ende der Eurokriege eine
ganze Menge (der SFB geht von mehreren Hunderttausend Exilrussen in
Berlin aus, die SuperBILD behauptet, es seien deutlich iiber eine Million).

© Russenrigger

Berliner Gangs

Von drei Dingen gibt es in Berlin eine ins Uferlose
wachsende Vielzahl: Radiosender, Kneipen und
Gangs. Letztere sind aufgrund ihrer extrem wand-
lungsfahigen Struktur in praktisch alle Service- und
Wirtschaftsnischen vorgedrungen, die durch den
Zusammenbruch brach gefallen sind. Gangs Uber-
nehmen Schutzaufgaben im Kiez, transportieren
Waren von A nach B, unterhalten und sichern
offentliche Verkehrsmittel, betreiben Kaufhauser,
Hotels und sogar Theater. Gangs versuchen, ihre
eigenen alternativen Geldsysteme zu etablieren, sie
bestimmen tber den Zuzug in ihrem Gebiet, erpres-
sen Schutzgelder und Wegzélle und liefern dafar
erstaunlich oft auch eine gewisse Gegenleistung.

o Effizient sind sie nach Kosten-Nutzen-Rechnung natdrlich nicht. Entweder
weil sie ohinehin kein Interesse daran haben, einen Nutzen zu haben,
ader weil sie einen GroRteil ihrer Einnahmen zur Abwehr anderer Gangs
aufwenden miissen.

& Konwacht

o Das ist aber das Berliner Grundproblem auch der Kleinunternehmen oder
Freischaffenden inklusive Schattenldufer: Verschleifl und Geldschwund
fiir Verteidigung und Bestandserhalt sind enorm, der schrittweise Verfall
- selbst WENN man etwas dagegen tun will - unaufhaltsam. Eine Art
Gleichgewicht erreichen hdchstens jene Gruppen, die in so unattraktiven
Gebieten oder Geschaftszweigen aktiv sind, dass sie keine Konkurrenz
haben - etwa die Tunnelratten, die in Teilen von Moabit und Wedding
die Kanalisation samt deren Wartung und Instandhaltung iibernommen
haben.

© Sandmann

Einige erwahnenswerte Gangs of Berlin seien
hier kurz erwéahnt:

Die Horde ist eine Gang aus einigen Hundert
grofden, starken Orks und Trollen, die alles hassen,
was kein groBer, starker Ork oder Troll ist. Die Horde
hat zu jeder Zeit einige Gebiete unter Kontrolle,
zieht aber weiter, wenn es im Gebiet nichts mehr zu
holen gibt oder ein attraktiveres Revier lockt.

Jihad B war mal eine Apokalyptikergang
und Terrorgruppe, hat sich aber inzwischen zum
Auffangbecken fiir alle fundamentalislamistischen
Gewalttater gemausert. Die Gang hat vermutlich
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tiber tausend Mitglieder, jede Menge Geld im
Ricken und fungiert als der lange Arm der Kadis
auBerhalb der Scharia-Zonen der Stadt, auch wenn
Emir, Richter und Religionspolizei bestreiten, etwas
mit Jihad B zu tun zu haben.

Die Magnifiker haben einige Hundert
Mitglieder, die angeblich alle magisch aktiv sind.
Zweifellos gehoren der Gang einige Straenmagier
und -hexer an, der groite Teil aber dirfte eher aus
Trickbetriigern, Dieben und Uberlebenskiinstlern
bestehen. Auch wenn die Magnifiker keine gezielt
frauenfeindliche Agenda haben, gehoéren der Gang
nur Manner an. Gerlichte behaupten, die Gang habe
Umgang mit freien Geistern oder bete irgendwelche
fremdartigen Geister an.

SurfTurf ist Berlins groBte Subwayjockeygang
und damit vermutlich die weltgréfte Gruppe,
deren Mitglieder sich ihren Adrenalinkick durch
U-Bahn-Surfen, Parkour und das Herumklettern an
todlich gefahrlichen Konstruktionen und Gebauden
holen. SurfTurfer sind vor allem als Berlins schnellste
Kuriere bekannt - Runner hingegen wissen auch ihre
Kenntnisse tUber den Verlauf von Verbindungs- und
Wartungstunneln zu schatzen.

Speznaz Wolk ist eine paramilitdrisch organi-
sierte Gang aus Ex-Soldaten der neosowjetischen
Armee, deren besonderes Kennzeichnen kahlge-
schorene Schadel, offen sichtbare Cyberware und
eine rote Pfeiltatowierung iber dem rechten Auge
ist. Die Speznaz - deren Mitglieder mit einiger
Sicherheit nie der gleichnamigen Elitetruppe ange-
hoérten - sind Mietwummen und Problembeseitiger
mit Zugriff auf schweres militarisches Gerat, darun-
ter wenigstens zwei Kampfhubschrauber und ein
Panzer. Mehrere Vory-Gruppen wirden die Wolfe
gerne als Soldaten rekrutieren, bisher hat aber
niemand die Dienste der Gang dauerhaft kaufen
kénnen.

Die Schwarzen Herzen sind eine im siidlichen
Stadtzentrum operierende Gruppe, die den Sprung
in die Oberliga der Drogenkartelle schaffen will.
Entstanden aus einer Fusion mehrerer konkurrie-
render Drogengangs betreibt die Gang unter der
Kontrolle des Zwergs Dieter eine offensive ,Tritt
uns bei oder wir killen dich“-Politik. Zum Erfolg der
Gruppe tragt auch bei, dass die Finanzen der Gang
von einem recht talentierten Decker gemanagt
werden.

Die Kreuzritter sind eine Gang von psychopa-
thischen Extremchristen: Stinder sollen sofort gerich-
tet und in die Holle geschickt werden, ehe sie den
Braven und Gottesfiirchtigen die gute Luft wegat-
men. Da die Kreuzritter ihr Recht auf Selbstjustiz
extrem offensiv vertreten und im Prinzip jeder Nicht-
Kreuzritter die Gang zu Recht flrchten muss, wird
den Kreuzrittern zunehmend mit einer Strategie des
praventiven Abknallens begegnet - Grund genug fur
die Gang, ihr Markenzeichen {(ein blutrotes Kreuz)
lieber verdeckt zu tragen und sich auBerlich nicht
mebhr als Kreuzritter zu erkennen zu geben.
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Die 99 Ronin sind eine japanische
Motorradgang, die man als Vorauskommando der
Yakuza in Berlin sehen kann. Ob sie wirklich aus 99
Mitgliedern besteht, ist schwer zu sagen - in jedem
Fall steckt hinter der Gang, ihren hochgetunten Bikes
und ihren Cyberaufriistungen eine ganze Menge
Geld, das mit einiger Sicherheit von einem oder
mehreren Japanokons kommt.

BERLINER KONTAKTE

Im Folgenden habe ich einige Kontakte zusam-
mengetragen, die flir Runner in Berlin hilfreich
sein konnen. Man moge mir die Eigenwerbung
verzeihen.

Monika Schafer

Schattenliufer und Vermittler

Yours truly. Ich operiere aus dem Kreuzbasar heraus,
der auch mein Hometurf ist. Wer auf der Suche nach
einem Job ist, kann sich melden - ich habe zwar ein
eigenes Team an der Hand, bin aber noch auf der
Suche nach ein paar Spezialisten fiir mein Portfolio,
um Klienten ein breiteres Repertoire anbieten oder
ablenkende bzw. vorbereitende Runs abwickeln zu
konnen. Den Kontakt stellt dann bitte Gber Paul her.

Paul Amsel

Infobroker, Schieber und Vermittler

Paul ist meist in seinem Im-/Exportshop und
Kramerladen ,Reine Neugier im Kreuzbasar zu
finden, und flir seine Zuverlassigkeit bin ich jeder-
zeit bereit, meinen Kopf in Dunkelzahns Maul zu
stecken. Paul hat Kontakte zu einer ganzen Reihe

f
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von Megas, oder besser gesagt: Seine solide Rep hat
dafir gesorgt, dass er bei einigen Schmidts auf der
Kontaktliste steht. Weil bei Paul im Prinzip mehr Jobs
auflaufen, als mein Team - jedenfalls in StoBzeiten -
bewadltigen kann, kénnt ihr von mir aus gerne bei ihm
anklopfen. Statt Provision an mich zu zahlen, seht
einfach zu, wo im Kreuzbasar etwas Hilfe benotigt
wird, und spendet etwas von eurer Arbeitskraft.

Altug Burakgazi
Cafébetreiber, Infobroker und Schieber




Schon bevor ich in den Kiez kam, gab es das Café
Cezve, eine absolute Institution, schon wegen des
hervorragenden, echten tirkischen Kaffees, den der
Betreiber Uber Familienbeziehungen direkt aus der
Tarkei bezieht. Sofern man sich etwas auf Burakgazis
tiberschwanglich schmeichelndes Teppichhandler-
Gefeilsche einldsst, kann man uUber ihn auch die
Dienste seiner StraBenkinder bekommen - und
damit meine ich Sachen wie spionieren, Botschaften
Uberbringen, Informationen sammeln, ein Auge auf
ein Gebaude haben oder jemandem hinterhergehen.
Nicht zuletzt war es Altug, der unsere Top-Tiftlerin
Maliit in den Kreuzbasar holte und gemeinsam mit
ihr ein paar (meistens) funktionierende Highspeed-
Matrixanschliisse fiir uns klarmachte. Zugriff auf die
entsprechenden Taps bekommt ihr auf Nachfrage im
Café.

Alice
Enigma und Infobroker

Diese Ex-Schockwellenreiterin hat sich binnen
weniger Jahre zu Berlins Top-Infoquelle und einem
der wichtigsten Schmidts gemausert, die auch
weit Uber Berlin hinaus Runner auf die Suche nach
heien Daten, verborgenen Personen oder tief ver-
grabenen Geheimnissen schickt. Ihre Dienste sind
ebenso verldsslich wie teuer, und ein Treffen mit ihr
ist ausgeschlossen: Alle Kontakte wickelt sie Gber
eine Reihe von ihr kontrollierter Zugangspunkte wie
z. B. offentliche Unterhaltungskonsolen mit verbor-
genen Fachern fur die Aufnahme von Credsticks und
die Ausgabe von Datenchips ab. StraBenger(ichte
behaupten, Alice sei tatsachlich die gleichnamige
Echo-Mirage-Agentin, deren Koérper im Kampf

gegen den Crashvirus 2029 gestorben sei - sie
selbst halt das fir ,eine interessante Theorie®, kom-
mentiert es aber nicht weiter.

Orkrechteaktivist und Vermittler

Samuel ist die gute Seele des Kreuzbasars.
Durch geschickte Deals mit Gefallen hat er
eine Suppenkiche, eine Notunterkunft, eine
Jobvermittlung, eine kleine Schule und sogar die
tber den Kreuzbasar hinaus bekannte ,Kreuzberg-
Bibliothek® geschaffen. Obwohl er sich vor allem
far Orks und Trolle starkmacht, hat er keine
Abneigungen gegen andere Rassen. Bevor er den
Hauern seiner Gruppe half, waren diese meist Diebe,
Priigler und Gangmitglieder - nicht, weil sie bésartig
waren, sondern weil viele Menschen (inklusive Elfen
und Zwerge) den als primitiv und gewalttitig gelten-
den ,Hauern® misstrauen und sie in eine Ecke stellen,
aus der sie nur schwer wieder herauszubekommen
sind. Genau das versucht Samuel mit einigem Erfolg.

Luca Duerr

Schmidt

Ich bin etwas zwiegespalten, ob ich Luca erwahnen
sollte, und falls ja, ob empfehlend oder vor ihm war-
nend. Luca ist oft im Kreuzbasar, gehoért aber nicht
zu uns. Er ist Reprasentant einer ,Organisation®,
die gelegentlich Missionen oder flankierende
Auftrage zu laufenden Runs anbietet, und sich mit
ihm einzulassen hat immer was vom Pakt mit dem
Teufel. WENN man sich mit ihm einlasst, winkt
attraktive Zusatzkohle, die Luca auch stets korrekt
liefert. Allerdings mag es seine Organisation nicht,
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Der Doc hat im Kreuzbasar eine kleine Klinik, die
tatsiachlich Ahnlichkeit mit einer Arztpraxis statt
mit einem Schlachthaus hat - eine Raritat in Berlins
Schatten. Er ist korrekt und macht, wofiir man ihn
bezahlt. Neben seinen medizinischen Tatigkeiten hat
er ein gutes Geschaft mit Drogen und Implantaten
laufen und besitzt Connections, uUber die man
irgendwo ,gefundene” Biotech-Daten zu Geld
machen kann. Nicht zuletzt verdanken wir es dem
Doc, dass im Kreuzbasar das Abwassersystem ein-
wandfrei funktioniert, auch wenn ich auf Details
hierzu nicht eingehen kann.

Kami
Kurier

beschummelt oder ignoriert zu werden, und nicht
erledigte Jobs kénnen zu Arger fiihren. Welche
offenbar finanzstarke Organisation - Megakon,
[Mluminaten, Mafia, Geheimzirkel, Loge - sich hinter
Luca verbirgt, ist ganzlich unbekannt. Vielleicht ist
das auch besser so.

Dr. Xabier EzKkibel
Ripperdoc

vl
Kami gehort zu Burakgazis Kids und ist standig im
Umfeld des Café Cezve anzutreffen, soweit sie nicht
gerade Besorgungen im Auftrag eines Kunden erle-
digt. Wie alle Cezve-Kids nennt sie Altug ,Onkel”,
eine tatsachliche Verwandtschaft besteht aber nicht.
Geboren und aufgewachsen auf Berlins Straen,
ist die etwa 13-Jahrige mit allen Wassern gewa-
schen und definitiv reifer und ausgekochter, als ihr
AuBReres vermuten lisst. Neben allem anderen ist
sie extrem flink und eine talentierte Parkourlauferin
mit Kontakten zu SurfTurf, deren Tunnelrouten sie
mitnutzt. Es ist schwer, ihr etwas abzuschlagen.

ABSCHLIESSENDE LIORTE

Der wichtigste Ratschlag fiir alle, die in Berlin laufen
wollen, ist: Pass dich an. In deiner Heimat liefen die
Dinge anders, das ist toll, aber hier laufen sie halt
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so, wie sie nun mal laufen. Du kommst nicht gegen
Berlin an und nicht gegen die Berliner, und eigentlich
ist das toll, denn der Gesellschaftsvertrag Berlins
wird jeden Tag neu ausgehandelt, auch durch dich.

Der zweite wichtige Tipp: Achte auf Grenzen
und wo sie nicht existieren. Es gibt in Berlin scharf
getrennte Gebiete, in denen vollig andere ,Gesetze*
gelten als das, was du als ,normal” empfindest.
Umgekehrt kann es sein, dass der nette Hausmeister
und der priigelnde Bulle im Kiez exakt dieselbe
Person ist: Genauso wie jeder Runner auRerdem
auch Schieber und Vermittler ist, haben auch viele
andere Berliner mehrere Funktionen inne. Der Backer
verkauft Munition, der StraRenkinstler ist Magier,
die Kaffeehauskids schleusen Waren durch den
Untergrund, und der Taxifahrer ist ein Elitesoldat,
Privatdetektiv und manchmal der beste Barkeeper
von Neukolln (GriBRe an Fletscher!).

Ein spezieller Tipp geht an die Decker: Uberlegt
euch gut, ob ihr euch in Berlins Matrix einstopseln
wollt. Wechselnde Signalstirken, ein zunehmend
kreativer werdendes Hard Coding, Knotenfights
von Hacker-Gangs und einige nicht wirklich
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erklarbare Merkwirdigkeiten flihren in Berlin offen-
bar immer wieder zu ,Ausféllen” selbst talentierter
Decker. Einige liegen auf ihrem Deck, wahrend
ihnen das Hirn aus den Ohren lauft - noch die
normalste Art, abzutreten -, andere verlieren sich
in Schizophrenie, verschwinden spurlos oder sind,
wenn man sie das nachste Mal online trifft, irgend-
wie ... falsch. Eine der kursierenden Gruselstorys will
wissen, dass in Berlin ein autonomes experimentel-
les IC umgeht, das irgendwie aus S-Ks Mainframes
Lentwischt” sein soll. Das Projekt ,,Apex” soll noch
vor Lofwyrs Ubernahme des Konzerns, also ziem-
lich zu Beginn der modernen Matrix, entwickelt
worden sein, wohl im Bestreben, Hacker durch die
Matrix zu verfolgen - auch nachdem diese sich
ausgestopselt haben. Wichtiger als diese zugege-
benermaBen unterhaltsame Gruselgeschichte ist,
dass in Berlin definitiv , Echos® umgehen - nachge-
machte Personas friherer Decker, Sockenpuppen
irgendeiner Gruppe oder Entitit, und da fallen mir
in Berlin Hunderte ein, die wahrscheinlicher sind als
ein IC, das Decker frisst und ihre Personlichkeiten
assimiliert. Also: Passt auf!
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JLOGON:******  <yerschllisselt>/ChatErstellen:

Spezialjobs//Zugriff Gewahrt/

o Fiir alle Nutzer zu beachten: Shadowland ist fiir Missbrauch,
Fehlinterpretation, Gefdhrdung oder andere Dummbheiten in Folge
der hier erhaltenen Informationen in keiner Weise verantwortlich oder
regresspflichtig zu machen. Mit den unsterblichen Worten des friiheren
US-Prasidenten Ronald Reagan: ,Vertrauen braucht Kontrolle®. Anders
gesagt: Seid vorsichtig, was ihr hier postet, welche Informationen
ihr benutzt, und wie ihr danach handelt. Und haltet euch an die
Sicherheitsvorgaben. Dieses Board ist nicht 6ffentlich zuganglich, und das
muss es bleiben, wenn es funktionieren sall. Ihr Deppen seid vorgewarnt.

© Sysop

o Hoi und willkommen im Shadowland-Beard ,Spezialjobs” - einem
Ort fiir Méchtegerns Aufsteiger zum Austausch (ber das Geschéft und
zum Finden von {hoffentlich guten) Ratschlégen unserer Truppe von
Psychapathen Veteranen. Einige von ihnen waren so nett, ein paar
Tipps iiber Jobs zu geben, denen ihr begegnen kdnnt. Ein paar echte
Jobangebote findet ihr auch. Wer alsa sein Wissen teilen mdchte, kann
gerne in den passenden Sektionen etwas posten.

o (aptain Chaos

o Um Platz zu sparen, wurden die folgenden 400 Seiten Antwaorten archivi-
ert. Sie sind HIER zu lesen.

>>> Besitz macht neun Zehntel des Gesetzes aus

>>> Hilfe gesucht beim Finden eines Gegenstandes, den Mr. Johnsan
wiederhaben will. Ich weif, wer ihn hat, aber der will ihn nicht raus-
riicken. Die Bezahlung ist ausgezeichnet, aber es muss schnell gehen.
Nur fiir Profis.

LTG# NA/UCAS/SEA 445 (79-4122-567)

BESLHAFFUNG, E
DERBESCHAFFUN

Gepostet von: The Neon Samurai

Das ist nur eine hiilbsche Umschreibung fir Diebstahl
und dhnliche Tatigkeiten. Das Grundkonzept ist,
jemandem etwas wegzunehmen, damit er es nicht
benutzen kann, oder etwas zuriickzubringen, damit
jemand es benutzen kann. Manchmal will jemand
das Ding gar nicht haben; nur, dass jemand anderes
es nicht hat. Es kann sich dabei um alles Mogliche
handeln: vom Code eines novaheien IC Uber einen
Waffenprototyp oder einen mit Kopfgeld Gesuchten
bis hin zum Soyburger-Rezept der Konkurrenz. Auch
freiwillige und unfreiwillige Extraktionen fallen
in diese Kategorie. Egal, worum es geht: Jemand
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bezahlt dafir, es zu bekommen, es wiederzube-
kommen {meist in Verbindung mit einer Ermahnung,
es nicht wieder zu stehlen) oder es einfach zu ver-
nichten. Wie viel man bekommt, hangt meist davon
ab, worum es sich handelt und wie viel es den
beteiligten Parteien wert ist. Auch das Risiko kann
unterschiedlich sein, da das Ziel Uberall sein kann,
und die Sicherheitsmainahmen kénnen von einer
versperrten Kiste bis zur besten Sicherheitstechnik
unterstitzt von den hartesten Kerlen, die man
kaufen kann, reichen. Am wichtigsten bei dieser Art
von Run - eigentlich bei jedem Run - ist es, seine
Beinarbeit zu erledigen, das Ziel auszukundschaften
und einen Plan auszuarbeiten.

© Wo wir gerade beim Finden sind: Ich brauche ein paar Paydata aus den
Docks von Tacoma. Habe gehdrt, dort soll es vor ein paar Tagen heill
hergegangen sein, und die ganze Gegend ist immer nach schwer bewacht.
WeiRt jemand etwas Verwertbares?

o WarPig

© Lone-Star-Berichten zufolge hat eine Gruppe von vier Individuen den
Frachter Rachel Lynn geentert und einen bestimmten Container auf-
gebrachen. Sie wurden van der Mannschaft gestellt, und ein schweres
Feuergefecht war die Folge. Beim Abzug der Gruppe wurden ein Viertel der
Mannschaft und sechs Beamten der Port Authority getdtet sowie einige
KKampfdrohnen zerstart. Der Schaden am Schiff ist betréchtlich. Berichte
sprechen von mindestens zwei weiteren beteiligten Teams: Eines hat die
Schiffssysteme Giber die Matrix angegriffen, ein weiteres hat mit einem
nicht identifizierten Fahrzeug Drohnen zerstart und die Flucht ermogli-
cht. Es gibt keine offizielle Stellungnahme iiber den Inhalt des fraglichen
Containers. Die Verddchtigen sind fliichtig.

o SPD

© Ich habe von diesem Job gehdrt. Da ist etwas kolossal schiefgegangen.
Was da wohl passiert ist?
o Hatchetman

o Ich weiR es nicht ganz genau, aber ein Troll aus der Gruppe, ein Kerl
namens Marv, sall eine Monokreissage bei ein paar Bullen von der Port
Autharity als Axt benutzt haben.

© The Neon Samurai

o Aua. Das wird Spuren hinterlassen haben. Aber die Millionenfrage ist: Wie
kam es dazu?
o Findler-Man

o Eigentlich sollte es ein einfacher Diebstahl sein, fiir den Mr. Johnson
sehr viel bezahlen wollte. Wir hatten die Lage ausgekundschaftet. Ich
habe uns unsichtbar an Bord gebracht, und wir mussten auf dem Weg
nur zwei Seeleute berwaltigen. Als wir den Container gefunden hatten,
schnitt Marv die Riegel mit der Sége durch, wahrend ich Stille auf ihn
wirkte. Unser Anfihrer Wildcard und der Neuzugang Plague bewachten
uns, und ICeMan und Hotwire gaben aufen Deckung. Alles lief gut, bis
Plague sich nicht an den Plan hielt. Hatte er gemacht, was ihm gesagt




warden war, ware er auf seinem Platz geblieben und hatte er Wildcard
schiefen lassen, ware das nie passiert. Aber nein, Plague MUSSTE seine
neuen Sporne vorfithren und den Wichter selbst umlegen. Der konnte ein
paar Schilsse abgeben, und dann gab es Alarm. Wir mussten uns durch das
Schiff kampfen, und Wildcard rettete Plague zweimal den Arsch, als er aus
der Deckung varstiirmte. Sowohl Card als auch Marv hatten keine Munition
mehr, und ich legte mich selbst flach, als ich mit einer Barriere Granaten
abwehrte. Als ich in Hotwires Van aufwachte, waren wir auf der Flucht.
Wildcard hatte Plague nach mal gerettet, sich dabei aber einen Schuss in
den Hals gefangen. Er war verblutet, bevor ich aufwachte. Hotwire und sein
Van wurden zerschossen, nachdem er ein paar Drohnen erledigt hatte. Von
ICe habe ich nichts mehr gehdrt, aber sein Unterschlupf war verwiistet, als
wir ankamen. Marv und ich hauen ab. Im Moment ist es fiir uns zu heiR.
© Gabby the Great

© Tut mir leid, das zu hdren, Gab. Wildcard war einer der Besten. Das zeigt
wieder, dass es nur einen Idioten braucht, damit ein Plan schiefgeht.
Wenn ich fragen darf: Was geschah mit Plague?

o Hatchetman

© Marv hat ihm den Kopf abgerissen und ihn in den Puget Sound geworfen.
Den Rest bekamen die Ghule.
© Gabby the Great

o Ein Gliick, dass wir den los sind! Plague war sowieso ein Scheikerl. Solche
Leute sorgen immer dafilr, dass die Guten sterben.
o Findler-Man

o Ich hoffe, Gabby, Hotwire und Marv héren zu: Vor ein paar Tagen traf ich
einen Mr. Jahnson, der ,Yak" schrie und einen bestimmten Gegenstand
zuriick wallte. Nach ein paar Recherchen glaube ich, es ist das Ding, das
ihr von der Rachel Lynn geholt habt. Johnson will es UNBEDINGT zuriick.
Mit dem Geld kdnnte ich sechs Monate in Saus und Braus leben. Wenn ihr
mir helfen wollt, bekommt ihr einen Anteil.

o Black Flagg

o Netter Versuch, Flaggie! Ich weiB, es waren deine Jungs, die gestern bei mir
in der Garage varbeikamen. Schlechte Manieren, mit MPs statt Kuchen
oder ,Za zu kommen. Ist aber okay. Ich habe selber welche - auf den
Drohnen neben den LMGs und Werfern montiert. Ich hoffe, deine Chummer
machten die Bleiburger mit Granatenbeilage. Nachstes Mal denkst du
besser nach, bevor du einen Kampfrigger in seinem Haus angreifst, Omae.

o Hotwire

*

& *seufz* Ich wollte das gemiitlich machen und ein wenig Geld verteilen.
Gut, wir kdnnen auch die harte Tour nehmen. Wer Interesse hat, kann sich
auf meine Anzeige oben melden. Ich zahle sehr gut.

o Black Flagg

© Das ist deine? Ich bin raus. Blutgeld von den Yaks nehme ich nie mehr.
AuRerdem mag ich dich nicht besonders, Flagg. Ich weif3, wie du vorgehst.
Bei einem Run auf verschiedenen Seiten stehen ist eine Sache. Das ist
geschaftlich. Aber deine Vorgehensweise? Nein. Ich weif}, was du dem
Méddchen in Everett angetan hast. Du hdttest sie nicht so aufschlitzen
miissen.

o Hatchetman

o |ch hitte nie gedacht, dass dir Gefiihle wichtiger als Geld sind, Hatchet. Ich
dachte, du wérst besser.
o Black Flagg




SHED

JWRUNZ IS

o Viel Gliick, Flagg. Und wenn du Marv siehst (oder er dich), leg ihn lieber
schnell um, bevor er in Reichweite kammt. Denk an Plague.
©

o Ich will euch nicht unterbrechen, aber mein Team braucht ein paar
Leute fiir eine bevarstehende Extraktion. Ich suche vor allem Rigger mit
Erfahrung in Anti-Uberwachungs- oder ECM/ECCM-Techniken. Und einen
Decker als Unterstlitzung fiir meinen. Ist ein grofer Auftrag: mindestens
finf- oder sechsstellig pro Person. Schickt mir eine Nachricht, wenn ihr
interessiert seid.

o Hangfire

MITARBEITER GESUCHT

>>> Schnelligkeit und Genauigkeit erwiinscht

>>> Samurai gesucht. Team auf hochrangige Extraktionen spezialisiert.
Erstes Ziel: Mitsuhama-Farschungsassistent aus einer Einrichtung in
Puyallup. Erfahrung mit schweren Waffen, Sprengstaff und Nahkampf
wird varausgesetzt. Interessierte Trolle missen eigenes Transportmittel
haben.

LTG# NA/UCAS/SEA 425 (46-6524-700)

o In Puyallup gibt es keine MCT-Einrichtung.
o SeaGrinder

o Echt? Warum schreibst du das? In Puyallup gibt es mehr undokumenti-
erte Farschungseinrichtungen der Konzerne als tiberall sonst, vielleicht
abgesehen von Redmand. Die haben alle keine Neanreklame, aber es gibt
sie. Fragt ein paar Orks nach dem Untergrund in Puyallup, und sie werden
euch von Orten erzdhlen, die man lieber nicht betritt.

o Fulcrum

DRTENDIEBS TAHL

Gepostet von: Dodger

Das Besondere an Daten ist, dass man sie nicht im tra-
ditionellen Sinne an sich nehmen und wegtragen kann.
Daten sind nicht fassbar - eine Idee, die noch keine
Gestalt hat. Erst wenn jemand sie auf ein Medium
bannt, wie die Schreiber der Vergangenheit mit Stift
und Papier, kdnnen sie wahrhaft weitergegeben und
von allen genutzt werden - zum Guten oder zum
Schlechten. Damit werden sie auch verwundbar, denn
was eine Gestalt hat, kann gestohlen werden. [n der
Matrix, dem modernen elektronischen Wunderland,
bekommen Ideen eine Gestalt, wie sie diese noch
nie hatten. Man muss nur die verschiedenen
Landschaften, die hier prasentiert werden, betrachten,
um dies zu erkennen. Die Sechste Welt ist ein Ort, wo
viele versuchen, die Ideen, denen Gestalt verliehen
wurde, zu verbergen. Und einige sind dazu berufen,
diese verborgenen [deen in der Matrix zu finden und
sie zu befreien oder daflir zu sorgen, dass sie nie
ans Licht kommen. Die Datenaneignung oder der
Datendiebstahl, wie immer man das nennen mag, ist
oft der Bereich der Decker, der Erforscher der virtuellen

Dunkelheit, die versteckte Geheimnisse in den Tiefen
der Matrix suchen. Manchmal sehen wir uns als die
virtuellen Ronin, die in der vernarbten Landschaft
der Matrix kampfen. Manchmal aber brauchen wir
Unterstltzung, da die Frucht, die wir suchen, weit vom
Stamm entfernt liegt. Die wahrhaft Intelligenten, die
ihre Geheimnisse verborgen halten wollen, halten sie
von der Matrix vollig fern. Wenn dies geschieht, fallt
es unseren Verbiindeten zu, die Tir zu 6ffnen und uns
Zugang zum Verborgenen zu gewahren.

© Wenn was wo liegt???
o 6-Teen Bit

o Das ist Dodger-Sprech fiir ein Offline-System. Egal, was die Leute glauben:
Verschliisselung und IC kénnen ewige Sicherheit nicht garantieren. Wie in der
Fleischwelt wird irgendwann jemand die Sicherheitsmafnahmen umgehen
kéinnen. Ein Offline-System ist die beste Art, Daten zu schiitzen, weil es nicht
mit der Matrix verbunden ist und keinen Fernzugang bietet. Der Nachteil ist,
dass es zwar nicht (iber die Matrix, aber direkt vor Ort zuganglich ist. Und
dadurch héngt die Sicherheit des Systems van der physischen Sicherheit
seines Standorts ab. Und damit kénnen gute Einbrecher umgehen.

o Fastjack

Lass es nicht zu einfach klingen. Yor ein paar Jahren habe ich ein Team
an MCT verloren. Sie mussten ,nur” in eine Zone mit scheinbar mit-
tlerer Sicherheit rein und einen Transmitter anbringen, der mir Zugang
zu einem Offline-System erlaubt hatte. Unsere Recherche stiitzte Mr.
Johnsons Aussagen iber die Sicherheit. Was wir nicht wussten, war,
dass ein paar Tage var dem Run ein hochrangiger Manager iiberraschend
befohlen hatte, neue Sicherheitstechnik zu installieren. Die umfasste auch
versteckte Schienendrohnen mit LMGs. Das Team ging rein, und ich verlor
nach sieben Minuten den Kontakt. Es dauerte ein paar Manate, bis ich
durch eine Connection einer Connection die ganze Geschichte erfuhr. Das
Team wurde erbarmungslos niedergemaht. Die hart erworbene Erkenntnis:
Hart erst auf, zu recherchieren, wenn der Run losgeht.
o Crowbar

>>> Sie miissen bezahlen

>>> |ch kenne einen Johnson, der Leute sucht, die Daten Gber sein
Lebenswerk” bergen sollen. Es gibt wenig genaue Angaben, aber
es scheint, als hatten Fuchi-Agenten die Daten gestohlen, die Mr.
Johnson wiederhaben will. AuRerdem will er, dass das System, auf
dem sie gespeichert wurden, zerstdrt wird. Nur Profis mit den richtigen
Fahigkeiten werden gesucht. Unter LTG# NA/UCAS/SEA 452 (71-9843-
950) sind Kontaktinformationen zu erhalten.

>>> flje Hille kennt keinen Zorn

>>> Ms. Johnson mdchte herausfinden, ob Mr. Johnson
finanzielle Informationen/Ressourcen vor ihr geheim hélt.
Informationsbeschaffungsspezialist gesucht. Mr. Johnsan ist
ein Angestellter auf mittlerer Ebene von Renraku Nordamerika.
Interessenten kontaktieren LTGH# NA/ UCAS/DET 551 (73-5790-112).

o Ich habe gerade Ms. Johnsan getroffen und abgelehnt. Die Bezahlung wére
gut, aber als ich iber Mr. Johnson recherchierte, zeigte sich, wer er ist: Dr.




Janas Lane, Chef von Special Matrix Projects. Mittlere Ebene am Arsch. Der
Kerl soll gefangene Runner benutzen. Echt schlechte Nachrichten. Sarry,

o Eye-Spy

© Ooah. Angst vor dem kleinen Konzernmannchen? Das ist nur ein Mythas,
der die Neulinge erschrecken sall. Ich glaube, ich rufe Ms. Johnson mal an.
Sie braucht wohl einen echten Decker fiir die Sache.

o |C-Breaker

o Viel Spaft damit. Das IC van Renraku ist das schwirzeste, das es gibt.
Bau dein Deck richtig zusammen, wenn du in dem System mehr als zehn
Sekunden durchhalten willst. Ein guter Decker weif3, wa seine Grenzen
liegen und wo das Risika zu hoch wird. Ruf und Nuyen sind fiir einen
Toten nichts mehr wert.

o Fastjack

© Nach schlimmer ist das neue psychotrape IC, an dem sie angeblich arbe-
iten. Es sall dir das Hirn rdsten, aber erst, wenn ein Befehl gegeben wird.
Bis dahin bist du eine Marionette, ohne es zu ahnen. Gruseliger Drek.

o Findler-Man

>>> Teams, die nach Deckern suchen

>>> Hoi Chummer! Mein Name ist Dale, aber ihr kdnnt mich
SystemSleazer ader Double S nennen. Ich bin navaheif3, habe ein Deck,
das auf geheimen Fuchi-Entwiirfen basiert, und ich bin zu haben. Hier
ein Cratisdossier, das ich zusammengestellt habe. Benutzt es, wenn ihr
wollt. Wenn ihr dann leichtes Geld verdient habt, pingt mich unter LTG#
NA/UCAS/CHI 873 (76-0932-789).

Ziel: Digitale Backupeinrichtung van Ares Arms

Ort: Chicago, 1425 Wayside Dr. (Westside), Building 3

Torcode: 49653, eine Wache (KE) im Hiuschen.

Grundstiick: bewaldete Anlage, als K-9-Trainigsplatz genutzt, 1 Trainer
{KE), 7 Schaferhunde, 2 Bassets, 4 Doberméanner

Gebiude 1: Fahrzeuglager (fiir reparierbare Fahrzeuge)

Gebdude 2: Fahrzeusteile

Gebdude 3: Datenspeicher. Abstellplatz im Norden enthdlt
KE-Fahrzeuge fiir Reparatur oder Verschrottung.

Gebéude 4: Reparierte Fahrzeuge, Werkstatt, Biiro von Ares Salvage

Zusatzliche Sicherheit und Personal: Wochentags 7 bis 19 Uhr: 4
Techniker, 1 Wache (KE), Biravarsteher. Sonst: keine Techniker, 2
Wachen, 1Wache fiir Datenspeicher (KE)

Magschloss-Code Gebaude 3: 00500213

o Im Ernst. Sehen wir so bléd aus? Das ist eine Falle. Vertraut niemandem,
der sich als ,,novaheiR* bezeichnet. Das muss man sich verdienen.
© Magnum

© Manchmal ist es witzig, eine Falle auszuldsen, die Wachen auszuschalten
und ihnen ihr Zeug abzunehmen. Aber ich habe einen besonderen Humar.
o Marv

o |hr Gétter! Ernsthaft? Das Zeug ist groRartig. Ich mag das Material Gber
Stadtrat Preshitero. Es konnte vor der Wahl recht interessant werden.
o (uido

>>> [ch hinterlasse euch alles, was ich habe

>>> Ade, grausame Welt. Und scheil? auf meine Marder. Und: Scheily
auf euch Mistkerle, die mich gedrgert haben. Runner, macht euch bereit.
Jetzt kammt die groRe Zeit fiir unabhdngige Unternehmen. Manches
davan ist alt, manches ist neuer, alles ist gratis. Tut mir nur einen
Gefallen: Hinterlasst bei jedem Job eine kleine Botschaft: ,Jester war
hierl” Lasst all diese Schweine wissen, mit wem sie sich all die Jahre
angelegt haben. Link ...

o Glaubt nach jemand, dass die kleine Sache mit den Sichtungen im Cal-Sag-
Kanal vielleicht auf etwas Drachisches hindeutet?
© Magophabe

o |ch sage es nicht gemn, aber das Zeug iiber das Truman-Balg scheint sehr
persdnlich. Aber ich bin auch ein Konzernbalg, das aus dem Schatten
seiner Eltern treten wollte. Mann, war das d&mlich von mir.

o TawerSpotter

o Bis zu dem Drek Giber das Supersoldaten-Serum von Fast Flesh habe ich
es geglaubt. Dieses Geriicht ist so dibertrieben. Das weckt Zweifel am Rest
des Materials. Obwohl ich gerne an die Vampire in Little Earth und an das
alte Kloster in der Southside glauben wiirde.

o Darkside

(MITARBEITER GESUCHT

>>> Nicht einfach ein Decker - der Decler, den ihr braucht

>>> |ch bin Tech420. Ich breche in Systeme ein. Ich bin gut. Seht euch
diese Arbeit an. Link ...

Anwerhungen unter LTG# NA/UCAS/SEA 708 (59-8610-321).

o Umgangsformen wie meine vierjahrige Nichte, aber er ist ein wirklich guter
Decker. Die Daten machen das Synergy Spa bei O'Hare wirldich interessant.
Ich habe schon andere Seltsamkeiten tiber den Ort gehdrt.

o Bane

o Es handelt sich eigentlich um eine Gruppe von Deckern, die sich hinter
diesem Namen verstecken. Aber begabt sind sie mit Sicherheit. Ich
ware am ehesten daran interessiert, was das Farschungsteam in der
Union Station gefunden hat. Vielleicht muss ich tatsichlich selbst mal
nachsehen.

o Torch

>>> Datenrun braucht Muskeln

>>> Suche nach Hilfe bei Zugang zu Archon Designs. Konzernfinanziert.
Ich bin nur ein Mittelsmann mit zu wenig Flintenmdadels. Kontakt: LTG#
NA/UCAS/ CHI 773 (80-0811-198).

 Archan Designs? Klingt wie ein Gathic-Inneneinrichter.
o Shooter




o Eine Cyberdesign-Firma mit hachklassigen Talenten. Angeblich haben
sie ein paar grofe Durchbriiche erzielt, die auf die Kanzerngerichtshof-
Patente warten. Ich glaube, ein Mitglied des Konzerngerichtshofs will die
Designs, bevar sie zu sehr belastet sind.

o Trench

o Man sollte bei Archon anrufen und sich dort im Sicherheitsdienst bewer-
ben. Bis bald, wer immer diesen Job annimmt!
o Paladin
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Gepostet von: Hatchetman

Knochenbrechen ist eine umfassende Bezeichnung,
mit der ich gerne alle Handlungen bezeichne, bei
der eine Mischung aus Einschiichterung und Gewalt
ein bestimmtes Ergebnis erzielen soll. Ihr versteht
das nicht? Dann noch mal fir die Hirntoten: [hr
kennt den Deppen, der hinter John Q. Lohnsklave
her ist, weil der eine Wette auf das letzte Urban-
Brawl-Spiel verloren hat und nicht zahlen kann?
Oder den Reisfresser, der dem Besitzer vom Stuffer
Shack sagt, dass ,das Viertel sehr gefahrlich ist und
schlimme Sachen passieren kdnnen“? Dann versteht
ihr es. Knochenbrechen ist die typische Arbeit der
Schldger, Gangster und ahnlicher Leute. Manchmal
werden die aber mit ihrer Drecksarbeit nicht fertig
und brauchen Hilfe von auf3en. Frieden ist fir krimi-
nelle Organisationen relativ, aber kostbar. Sie legen
sich immer mit ihren Rivalen an, kénnen das aber
nicht offen tun, um keinen Unterweltkrieg auszulo-
sen. Diese Jobs konnen gut bezahlt sein, vor allem
fur Leute, die sich erst einen gewissen Ruf erwer-
ben missen. Aber seid gewarnt: Wenn man fir ein
Syndikat zu arbeiten beginnt, auch wenn es nur ein
oder zwei Jobs sind, wird man schnell als Eigentum
gesehen und behandelt. Wenn ihr illoyal erscheint,
werdet ihr verfolgt. Und ihre Gegner sehen euch als
leichtes Ziel, an dem man ein Exempel statuieren
kann.

MTARBEITER GESUCHT

>>> Wir sind nicht die Wohifahrt

>>> Es gibt Probleme mit bestimmten Mietern in Tacoma, die
ihre Mietriickstande nicht begleichen wallen. Personen mit
,Uberredungskunst" gesucht, die sie iberzeugen kénnen, die Schulden
zu bezahlen, oder helfen, die Besetzer zu entfernen. Bewerber mit
eigener Ausriistung werden bevorzugt. Unter Umsténden kann auch
Ausriistung gestellt werden. Kontakt: Sonny unter LTGH# NA/UCAS/SEA
445 (81-2234-990).

o Sonny D'Marco ist ein Aufsteiger in der Familie Finnegan, der sich in letzter
Zeit einen gewissen Ruf erworben hat. Die Dons von Seattle magen ihin,
weil er seine Cannections {sprich: Shadowrunner) benutzt und die Familie
raushdlt. Er ist schlau, aalglatt und erbarmungslos wie ein typischer

Mafia-Mann. Er bezahlt fir Erfolg und Loyalitat sehr gut, aber angeblich
verfiittert er Versager an ein Rudel Ghule in seinem Keller.
o SPD

o Das ist noch gar nichts. Ich weif von einem Triaden-Schamanen {gibt es
eine richtige Bezeichnung fiir die? Wenn ja, kenne ich die nicht), der gerne
mit Nagas spielt. Er war friiher ein Runner in Hangkong, und nun ist er
in L.A. Angeblich ist er jetzt Verhdrspezialist. Wenn er bekommt, was er
will, nimmt er nur ein Karperteil. Wenn nicht, ratet mal. Dann wird man
Nagafutter.

© Will English

o Die verschiedenen Syndikate wollen das Yakuum in Gegenden fiillen, die
Lone Star meidet. Besonders in den Barrens. Einige ansdssige Gruppen
haben sich zusammengeschlossen, um ihren kimmerlichen Besitz zu
verteidigen, aber die Syndikate haben mehr Feuerkraft. Vor Kurzem haben
sich ein paar Schamanen, vor allem solche, die Hund folgen {(aber auch
andere), eingeschaltet. Bislang geht das gut, aber man weif} nicht, wie
lange.

o Rikki Ratboy

o [ch bleibe dabei: Ich werde niemals wieder fiir eine Familie, einen Clan,
ein Syndikat oder wie auch immer sie bezeichnet werden, arbeiten. Ich
habe seit meinen Anfdngertagen genug davon. Man verkauft viel mehr
von seiner Seele als bei einem gewdhnlichen Johnson. Und ich halte
diese Doppelziingigkeit nicht aus. Sie reden von Ehre, aber sie sind nicht
mehr als mérderische Schldger. Ein paar meiner besten Freunde sind
mdrderische Schldger, aber sie sagen das wenigstens ehrlich!

o Hatchetman

© Werd' mir nicht zu respektabel, Hatchet! Ich kann keinen selbstreflekti-
erten, arroganten Gutmenschen als Chummer brauchen. Denk doch an
meinen Ruf, du Hirnil

© The Neon Samurai

MITARBEITER GESUCHT

>>> Kleine Priigelei

>>> Humanis will ein Treffen der Mothers of Metahumans in Downtown
angreifen. Ich weif}, wo sie sich sammeln. Machte jemand bei einem
Préventiv-Protest dabei sein, um diesen ScheilRern zu zeigen, dass ihre
Zeit abluft? Kontaktiert LTG# NA/UCAS/SEA 551 (73-5790-112),
wenn ihr ein paar Schédel einschlagen wallt.

ScheiRe, ja! Ich bin dabei! Ich habe viel zu lange die falschen Leute
verpriigelt. Ich glaube, es wird Zeit, meinen Frust bei Arschldchern
abzubauen, die es verdienen, dass man ihnen in den Arsch tritt.

© RADical

Ich auch! Ich will auch Schédel einschlagen! Und mein Team will auch
mitmachen! WHOOO!!!
o Asp

o Euch ist klar, dass die drtliche Abteilung von Humanis diese Taktik vor
sechs Monaten benutzt hat, oder? Sie lassen durchsickern, wao sie sind.
Dann machen ein paar Spatzenhirne wie ihr etwas Dummes, wie einen
Hinterhalt zu legen. Dann sitzen sie in der Falle. Beim letzten Mal wurden
sechs Orks und Trolle getdtet und ihre Leichen als Trophden aufgehdngt.




Konnte bitte jemand diese Kontaktadresse zuriickverfolgen? Vielleicht
haben sie diesmal den Mittelsmann ausgelassen und selbst gepostet.
© Hondo

© Wow. Ich will fast wissen, was passiert ist.
o Winger

o Die Adresse gibt nichts her, Hondo. Soweit ich sagen kann, ist sie legal,
aber unregistriert. Aber jetzt mache ich mir Sergen, dass jemand unau-
tarisiert Zugang zum Board bekommen hat. Das finde ich nicht witzig.

 (aptain Chaos

o Ich weil nicht, wariiber ihr euch alle aufregt. Leute machen Blddsinn. Na
und? Und warum soll es sa schlimm sein, fiir Clans oder Familien zu arbe-
iten? Ubertreibt nicht. Ich arbeite seit Jahren fiir die Familie und kannte
mich nach nie beschweren. Solange man tut, was man soll, ist alles coal.
Ich habe Zugang zu einem stetigen Strom von Geld, Autos und vielen
Varteilen. Und selbst wenn ein Spaghettifresser mich umlegen wallte,
wdre mein Arsenal so grof3, dass er sich das zweimal iiberlegen wiirde.
Aber dazu wird es nicht kommen. Ich bin zu wertvall.

© Long Tom

o Tatsachlich? Sieh mal ein paar Abschnitte weiter unter , Wetwork" nach.
o Hatchetman

{MFIL TRATION

Gepostet von: Ghost Who Walks Inside

Das klassische Bild einer Infiltration zeigt schwarz
gekleidete Leute, die in eine Sicherheitseinrichtung
eindringen, um etwas Wertvolles herauszuholen,
oder eine militarische Spezialeinheit, die hinter feind-
lichen Linien operiert. Solche Infiltrationen sind ganz
normal, aber sie stellen bei Weitem nicht alle Arten
von Jobs dar. Man vergisst (besonders Neulinge ver-
gessen), dass Infiltrationen auch langfristig ablaufen
kénnen, wobei eine Person oder Gruppe sich in eine
Gruppe einschleust, um bestimmte Ziele zu erreichen.
Infiltration kann ein Job fir sich oder Teil eines Plans
sein, besonders, wenn der Plan viele Faktoren - wie
Ort, Zeit und Sicherheit - berticksichtigen muss. Oft ist
bei der Recherche, die ein erfolgreicher Run voraus-
setzt, Infiltration notwendig, um ein Ziel aufzuklaren.
Die Methoden sind je nach technologischem Stand
und der Verfligbarkeit von Magie unterschiedlich. Ein
Decker, der ein System ausspioniert, kann genauso
wichtig fiir diese Plane sein wie ein Magier, der ein
Ziel auf der Astralebene auf magische Bedrohungen
praft. Unabhangig von Ziel und Methode geht es bei
der Infiltration darum, unerkannt einzudringen und zu
erreichen, was man mochte, ohne dass das Ziel die
eigene Anwesenheit bemerkt.

o Eine Faustregel fiir Infiltrationen: Man kann nie genug recherchieren.
Findet alles heraus, auch wenn es auf den ersten Blick unwichtig
scheint. Ich habe einmal einen Run gerettet, weil ich wusste, dass der
Sicherheitschef des Ziels ein Fan der Seahawks war.

o Tharn

S HHDOWRUNG

o Wie ist denn das passiert?
© Hawk

o [urz gesagt half mir diese Information, die Wache zu iiberzeugen, dass
ich ihren Boss wirklich kannte. Ich kénnte nach mehr erzdhlen, aber das
kénnte diesen und zukiinftige Runs kampromittieren.

o Thom

o Egal. Ich habe genug von den Angebern, die groR reden und so tun, als
waren sie Gottes Geschenk an die Schatten. Ich brauche den ganzen Drek
nicht. Dafilr ist mein Team zustandig. Ich muss nur wissen, wo das groRe
Lach rein muss.

o Slugg

© Und deshalb bekommst du nur Hilfsarbeiter-Jobs.
o Nameless

>>> Waffen und Ausristung fiir Cyberjungs

>>> Hey Riggerl Ares arbeitet in Chicago an einer neuen
Riggerkantrolle. Ich habe Kenntnis iiber die Lage des Pratotyps und
den Datenschliissel fiir die Baubeschreibung. Wenn ihr euch dem Job
gewachsen flhlt, kontaktiert mich unter LTGH# NA/UCAS/THI 312
{76-8364-209).

o Das klingt genau richtig. Mit Ares habe ich eine Rechnung offen.
o SliceNDice

>>> In die Hohle des Lowen

>>> Suche Experten fiir langfristige Undercover-Mission. Muss Militdr-,
Palizei- ader Sicherheitshintergrund haben. Job ist extremn riskant, bei
entsprechender Bezahlung, Deck-1D wird gestellt. Ziel ist Knight Errant
Security, Abteilung Seattle,

LTG# NA/UCAS/SEA 446 (31-2598-993)

© Meine Fressel Der verarscht uns! Wer den Job annimmt, muss echt was
auf dem Kasten haben.
© Bruno

o Vor Kurzem wurde bei KE eine Untersuchung eingeleitet, nachdem ein ehe-
maliger Sicherheitsmann var einigen Truppenangeharigen einen Captain
erschossen hatte. Die Indizien, Aufnahmen und Asservate zu diesem
Vorfall wurden als geheim eingestuft, und die Zeugen wurden schnell auf,
sagen wir: sehr entfernte Posten versetzt.

© The Nean Samurai

o Das klingt fiir mich nicht so auRergewdhnlich. Was war daran so schlimm,
dass KE diesen Aufwand betreibt?
o Canspir-I-See

o Sie sind die Ersten von vielen. Sie sind das Bose, das das Base jagt, das in
unsere Welt einzudringen beginnt.
& Man-of-Many-Names
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o Es war die Tat eines Exmitarbeiters, der das Leben auBerhalb der Firma
nicht aushielt. Das Opfer war eine Freundin, die ihm helfen wollte, auf
die Beine zu kommen, und filr ihre GroRziigigkeit getdtet wurde. Es war
peinlich, dass s viele Sicherheitsvarschriften missachtet wurden, aber die
Versetzungen geschahen einerseits zum Schutz von Zeugen und ander-
erseits zur Bestrafung van Versagern. Also: nichts Besonderes.

o Nightfire

o *schniiffel* Riecht ihr auch Drek?

>>> Die Erde ist unser, wenn wir bereit sind, sie zuriickzuerobern
>>> Suche nach gleichgesinnten Schamanen zur Wiedereroberung der
Red Gate Woods. Kontaktiert Toxic Avenger unter LTG# NA/UCAS/CHI
708 {10-1974-818).

o Wie? Ich habe ein wenig recherchiert. Heilige ScheiRRe! Ein vergrabener
Kernreaktor! Kann das wahr sein?
o DarkMasterdever

o Oh ja. Die frithe Nuklearforschung der U of C wurde von der Regierung
iibernommen und nach dort draufen gebracht. Sie haben den alten
Reaktor vergraben, und die Gegend ist seit den 1950ern im Staatsbesitz
und seit den 90ern dffentlich zuganglich.

o Avi

o Danke fiir die Geschichtsstunde. Jetzt zum Niitzlichen. Es gibt in der
Gegend ein paar Gruppen, die seit Neuestem sehr starke Gebietsanspriiche
stellen. Sie besitzen Magie und sind nicht richtig im Kopf. Das ist eine iible
Mischung.

o Hornblende

o Dort wird gegraben. Die Regierung will das gar nicht. Aber seit zwanzig
Jahren hat sich keine Regierung mehr um die Gegend gekiimmert.
o Fallout

URIERDIENSTE

Gepaostet von: Findler-Man

Runner kommen oft mit sehr wertvollen Dingen
in Berlhrung. Es ist schon schwer genug, diese
Dinge in die Hand zu bekommen, aber manchmal
ist Mr. Johnson dann noch immer nicht zufrieden.
Manchmal miissen wir auch dafiir sorgen, dass
etwas, das wir von ihm bekommen, in die richtigen
Hénde gelangt. Kurierdienste gehdren zu den luk-
rativsten und gefahrlichsten Jobs, die es gibt. Man
transportiert oder besitzt ndmlich etwas, das zu
stehlen wert war. Also ist es auch wert, zurlickgeholt
zu werden. Kuriere kénnen alles von Spezialisten mit
Spezialausristung zum Transport von Spezialgltern
wie Daten Uber einen Deppen mit Auto bis hin zum
voll ausgeristeten Schmugglerschiff sein. Unsere
grofste Sorge bei dieser Art von Job, egal was mit

STELLENANGEBGTE

welcher Methode transportiert wird, ist es, das Paket
rechtzeitig abzuliefern.

ViTARBEITER GESUCHT

>>> Gib Gummi!

>>> Heifler Pilat im Fadenkreuz will schnell mit wichtieer Ladung aus
Seattle raus. Brauche verlassliche Chummer zum Feuerschutz. Habe
Karren und Knarren und bin bereit, abzureisen. Johnson sagt, Geld spielt
keine Rolle, wenn rechtzeitig geliefert wird. Brauche Antwort binnen
zwolf Stunden. Danach bleibt nur die Staubwolke.

LTG# NA/UCAS/SEA 419 (94-4587-333)

o Oh Drel! Hotwire startet! LOS, CHUMMER, LOS!!!
o Iris

o Dumm. Sehr dumm.
o Black Flage

© Du lernst es nie, oder? Ob seine Kumpels van der Garage auftauchen?
© Wheelie

o |ch dachte, die Garage gdbe es in Seattle nicht.
© Hatchetman

o Hotwire wollte eine Abteilung griinden, aber es gab zu viele
Interessenkonflikte. War aber alles coal, und wir konnten zusammen ein
paar gute Deals und Projekte fertigstellen.

o Nightmare

© Dumme Frage: Was ist die Garage?
© Big Dave

o Ein Zusammenschluss von Riggern, Technikern und Mechanikern.
Urspriinglich aus Detroit, hat aber auch Abteilungen in Denver, Chicago
und an der ganzen Ostkiiste. Uberall im Mittelwesten oder an der
Ostkiiste, wo man schnell mit Fahrzeugen hinkammt, gibt es sie. Und
sie haben viele Spielsachen. Wenn man echt heife Teile oder Superkarren
braucht, sollte man sich an sie wenden.

© Wheelie

© Die Kerle von KE hassen uns van Detroit bis Cincinnati, weil sie viele
Dienstwagen verlieren, wenn sie das Pech haben, in einen unserer
,Feldversuche” zu geraten.

o (earjammer

>>> Grofe Ladung

>>> Habe eine Ladung fir Ares Arms. Brauche kraftige Crew, die mit
groflen Sachen umgehen kann. Folgeauftrage maglich. Transpart vom
Forschungspark Westside nach 0'Hare.

LTG# NA/UCAS/CHI 773 (45-5121-234)

© Man muss immer zwischen den Zeilen lesen. Forschungspark und groRe
Sachen zusammen mit kréftige Crew = Lebewesen, nicht unbedingt
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logisch denkend und gemein. Also geht es um Prototyp-Critter ader
Marv.

MITARBEITER GESUCHT

>>> L jeferung am selben Tag

>>> Suche sichere und schnelle Lieferung spezieller Pakete. Aus
Atlanta, CAS, nach Denver, CAS-Sektor. Liefermethode unwichtig,
rechtzeitige Ankunft entscheidend. Bonus fir schnelle Antwort,
Kompensatian fiir Schaden und Verletzungen wahrend des Transpaorts
gebaten. Kontakt: LTGH NA/CAS/ATL 215 (09-2222-267), Zeitfenster
fir den Job extrem klein.

o *pfeif* Scheile, ich hoffe, jemand hat viele Lieferpapiere. Es geht fiber
viele Grenzen. Und das schan vor Denver!
© Road Warrior

& Wenn es so schnell gehen muss, wie es scheint, ware Lufttransport zu
empfehlen. Am besten mit einem T-Bird mit guter Bewaffnung und viel
Treibstoff.

o Airman Al

© Und man braucht eine ausgezeichnete ECM/ECCM-Ausriistung. Je nach
Route bekommt man es mit den Grenztruppen von NAN und/oder
UCAS zu tun. Beide lieben es, T-Birds zu jagen. Eine gute Taktik, um die
Grenzsicherung zu fiberwinden, ist das Verwenden einiger Ablenkungs-
Flieger {am besten billige Drohnen), um die Systeme mit purer Masse zu
iiberwdltigen. Die Wahrscheinlichkeit, dass die Systeme das falsche Ziel
verfolgen, ist ganz gut. Aber es bleibt ein Gliickspiel.

o Blackhawk

o Ich weid nichts ber T-Birds, auRer dass ich es hasse, mitzufliegen, aber
das alles erinnert mich an einen Run meines Teams am SeaTac letztes Jahr.
Ziemlich einfacher Job. Das Ziel war ein Kurier, der per internationalem
Flug aus Australien ankam. Mr. Johnson wallt sich mit ihm treffen. Wird
brauchten einen Manat zur Vorbereitung: Wir bestachen den Hausmeister,
um zerlegte Waffen ins Terminal zu schleusen, und damit er am Tag des
Runs krank war. Wir fanden eine Hintertiir ins Flughafensystem, um die
Kommunikation stéren zu kdnnen. Und wir bezahlten ein anderes Team
filr eine Ablenkung am anderen Ende des Terminals. Dann kam der groRe
Tag, und wir waren bereit. Ich gab mich als Hausmeister aus und wischte
in der Nahe der geplanten Fluchtroute den Boden. Unser Samurai Stalker
war als ein Harri-Kari-Heini mit weier Robe und geschorenem Kopf verk-
leidet und predigte den Frieden. Das war urkomisch, weil er mehr (iber das
Toten vergessen hat, als die meisten Leute in ihrem ganzen Leben lernen.
Unser Adept Hat Trick iberwachte das Terminal, Percival, unser Decker,
war bereit, allerlei kleine Uberraschungen loszulassen, und Clutch wartete
drauflen im Fluchtwagen. Das zweite Team war auch bereit. Das Ziel kam
wegen Regens etwas verspatet, aber das war nicht schlimm.

Etwa 30 Sekunden bevor das Ziel zu Tricks Position kam, ging Team
Zwei ans Werk und spielte ein Paar bei einem heftigen Streit. Percival
brachte das System dazu, einen Alarm wegen Waffen im Gebdude zu
glauben, wodurch der Grof3teil der bewaffneten Sicherheitskréfte an-
gezogen wurde, Das hatte den zusétzlichen Vorteil, dass Ziel samt
Eskarte sich beeilten. Als das Ziel bei Trick vorbeikam, ziindete er die
kleine Blendgranate im Miilleimer, und die Umgebung begann durch-
zudrehen. Das Ziel rannte zum Ausgang, genau an mir vorbei. Ich lie

den Wasserelementar aus meinem Putzeimer zum Spielen rauskommen.
Er bedeckte den ganzen Boden mit so viel Reinigungsmittel, dass Ziel
und Eskarte sofort zu rutschen begannen. Sie versuchten, die Balance
zu halten, und Stalker legte die beiden Wachen mit der geschmuggelten
Narcoject-Pistole schlafen. Trick schlitterte heran und schaltete das Ziel
mit einem Schlag in den Nacken aus. Dann lief} er die Wachen und das
Ziel auf dem Reinigungsmittel aus der Tiir schlittern. Stalker legte nach
zwei Walverine-Wachen schlafen, und ich traf eine mit einem Manablitz.
Dreilig Sekunden spater fuhr uns Clutch Richtung Mr. Johnsan.
o (reenfire

o Elegant, Green. Sehr elegant.
o Chuck-Chuck Razoal

>>> Verschwiegenheit und heifie Reifen

>>> Suche versierten Fahrer fir Transport vom Flughafen 0'Hare
nach St. Louis. Fahrzeug ist varhanden, riggertauglich, muss aber
nicht van Rigger gefahren werden. Fahigkeit zu Ausweichmandvem
Voraussetzung. Ladung ist zerbrechlich. Transport muss schnell
gehen. Kontakt: Kurt Fryzek unter LTG# NA/UCAS/CHI 708
(54-2235- 765).

o |ch will kein Spielverderber sein, aber Kurt ,Da Goon* Fryzek ist ein kleiner
Soldat der Familie Capane. Erwartet von dem Job nicht zu viel.
o Doorlicker

o Fryzek will in der Familie aufsteigen. Er hat vor Kurzem einen anderen
Job gepostet, der gut ging. Die Bezahlung war gut, weil kein Johnson
zwischengeschaltet war.

o (aliber

o Die Johnsons auslassen? Das ist keine gute Idee - es hat einen Grund, dass
man die benutzt. Kurt macht sich angreifbar.
o Shackjack

o Diese Mafia-Jabs sind nicht die einzigen, die ohne Johnsons auskammen.
Es gibt wenig Grund, einen kriminellen Vermittler fiir Anonymitdt zu
bezahlen, wenn man selbst ein Krimineller ist.

o Darkstar

Gepostet von: SPD

Manchmal passieren Dinge, die wir nicht verstehen:
Was zum Teufel war das, oder SCHEISSE, was ist
gerade passiert? In jedem Fall will jemand wissen,
warum etwas geschieht, wenn es geschieht. Und
hier beginnen die Ermittlungen. Eine Ermittlung
muss nicht immer darin bestehen, dass sich eine
Gruppe von Spezialisten den Kopf zerbricht, Back-
waren verschlingt und sich kannenweise Soykaf
reinkippt {(auch wenn das hilfreich sein kann). Egal,
wie sie konkret ablaufen, alle Ermittlungen haben ein
paar wichtige Merkmale: Erstens will jemand, wie




gesagt, wissen, warum etwas geschehen und wer
dafur verantwortlich ist. Zweitens muss jemand
diese Informationen beschaffen. Manchmal kann
das mit einer einfachen Datensuche erledigt
werden. Viel 6fter aber muss ein armer Tropf sich
mit Leuten unterhalten und Hinweisen nachgehen.
Runner werden oft von Ermittlern zum Schutz
engagiert, wenn sie sich an gefdhrlichen Orten
mit Leuten unterhalten muissen, die ihre Ruhe
haben wollen. Es ist nicht unbedingt lebensver-
langernd, einen vollverchromten StraBensamurai
tber seine Bekannten auszufragen. Und drittens
muss man schlieflich die Verantwortlichen erwi-
schen - obwohl das oft die Aufgabe anderer Leute
ist. Jedenfalls kdnnen Runner, besonders wenn sie
die richtigen Fahigkeiten und Kenntnisse haben,
angeheuert werden, um in Fragen zu ermitteln,
bei denen man auf normalen Kanilen nicht wei-
terkommt. Und es gibt zwar etliche Mitglieder
der Schattengemeinde, die das kdénnen, aber
meist sind Runner eher Objekte von Ermittlungen.
Shadowrunner sind, wenn man ehrlich ist, meist
die Leute, die Dinge tun, die andere aufgeklart
haben wollen.

o Bemiiht euch nicht um den “Bitte helfen Sie, unsere Tochter zu finden".-
Auftrag. Das ist erledigt. Ein guter Kumpel von mir, Blackthorn, ist ein
okkulter Ermittler, und er hat wirklich was auf dem Kasten. Zuletzt habe
ich das vor einer Woche bei diesem Job gesehen. Tharnie {er hasst es,
wenn ich ihn so nenne) war angeheuert warden, um ein junges Madchen
zu suchen, das unter dem Einfluss eines Freien Geistes stand. Die wenigen

MITARBEITER GESUCHT

>>> Repost aus fremder Ouelle - sysap <<<

>>> Bitte helfen Sie, unsere Tochter zu finden

>>> Unsere Tochter ist unter mysteriésen Umstanden verschwunden,
und Lone Star will nicht ermitteln. Wir kdnnen nicht viel bezahlen,
kdnnen aber vielleicht passende Kompensation arrangieren. Wenn
Sie helfen kannen, kontaktieren Sie uns: LTG# NA/UCAS/SEA 419
(99-4489-507).

Hinweise, die er hatte, filhrten ihn in die Barrens. Also wollte er natiirlich
jemanden, der ihm den Riicken deckt. Also gingen wir zum Ziel, einem
typischen, zerfallenden Apartment-Block in den Barrens. Nachdem wir ein
paar Strafenschléger, die Wache standen, und ein paar Critter erledigt
hatten, gingen wir rein.

So weit, so gut, ader? Tja, dann wurde es wirklich {ibel. Wir kamen
in den Keller und fanden etwas, das wie ein Kindergarten aus der
Hadlle aussah. Dort waren etwa 20 Kinder, die dltesten waren neun
oder zehn, und saflen im Halbkreis um dieses ... Ding, das aussah
wie eine vertracknete Leiche in einem blutbefleckten weiRen Kleid.
Es brachte den Kindern mit rot verschmierten Karten das Alphabet
bei. Ich versuche immer nach, zu glauben, dass es nur Farbe war. Ein
paar Bilder in derselben ... Farbe hingen an der Wand, und ein paar
rat verschmierte Spielzeuge lagen auf einem Haufen. Dieses Ding fuhr
einfach mit dem Unterricht fort. Es bemerkte uns nicht, bis wir den
Raum betraten. Dann lieR diese Lehrerinnen-Leiche einen Schrei los,
der eine Banshee hatte neidisch werden lassen. Die Kinder standen
alle gleichzeitig auf, drehten sich um und kamen auf uns zu. Alle
hatten Klingen in den Hinden - meist rostige Messer, aber ein paar
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Skalpelle waren auch dabei. Thornie hob die Hand und lieR sein Mojo
auf das Ding los, und ich kiimmerte mich um den Kindergarten des
Schreckens. Ich bin seit einem Jahrzehnt im Geschaft und habe einiges
Blut an den Handen, aber ich konnte die Kinder nicht einfach umlegen.
Ich konnte sie beschaftigt halten und fing mir ein paar Fleischwunden
ein. Sabald Tharnie mit dem Ding fertig war, hérten die Kinder mit den
Angriffen auf. Wir brachten unser Médchen zuriick und bekamen nach
mehr Belohnungen fiir andere Vermisste. Die Bezahlung war gut, aber
ich kann nie mehr eine Kindergruppe anschauen und sie fiir auch nur
ansatzweise unschuldig halten.
o Blaster

o Hast du je herausgefunden, was das Ding war?
© Miss Tick

© Nein. Tharnie wollte es nicht sagen, und ich wallte nicht fragen. Ich glaube,
so schlafe ich besser.
o Blaster

>>> Erfahrene Astraloufkldrer gesucht

>>> s geht um einen Job im Obelisken van Aztechnology in Chicago.
Treffpunktvarlieben an LTG# NA/UCAS/CHI 909 (76-1203-194).
Astrales Treffen bevorzugt.

© Ernsthaft? Der verdammte Obelisk? Diese Anzeige sollte auf der Seite
,Suche nach Verriickten stehen. Die astrale Sicherheit des Obelisken
gehdrt zu den besten in Chi-Town. Ich habe {ber ein Jahrzehnt fiir die
Azzies gearbeitet, und in dem Gebdude gibt es Orte, an denen die Magie
ganz verriickten Drek auffihrt.

o Hardrock

o Ich habe dort einige Zeit im Astralraum verbracht. Dort gehen ein paar sehr
seltsame Geister ein und aus. Und Hardrock hat recht: Die Magie benimmt
sich drinnen komisch.

o Diablo

o Vielleicht suchen sie deshalb einen Aufklarungsexperten. Um solchen Drek
zu vermeiden. Eine Anmerkung van einem Fleischsack: Achtet auch auf die
reale Welt. Die Azzies verfalgen fast dieselbe Nullzonen-Palitik wie MCT.
Nur foltern sie einen var dem Umbringen.

o ArcherFive

o Teela ist nicht tot, Archie. Ich habe immer noch Verbindung zu ihr. Sie ist
im Obelisken. Vielleicht kdnnen wir sie raushalen?
o Linea

>>> Suche nach Leichen im Keller

>>> Profis gesucht, die diskrete Ermittlungen iber Mitglieder der
Staatsanwaltschaft Seattle und Lone Stars anstellen kdnnen. Subtiles
und diskretes Vargehen wird vorausgesetzt. Bei Interesse: LTG# NA/
UCAS/SEA 031(91-4937-337).

o Staatsanwaltschaft? Wenn es um den neuen stellvertretenden
Oberstaatsanwalt geht, viel Gliick. Der Kerl ist so sauber, dass es qui-
etscht, wenn er sich bewegt.

o Legal Eagle

o Ich glaube, es ist umgekehrt. Der Neue, David Beatty, hat in der
Vergangenheit der anderen Staatsanwalte herumgeschniiffelt. Er will aber
kein Material fiir Erpressungen. Er will tatsachlich Korruptionsanklagen
vorbereiten! Es ist SR, dass er meint, die Leute wiirde das interessieren.

o X-Star

o Sieht aus, als hatten wir da einen Kreuzritter. Einen madernen Elliot Ness.
o SPD

o Wen?
o Bung

o *seufz* Egal, es wiirde zu lange dauern, das zu erkldren.
o SPD

o Da will wirklich jemand den Korruptionssumpf in Seattle trocken legen? Ich
gebe ihm eine Woche, bis er im Puget Sound treibt.
o Streetwise

OFFENER KRIEG

Gepostet von: Matador

Krieg ist paradox. Er ist eine der wenigen Konstanten
der Geschichte, aber standigem Wandel unterwor-
fen. Neue Technologien erzeugen neue Waffen,
Taktiken, Doktrinen und Kriegsziele. Und trotz aller
Veranderungen braucht es immer jemanden, der
den Krieg fiihrt. Neue Technologien wie die Matrix
haben die Kommunikation auf dem Schlachtfeld in
den letzten 50 Jahren verhundertfacht. Und Magie
hat - sieche GroRer Geistertanz - dazu gefiihrt, dass
viele Militarplaner und Taktiker ihre alten Anséatze
tiber Bord werfen und die Methoden andern muss-
ten. Das erzeugt natlrlich Bedarf an Leuten mit
den Fahigkeiten und Begabungen, diese neuen
Faktoren der Kriegfuhrung zu integrieren oder zu
kontern. GroBBe Kriege - wie die Weltkriege, der
Vietnamkrieg und die Eurokriege - werden (hof-
fentlich) zur Ausnahme statt zur Regel, aber es gibt
immer noch in aller Welt kleine, kaum bemerkte
Konflikte. Professionelle Soldaten und/oder Soldner
bleiben fiir traditionelle Operationen mit Infanterie,
Panzern und Luftunterstilitzung verantwortlich.
Aber unabhéngige Partner (Shadowrunner) konnen
in dieser Umgebung als Irreguldre auBerhalb der
Kommandokette flir Aufklarung, Sabotage oder das
Eliminieren strategischer Ziele gebraucht werden.
Viele Séldner oder Soldaten sind zu Shadowrunnern
geworden. Aber die meisten Shadowrunner (die
vielleicht besondere Fahigkeiten haben mogen)
haben nicht die Kenntnisse, die Ausbildung und ganz
einfach Disziplin, um in traditioneller militarischer
oder paramilitarischer Umgebung zu dienen. Und
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das ist gut so. Krieg ist auch so schon ein chaoti-
sches, blutiges Geschaft. Man muss das nicht noch
verstarken.

© Verpiss dich, du arroganter Arsch! Du glaubst, du warst so ein toller Séldner.
Du warst allen anderen (iberlegen. Versuch mal, auf der Strafle zu , dienen’;
Omae. Schau, wie lange du gegen einen Samurai wie mich durchhaltst!

]

o Und die Nachricht ist angekommen.
o Colonel Cobra

MITARBEITER GESUCHT

>>> Professionelle Soldaten gesucht

>>> Aztechnology Carporation sucht professionelle, unabhéngige
Soldaten oder Einheiten fir Schutzaufgaben gegen zunehmende
Bedrohung durch Aufstandische im Gebiet Yucatan. Verschiedene
Positionen und Einsatzgebiete miissen besetzt werden. Die Bezahlung
ist kankurrenzfahig, Boni sind exzellent. Rang und Posten werden van
Fahigkeiten und Erfahrung bestimmt. Leistungszulage fir Einheiten
oder Persanen mit besonderen Fahigkeiten/Ausriistungen sind maglich.
LTG# NA/AZT/TEC 113 (59-4782-027)

© Wer zum Teufel postet das hier?
o Wedge

o |ch. Mit Erlaubnis vom sysop. Arbeit ist Arbeit, und ein paar von uns haben
kein Prablem mit Konzerngeld. Es gibt sich genau so aus wie jedes andere.
o Major Pain

o Und solche Dienstleistungen werden immer geschatzt.
o Nightfire

o Oh nein. Es geht wieder los. Wie in Tizimin, Celestun und Xpujil.
o Steel Lynx

o Wie? Kann das jemand erkldren?
o Thrasher

o Das sind drei Stadte in Aztlan, wo Sicherheitskréfte nach Armenunruhen in
den Jahren 2035, ,39 und ,45 extrem hart durcheriffen. Selbst vor diesen
Aufstinden gegen die Armutspalitik der Regierung war das ganze Gebiet
eine dauernde Brutstatte der Unruhe. Es scheint, als wiirde dieser Topf
wieder iberkachen.

o Matador

o Hier ist eindeutig keine schane Gegend. Ich bin erst seit ein paar Wochen
im Land, aber ich kann Yucatan eindeutig als Brennpunkt erkennen. Die
Spannungen zwischen den Einheimischen und den Sicherheitskraften
stehen kurz vor einem gewalttdtigen Ausbruch, was zusétzlich dadurch
verschlimmert wird, dass einige aztlanische Kommandanten nach einem
Vorwand zum Kampf suchen. Sie senden uns dauernd zu kampfmaRiger
Aufkldrung aus, was nur dann sinnvoll ist, wenn man unbedingt jemanden
reizen will. Meine Einheit lag mehrmals unter schwerem Feuer und musste
sich mit tadlicher Gewalt gegen die Einheimischen wehren. Zweimal hatte
mein Kommandant deswegen Streit mit dem Operationsfiihrer, aber wenn
wir nicht den Befehlen folgen, werden wir mit Vertragsstrafen bedraht.

Und dann verldren wir den Grofteil unserer Ressourcen, var allem unsere
Ausriistung! Wir sind nur deshalb hier, weil Aztechnaology unseren Vertrag
mit einigen kleineren, hachrangigen Séldnereinheiten (wie meiner) und
Einzelpersonen kooptiert hat. Wahrscheinlich wird niemand auf die
Angebote einsteigen, weil die Azzies sie uns aufzwingen wallen. Ein guter
Rat: Wenn ihr von einem Reprdsentanten von Aztech angeheuert werdet
und ablehnt, iibarpriift eure Vertrige auf die Méglichkeit zur Uberlassung
an andere Kunden. Geht nicht in diese Falle. Hier wird es bald sehr hei.
© Bravo Two-Six

o In welcher Einheit bist du?
© Major Pain

© In der Einheit, die Zielibungen mit Deppen macht, die zu viele dumme
Fragen stellen.
© Bravo Two-Six

>>> Suche professionelle Soldoten in Noirobi

>>> Unabhangige Soldaten oder Einheiten fiir Missionen gegen
Warlards in Nairabi gesucht, deren Aktivitdten die Stabilitdt der
Region bedrohen. Verschiedene Pasitionen und Einsatzgebiete
miissen besetzt werden. Die Bezahlung ist konkurrenzfahig, Boni sind
exzellent. Rang und Posten werden von Fahigkeiten und Erfahrung
bestimmt. Leistungszulage fiir Einheiten oder Persanen mit besonderen
Fahigkeiten/Ausriistungen sind maglich. Mechanisierte, Luftkavallerie-
und Aufstandsbekdmpfungseinheiten bevarzugt.

LTG# NA/UCAS/DET 113 (59-4782-027)

o Wow. Die Azzies und Ares haben zu tun. Und das Geschaft [duft in diesem
Teil der Welt gerade sehr gut.
o Arctic White

o Das ergibt keinen Sinn. Nairabi hat keinen militdrischen Wert, und dort
finden keine grafen Kampfe statt, nur die iblichen Stammeskriege. Sein
strategischer Wert ist null. Wollen sie die Kimpfe beenden? Und wenn ja,
warum? Was ist dort so verdammt wertvall? Hat jemand ein Orichalkum-
Vorkommen oder sa etwas dort gefunden?

© Airman Al

o (Connections in dem Gebiet sagen mir, man wolle eine neue Art
Weltraumhafen auf dem Kilimandscharo bauen. Die Einheimischen,
vor allem die Geister, kdnnten dort Probleme verursachen. Das ist eine
Préventivmanahme.

o Matador

© Ein Weltraumhafen. Auf einem verdammten Berg. Genau. Aber wenn es
Geld gibt, ist es ja egal, was sie dort bauen wollen.
o Gunn Bunny

o Aztechnology ist das Aushdngeschild der Aktian, aber es gibt viele stille
Teilhaber, van denen ich kaum welche kenne. Der einzige Grund, warum
Ares nicht groR auftrumpft, ist, dass sie in anderen Teilen Afrikas
Probleme und schon Truppen im Einsatz haben. Aber meine Quellen
deuten an, dass einige Konzerne sich an der Einrichtung beteiligen, auch
wenn nur Aztech nach auBen auftritt.

o Argent




o Die Geister haben gesehen, was sein wird. Und sie werden zuriickschlagen.
Das wird nicht schnell varbei sein.
o Man-of-Many-Names

o Chummer, du bist wieder mal ein echter Sonnenschein.
© Recoil

LJE TLLIORK

Gepostet von: Yankee

Der Begriff ,Wetwork® kommt von der Vorstellung,
dass man beim Téten einer Person so nahe kommt,
dass man etwas von ihrem Blut abbekommt. Ich
finde, wenn das passiert, hat man seine Operation
schlecht geplant oder durchgefiihrt. Ich schatze
die Bezeichnung nicht. Auch wenn der Begriff
schlecht gewahlt ist, ist er zum Synonym fur Mord
im Allgemeinen und Auftragsmord im Besonderen
geworden. Auftragsmord ist das zweitdlteste
Gewerbe der Welt, wird aber von den eher recht-
schaffenen (sprich: scheinheiligen) Mitgliedern der
Schattengemeinde immer noch als Tabu gesehen.
Es gibt aber ein steigendes Aufkommen solcher
Jobs und Gelegenheiten fir Leute, die sie Uberneh-
men wollen. Wie bei jedem Job hangt die Methode
von den Bedurfnissen der Kunden ab. Sie werden
wahrscheinlich Leute suchen, die mit Klingen,
Schusswaffen, Gift, Sprengstoff oder sogar Magie
die notigen Fahigkeiten haben. Manche Aufgaben
umfassen auch Vertuschung, damit der Tod des Ziels
natirlich oder wie ein Unfall aussieht. Andere zielen
darauf, den Tod moglichst spektakuldr erscheinen zu
lassen, um ein Exempel zu statuieren. Bei anderen
soll das Ziel einfach verschwinden. Unabhangig
von Methoden oder ,moralischen Implikationen®
solcher Jobs bleibt eines: Es gibt immer jemanden,
der jemand anderen dafiir bezahlen wird.

o Ich habe einen guten. Ich weif}, dass viele von euch mit unngtigem
Umlegen Prableme haben, aber in diesem Fall ist es vdllig gerecht-
fertigt. Axel ist ein bekannter Schieber in Seattle. Er ist auch eines der
graften Arschlacher. Er hat es auf junge Runner abgesehen, die er auf
Missionen schickt, die viel zu graR fiir sie sind. Er hat mehr als einmal
ein doppeltes Spiel getrieben und nach einem Erfolg das Ziel informiert,

wer den Job gemacht hat, um eine Belohnung zu kassieren. Er hat das
meinem Team vor ein paar Tagen angetan, und ich kenne mindestens
drei andere Teams, denen das passiert ist. Ich bin zu schwer verletzt,
um etwas zu untemehmen, aber ich habe einen netten Haufen Geld
gespart, und das will ich jetzt einsetzen. Wer etwas beitragen oder den
Job iibernehmen will, kann mich unter LTG# NA/ UCAS/SEA 467 {12-
1562-364)
o |ade

o |ch schitze Leute nicht, die keine sorgféltige Recherche dber ihr Ziel
betreiben. Das ist einfach dumm. Und die Dummen verdienen in diesem
Fall den Tod. Aber die Idee vom doppelten Spiel gefallt mir auch nicht
besanders. Ich werde dariiber nachdenken.

o Nix

MITARBEITER GESUCHT

>>> Schiidlingsbekimpfer gesucht

>>> Unterirdisches Lager in Everett van Ghulen verseucht. Personen mit
den natigen Kenntnissen und der richtigen Ausriistung zum Bereinigen
der Lage gesucht. Bereit, doppeltes Kopfgeld zu bezahlen.

LTG# NA/UCAS/SEA 756 (22-3482-124)

o Ah - die Ghuljagd. Ein Klassiker fiir alle Anfanger. Hohe Gefahr,
meist schlechte Bezahlung und eine hohe Chance, im Wortsinn zum
Nachmittagsimbiss zu werden. Aber immer noch toll, um die neue
Vindicator oder Panther einzuweihen.

o Steel Lynx

o Aber passt auf, dass genug iibrig bleibt, um das Kopfeeld zu kassieren. Ich
kenne einige Runner, die mit Sprenggranaten gearbeitet haben und mehr
Geld kriegen wollten, indem sie verschiedene Kérperteile eines einzelnen
Ghuls prasentierten. Ein Johnson hat ihnen nicht geglaubt, und es wurde
hasslich, als seine Troll-Bodyguards ihre Karper an Stellen verbogen
haben, die nicht dafiir gedacht sind.

o (enterfire

>>> Exempel zu statuieren

>>> Suche nach jemandem, der ein spezielles Problem mit einem
friiheren Vertrauten ldsen kann. Diese Person hat meine Familie
entehrt und muss auf strengste Weise bestraft werden. Jede Methode
zur Beseitigung ist akzeptabel. Banus verfiighar, wenn die Methode
langsam und maglichst schmerzhaft ist.,

LTG# NA/UCAS/SEA 453 (67-3857-285)

© Oh verflucht. Das ist ScheiRRe! Die Schlampe wollte es, sie hat praktisch
darum gebettelt! Und wie sollte ich wissen, dass sie Maurice Bigios
Patenkind ist? Das kann nicht wahr sein. Nach allem, was ich fiir sie getan
habe ... Ich muss weg.

o Long Tom

o Tschiis, Tom! Viel Gliick, und lass uns wissen, wie es ausgeht. Ich wette 50
zu eins, dass er ndchsten Manat tot ist.
o Hatchetman




>

o Findler-Man

© Nein, ich gebe ihm nur etwa eine Woche. Man nennt Bigio nicht umsonst
o The Neon Samurai

o Ware es schlechter Stil zu wetten und gleichzeitig zu versuchen, das

Resultat zu beeinflussen?
o Nix

CUNITT
SCHUTS

Gepostet von: Sally Tsung

Es gibt einen alten Spruch: Man braucht einen Dieb,
um einen Dieb zu fangen. Dasselbe kann man Uber
Shadowrunner sagen. Runner werden nicht nur
angeheuert, um einzubrechen, das Zeug anderer
Leute zu stehlen oder etwas in die Luft zu jagen.
Manchmal werden wir engagiert, um genau das zu
verhindern, weil wir (hoffentlich) alle Tricks kennen.
Das mag nach Verrat aussehen, aber Geschaft
ist Geschaft. Meist heuert Mr. Johnson Runner
nicht an, um als besonders tolle Sicherheitsleute
zu dienen. Sie sollen eher die Sicherheit testen
oder (besonders bei Verhandlungen mit anderen
Runnern) Bodyguards sein. Seid aber vorsichtig
und Uberpriift die Konditionen der Jobs genau.
Sie bieten namlich die perfekte Gelegenheit fir
Fallen. Mr. Johnson muss niemanden bezahlen,
der tot ist. Aber warum sollte er Runner benutzen
statt spezialisierter Sicherheitsleute? Erstens gibt
es Bedrohungen, mit denen nur Runner fertigwer-
den (also andere Runner). Oder der Job ist, wie
fast alle, die wir bekommen, nicht offiziell. Runner
kénnen auch gewahlt werden, weil es cool ist, von
ihnen bewacht zu werden, und jemand bei seinen
Bekannten angeben will. Seid bei solchen Jobs
aber vorsichtig, weil solche Emporkémmlinge oft
dumme Sachen machen, um berihmt zu werden.
Und denkt daran: Jeder schmutzige Trick und jede
Taktik, die wir selbst benutzen, wird gegen euch
eingesetzt werden.

>>> Suche Schutz vor meinen vielen Fans

>>> Mir ist zu Ohren gekommen, dass es Leute gibt, die meine
Geschaftspraktiken misshilligen. Niemand behauptet, das Leben
sei fair, und wer nicht mithalten kann, sollte aussteigen. Ich méchte
lange im Geschaft bleiben und bin bereit, Leute, die mich dabei
unterstiitzen, zu bezahlen. Kontakt: LTGH# NA/UCAS/ SEA 757
(45-9283-524).

o Verpiss dich, Axel.
o Jade

o |ch schiitze mich nur, Jade. Gerade du solltest das verstehen. Und wie
geht's eigentlich der Schulter?
o Axel

© (Ganz ruhig ihr zwei. Macht das anderswo unter euch aus. Zwingt mich
nicht, den Hammer des Banns zu schwingen.
o (aptain Chaos

>>> Brauche zuverldssige Fiihrer und Bodyguards

>>> Plane eine Reise in den Ork-Untergrund zum Studium von geo-
logischen Schichten und Stabilitat. Brauche Personen, die das Gebiet
kennen und Verbindungen haben, als Fihrer und zum Schutz vor
unnétigen Unterbrechungen der Arbeit. Bezahlung nach Vereinbarung,
Spesen inklusive.

LTG# NA/UCAS/SEA 451 {92-1082-111)

© Ich glaube, eine Glatthaut braucht Hilfe van einem armen, unterdriickten
Hauer wie mir.
o Tusker Tom

o Hey Chummer. Nur weil jemand ein Mensch ist, heif8t das nicht, dass er
dich hasst und sofort toten will. Und du weiBt nicht mal, ob der Johnson
ein Mensch ist. Leben und leben lassen - in den Schatten haben wir
genug andere Sorgen. Ich sage, konzentriert euch auf den wahren Feind:
die Kans.

o Freedom Fighter

© Du warst nach nie auf der Flucht vor einer Bande Humanis-Schldger, oder?
Wenn du sagen kannst, dass du dein ganzes Leben lang verfolgt wurdest,
dass deine Familie gatétet wurde, weil sie keine glatte Haut {ader spitze
Ohren) hat, reden wir weiter. Bis dahin: Soy-Luke zu!

o Tusker Tom

>>> Eine Nacht in der Stadt

>>> Bekannter Promi will sehen, wie das Leben in den Schatten luft.
Mr. Johnson sucht nach einem Team, das flexibel ist und den Promi
var sich selbst schiitzen kann. Vertragspartner missen bereit sein,
nach Leistung bezahlt zu werden. Bezahlung ist ausschlieRlich von
Kundenzufriedenheit abhdngie. Kontakt: LTGH# NA/UCAS/SEA 471
{32-2282-205).

© Wiirg. Ich habe vor Kurzem einen solchen Run gemacht. In der Army
hdtten wir nur gesagt: Charlie Foxtrot. Mr. Johnson hat uns als
Babysitter fiir einen Idioten namens Dreyfuss engagiert. Der war
erbdrmlich. Ein Suppenkasper; und er wallte eine Panther zu einem
,Ireffen” mitnehmen, das Johnson fiir die kleine Scharade inszeniert
hatte. Dreyfuss wollte einen Troll-Ttirsteher im Club Penumbra ein-
schiichtern und hétte fast die Zahne eingeschlagen bekommen. Hétte
ich nicht solche Angst gehabt, dass es wirklich zum Kampf kdme,
hatte ich laut gelacht. Zum Gliick kannte mein Magier ihn iiberreden,
das sein zu lassen. Ab dann stolperten wir van einer Landmine zur
ndchsten, weil der Depp mit jedem, der hart aussah, einen Streit




anfangen und alles, was Briiste hatte, betatschen wollte. Ich schware
bei den Geistern, er hat gefragt: ,Willst du meine Kanone halten?”
Ein Mal nach und ich hitte drauf gepfiffen und ihn selber umgelegt.
Wir entschieden uns schlieRlich dafiir, ihm etwas in den Drink zu tun
und ihn chnmdchtig nach Hause zu schaffen. Spater erzéhlten wir ihm,
dass er in einer Priigelei zu Baden gegangen ware, aber nicht bevor er
zwei Orks und einen Trall ausgeschaltet hatte. Er schien recht zufrieden
mit sich und gab uns fiinftausend extra. Dann sagte er: ,Wenn ich
wieder Riickendeckung brauche, denke ich an euch Chummer zuerst.*
Wir nahmen das Geld und baten unseren Schieber, unsere Nummemn
zu vergessen, falls Dreyfuss je wieder anrufen sollte. Aber wenigstens
haben wir ein paar Nuyen extra dafiir gekriegt, dass wir wegen ihm fast
Priigel bezogen hatten.
© Hangfire

ANDERE J0BS

Gepostet von: Man-of-Many-Names

Manchmal Ubertragt man uns Aufgaben, die sich
normalen Definitionen und vorgefassten Meinungen
entziehen. Solche Dinge beginnen oft klein und ver-
traut und werden schnell zu etwas vollig anderem.
Was zunachst als einfaches Unternehmen erschei-
nen mag, kann sich fir alle Beteiligten zu schicksal-
haften Verwicklungen auswachsen. Diese Aufgaben
kéonnen absurd, ja fast lustig erscheinen - je nach-
dem, was zu tun ist. Aber allzu oft wird man plétzlich
wie ein Blatt vom Wind ergriffen und braucht alle
Kraft und Kenntnisse, um den Auftrag schlieBlich
zu erledigen. Die Hand des Schicksals wahlt nicht
blindlings. Sollte man sich in ihrem Griff befinden,
muss man ganz auf sich vertrauen, um zu tun, was
notig ist.

o Das war nicht eben hilfreich. Und sehr seltsam.
o Grey Knight

© Man gewdhnt sich daran. Ich glaube, MOMN wallte sagen, dass es Jobs
gibt, die allen Erfahrungen zuwider laufen oder die schan seltsam begin-
nen und immer seltsamer werden. Weil wir gerade bei Seltsamkeiten
sind: WeiB irgendjemand, warum die Yakuza in letzter Zeit so viele Jabs
vergibt? Ich hatte in den letzten zwei Tagen mindestens sechs Angebote
von meinem Schieber.

o Dirk

o In den letzten Monaten gab es viele Treffen der Clans, besonders der
Nakatomi in Seattle und Tanaka in New York. Bisher haben sie diese
Treffen {meistens) geheim gehalten. Niemand, weder Lane Star, die Mafia
nach andere Yak-Clans, wissen, worum es bei den Treffen geht. Und das
macht viele Leute nervas.

o SPD

o Das ist nachvallziehbar. Ich glaube, auch Mitsuhama hat damit zu tun.
Ich habe gerade einen kurzen Run gegen eine Konzerntachter gemacht.
Ich will nichts ausplaudern, was mir Schwierigkeiten bereitet, aber: In
diesen Dateien fanden sich viele Namen, die mit den Nakatomi zu tun
haben.

o Fastjack

HHHIDWRUNG

o Brillant! Du hast eine Verbindung zwischen MCT und Yakuza gefunden. Das
hatte ich nie gedacht.
o Spinner

© Reiz mich nicht, Spinner. Ich habe einen schlechten Tag und bin nicht in
Stimmung dafir.
o Fast]ack

o Reg dich ab, Jack. Sonst wird dein Blutdruck zu hoch, und du gibst varzeitig
den Laffel ab. Und du solltest auf ihn hdren, Spinner. Wenn FastJack auf
dich wiitend ist, ist das, als hasste dich die ganze Struktur der Matrix.

o Findler-Man

© Spar dir die Gesundheitstipps. Ich will nicht ewig leben. Hatte schon viel
zu oft sterben sollen.
o Fast]ack

o 0b das irgendetwas mit dem Schn von Nakatomi-sama und der Tachter
von Tanaka-sama zu tun hat, die man var zwei Tagen sehr eintrdchtig var
Dante’s Inferna gesehen hat?

o Peaple Watcher

o Niemals. Diese Clans hassen einander seit Generationen. Selbst eine
Andeutung in diese Richtung wiirde von beiden Seiten als Affront
gewertet und ware ein Kriegsgrund. Nakatomi-sama steht derzeit unter
viel Druck seitens der Mafia-Dons. Das Letzte, was er brauchen kann, ist
eine solche Ablenkung.

© Hero

o Vielleicht. Aber ich kenne einige Leute, die den Yaks nicht wohlgesonnen
sind. Und mit dieser Sache kdnnten sie etwas anfangen. Wenn sie nicht
ohnehin damit zu tun haben.

o SPD

MUTARBEITER GESUCHT

>>> Werdet Teil des Neuesten und Besten!

>>> Personen mit besonderen Fahigkeiten und Erfahrungen zum Testen
der neuesten Sim-Aufnahmetechnik fir neue Projekte gesucht. Risiko
minimal, Entlohnung betrdchtlich.

LTG# NA/UCAS/SEA 456 (92-1182-024)

o |ch bin neugierig. Aber nicht so sehr, dass ich selbst anrufen wiirde.
© Hondo

o Mach es nicht! Das ist wirklich groRe ScheiRe. Dahinter steckt ein
Méchtegern-Produzent, der glaubt, er hdtte einen Durchbruch in der
Simrig-Technologie erzielt. Es ist ein Haufen Drek. Er will, dass Runner
seine Gerate tragen, damit er ein Projekt iiber ,echte” Shadawruns
machen kann. Das sogenannte Gerdt ist nur ein zusammengeschusterter




A DUWRL

Sim-Rekorder. Aber es hat einen Fehler. Zwei Kumpels von mir haben es
probiert. Es rostete ihnen mitten in einer SchieRerei mit dem Star das
Hirn, und der Rest des Teams wurde gefangen genommen. Wenn jemand
Daten dariiber hat, wo der Scheiflkerl ist, lasst es mich wissen. Ich habe
eine Rechnung zu begleichen.

o Chuck-Chuck Razool

>>> Schamanen, vereinigt euch!
>>> Hunde-Schamanen, die sich dem Zwinger anschliefen wollen,
kontaktieren LTG# NA/ UCAS/CHI 708 (90-4112-782).

o Was ist der Zwinger?
© Rex

o Eine Chicagoer Organisation von Hunde-Schamanen. Sie verlangen besan-
dere Initiationsrituale. Der Zwinger unterhalt eine arkane Tierklinik in der
Nahe vaon Little Earth. Keine Angst, Katzenfreunde. Sie behandeln auch
eure Haustiere.

o DogCatcher

o Sie behandeln nicht nur Tiere. Die Schamanen flicken gegen eine Spende
auch uns zusammen. Manchmal vergeben sie auch Auftrage, fiir die sie
mit Dienstleistungen bezahlen.

o Gideon

o Lasst euer Haustier nicht zu lange dart. Ein Kumpel hat seine angefahrene
Katze eine Wache lang in der Klinik gelassen. Sie kam gesund und munter
wie ein Katzchen zuriick, schien aber verdndert. Begann, Vdgel und
Eichhémchen zu jagen und die Uberreste iiberall zu verteilen. Dann starh sie
pldtzlich an einem Insektizid, das fiir Haustiere ungefahrlich ist. Abgedreht.

o Hatchetman

(THTARBEITER GESUCHT

>>> Auftritt der Bankangestelften!

>>> Wenig Kreditlimit? Kein Prablem. Wir geben unseren Affchen
immer die Sahnestiicke! Nichts sagt ,Kdnnen Freunde wir sein” wie
unser Friihlingsduft-Keksteig mit Industrieldsungsmittel. Sie wird den
authentischen Matordl-Geschmack liebent Jetzt in Reise-Grassen!!!
Schnell greifen, bevor peinliche Flecken bei Vorstellungsgespréch
aufsteigen! Allgerneines Problem, Stopp, CANDY BAR!!! LTG# *ERROR*

o Ich habe einen Job fiir euch: Findet heraus, wer diesen verdammten Mist
postet! Ich habe das Netzwerk sechsmal gescannt und alles, was nur
ansatzweise verdachtig wirkt, geldscht. Aber das Zeug kommt nach etwa
drei Minuten und dreiunddreilig Sekunden nach jedem Laschen wieder.
Und jede Verfolgung brachte nichts. Wenn ich je herausfinde, wer das
macht, werde ich sein Deck abschieRen und ihm einen Auswurfschack
verpassen, dass noch seine Urururenkel ein Jahr lang sabbern, wenn sie
auf die Welt kommen!

o (aptain Chaos

o Wird nicht jeder sabbernd gebaren? Haha! Nur ein Scherz! Nicht bdse sein.
o Sludge

>>> Brauche Informationen iiber einen bestimmten Mr. Johnson

>>> Mein Team muss wegen eines Jobs dieses Johnsans ins Land der
aufgehenden Sanne. Kdnnten wirklich gut Hintergrundinfarmationen
iiber ihn brauchen. Suchen auch Connections im Gebiet von Kyoto. Wir
wdren sehr dankbar. Personen mit Wissen (iber exotische Pflanzen und
Kampfkunst werden gesucht. Es gibt natiirlich eine Kompensatian.
LTG# NA/UCAS/DEN 766 (52-1144-038)

o Seltsamerweise kenne ich jemanden, der darauf passt. Geht zu dem Shinto-
Tempel etwa 50 Klicks sidlich van Kyoto, fragt nach Sanouske-san und
seid SEHR héflich dabei. Wenn er nicht da ist, versucht es am nachsten Tag.
Wenn er angeblich wieder nicht da ist, versucht es am néchsten Tag. Macht
das auch am dritten Tag. Wenn er wirklich da ist, empféngt er euch. Fragt
nicht, warum er das macht. Er macht es. Ich ¢laube, es geht um Geduld
und Beharrlichkeit. Jedenfalls wird er euch helfen, wenn ihr héflich seid.
Ignariert einfach das riesige Schwert, das er tragt, und lasst euch nicht zu
einem Wettbewerb im Sake-Trinken herausfordern. Den verliert ihr.

© Prime Runner

o Warum klingt der Kerl, als ware er aus einem Hongkong-Trideo rausge-
schmissen worden?
© Hangfire

MITARBEITER GESUCHT

>>> Euer Leben kann mehr sein als die Jagd nach Nuyen

>>> |ch war einst Mr. Sk33lz. Jetzt méchte ich denen von uns, die vom
Schicksal schlechte Karten bekommen haben, helfen, ein besseres Leben
zu finden. Ich kam zur Universellen Bruderschaft auf der Suche nach
Essen. Und ich fand eine Verjiingung. Kommt und seht, was ich meine.
Kontakt: LTG# NAJUCAS/ CHI 312 (97-4189-374).

o ,Sk33Iz" klingt ein bisschen wirr, aber meine Frau hat vor Kurzem began-
nen, bei der Bruderschaft in unserem Viertel auszuhelfen. Und sie ist
gliicklicher als seit langer Zeit. Sie wirken ein bisschen wie ein Kult, aber
ich konnte noch nichts Schlimmes (iber sie finden. Sie scheinen wirklich
etwas fiir das Viertel zu bewegen. Es ist irgendwie nett, einen Funken
Gutes in dieser trostlosen Welt zu finden.

RBEITER GESUCHT
>>> Suche nach Magiern

>>>|ch habe kein Board dafiir gefunden, aber ich suche einen Adepten,
der mich lehrt. Kontakt: LTG# NA/UCAS/CHI 773 (92-8180-765).

© Der Kerl ist ein Betriiger. Er ist kein Adept. Er ist ein Konzernforscher, der
Testabjekte sucht. Kontakt auf eigene Gefahr.
© Psi-Ninja

o Das ist Bladsinn. Der Kerl ist sauber. Ekelhaft, aber sauber.
o Forester




MITARBEITER GESUCHT

>>> Jhr gehort in die Trids!
>>> Wollt ihr Stars sein? Seid ihr bereit fir ein paar Implantate? Kantakt:
Les Jenkins bei SIMply Talented, LTG# NA/UCAS/CHI 312 (77-7777-777).

© Verdammter Bladsinn. Ich konnte zweimal Ja sagen, und er warf mich ohne
Sprechprabe raus. Im Biiro waren aber nette Spielzeuge.
o Actionjackson

o (Cratisimplantate. HeiRe Briute. Cooles Spielzeug. Wenn du gut bist,
bekommst du wirklich alles, was er verspricht. Und denk daran, AJ: Er
hat viele vercyberte ,Darsteller’, die bei ihm nicht, wie andere Besucher
seines Biiros, als Pornostars anfangen wollten. Und denk daran, dass Les
rachsiichtig ist. Frag Starman. Oh, das geht ja nicht. Er ist tot.

1 HNI‘I T ’ll'll 1IN
l.lll NI NNIN lll..ll.l «.l

o Passt mal auf, Leute. Ich sehe hier viele positive Einstellungen zu verschie-
denen Johnsons, und das macht mir Sorgen. Es kann sehr gefdhrlich sein,
var einem Johnsan die Deckung fallen zu lassen, egal wie viele Jobs man
schon fiir ihn gemacht hat. Auch die sind Kriminelle, sonst wiirden sie
keine Runner engagieren. Die folgende Geschichte soll eine Warnung sein,
also hdrt euch an, was Mercer zu sagen hat. Vor allem ihr unerfahrenen
Runner. Bevar ihr euch mit irgendwelchen Leuten trefft, die hier Jobs
anbieten, denkt an die Moral der Geschichte, die ihr gleich lesen werdet.

o (aptain Chaos

Also, Captain. Ich habe diese Datei verfasst, wie
du vorgeschlagen hast. Vielleicht habe ich an einigen
Stellen etwas zu viel geschwafelt, aber im Moment
bin ich so fertig, dass mir das egal ist.

Wir trafen diesen Johnson vor etwa zwei Jahren.

Er benutzte routinemaBige Ablenkungsmandéver,
um seine wahren Auftraggeber zu verschleiern. Ein
paar waren offensichtlich - wie der groe Ares-Ring
am kleinen Finger, die modischen Shiawase-Kleider
und die gelegentliche Verwendung von S-K-Phrasen.
Es war uns egal, solange es gutes Geld gab. Es
brauchte viele Runs, bis wir wussten, fir wen er
arbeitete. Schlielich deutete alles auf Aztechnology
hin, aber fiir diese ... wie nanntest du sie? Ach ja,
,Geschichte mit Moral”, spielt das keine Rolle.

Wir machten viele Runs fir ihn. Wir stahlen
und verdnderten Daten, wir fanden Gegenstinde,
wir machten Extraktionen (harte und weiche),
Uberwachung, Erpressung, Zerstorung (subtile und
-exemplarische®), und als er herausfand, dass wir
dazu bereit waren, auch Wetwork.

Wir arbeiteten nicht exklusiv fur ihn, und
wir wurden keine Konzerner oder auch nur
Verbindungsleute fir Aztech. Dieser bestimmte Mr.
Johnson schatzte unsere Arbeit. Wir waren verldss-
lich und eine bekannte Grofie, also gab er uns immer
wieder Jobs.

Wir schitzten die regelmanigen Auftriage sehr,
da wir so leicht Uber die Runden kamen. BeeBee
verdiente fiir uns sogar Geld an den Borsen, da wir
durch unsere Auftrage wussten, wann wir Anteile
kaufen oder verkaufen sollten. Wir konnten mit
unseren Familien aus den Barrens wegziehen. Wir
gingen nicht weit weg - nur bis Tacoma. Aber nie-
mand von uns musste mehr Atemmasken tragen,
wenn wir im Freien waren, und wir mussten nicht
flrchten, dass uns der saure Regen das Fleisch von
den Knochen atzte. Ich weif3, wir hatten in eine
bessere Gegend ziehen kénnen, aber wir wollten
moglichst nah an unseren Waffen und Ausristungen
in Puyallup sein. Und ein paar von uns hatten offen-
sichtliche Cyberware und/oder Gang-Tattoos und
waren in den besseren Vierteln ohnehin nicht will-
kommen gewesen ... Entschuldigt diesen Ausflug in
die Erinnerung.

Es gefiel uns tatsadchlich wenn wir einen
internen Aztech-Job bekamen, da wir oft Insider-
Informationen Uber die Einrichtungen, Patrouillen,
Sicherheitstechnik und alles andere, was Mr. Johnson
uns mitteilen konnte, hatten. Diese Jobs gingen
leicht und waren ausreichend geheim zu halten. Wir
wussten, dass er uns benutzte, und wir hatten nichts
dagegen. Er beforderte seine Karriere, indem er
seine interne Konkurrenz und einige Bosse schwach,
korrupt dumm und/oder inkompetent aussehen lie3,
und er bezahlte uns. Eine Win-Win-Situation.

Wir machten einen Run, bei dem wir einige nicht
verbundene Aufgaben hatten. Johnson wollte einen
Datenklau, eine Datenmanipulation (beides nattr-
lich unentdeckt), und er wollte, dass wir aus einem
Labor einen Prototypen stahlen und dieses Labor
anschliefend zerstorten. All das musste in derselben
Nacht passieren. Es war ein wunderschdner Run.
Wir waren zu der Zeit schon alte Hasen im Bereich
Datenklau und -Manipulation. Aber einen grofen
Prototypen aus der Pyramide zu schaffen, ohne
dass die Sicherheitsleute Wind davon bekamen, war
herausfordernd.

Weasel, gesegnet sei seine kranke, kleine
Fantasie, fand die perfekte Losung. Wir beschaff-
ten uns eine Dalmatian-Aufklarungsdrohne, pan-
zerten sie ein bisschen besser, verkleinerten den
Treibstofftank und setzten einen gelverkleideten
Laderaum ein, der grof} genug fir den Prototypen

ar. Weasel wollte eine Explosion, die nicht
nur das Labor zerstéren, sondern auch allerlei
Trimmer durch die Luft fliegen lassen wiirde. Eines
dieser Trimmer ware unsere getarnte Drohne, die
genau neben unserem Fahrzeug landen sollte.
Diese Explosion sollte von einem Hubschrauber
verursacht werden, der zum Auftanken einiger
Dach-Landepléitze gedacht war. Also stahlen wir
einen Ares Dragon, der gerade voller Treibstoff
beim Mega-Media-Gebdude ankam. Weasel lie
ihn ein bisschen herumhangen und lenkte ihn zur
richtigen Zeit auf die Pyramide zu, wobei er fort-
wahrend Notsighale abgab. Es gab eine gewaltige
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Explosion, die ihr Zentrum nicht im Labor hatte,
aber grofs genug war, um es zu zerstéren und die
ganze Pyramide zu erschuttern. Der Rest des Teams
mischte sich, mit den gestohlenen Daten, unter die
Hunderten von Sararimannern, die vor Explosion
und Feuer flohen.

& Hey. Ich erinnere mich an diesen Crash. Er passierte am 12. Dezember
2050 um 1:00 Uhr. Die Untersuchung ergab, dass es sich um einen Unfall
handelte, weil es Notsignale gab und die Leichen von Pilot, Kopilot und
Frachtmeister an ihren Flugpositionen angeschnallt waren. Daraufhin
wurden einige Teile zuriickgerufen, und ich musste diese Teile in allen
Dragons, die ich fliege, austauschen. Die Zulieferer wurden wegen dieser
,sthadhaften” Teile schwer gepriigelt. Verflucht.

o Wheelie

Bei unserem letzten Job fir ihn sagte Mr.
Johnson, er wolle beweisen, dass Plasstahl-7, im
Gegensatz zur Meinung ,mancher Leute® (was
wir als ,seine Konkurrenten“ verstanden), nicht
graffitifest sei und nach ein paar Monaten, selbst
im Gebdaudeinneren, nicht mehr blitenweil
bleibe. Er hatte eine Chemikalie, ein Aerosol, das
die Oberflichenversiegelung des Plasstahl-7 zer-
storen sollte. Mr. Johnson wollte, dass ein paar
Sprihtanks in Puyallup aufgestellt wurden, die
eine leicht giftige Wolke mit dem Wind direkt auf
den Aztech-Forschungspark Tacoma mit seinen
Plasstahl-7-Wanden blasen sollten. Er wollte,
dass die Garagenwdnde, Boden und vor allem
die Stutzpfeiler im Inneren zugleich eingespriiht
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wurden, damit es aussahe, als wére etwas von der
Wolke durch die Wande gegangen. Er versorgte uns
mit guten Informationen Uber den Einsatzort, damit
wir die richtigen Angriffspunkte fanden.

Alles lief wie am Schnirchen. Green Demon
brachte sogar ein Tag der Ancients auf einer Tir an.
Aber wir waren weich geworden, und das mussten
wir bezahlen. Teuer bezahlen. Wir hatten nicht Gber-
prift, was das Aerosol war, oder was es mit dem
Plasstahl-7 anstellen wiirde. Das hatten wir nicht
gemacht, weil wir den Kardinalfehler begangen
hatten, unserem Johnson zu trauen. Aber er hatte uns
reingelegt. Er wollte uns tot sehen. Jeden von uns.

Was machte also das Aerosol? Es sorgte dafir,
dass die Gitterstruktur des Plasstahl-7 instabil
wurde. Und ich kann eure nachste Frage ahnen:
Was geschieht, wenn die Struktur instabil wird?
Der Plasstahl wird zu Staub. Und wo war mein
Team, als das Fundament, die AuBenwande und die
Stutzpfeiler der Garage zu Staub wurden? Ja. Wir
waren immer noch drin, genau dort, wo Tonnen von
Decken, Mobeln, Computern und noch stabilem
Plasstahl-7 auf uns herabstirzten.

Weasel wurde in unserem gepanzerten Van
zerquetscht, der binnen Sekunden von etwas Uber
zwei Meter auf zehn Zentimeter Hohe zusammen-
schrumpfte. Green Demon und die meisten ande-
ren wurden zu dinnen Schmierfilmen unter dem
riesigen Schutthaufen, der einst der Forschungspark
Tacoma gewesen war. Ich Uberlebte nur, weil ich
durch den Boden, der zu Staub wurde, in einen
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unbewohnten Teil des Untergrunds, inmitten alter
Kandle und Wartungstunnel, fiel.

Als ich nach etwas mehr als zwei Tagen des
Herumirrens herauskam, tat ich, was wir schon
langst hatten tun sollen. Ich hatte noch ein wenig
von Mr. Johnsons Aerosol (ibrig, und es war recht
einfach, ein Stuck Plasstahl-7 aus den Ruinen zu
holen. Ich benutzte ein paar Connections und trieb
Gefallen ein, um die Proben testen zu lassen und
herauszufinden, woher das Aerosol stammte.

Mr. Johnson hatte die Herstellung des Aerosols
veranlasst und gewusst, was geschehen wiirde. Er
hatte gewusst, dass der Plasstahl-7 zu Staub werden
wiurde, und hatte dafir gesorgt, dass wir am Boden
des Schutthaufens sein wirden.

Ich wollte mein Pfund Fleisch von Mr. Johnson.
Mein Team war eine eingeschworene Gemeinschaft
gewesen, und wir hatten aufeinander Acht gege-
ben. Ich wollte auch wissen, warum er uns die Falle
gestellt hatte. Wir hatten nie versagt, ihn nie verra-
ten. Also warum wandte er sich gegen uns?

Ich verkaufte den Grofteil des Besitzes unse-
res Teams, um mir ein Team von Shadowrunnern
fir eine harte Extraktion von Mr. Johnson leisten
zu kénnen. Ich nahm ihn mit in den Untergrund,
genau unter die Ruine des Forschungsparks. Dort
folterte ich ihn, lieB ihn Stlicke seines eigenen rohen
Fleisches essen und benutzte Geistessonden. Ich
wiihlte mich mit scharfen Krallen durch seinen Geist,
um herauszufinden, warum er uns verraten hatte.

Es erwies sich, dass er mein Team ermordet
hatte, weil wir lose Enden darstellten. Er befand sich
auf dem Weg nach oben, und der Job in Tacoma
wirde daflr sorgen, dass er keine Shadowrunner
mehr brauchte. Er wiirde seine eigenen Aztech-
Truppen und Magier bekommen. Also wollte er
Leute, die ihm vielleicht eines Tages Schwierigkeiten
machen oder ihn erpressen konnten, loswerden. Wir
waren fur ihn SINlose, zweitklassige, erbarmliche
Verbrecher, deren Schicksal ihn keine Sekunde lang
interessierte.

Ich dberlieB mich meiner Wut, und es war kalte
Wut. Mr. Johnson litt tagelang, bevor er starb. Ich
hatte alle schmutzigen Geheimnisse der Blutrituale
von Aztechnology, Uber die es nur Gertichte gab,
alles, was den Opfern angetan wurde, herausgefun-
den. Und ich lieR ihn alles durchleiden. Dann legte
ich seine Leiche gut sichtbar in einen Park, nicht weit
entfernt von der Pyramide.

© Das erkldrt eine ganze Menge.
o SPD

© Was meinst du?
© Smiley

o Einige Dinge. Erstens sieht man zunehmend neue, unbekannte Kreaturen
in den Barrens. Einige davon sind seltsam mutierte Kombinationen meh-
rerer Wesen. Man ging davan aus, dass giftige Chemikalien, Asche und
die verzerrte Magie der Gegend eine seltsame Verbindung eingegangen
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waren und daraus diese unbekannten Kreaturen entstanden waren. Aber
das glaube ich nicht mehr.

Der Farschungspark in Tacoma war auf Metaviren spezialisiert. Auch
ein DNA-Rekombinationsprozess, mit dem Fahigkeiten zwischen Tierarten
iibertragen werden sollten, war erforscht worden. Mercers berleben
deutet darauf hin, dass aus den tieferen Labars auch Tiere durch die
Kanéle entkommen sein kinnten. Man weif3, dass der Ork-Untergrund van
Downtown bis Tacoma und zu den Barrens reicht. Also kdnnen Kreaturen
aus dem Forschungspark leicht in die nahen Barrens entkammen sein.

Ich weiB jetzt auch, dass nicht Aztechnalogy einen aufsteigenden Stern,
der gerade zum Vizeprasidenten emannt worden war, rituell hingerichtet
hat. Ich hatte mich immer gefragt, warum man das tun hétte sollen. Es er-
schien sinnlos. Jetzt verstehe ich, was geschehen ist. Und schlieBlich wird
ein Mysterium erkldrt. Im Februar dieses Jahres verschwand ein im Bau
befindliches Gebaude tiber Nacht. Die Bauarbeiter hatten am Abend ein
zwanzigstockiges Stahlbetonskelett hinterlassen, das am Margen einfach
verschwunden war. Die magischen Verschwirungsthearien trieben wilde
Bliiten. Ich habe ein wenig (iber das verschwundene Gebdude nachge-
farscht und herausgefunden, dass es aus Plasstahl-7 bestand. Das war
wohl das Ziel von Mercers Walke.

o SPD

o Weill jemand, wo Mercer jetzt ist? Ich scheine ihn nicht erreichen zu
kdnnen.
o Hally

© Mercer ist im Marz zweimal ,gestorben”. Beim ersten Mal war es ein
Scharfschiitzentreffer am Kopf, der ihn von einem Hoteldach warf, aber
die Leiche wurde nicht gefunden. Beim zweiten Mal, ein paar Tage spater,
wurde er nicht nur zweimal von einem Scharfschiitzen getraffen, sondern
seine Leiche wurde auch sofort van einem blauschwarzen Westlichen
Drachen zerfetzt.
Zuféllig wurden am néchsten Tag Kyle Morgan und ein ménnlicher
Begleiter beim Besteigen eines suborbitalen Flugs nach Aztlan gesehen.
© Pyramid Watcher

o Die Extraeinnahmen werden mir fehlen, aber es ist gut zu wissen, dass
der Stram der Kreaturen, die man im Untergrund und in Puyallup findet,
abreiflen wird. Ich habe einiges mit den Abschusspramien verdient, und
nach mehr mit Eskorten fiir Parazoologen, die die Kreaturen in ihrem
Habitat beabachten wollten. Ich habe sogar als Begleitschutz eines
gelangweilten GroRwildjdgers, der ein paar der Geféhrlichen erschass,
Geld verdient. Wie gesagt: Netter Verdienst, aber ich habe fiir die néchste
Zeit genug Narben van scharfen Zahnen und Projektilgiften und bin froh,
dass ich sie bald nicht mehr jagen muss.

© Jasper

o Weil jemand Naheres zu den Gerlichten Gber eine Drohne im Ork-
Untergrund nahe am Hafen, die Zauberspriiche beherrschen sall? Ich habe
gehdrt, dass einige Kanzerne eigene oder Runnerteams dorthin geschickt
haben, um das Ding zu kriegen.

o Winger

o Nicht schan wieder dieser Mist. Nur lebende Kreaturen kdnnen Zauber
wirken. Nicht einmal die mythischen Kis kdnnten das. Das ist nur ein
modernes Marchen!

o Skeptic

© ROFL. Den muss ich einfach loswerden.
Diese Drohne existiert. Wirklich.




Sie ist ein Zweierteam, das unter dem Namen ,Mr. Roboto” auftritt.

Ihre Drohne hat ein paar abgefahrene Tanzschritte einprogrammiert. Ein

Teammitglied ist ein orkischer Rigger, das andere ist ein intelligenter

(ritter, ein Pixie, der auch magisch aktiv ist. Wer es nicht wei3: Ein Pixie

[T sieht aus wie eine Fee, etwa ein Fult gro mit echten Fliigeln.

Ihre Karre ist eine stark madifizierte Hazmat-Drohne auf Ketten. Der

Sprithtank und ein Teil des Probenbehilters sind zu einem Uberrollkéfig

fiir den Pixie umgebaut. Es gibt im Rumpf ein paar etwa daumengrofe,
halbdurchsichtige Panzerfenster, durch die der Pixie sehen und Zauber

D] auf Ziele auRerhalb der Drohne oder auf die Drohne selbst wirken kann.
Statt der Spriihdiise gibt es eine Waffenhalterung, die immer wieder un-

terschiedlich bestiickt wird.

D Meist steuert der Rigger die Drohne fern, und der Pixie wirkt die
gewiinschten Zauber. Dadurch kann sich die Drohne normal bewegen, die
Waffe benutzen, herumfliegen ader Offensivzauber wirken.

Und jetzt kommt das Beste: Seit das Team ,Mr. Roboto” weil3,
dass sich die Konzerne interessieren, Idsst es sich immer wieder von
Konzernsicherheitstruppen sehen. Dann I3sst es sich in die Unterschlupfe
von allen méglichen tiblen Kreaturen, wie etwa grofen Teufelsratten,
Vulkanwiirmern, Werwdlfen und einmal sogar einem Riesenvielfraf,
verfolgen - also zu fast allen bedrohlichen Crittern im Ork-Untergrund.
Dadurch kiimmern sich die Kons um das Critterproblem, ohne dass man
sie dafiir bezahlen muss!

Zugegeben: Es gingen ein paar Drohnen an die Kons verloren, aber
wenn das passiert, ldst der Pixie bei der Flucht die Selbstzerstdrung aus
und fliegt unsichtbar weg. Alte Hazmat-Drohnen sind billig, also kammt
Mr. Raboto bald wieder, und die Kons kriegen nie mehr als ein wenig
Schratt. Sie haben keine Ahnung, was wirklich var sich geht.

o Butch

o |ch nehme fast alles zurlick. Die Drohne wirkt keine Zauber. Der Insasse tut
es. Aber das ist fies, so pervers wie Geist und Seele eines Anwalts.
o Skeptic

© Wo wir gerade von Anwilten sprechen: Man kann die fiir mehr gebrauchen
als nur fiir Anrufe, wenn man verhaftet wurde. Einige von ihnen haben
Bedarf an Geheimoperationen, und sie bekommen genug Geld, um sich
uns leisten zu kannen.

Es gibt eine echte Kanone unter den Umwelt-Anwalten, der oft Runner
benutzt, um schmutzige Geheimnisse der Konzerne zu erfahren, die er vor
Gericht zieht. Damit will er sie zwingen, einem Vergleich zuzustimmen,
und sich selbst die Verhandlung ersparen. Wenn er nichts herausfindet,
lann ein kleiner Unfall Leute schneller von einem Vergleich oder sogar
von groRziigigen Konditionen iiberzeugen. Und wenn das alles nichts
hilft, schickt er uns, um die Geheimnisse des Anwalts der Gegenseite,
von Konzernreprasentanten oder anderen herauszufinden. Irgendwann
{meist recht schnell) findet sich jemand mit Dreck am Stecken, der dann
einem Vergleich zustimmt. AuRerdem sind diese Runs meist leichter als
die iiblichen, da sie oft Leute zum Ziel haben, die unser Schattenleben
nach nicht kennen.

o Nightfire

Erledigt eure Beinarbeit. Dazu gehdrt auch, dass ihr bei euren
Connections nachfragt, ob jemand anders dieselben Interessen wie ihr
hat. Tut etwas Nettes fiir die Connections, die nicht eure besten Freunde
sind, wenn sie euch solche Informationen geben. Sehr oft erhalt man sa
die ersten Hinweise auf ein gegnerisches Team, das mitspielen will.
) Arthur Vogel {das ist der Name des heifien zwergischen Anwalts, von
‘ dem Nightfire sprach) engagierte mich und mein Team, um einen kleinen

i © Wo wir gerade von Geschichten mit Moral sprechen: Hier kemmt meine.
9
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Unfall in einer Fabrik von Hawksharne Chemical in den Puyallup Barrens
zu arrangieren. Dort wurde ein Pestizid hergestellt, das ein wenig zu stark
war. Es htte alles getétet, bis hin zu erwachsenen Trollen.

Wir sollten eine ungeplante Freisetzung arrangieren, die dafiir sorgen
sollte, dass die Fabrik eine Zeit lang verlassen und stillgelegt wiirde,
damit die Angestellten nicht sterben miissten. Wir hatten alles geplant.
Das Schliisselelement war eine Sdure, die eine Rohrverbindung karrodiert
aussehen und zur richtigen Zeit platzen lassen sollte. Wenn wir es klug
anstellten, wiirde es wirklich nach einem Unfall aussehen.

Als wir drin waren, merkten wir, dass die Sicherheit verstarkt worden
war. Gewaltig verstarkt. So sehr, dass ein voll ausgeriistetes Eingreifteam
vor Ort war. Wir hatten uns fast sofort zuriickgezogen. Aber das
Zeitfenster fiir den Job war eng, also lieBen wir eine Drohne dort, die uns
warnen sollte, wenn das Team sich in Bewegung setzte.

Wir waren gerade mit der Sdure fertig, als ein anderes Team auftauchte
und feindselig auf uns reagierte. Einer van denen schass auf uns, was eine
dumme |dee war. Eine sehr dumme Idee.

Unsere kleine Drohne informierte uns, dass das Konzernteam aus-
riickte. Mein Team wusste es, das andere nicht.

Da unser Job fertig war - die Saure hatte genug von dem Rohr zerfres-
sen, dass es unter dem Druck in etwa einer Stunde bersten musste -,
entschlossen wir uns zum Riickzug.

Und hier passt vielleicht nach eine Mahnung: Nehmt die richtige
Munition fiir den richtigen Job am richtigen Ort mit. Ich meine: Welcher
Idiat benutzt Explosiv- oder auch Standardmunition in einer Fabrik voller
sehr, sehr giftiger Chemikalien, die Gberall durch Druckrohre laufen?
Offenbar sowohl das andere Team als auch die Konzerner. Drek, sie warfen
sogar Splitter- und Brandgranaten! Wir hatten Gelmunition und ein paar
Magazine Standardmunition fiir den Notfall.

Mein Team setzte sich von den anderen Runnern ab und warf
Blendgranaten, um das Konzernteam abzulenken. Dann versuchten
wir, rauszukommen, bevor einer der Deppen etwas traf, das explodi-
eren oder Giftgas freisetzen konnte. Wir waren fast drauRen, als einer
der Samurai am Arm von dem Pestizid getroffen wurde. Zum Gliick war
unsere andere Kampferin sehr schnell und konnte ihm den Arm mit der
Monofilamentpeitsche abtrennen, bevor das Pestizid in den Blutkreislauf
ader das Nervensystem gelangte. Wir beeilten uns, und ich konnte vom
Ausgang aus gerade noch sehen, wie ein Hund-Schamane von einem
zusammenbrechenden Steg in einen Chemikaliensee fiel.

Spater fand ich heraus, dass das andere Team eine Terrorzelle
von TerraFirst! gewesen war. Sie wurden alle getdtet. Die meisten
Sicherheitsleute auch - entweder durch Schiisse, Explosionen ader
Kontakt mit dem Pestizid.

Vogel bezahlte fiir den gerade umbenannten Lefty einen Cyberarm. Er
waollte, dass kein Groll entstand, und nach dem gewaltigen Vergleich mit
Hawkshorne konnte er sich GroRziigigkeit leisten.

Jedenfalls hatten wir den Jab ganz anders angelegt, wenn wir van
den Terraristen oder dem Konzernteam gewusst hétten. Die Zelle von
TerraFirst! war wohl bei der eigenen Vorbereitung zu aufféllig gewesen,
was dann zur Anwesenheit des Eingreiftrupps gefihrt hatte.

> Winger

© Du weiflt, dass du das alles in einer ader zwei Zeilen héttest sagen kdnnen,

oder?

© Smiley

o Vielleicht. Aber ich habe die Erfahrung gemacht, dass Neulinge oder auch

erfahrene Runner nicht zuhdren, wenn man keine blutigen Details erzéhlt.
Wenn man aber etwas Gruseliges bietet, erinnert man sich daran.

o Winger




o |ch wiisste gerne, warum in Puyallup so viel los ist. Ich dachte immer,
dass die Gegend nur aus ein paar drmlichen Vierteln, ein paar
Konzerneinrichtungen, Asche und giftiger Luft bestlinde.

o Hally

© Ah. Wieder eine zarte Blume, die eingeht, wo echte Manner und Frauen
leben und arbeiten.

Aber ohne Scherz: In Puyallup passiert eine Menge. Vor allem unter
der Oberfldche, verbargen vor vielen Einwohnern und nach mehr var allen
anderen in Emerald City.

Ich versuche, den Geist von Mercers und Wingers Geschichte umzu-
setzen und auch ein bisschen Bildung zu vermitteln. Also schart euch um
Onkel Jasper und hért zu.

Ich schdtze, dass etwa ein Drittel aller Schwarzmarktwaren iber
Puyallup nach Seattle kommen, die Halfte {iber die Docks und der Rest
durch Redmond. Das ist viel Zeug, das durch Puyallup flieRt, und es
werden Fiihrer und Eskorten fiir viele dieser Ladungen gebraucht. Die
Cascade Orks fliegen dauernd mit ihren T-Birds (ber die Lavastrome,
ziehen kleine Aschestiirme hinter sich her und liefern oft nach Puyallup.

Die Konzerne haben Angst davar, zu und von ihren Einrichtungen
auf dem Boden zu reisen, also wirbeln ihre Hubschrauber nach mehr
Aschestiirme auf. Und dieser ganze Verkehr hilft, den Schmuggel und
andere illegale Aktivititen zu verbergen.

Es gibt auch Prospektoren, die magische Reagenzien oder seltene
Mineralien suchen, die van der Lava zutage gefdrdert wurden. Die meisten
brauchen Fiihrer und Wachen, und die Einwohner van Puyallup sind giin-
stiger zu haben als viele andere Seattler.

Zweifellos ist Puyallup keine schone Wohngegend. Die meisten
Metamenschen hier sind SINlos und haben wenig Aussicht, jemals die
Vorteile des Kanzernlebens zu genieen. Verdammt, sie kdnnen nach nicht
mal sicher sein, dass ihre Kinder sie iiberleben. Fiir Sicherheit sorgen, mit

werligen Ausnahmen, die Gangs (die standig wechseln) ader das, was man
selbst mithat.

Wenn man aber bereit ist, jede Chance zu nutzen, kann man hier vieles
machen. Da Regierung und die Konzerne diese Gegend aufgegeben haben,
gibt es wenige Einschrankungen dessen, was man tun kann. Eine stattli-
che Anzahl van Shadowrunnern sind Leute aus Puyallup, die es geschafft
haben, zu {iberleben und ein paar Manieren zu lernen.

Nehmen wir Mercer und sein Team als Beispiel. Sie begannen als Gang,
die ihr Viertel patrouillierte.

Als sie die Maglichkeit bekamen, begannen sie mit Eskorten fiir den
Tartarus-Ring, den Seoulpa-Ring von Puyallup. Mercer wusste, dass die
Gang dadurch viel von Puyallup, darunter auch Abkiirzungen und halb ge-
heime Schleichwege nach Seattle, erfahren kénnte. Sie wiirden auch neue
Wege in den Ork-Untergrund und neue Handelspartner kennenleren.

Der Tartarus-Ring hat Verbindungen zu Tamanous, also bestand ein
Teil der Ladungen aus Organen. Unbrauchbare oder Gberschiissige Teile
wurden an die Ghule verfiittert, was der Gang Gansehaut verursachte,
aber mit der Zeit gewdhnte sie sich an die Ghule und fand sogar ein paar
Freunde unter ihnen. Ab dann gaben sie die Leichen von allen, die sie
tdteten, den Ghulen, die dafiir in ihrem Viertel nicht mehr jagten.

Iwei Jahre spater wurde ein grof8er Frachtkonvoi, den sie eskortierten,
von einem Ares-Team angegriffen. Mercer erzéhlte mir, dass sie nur de-
shalb nicht wegliefen, weil sie zu dumm waren, um zu wissen, wann man
aufgeben sollte. Der Ares-Trupp kam mit Drohnen, Luftunterstiitzung und
acht Mann am Boden. Es entstand ein Bewegungsgefecht iiber ein paar
Kilometer Lavawiiste hinweg. Ein T-Bird der Cascade Orks schoss den
Ares-T-Bird ab und verlangte das Wrack als Bezahlung fiir die Hilfe. Am
Schluss hatte Mercers Gang ein Drittel ihrer Mitglieder verlaren, aber den
Ares-Trupp vernichtet, ein paar Drohnen erobert und die Hubschrauber
abgeschassen. Der Kampf war spektakuldr und brutal, wurde aber mit
keinem Piep in den Nachrichten erwahnt.

o
L,



Mercer hatte die Stellen markiert, an denen seine Leute und die Ares-
Leute gefallen waren. Nach der Lieferung kam er zuriick, um die Leichen
einzusammeln. Dann traf er eine schwere Entscheidung und iibergab die
Leichen seiner Freunde, zusammen mit denen von Ares, den Ghulen.

Ich habe mit ihm iiber diese Entscheidung gesprachen, und er meinte,
sie beniitzten ihre Kérper nicht mehr und hétten wohl nichts dagegen,
wenn diese Kérper ein paar ihrer Freunde erndhrten. Diese kompromisslase
Einstellung zeigte, dass er auf dem Weg zu echter Professionalitat war.

Der Aufruhr Gber diese Entscheidung legte sich am néchsten Tag und
verging vallends, als ein paar Ghule der Gang Kisten valler sauberer, fast
palierter Cyberware Gibergaben. Offenbar waren sieben der acht Ares-Leute
stark vercybert gewesen, und es gab auch ein paar kleinere Teile, die toten
Gangmitgliedern gehdrt hatten. Die ndchsten paar Monate verbrachten
viele aus Mercers Gang mit der Erholung nach Implantat-Operationen.

Dieser Erwerb neuer Einbauten hatte aber eine negative Konsequenz
fiir Mercers Gang. Ares wollte eine bestimmte Datenbuchse unbedingt
wieder. In ihr waren ein paar Dateien versteckt - Dateien, die Ares wirklich
niemand anderen sehen lassen wollte. Also kam ein neuer Trupp, um das
Ding zu holen.

Mercers Gang bot dem Viertel immer noch Schutz. Und weil es echter
Schutz war, nicht nur Schutzeelderpressung, bekamen sie viele Tipps und
Warnungen vor dem neuen Trupp.

Mercer grillte sich fast mit den Geistern, die er dem Ares-Team entgegen-
schickte. Trotz der Ceister, der neuen Cyberware und der neuen Waffen verlor
er die Hilfte seiner Gbrigen Gang. Aber sie vernichteten den Ares-Trupp.

Mercer machte irgendwelchen astralen Hokuspokus, fand heraus,
warum Ares sie gejagt hatte, und tauschte die Datenbuchse bei Ares
gegen eine Wagenladung Ausristung ein.

Da seine Gang nun aber weniger als ein Dutzend Mitglieder hatte,
fand Mercer, dass er, abwohl viele von ihnen jetzt stark vercybert waren,
das Viertel nicht mehr schiitzen konnte. Alsa iibergab er das Territorium
mit etwas Starthilfe aus Cyberware und Ausriistung einer anderen Gang.
Mercers Gang wurde ein groRes Runnerteam, das seine ersten paar
Auftrége vom Tartarus-Ring bekam.

Mercer sorgte dafiir, dass eraberte Ausriistung nicht verkauft, sondern
gereinigt, verpackt und dann in verschiedenen Lagern in Puyallup ver-
steckt wurde.

Eines van diesen war etwas Besonderes: Ein Unterschlupf, der prak-
tisch eine versteckte Festung war. Sein Decker BeeBee hatte Stadt- und
Gebdudepldne von vor dem Ausbruch besorgt. Mercer lief die aktuelle
Lage der Lavastréme damit abgleichen und fand einige Gebdude, die
grofRe Keller und Garagen hatten, die nicht von den Lavastrémen beriihrt

Die Eingénge aber waren es. Er ging zu einem dieser Keller, wa sehr
viel Asche fiel, lieR ein Zelt an dem Obsidianfelsen aufstellen und
von einem Geist einen Aschesturm verursachen, um das Zelt und die
Spuren zu verbergen. Dann gruben sie sich durch den Felsen und hi-
nunter in den Keller. Mercer lieR den Eingang durch Tiiren mit einer
Obsidianauflage verbergen. Jetzt hatte er einen sicheren Unterschlupf,
den sonst niemand kannte. Damit auch andere ihre Spuren verwischen
kannten, wenn kein Geist mit Aschesturm bereit stand, kaufte er ein
paar Laubbliser.

Oh. Ich sollte auch erwahnen, dass er vieles von dem Zeug, das er im
Keller fand, verkaufte. Einiges davon bekam er als Antiquitdten los, da
alles von vor dem Ausbruch 2017 stammte.

Mercer lief kaum eine Chance aus. Er nutzte fast jede Mdglichkeit, die
sich ihm auf dem Weg vom Gassenabschaum zum respektierten Anfiihrer
eines Runnerteams bat.

Ich weilt nur von zwei echten Fehlern, die er gemacht hat: Mr. Johnson
zu vertrauen und nicht unterzutauchen, nachdem er an diesem Johnson
ein Exempel statuiert hatte. Ich wei} nicht, was er sich dabei gedacht
hat. Er hitte sich leicht so lange verstecken kdnnen, bis Aztechnology die
Lust verloren hitte.

© |asper

o Erist nicht tot. Nach dem ersten Attentat hatte er jemanden iiberredet, als

Double aufzutreten. Dieses Double wurde zerfetzt.

© Anonymous

o Die Geschichte von dem Lager beinhaltet eine weiter Lektion zum Umgang

mit Mr. Johnson. Manchmal kann man, wenn man schlau genug ist, sein
eigener Johnson sein. Man kann einiges damit verdienen, Sachen zu
finden, die anderen Leuten nicht auffallen.

o The Smiling Bandit
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Da stand ich nun. Ohne Drek.

So sollte man diese Art von Geschichte begin-
nen. Da stand ich nun. Ohne Drek. Mitten in etwas,
das einmal einer der hdsslichsten Momente in unse-
rer an hasslichsten Momenten reichen Geschichte
werden wirde. Und durch die Luft flog so viel Blei,
dass man die Wettervorhersage dandern musste. So
beginnt unser Stamm keine Geschichten, aber es
ist meine Geschichte. Sie beginnt vor etwa zwanzig
Jahren, im Jahr 2050.

Mr. Johnson hatte ein paar arrivierte Shadow-
runner zur Auftragsvergabe versammelt. Wenn
ich ,arriviert” sage, meine ich, dass wir alle sechs
Monate in den Schatten durchgehalten hatten,
ohne dass wir die Ganseblimchen von unten
sahen. Das ist besser als bei den meisten Leuten,
die anfangen, sich ,Shadowrunner” zu nennen. Die
Durchschnittswartezeit fir Empfanger von Organen
einzelner Runner betragt etwa dreizehn Wochen.

Finf Leute saBen am Tisch: vier Runner und
ein Mann mit Geld. Ich mochte die Bar nicht. Die
Beleuchtung war nicht nur wegen der Atmosphéare
schummrig - die Stromrechnung war niedriger,
und man musste seltener putzen. Ich ziehe den
freien Himmel vor, auch an den Tagen, an denen
man eine Atemmaske braucht. Und ich hatte auch
nichts gegen mehr Licht gehabt. Der Geschmack des
Soykafs war aber eine nette Uberraschung.

Mr. Johnson war damit fertig, unsere Zahigkeit
zu preisen, und begann, von sich und seiner
Organisation zu erzdhlen. Wir ignorierten den Drek.
Der Ork mir gegentiber unterbrach ihn und sagte,
fur uns ware er einfach Mr. Johnson, und niemand
wiirde vor, wiahrend oder nach dem Job von ihm
erfahren. Der Rest von uns nickte, auBer dem alten
Tokioter, der im Schatten der freiliegenden Rohre
sal’. Der brauchte einen Moment und neigte kurz
den Kopf. ,AuBBerdem®, sagte keiner von uns laut,
.belugen Sie uns wahrscheinlich sowieso.*

Also zum Job. Es war eine Ablenkung und
Extraktion in den Cascades, also wusste ich gleich,
warum Wichapi mich in der vorigen Nacht mit
dem Job betraut hatte. Es gab eine kleine, aber
gut bewaffnete Gang, die ihre Basis in einem
Héhlenkomplex in den Bergen hatte, und ich fligte
.Cascade Orks* hinzu, bevor Johnson mit dem Satz
fertig war. Wir sollten die Sicherheitsleute beschaf-
tigt halten, wahrend sich jemand einschlich und
etwas holte. Dann sollten wir diesen Jemand extra-
hieren. Die Bezahlung war gut, aber nicht verdachtig
gut.

Wir vier erklarten uns bereit fiir den Job. Das
Frage- und Antwortspiel dauerte nicht lange, und
dann stellte der Magier die entscheidende Frage:
Wie erkennen wir die Zielperson? Mr. Johnson sagte,

wir brauchten nur die erste Person zu extrahieren,
die sagen wirde: ,Die erste Wahrheit ist, dass wir
alle Brider sind.” Das konnte man sich merken.
AuBerdem gab es Koordinaten und Einschatzungen
des zu erwartenden Widerstands, der fir eine
gewohnliche Gang recht hoch schien, aber noch
weit von einer Konzern-Hochsicherheitstruppe ent-
fernt war.

Danach spendierte uns Mr. Johnson noch eine
Runde und ging. Damit hatten wir Gelegenheit, ein-
ander kennenzulernen. Ich bin eine recht umgang-
liche Person, also fing ich an. Ich erzdhlte nichts
iber meine Bodytech, aber sie konnten Augen
und Buchsen sehen. ,Du bist Crow, oder?”, fragte
der Magier, und ich sagte: ,Die Zopfe sind keine
Dekoration, Chummer.“ Wir beide lachten leise, aber
die anderen beiden blinzelten verstandnislos.

Der Ork nannte sich Cap - als Kurzform von
Capreolus, wie ich spater erfuhr. Er stellte sich als
der dumme Schldger mit den groRen Waffen vor.
Er sah mit seinem Iro in Tarnfarben und der abge-
wetzten Kunstlederjacke auch genauso aus. Seine
Bodytech - ein Cyberschédel, offensichtliche Beulen
von Kunstmuskeln, glatte Dermalpanzerung und die
unnatirliche elektronische Grazie der Reflexbooster
- deuteten aber auf eigene Geheimnisse hin.

Die beiden anderen sahen einander eine Weile
an, dann sprach der Magier. Ich sage ,Magier”, weil
er das offensichtlich war. Arkane Symbole wanden
sich liber seinen langen Mantel, Juwelen glitzerten
an seinen spitzen Ohren und um seinen Hals. Mit
dem Ziegenbart dazu sah der Mann wie die elfi-
sche Version eines verriickten Zirkusdirektors aus.
Niemand tritt so aufféllig auf, ohne ein Ass - wahr-
scheinlich ein magisches Ass - im Armel zu haben.
Er zog an einer filterlosen Zigarette, von denen er
wahrend des Treffens etliche geraucht hatte, und
stellte sich als ,Dutchman® vor. Er erklarte (und ich
meine ,erklarte®, nicht ,sagte”), dass er die astrale
Uberwachung und die magische Verteidigung tiber-
ndhme. Das passt genau, Chummer, war alles, was
ich dachte.

Der letzte von uns, ein kleiner, alterer Japaner,
der wie ein deplatzierter Sararimann aussah, war-
tete sehr lange, bevor er mit schwerem Akzent
sagte: ,Kein Englisch.” Dutchman lachte wieder
in sich hinein, Cap verdrehte die Augen, aber ich
fragte: ,Nihongo-desu ka?" mit meinem besten Drek-
Japanisch. Er nickte, und ich hielt eine Handflache
hoch und fischte in meiner Tasche nach einer
Linguasoft. Ich schob den Chip ein und bekam
wieder dieses Gefiihl von ,Wie konnte ich das nur
vergessen?®. Dieses Gefuhl bekomme ich immer,
wenn ich einen Chip einschiebe. Dann libersetzte
ich. Sein Name war Gandalufu, und er war ein




Rigger. Er versicherte uns, dass er Linguasofts an
Bord hatte und mit uns Uber Funk wiirde kommu-
nizieren kénnen, wenn er eingestopselt ware. Ich
wollte mehr von ihm wissen, und er war sehr hoflich,
sagte aber nicht viel mehr. Stattdessen lud er uns in
seine Garage ein, um in Ruhe planen zu kénnen. Wir
wollten uns alle ausristen, und ich wollte bei ein paar
Bekannten Erkundigungen einholen. Also beschlos-
sen wir, uns zu trennen und dort wieder zu treffen.

Ich will euch nicht mit Details Uber die
Gesprdache mit Wichapi und dem Rest meiner
Freunde langweilen. Etwa flinf Stunden spater
waren wir mit einigen Ausdrucken von Karten und
Satellitenbildern in Gandalufus Garage. Eigentlich
war es eher ein Hangar als eine Garage, gelegen am
wilden Ende Redmonds. Der bemerkenswerteste
Teil der Inneneinrichtung des grofien Raums war
ein Hughes WK-2 Stallion. Dieser Hubschrauber,
und die Raketen daneben, an denen die roten
Diebstahlsicherungen noch angebracht waren. Ich
sah instinktiv nach oben und bemerkte, dass das
Dach wie ein Garagentor gedffnet werden Konnte.
Diesmal, dachte ich, wird der Run wirklich gut.

Cap hatte seine massige Gestalt mithilfe einer
formangepassten Panzerung unter der Kleidung und
einer Panzerjacke darliber noch weiter verbreitert. Er
hatte einige Waffen bei sich, und ich wusste nicht,
ob die gefiederte Kriegskeule oder die Sturmkanone
interessanter war. ,Nur fir alle Falle®, sagte er. Er
grinste mich an und tatschelte die tragbare Kanone.
Geschéft ist Geschéft, aber man soll niemals einem
lachelnden Ork trauen.

Ich hatte mein Sturmgepdack mit. Mein
Sturmgewehr (naturlich mit Granatwerfer unter dem
Lauf) hatte sein Smartgun-Kabel um den Schaft
gewickelt. Ich trug die Ares Predator an der Hufte,
wie ich es immer getan hatte. Meine Zopfe steckten

in der oberflichenbehandelten Panzerjacke. Das
sieht nicht besonders einschiichternd aus, aber es
hélt sie aus dem Weg. AuBerdem wadre es mit aufge-
setztem Helm ohnehin kaum zu merken.

Der Magier hatte bei sich, was wir beim ersten
Treffen gesehen hatten, nur um einen glanzenden
Zylinder aus Kunstleder mit juwelenbesetztem
Hutband erweitert. Ohne Witz.

Dutchman begann, wahrend er die Karten auf
einem Plastiktisch ausbreitete: ,Wie sieht der Plan
aus? Wir konnten leise vorgehen und sie einzeln
erledigen.”

Gandalufu formte mit den Armen ein X. ,Wir
mussen als Ablenkung dienen®, Ubersetzte ich
auf Englisch, ,und meine Ausristung ist laut.” Cap
grunzte zustimmend, und ich fuhr fort: ,Auferdem
ist die Zielperson schon vor Ort, und je langer wir
brauchen, desto eher wird er geschnappt.”

,Oder sie”, murmelte der lachelnde Ork. Ich
nickte brisk und fuhr fort.

.Ich sehe einen Hubschrauber, sechs Raketen,
eine Sturmkanone und einen Magier, der genug
Selbstvertrauen hat, um Glitzerkram zu tragen. Wir
haben es meinen Quellen zufolge mit einer Gang
von Cascade Orks zu tun. Wenn wir mit Feuer und
Schwert einreiten, werden sie sich zerstreuen.
Orks sind groB und stark, aber dumm und leicht
zu angstigen.” [ch merkte zu spat, was ich gerade
gesagt hatte, und mein Blick schoss zu Cap. Der hielt
sich den Bauch vor Lachen. hr Geister! Wenn man
keinem ldchelnden Ork trauen soll, was zum Teufel
soll man dann von einem frohlichen halten?

Eine Stunde spéater waren wir in der Luft und
flogen lber den Baumwipfeln ostwarts Richtung
Ziel. Ich war am linken Maschinengewehr, Cap am
rechten. Er konnte sich nicht entscheiden, ob er
die Bordwaffe oder seine Sturmkanone benutzen
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sollte. Dutchman hatte sich auf einer der hinteren
Bdnke angeschnallt. Der Rigger war vorne und
hatte das Fiberglaskabel aus der Konsole in seine
Datenbuchse hinter dem rechten Ohr gesteckt. Wie
in Trance sah ich zu, wie das Kabel vor und zuriick
schwang, bis mir plétzlich ein Gedanke kam. Ich
stopselte das Maschinengewehr an meine zweite
Smartgunbuchse und das Sturmgewehr an die
Primarbuchse. Dann sah ich einfach zu, wie die
Kiefern vorbeizogen.

.Vier Minuten zum Ziel", sagte eine Stimme (ber
Funk. Dutchman benutzte Ohrstopsel statt eines
verldsslicheren Headsets, weil das offenbar das
Tragen des Zylinders verhindert hitte. Cap und ich
hatten Headware-Funk, also konnten wir Uber Funk
genauso gut wie per Sprache kommunizieren. ,Ich
empfange Telemetriedaten vom Radar, die bestétigt
werden miissen. Bitte warten.* Gandalufu hatte
nicht geflunkert, als er gesagt hatte, seine Hardware
wiurde Ubersetzen. Die simulierte Stimme war bei-
nahe perfekt und, ehrlich gesagt, ein bisschen sexy.
Aber vielleicht lag das auch nur am Adrenalin.

.Ich erkenne eine Festung”, sagte die Stimme
nach ein paar Sekunden.

.Was?“ Ich murmelte subvokal, aber meine
Headware lieR die Worte klar und deutlich
Uber unseren sicheren Kanal kommen. ,Kein
Hohlenkomplex?“

+Es ist eine Festung®, antwortete Gandalufus
Stimme.

.Wir haben ein paar Minuten®, sagte Dutchman
lauter, als er musste. ,Was meint ihr? Sollen wir
abbrechen? Unsere Informationen waren eindeutig
fehlerhaft.”

Wir blieben alle einen Moment ruhig und
dachten nach. Ganz ehtlich. Ich hatte Angst, dass
die Cascade Orks viel besser organisiert waren als
je zuvor. Und zum ersten Mal seit Uber einem Jahr
dachte ich an meinen Stamm.

Gandalufus synthetische, emotionslose Stimme
kam Uber Funk und nannte eine bestimmte Zahl. Die
Zahl war gut, aber nicht verdachtig gut. Ich musste
nicht hinsehen; ich konnte spiren, dass die ande-
ren still Gbereinstimmten: Wir hatten einen Auftrag
angenommen. Und wir wiirden ihn ausfihren, selbst
wenn er vollig schieflief.

Als wir am Ziel waren, lief es sehr schief. Es
gab etwa ein Dutzend Ziele, die in zwei Bunkern
auf uns warteten. Die Bergflanke war ausgebaut
worden, und statt einiger Héhlen sahen wir in 200
Metern Entfernung eine Stahlbetonfestung. Die
Miindungsblitze tauchten auf, sobald wir den Wald
verlieBen.

Der Stallion war vom Feuer der kleinen Waffen
unbeeindruckt. Ich hérte ein Wummern von hinter
mir und wusste, dass Cap sich fir die eigene Waffe
entschieden hatte. Ich eroffnete das Feuer mit dem
Maschinengewehr. Einer der Feinde taumelte in den
Bunker zurlck, und Einschusslocher blihten auf
der Betonoberflache auf, als mein Smartgunsystem
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versuchte, das Ziel trotz der Bewegung des
Hubschraubers, des Windes, der Entfernung und
meiner eigenen Bewegungen zu halten.

~Foxtrott Drei“, sagte Gandalufus ruhige
Funkstimme, und alles wurde von einem Strom
brennenden Raketentreibstoffs Ubertént. Der Rigger
hielt sich nicht zuriick, und jeweils drei Raketen mit
hochexplosiver Hohlladung flogen auf jeden Bunker
zu. Die Explosionen geschahen fast gleichzeitig, und
meine Cyberohren dampften den Larm. Gandalufus
Flugkiinste machten aus der Schockwelle fir uns ein
leises Schaukeln. Dann hdrte man einen Moment
lang nichts aufter den Rotorblattern, bis die Feinde
wieder zu schiefsen begannen, wenn auch weniger
oft als zuvor.

Plotzlich schlingerte der Hubschrauber nach
links. Ich verlor den Griff am Maschinengewehr und
ware rausgefallen, wenn ich nicht gesichert gewesen
watre. Ich sah mich um und erblickte etwas, das wie
ein Troll aus Stein aussah. Es schwebte neben uns
und prigelte auf den Hubschrauber ein. ,Geist!®,
schrie Cap, und Dutchman sagte: ,Ich glaube, das
ist mein Amtsbereich.” Der Magier sank ohnmach-
tig zusammen, und ich war sicher, dass sein Geist
den Korper verlassen hatte, um gegen den Geist auf
dessen eigener Ebene zu kampfen. Und tatsdchlich
horte der steinerne Riese auf, uns zu priigeln, und
rang mit etwas, das nur er sehen konnte.

Der Hubschrauber kreiste wie eine frohliche
Gazelle um die zerschmetterte Festung. Ich richtete
die Waffe aus und begann wieder zu schieffen. Es war
beeindruckend, dass unser Pilot den Hubschrauber
trotz aller Manover so ruhig halten konnte, dass Cap
und ich ein sicheres Ziel hatten. Als der Stallion um
die Nordseite der Lichtung kreiste, sah ich, wie der
Geist in tausend Stiicke zersprang. Jeder Kieselstein
l6ste sich in Luft auf, bevor er den Boden berdhrte.
Dutchman erwachte ein wenig verschlafen. ,So ist es
besser. Wenn wir jetzt noch den Schamanen ...*

Ich sah, wie die Luft einen gewellten Tunnel bil-
dete, bevor etwas den Hubschrauber traf. Gandalufu
schrie, als seine Sensoren Uberladen wurden, und
ich konnte das Ozon riechen. Trotz des wilden
Schlingerns konnte ich den Tunnel zuriickverfolgen
und die Ursache erkennen. Sie war kein Ork - das
war offensichtlich - und stammte auch nicht von den
Cascades. Kein indigener Schamane hétte ein Stiick
Armierungsstahl mit verschiedenfarbigen Fizzy-Pop-
Dosen geschwungen.

.Wo kam das her?“, schrie unser Magier.

.Sie ist im Sidostquadranten, vierzig Meter
vom Bunker entfernt!®, schrie ich meine Schatzung
zurick.

Er schnallte sich ab und schwankte hinter Cap.
.Wo ist sie? Die verdammte Schlampe ist ein Baum!*
Er sah Uber Caps Schulter und bekam den abwesen-
den Ausdruck, den man bei der Benutzung eines
optischen Zooms kriegt. Ich fragte mich, ob die
einzigen naturlichen Augen unseres Teams dem Kerl
gehorten, der sie bei Runs nie benutzte.




Dutchman nahm einen langen Zug von seiner
Zigarette und blies den Rauch mit todlicher Ruhe
aus. Der Rauch walzte sich, wie an der Schnur gezo-
gen, auf die Schamanin zu und umgab sie mit einer
plasstahlfarbenen Wolke. lhre Haut wurde runzlig und
dunkel, ihre Finger wurden langer, und Zweige wuch-
sen aus ihrem Kopf und Hals. Ich sah den Schrei eher,
als dass ich ihn horte. Ich wusste nicht, ob es daran
lag, dass er zu weit weg, zu leise oder zu spat war.

Der Magier lieB sich wieder auf die Bank fallen,
nahm den Hut ab und wischte sich den Schweif
von der Stirn. ,Ich kann sie nicht ewig in diesem
Zustand halten. Erweist du uns die Ehre, Cap?” Die
Sturmkanone knallte noch einmal laut, und das
Gerausch von splitterndem Holz war unverkenn-
bar. Die Lage schien sicher, und ich stopselte das
Maschinengewehr aus. Ich machte die FN HAR
fertig, kommandierte sie mental, auf Feuerstof3 zu
schalten und die erste Kugel zu laden. Gandalufu
setzte den Hubschrauber ab, dann glitt er aus dem
Sitz auf den Boden. Ich verstehe nichts von Medizin,
also stieg ich aus, um den Eingang und den Wald zu
uberwachen. Cap musste das auch gedacht haben,
denn er tat auf der anderen Seite dasselbe. Der
Magier kimmerte sich um den Rigger, aber keiner
der beiden sah besonders gesund aus.

Ich begann, die Verwiistungen zu untersuchen,
die wir angerichtet hatten. ,Cap?“, fragte ich sub-
vokal dber Funk. ,Sieh dir die Leichen an. Das sind
keine Cascade Orks.”

.Nein.” Er war kein Mann vieler Worte, aber
wenigstens war er nicht mehr frohlich. ,Sieh mal,
was die anhaben. Das sind keine eindeutigen
Uniformen, aber beinahe.” Ich konnte sehen, was er
meinte. Panzerung und Kleidung sahen gebraucht,
weggeworfen oder gestohlen aus. Aber alles war zu
neu. Es gab keine Flecken, keine Falten, keine echten
Gebrauchsspuren.

.Gib mir Deckung®, sagte ich und ging zu
einem kleinen Haufen Korperteile. In der blutigen
Unordnung war das Glitzern von Chrom und Plastik
unverkennbar. ,Ich sehe hier Bodytech, Cap.” Ich
kam zu der Schamanin, die zersplittert und wieder
zu Fleisch geworden war. Es gab nicht mehr viel
auler einer glibberigen Schmiere.

.Die Waffen sind auch nicht alt®, sagte Cap.
.Ares-Modelle. Ich kenne keins davon. Du etwa?”
Ich kannte keine, und ich war zu sehr von der
Vorstellung von Ares-Geheimtruppen, die mit
Prototypen bewaffnet waren, eingenommen, um
zu merken, dass Cap mich nicht mehr deckte.
Also wurden wir so Uberrascht, dass wir fast unser
Extraktionsziel beschossen hatten.

~Ihr misst das Extraktionsteam sein®, sagte sie
glucklich und brach auf dem Gras zusammen. Das
war zwar nicht der richtige Code, aber wir waren
damit zufrieden. Ihr Notfallarmband von DocWagon
blinkte, aber wir waren viele Klicks auBer Reichweite.

Cap hob sie auf und trug sie zum Stallion. Sein
Blick sagte: ,Ich wusste, dass es eine Frau ist.” Aber

er sagte nichts. Als ich wieder angeschnallt war,
war Gandalufu schon eingestopselt, und Dutchman
murmelte Zauberspruche liber unserer Zielperson.
.Wahrscheinlich kommt sie durch®, sagte er mide,
waber ich kann es nicht garantieren. Es gibt keine
auBeren Wunden, aber sie hat wahrscheinlich
innere Blutungen. Wir sollten sie in Reichweite von
DocWagon bringen.” [ch nickte.

Auf dem Rickweg betrachtete ich unsere
Beute. Sie war ein Mensch, wenn auch fast so klein
wie eine Zwergin. Ich erkannte einige Buchsen in
ihrem Schéddel, darunter eine Datenbuchse und ein
Schadelcyberdeck. Ich sah meine Gefahrten an, die
- von vorne nach hinten gesehen - eingestépselt
waren, den Wald betrachteten und schliefen. Die
Neugier packte mich, und ich schnappte mir ein
Datenkabel und stépselte mich in ihr Deck ein.

Ich bin versteckt und warte auf die versprochene
Ablenkung. Ich erkannte in den Tiefen meines
Geistes, dass die Zielperson die ganze Mission
mit einem Simrig aufgezeichnet hatte. Nicht nur
aufgezeichnet, sondern auch kommentiert. Es
war wie in der Schule, als man vier Stunden lang
Dokumentationen ansehen und dann noch eine
Stunde dariber schreiben musste. Dann hore ich es,
lange bevor der Rest der Basis es hort. Ich mache mich
auf den Weg, lasse mich in den Liiftungsschacht fallen,
und der herannahende Hubschrauber tibertont den Ldrm
meines Abstiegs. Das Terminal ist genau dort, wo ich
es erwartet hatte, ganz nahe am Ventilator. Ich stdpsle
mich ein und bin in einem roten Raum, in dem statische
Daten glitzern. Kein IC? Wie dumm von ihnen. Halt, da
ist es. Ein dinner, roter Centurion, kaum sichtbar vor
dem Hintergrund. Nett. Keine Zeit fiir Bewunderung; ich
erhéhe Schleicher und gehe in den Hauptdatenspeicher.
Suche, suche nach den Daten. Bericht iiber Anti-Astral-
Vorkehrungen, Esoterische Schamanentraditionen,
Uberpriifung des Astralraums in Obdachlosenheimen
in Seattle: alles ins Headmem kopiert und vom Server
geldscht. Umdrehen, ausloggen, IC bewegt sich, zu spdt
bemerkt. Schuwert trifft Persona, zu spdt, Rdmpfen gegen
zu vlele Biofeedback-Kommandos, zu spdt ... zu spdt ...
Ich liebe euch alle ...

.Schwarzes IC!", schrie ich und riss das Kabel
aus meiner Schléafe. Ich war in Sicherheit, es war
nur eine Simulation. Aber wer einmal verbrannt
wurde, vergisst das nie. [ch sah mich um, ob mein
Spionieren bemerkt worden war. Der Magier
murmelte im Schlaf, der Rigger hatte wohl nichts
bemerkt, und der Ork tat zumindest so, als hitte er
nichts gehort.

Ich lieB mich in den Sitz sinken und dachte nach.
Ich konnte mir nicht vorstellen, was an den Dateien
wichtig war, warum sie hier draufen gespeichert
waren, warum man uns fur sie bezahlte, und warum
die Zielperson fir Diebstahl und Léschen bezahlt
wurde. [ch hatte ein komisches Gefihl, und ich hore
immer auf meine komischen Gefiihle.

Aufer diesmal. Die Bezahlung war gut, aber
nicht verddchtig gut.




Die Welt des Jahres 2050 bietet Runnern besondere
Herausforderungen. Es folgen einige Charaktere, die
fir die besonderen Umstédnde dieser Zeit entworfen
wurden. Hierbei handelt es sich um Startcharaktere,
komplett mit allen Regelwerten und einflihrenden
Texten, die vorschlagen, wie sie mit dem Rest Welt
interagieren kénnten.
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,Du bewegst dich wie ein schwangerer Pavian im
Schlamm! Du weifit nicht, was ein Pavian ist?
Scheifie! Du hast mir meinen Gag versaut! Ich muss
dir wohl zeigen, wie man kdmpft!”

~Hey Stie! Ich behandle meinen Kérper wie einen
Tempel. Méchtest du ihn nicht anbeten?”

LIch weif, was Sie denken. Ich kénnte mit einem
Kopfstofl einen Ziegelstein zerbrechen - aber wie
sehe ich in einem Feuergefecht aus? Ich kann
zurtickschieflen und vielleicht jemanden téten; aber
ein echter Meister gerdt gar nicht in Feuergefechte.
Jemand mit meinem Talent hdétte Ihre Bodyguards
umgehen kénnen, als Sie gestern ins Hotel eincheckten.
Jemand mit meinen Féhigkeiten hdtte keinen Alarm
am hinteren Fenster ausgeldst, als er durch das
Hinterfenster einstieg, als Sie sich rasierten, und lhre
Uhr und Socken stahl. Hier haben Sie Ihre Uhr zuriick.
Bin ich also fiir den Job qualifiziert?”

Der Adept ist ein Erwachter, der gelernt hat,
sein Qi (oder Chi oder Ki) zu starken. Statt Zauber
zu wirken und Geister zu beschworen, kanalisiert
er die Magie in sich selbst, um seine korperlichen
und geistigen Fahigkeiten weit Uber das Normalmaf
hinaus zu steigern. Der Adept kann seinen Korper
als Waffe benutzen und sich genauso schnell wie
ein StraBensamurai bewegen. Er passt mit seinen
vielen Fertigkeiten, die ihn als Bodyguard, Spion,
Dieb oder anderes glanzen lassen, perfekt in die
Welt von Shadowrun. Der Adept ist aber mehr als
eine nichtkybernetische Kampmaschine. Er hat seine
Fertigkeiten mit Geduld und Disziplin verbessert
und kann Konflikte auch durch Heimlichkeit und
Vorausplanung vermeiden.
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Zustandsmonitor {K/G): 11/10
Panzerung: 12
Limits: Kérperlich 7(8), Geistig 4, Sozial 5
Initiative: 8(10) + 3W6
Vorteile: Beidhandigkeit, Bewegungstalent, Katzenhaft
Nachteile: Allergie {Selten, Leicht), Immunabstofung
Altionsfertigheiten: Athletik-Fertigkeitsgruppe 3, Entfesseln 4, Gebréuche
{StraRe) 2 (+2), Pistalen 4, Schleichen 4(6), Schlosser (Magschlasser) 3
{+2), Verkleiden 3, Waffenloser Kampf 6(7), Wahmehmung 4
Wissensfertigkeiten: Kampfkunst-Trideos 2, Krauterkunde 3
Sprachfertigkeiten: Englisch 3, Japanisch 4, Kareanisch M
Adeptenkrifte: Geschérfter Sinn {Infrarotsicht), Gesteigerte Reflexe
2, Kampfsinn 2, Leichter Kérper 1, Todeskralle, Verbesserte Fertigkeit 2
{Schleichen), Verbesserte Fertigkeit 1 (Waffenloser Kampf)
Ausriistung: Beglaubigter Credstick, DocWagan-Vertrag {Basis, 1/ah),
Panzerjacke [12], Elektronik-Kiste, Gefélschte SIN 6, Magschlassknacker
4, Lebensstil {Mittelschicht, 2 Monate), 2 Ersatzladestreifen, 30 Schuss
Standardmunition, Taschensekretdr, 4 Trang-Patches &
Waffen:

Browning Max-Power [Schwere Pistole | Préz. 5 | Schaden 8K |

DK 1] HM | RK - [ 10(s)]

Connections:

Barkeeper {Einfluss 1, Loyalitat 2)

Schieber (Einfluss 2, Loyalitit 2)

Straienjunge {Einfluss 1, Loyalitdt 1)
Startkapital: 1575 + (4W6 x 100) ¥

Zustandsmanitor (I(/G): 12/10
Panzerung; 12(14)
Limits: Korperlich 8(9), Geistig 5, Sozial 4
Initiative: 8(9) + 2W6
Nachteile: Schlaflosigkeit, SIN-Mensch (Staatlich)
Alktionsfertigkeiten: Finschiichter 3, Flektranik-Fertigkeitseruppe 2,
Erste Hilfe 2, Gebrauche (Strafte) 3 {+2), Heimlichkeit-Fertigkeitsgruppe 2,
Pistolen {Halbautomatisch) 4 (+2), Verhandlung 4, Wahrnehmung 4
Wissensfertigkeiten: Gassenwissen {Puyallup Barrens) 2, Gassenwissen
{Tacoma) 2, Seattler StraRengangs 3, Sicherheitsprozeduren 2, Verstecke
in Seattle 3
Sprachfertiglkeiten: Englisch M, Japanisch 2, Salish 2
Bodytech: Dermalpanzerung 2, Reflexbooster 1, Smartlink, Talentleitungen 3
Austiistung: Aktionssofts {Bodenfahrzeuge 3, Flugzeuge 3, Waffenloser
Kampf 3), DocWagon-Vertrag (Basis, 1Jahr), 3 Ersatzladestreifen, Ford
Americar, Gefélschte SIN 5, Kleidung (Trés Chic), Lebensstil {Mittelschicht,
1 Manat), Mahiltelefon {Ohrstapsel), Panzerjacke [12], 60 Schuss
Standardmunition, Taschensekretdr, Wanzenscanner 4, White-Noise-
(enerator 2
Waffen:

Ares Predatar [Schwere Pistale | Praz. 5(7) | Schaden 5K | DK -1

HM | RK - [ 15(s) | Smartgunsystem]

Connections:

Lone-Star-Streifenpolizist (Einfluss 1, Loyalitét 2)

Schieber (Einfluss 3, Loyalitét 3)
Startkapital: 2.065 + (4W6 x 100) ¥

einzigartige Gruppe von Charakteren, die ihre Zeit
EGD":GUHR[‘ u1‘1d ihre Fertigkeiten den‘ﬁ Schutz anderer w?dmer"n.
= Die Respektablen unter ihnen werden von japani-
schen Konzernen Yojimbo genannt werden; sie sind
.Halten Sie sich von Fenstern fern, bleiben Sie auf der von ihrem guten Ruf sehr abhangig. Ein Fehler flhrt
geplanten Route, und wenn ich lhnen sage, dass Sie dazu, dass ein Yojimbo sich gleich einen anderen
laufen sollen, laufen Sie zu dem Ort, den ich auf Ihren Beruf suchen muss. Die Jobs von Bodyguards - egal
Taschensekretdr hochgeladen habe. ob sie das langweilige Bewachen eines zurlickge-
zogenen Einsiedlers, das lastige Babysitten einer
»Sie kRonnten auch Konzernleute fiir die Sicherheit Konzerngore zur Verhinderung einer Entfihrung
nutzen, aber kénnen Sie sicher sein, wo deren Loyalitct oder das aufregende Reisen mit einem jungen
wirklich liegt? Wollen diese Leute Sie oder den Konzern SimSinn-Star auf Tour sind - fordern sie immer bis
beschiitzen? Andere sind vielleicht billiger, aber ich an ihre Grenzen. Bodyguards handeln nach einem
habe Referenzen und einen guten Ruf. Meine Augen Moralkodex: Sie versprechen, ihr Leben zu riskie-
und Ohren sind immer offen, aber mein Geddchtnis ren, um das Leben eines Fremden zu schiitzen. Der
ldsst mich manchmal im Stich, wenn Sie verstehen, Bodyguard hat eine vielféltige Gruppe von Freunden
was ich meine. und Connections (auch solche, die er beschlitzt hat),
was ihm einen guten Ruf verschafft. Aufer wenn
~Wenn Sie arbeiten, gehen Sie vor und ich folge, aber einer dieser Kunden schon im Grab liegt.
wenn der Drek am Dampfen ist, bin ich der Boss. Es ist
ein wenig wie beim Tanzen. Oder beim Urban Brawl. “

(] I g el g CINNTCORD O o
Mit dem Leben in den Schatten kommt die I-IUSUCBRFII niil CR B IHUII:R
Erkenntnis, dass es immer Jobs gibt, bei denen Leute
vor verschiedenen Gefahren geschiitzt werden ~Magie ist wie das Arbeiten mit EleRtrizitdt.

sollen. Das kann aus personlichen oder berufli- Natirlich kann man sie fiir allerlei Dinge nutzen,
chen Griinden nétig sein. Bodyguards sind eine aber irgendwann wird man eine zu hohe Spannung




AUSGEBRANNTER
MENSCH
K G R S W
4 3 3 3 b 5

Zustandsmanitor (K/G): 10/11
Panzerung: 9
Limits: Kérperlich 5, Geistig 7, Sozial 7
Initiative: 7 + TW6
Vorteile: Freundliche Geister (Wasser), Zweisprachig
Altionsfertigheiten: Akrobatik 2, Arkana 3, Askennen 3, Binden 4,
Gebrauche (Strake) 3 (+2), Gewehre (Schrotflinte) 2 (+2), Klingenwaffen
3, Pistolen (Halbautomatisch) 3 (+2), Schauspielerei-Fertigkeitsgruppe 5,
Spruchzauberei 6, Wahmehmung 4
Wissensfertigheiten: Magietheorie 5, Musikgruppen 2, Parabotanik 4,
Parazoalogie 4
Sprachfertigkeiten: Englisch 3, Spanisch M, Uto-Aztekisch M
Bodytech: Cyberaugen [Infrarotsicht, Restlichtverstirkung], Nagelmesser,
Smartlink (Alphaware)
Zauber: Feuerball, Kampfsinn, Levitieren, Magie Entdecken, Manablitz,
Zauberfinger
Ausriistung: Beglaubigter Credstick. Bindungsmaterialien fiir Elementare
{Kraftstufe 3), DocWagon-Vertrag (Gold, 1)ahr), 2 Frsatzladestreifen,
10 Schuss Explosivmunition, Gefélschte SIN 4, Gefiitterter Mantel [9],
Lebensstil (Unterschicht, 4 Monate), 10 Schuss Sthrotflintenmunition,
Smartbrille, 20 Schuss Standardmunition, Taschensekretdr
Waffen:

Fichetti Security 500 [Leichte Pistale | Praz. 6(8) | Schaden 7K |

OK - | HM | RK (1) [ 10{s) | Smartgunsystem]
Defiance T-250 [Schrotflinte | Préz. 4 | Schaden 12K(f) | DK +4 |
HM | RK = | 5{m) | 5 Schuss Schratflintenmunition]

Connections:

Barkeeper {Einfluss 1, Loyalitét 2)

Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 2)

Taliskrémer {Einfluss 3, Loyalitdt 2)
Startkapital: 525 + (3W6 x 60) ¥

anlegen und einen Stromschlag bekommen. Die
Behauptung, dass man stdrker wiirde, wenn einen
etwas nicht umbringt, ist ein Haufen Drek. Vertrau
mir, Junge. Irgendwann wirst du herausfinden, dass
eine Smartgun viel verldsslicher ist als ein Feuerball.
Und das wird dich nichts aufler dem Preis der Munition
kosten. “

Der ausgebrannte Magier ist zynisch und,
nach einem menschlichen Verlust oder einer
Verwundung, die seine Fahigkeiten verkimmern
lieB, von der Magie enttduscht. Er begann, Magie
durch Technologie zu ersetzen. Der Einbau von
Bodytech hat ihn auf den bitteren Pfad zur volligen
Abkehr von etwas gebracht, was viele Leute selbst
in ihren Traumen nicht sehen oder tun kénnen.
[ronischerweise gibt es immer noch einen kleinen
Teil in ihm, der den Funken der Magie, die er einst
liebte, anfacht und sich an Talismane und Fetische
klammert. Er lebt ein neues Leben in den Schatten
und meidet seine friiheren Bekannten - sowohl,
um nicht an seine frilheren Fahigkeiten erinnert zu
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werden, als auch, damit niemand seinen Verlust
ausnutzen kann. Wenn er seine Fertigkeiten wieder
im Griff hat - egal, ob sie magischer oder mundaner
Natur sind -, wird er sich diesen Leuten vielleicht
wieder zuwenden.

DECKERIN

.Ich bin eine Hexe der Technologie. Meine Tricks und
Zaubereien sind Bits und Bytes in der Sprache der
Maschine. Der mdchtige Computer ist mir zu Willen
und gehorcht jedem meiner Gedanken.

4 4 4 3 3 b 5 3 5 57

Zustandsmanitor (I(/G): 10/10
Panzerung: 9
Limits: Kdrperlich 5, Geistig 7, Sozial 5
Initiative: 9 + W6
Nachteile: Schwaches Immunsystem
Altionsfertigkeiten: Bodenfahrzeuge (Motorrader) 3 (+2), Cracken-
Fertigkeitseruppe 4, Camputer 5, Gebrauche (Strafte) 4 (+2), Hardware 3,
Kniippel (Schlagstiicke) 2 (+2), Software 4, Pistolen (Halbautomatisch) 3
(+2)
Wissensfertigheiten: Computertheorie b, Matrixsicherheit 4, Matrixspiele
3, Matrixtreffpunkte 4, Musikgruppen 3
Sprachfertigkeiten: Englisch M, Galisch 2
Bodytech: Datenbuchse, Headware-Memory {20 Mp)
Ausriistung: Datendecoder 4, Datenleitungsscanner 4,
Datenleitungswanze 5, DacWagon-Vertrag (Basis, 1)ahr), Elektronil-Kiste,
Fuchi Cyber-4 [MPCP 4, Harte 3, Aktiver Speicher 4, 1/0-Geschwindigkeit
3, Speicherbénke 200], Gefélschte SIN 4, Lebensstil {Mittelschicht, 2
Manate), Panzerweste [9], Schnelllader, 30 Schuss Standardmunition,
Smartbrille, Tarnholster, Taschensekretdr, Yamaha Rapier
Programme: Angriff 6, Schmaker 4, Tauschung 4
Waffen:

Ruger Super Warhawlk [Schwere Pistale | Praz. 5(7) | Schaden 9K |

DK -2 | EM | RK - | 6{tr) | Smartgunsystem]

Connections:

Reporter (Einfluss 2, Loyalitit 2)

Schieber (Einfluss 2, Loyalitt 3)
Startlapital: 1.730 + {(4W6 x 100) ¥

»Ich bin kein Script-Kid, das mit einer Schildkréte
im Keller seiner Eltern hackt. Ich bin eine Deckerin.
Das ist mein Deck. Du willst, dass ich IC cracke? Du
brauchst wichtige Daten? Dann bin ich die Frau, die du
brauchst. Ich habe SOTA-Software, die an den Besten
der Besten vorbeikommt. Es gibt keinen Spiirhund
der Kons, der meine Spur verfolgen kénnte. Ich bin
ein Gespenst im Gitter. In der Matrix kann man nur
meinen Strafiennamen héren, Wenn ich das will,




. Dieser Credstick sollte ziemlich voll sein, Chummer.
Ich bin nicht billig. Ich spiele in der Oberliga, wie
Fastfack. Nur mit besserem Spielzeug und einer
frischeren Einstellung.

Decker sind die Nachfolger der Hacker des
spéaten 20. Jahrhunderts. Die Deckerin hat mit der
Technologie, die nach dem Grofen Crash und den
Kdmpfen von Echo Mirage gegen das Virus entwi-
ckelt wurde, den Konzernen in brutalen virtuellen
Kampfen mit Geist und Software die Stirn geboten.
Sie stopselt sich ein, manipuliert den Datenfluss
nach Belieben und sucht nach dem grofen Coup
oder dem legendaren Run, der sie in die Annalen
der Matrix eintragen kénnte.

TEK]
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DETEKTIVIN
MENSCH
K G R
3 4 3

Zustandsmaonitor ((/G): 10/10
Panzerung: 9
Limits: Kérperlich 4, Ceistig 6, Sozial 8
Initiative: 8 + W6
Vorteile: Analytischer Geist, Fotografisches Gedéchtnis, Schnellheilung,
Uberlebenswille 1, Unauffalligkeit
Nachteile: SIN-Mensch {Staatlich)
Aktionsfertigheiten: Bodenfahrzeuge 3, Computer 4, Erste Hilfe 2,
Gebriuche {Konzerne) 4 (+2), Heimlichkeit-Fertigkeitsgruppe 5, Pistalen
{Halbautomatisch) 3 {+2), Schlosser 5, Verhandlung 4, Waffenloser Kampf
4, Wahmehmung 5
Wissensfertigheiten: Ares 4, Kanzernpolitik 4, Seattler Schwarzmarkt 3,
Sicherheitssysteme 5
Sprachfertigkeiten: Englisch M, Russisch 1, Tlinglit 1
Ausriistung: Elektronik-Kiste, 1 Ersatzladestreifen, Ford Americar
{wettergegerbt), Gefalschte SIN 6, Lebensstil {Mittelschicht, 4 Manate),
Mikro-Rekorder, Mobiltelefon {Handgelenk), Panzerweste [9], Sichtgerét
[Infrarotsicht, Restlichtverstarkung, SichtvergriiRerung], Smartbrille
{Restlichtverstarkung), 10 Schuss Standardmunition (Holdout-Pistole), 30
Schuss Standardmunition (Schwere Pistole), Tarnholster, Taschensekretar
Waffen:

Ares Predator [Schwere Pistale | Praz. 5(7) | Schaden 8K | DK 1|

HM | RK - | 15{s) | Smartgunsystem]
Walther Palm Pistol [Holdout-Pistole | Préz. 4 | Schaden 7K |
DK - | EM/SM | RK - | 2{K)]

Connections:

Kanzemsekretarin #1 (Einfluss 2, Layalitét 1)

Konzernsekretirin #2 (Finfluss 2, Loyalitiit 1)

Mafia-Geldeintreiber {Einfluss 1, Loyalitét 2)

Schieber (Finfluss 2, Loyalitét 2)

Streifenpalizist (Einfluss 2, Loyalitét 1)

Troll-Rausschmeifer (Einfluss 1, Loyalitét 1)
Startkapital: 115 + (4W6 x 100) ¥
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.Thr Ehemann ist also gestern nicht von der Arbeit
heimgekommen? Gibt es in der Gegend Bunraku-
Salons? Egal. Ich finde ihn. Schicken Sie mir seine
Telefonnummer und mein Honorar, und ich bringe thn
in ein paar Tagen zurtick.”

., Peter. Erinnerst du dich, wie ich deinem Bruder mit
ein paar Beweisen bei der Scheidung geholfen habe?
Ich miisste mal kurz in die Ladelisten vom letzten
Dienstag schauen. Ich werde sicher nichts stehlen;
du hast ja mein Biiro gesehen. Wo sollte ich das Zeug
verstecken?”

Die Detektivin ist kein StraBensamurai, und sie
lebt in dem Graubereich der Legalitit, den die meis-
ten Runner nur kurz besuchen. Sie nutzt die StralRe
und ihre Connections, um die Antworten zu bekom-
men, die ihre Kunden haben wollen. Konzerne haben
viel zu verbergen, und es ist kein Wunder, dass ihre
Arbeit sie manchmal mit ihnen in Konflikt bringt. Die
Detektivin ist sich auch nicht zu schade, einzubre-
chen oder zu spionieren, um ihren Job zu Ende zu
bringen. [hr Tagesjob ist vielleicht legal, aber sie kann
nachts auch als Runnerin arbeiten, wenn das Geld
knapp wird.

.Lassen Sie uns eines Rlarstellen: Meine Ergebenheit
gegentiber dem Mutterkonzern hat ihr Ende gefunden.
Wenn der Job gegen einen seiner Aktivposten geht,
bin ich auf lhrer Seite. Glauben Sie den Gertichten des
letzten Monats bei Federated-Boeing wirklich? Nur ein
Amateur wiirde so viel Ldrm verursachen. AufSerdem
gibt es keinen Bewelis fiir meine Anwesenheit. Ich
arbeite mit derselben Professionalitdt wie friher, und
ich stelle immer noch keine Fragen. Wenn ich den
Job nicht erledigen kann, finde ich wahrscheinlich
jemanden, der es kann. Also lassen Sie uns tiber die
Details und mein Honorar sprechen.”

Der Ex-Konzernmann hatte eine geregelte
Arbeit, Vorteile und Privilegien im Konzern. Er
genoss alle Vorzige, die ein Konzern gewdhren
konnte. Dann erkannte er eines Tages die Korruption
oder Ungerechtigkeit, die sein Konzern zu verant-
worten hatte. Schlimmer noch: Er erkannte, dass
einige seiner Auftrage zu diesem Unrecht beige-
tragen hatten. Er kiindigte und ging seinen eigen
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Zustandsmanitor (K/G): 11/10
Panzerung; 12
Limits: Korperlich 6(7), Geistig 5, Sozial 3
Initiative: 8(10) + 3W6
Altionsfertigkeiten: Bodenfahrzeuge (Radfahrzeuge) 2 (+2), Computer
2, Einschiichtern (Kémerlich) 1 (+2), Erste Hilfe 4, Gebrauche (Konzerne)
4 {+2), Nahkampf-Fertigkeitsgruppe 3, Pistolen 3, Schleichen 4,
Schnellfeuerwaffen (Maschinenpistolen) 4 {+2)
Wissensfertigheiten: Lone-Star-Prozeduren 3, Palitik des Mutterkanzerns
3, Sicherheit des Mutterkonzems 3, Sicherheitsausristung 3
Sprachfertiglkeiten: Englisch M, Deutsch 2
Bodytech: Datenbuchse, Displayverbindung, Kunstmuskeln 1 (Alphaware),
Reflexbaoster 2, Smartlink; Schadenskompensator 3
Austiistung: Bulldog Step-Van, DocWagon-Vertrag (Gold, 1ahr),
1 Ersatzladestreifen (Leichte Pistole), 2 Ersatzladestreifen (MP),
Gefélschte SIN 6, Lebensstil {Mittelschicht, 2 Monate), Medkit,
Mabiltelefon {Ohrstéipsel), Panzerjacke [12], Sichtgerét [mit Infrarotsicht,
Sichtvergrdferung], 10 Schuss Standardmunition {Leichte Pistole),
60 Schuss Standardmunition {(MP), Stéirsender 4, Survival-Kit,
Taschensekretdr, 5 Trang-Patches 5, 5 Trauma-Patches, Wanzenscanner 4,
White-Noise-Generator 6
Waffen:

Fichetti Security 500 [Leichte Pistale | Préz. 6 | Schaden 7K | DK -

| HM | RK (1) | 10(s) | Smartgunsystem]
HK227 [MP | Préiz. 5(6) | Schaden 7K | DK - | HM/SM/AM | RK (1) |
28(s)]

Connections:

Konzernsekretirin {Einfluss 1, Loyalitét 2)

Konzernoffizier (Einfluss 2, Loyalitit 3)

Schieber (Finfluss 2, Loyalitt 2)

Yakuza-Boss (Einfluss 2, Loyalitat 2)
Startkapital: 3.265 + (4W6 x 100) ¥

Weg; meist unter dem Radar des Konzerns, damit
dieser ihm die Spielzeuge, die er als Abfindung mit-
genommen hatte, nicht abjagte. Eines Tages wird
er endlich ein wenig Unrecht wiedergutgemacht,
ein paar Rechnungen beglichen haben und sich zur
Ruhe setzen.

EHEMIALIGE LOHNIMAGIERN

»Sle sehen selbst, dass meine Begabung hoch genug
ist, dass ich keiner Referenzen bedarf. Wir wollen
unsere profitable Ubereinkunft nicht mit nutzlosen
Informationen vergdllen, und ich werde nicht
tiber die Vergangenheit sprechen. Ich bin eine freie
Mitarbeiterin und sehr versiert in Hexerei, Ritualen
und Verzauberung. Setzen Sie sich doch, erzdhlen Sie
mir von lhrem Problem, und ich werde (iberlegen, wie
meine Talente zur Ldsung beitragen kénnen. ”




EHEMALIGE LO
ORKIN
K G R S W
4 3 4 3 b
Zustandsmanitor (I(/G): 10/11
Panzerung: 9
Limits: Kérperlich 5, Geistig 6, Sozial 8
Initiative: 8 + W6
Vorteile: Erhchte Konzentrationstahigkeit 1, Schnellheilung
Nachteile: SIN-Mensch {kriminell)
Aktionsfertigkeiten: Antimagie 5, Astralkampf 4, Binden 5, Gebréuche
{Konzern) 2 {+2), Pistalen {Halbautomatisch) 2 (+2), Spruchzauberei 6,
Verbannen 3, Verhandlung 2, Wahrnehmung 3
Wissensfertigheiten: Magietheorie 5, Parageologie 3, Politik des
Mutterkanzems 3, Psychologie 2
Sprachfertiglkeiten: Englisch M, Latein 3
Zauber: Betdubungshlitz, Feuerball, Geistessonde, Heilen, Levitieren,
Manablitz, Panzerung, Physische Barriere, Reflexe Steigern, Unsichtbarkeit
Ausriistung: Beglaubigter Credstick, Bindungsmaterialien fiir Elementare
{Kraftstufe 3), DocWagon-Vertrag (Gold, 1]ahr), 1 Ersatzladestreifen,
Gefilschte SIN 4, Gefiitterter Mantel [9], Hermetische Bibliathek 3
{Digital), Lebensstil {Mittelschicht, 3 Monate), Smartbrille, 30 Schuss
Standardmunition, Tarnhalster, Taschensekretar
Waffen:
Ares Predatar [Schwere Pistole | Praz. 5{7) | Schaden 8K | DK -1]
HM | RK - [ 15(s) | Smartgunsystem]
Connections:

Konzernangestellter {Finfluss 1, Loyalitat 2)

Magischer Ermittler (Einfluss 2, Loyalitéit 3)

Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 2)

Taliskrémer (Einfluss 1, Loyalitét 2)
Startkapital: 2.710 + (4W6 x 100) ¥

Die ehemalige Lohnmagierin lebte das behi-
tete Leben im Konzern, mit Gratis-Bildung, Zugang
zu okkulten Bibliotheken und der Einflhrung in
eine konzerngesponserte Gilde. Aber wie der
Ex-Konzernmann hat sie sich nicht gut in den Konzern
eingelebt. Vielleicht ist sie nach dem Aufdecken von
Korruption abgestoBen, vielleicht stellt sie sich das
Leben in den Schatten spannend vor, vielleicht wollte
sie auch einfach der erdriickenden Umarmung des
Konzerns entfliehen. Auf jeden Fall wurde sie zur
Freischaffenden und begann ihre Karriere auf der
Strale mit allem, was sie mithehmen konnte. Ihren
ehemaligen Arbeitgebern gefillt das nicht. Sie hatten
viel in die Magierin investiert, daher wollen sie ihr
jetzt das Leben so schwer machen, dass sie reumditig
zuriickkehrt. Sie hat eine hervorragende Ausbildung
und nutzt sie nach ihrem Gutdiinken, in der Hoffnung,
ein paar Rechnungen begleichen zu kénnen.

.Die meisten Leute verstehen uns nicht. Es ist
das eine, hinter dem Lenkrad zu sitzen und die




Zustandsmanitor (K/G): 10/10
Panzerung; 12
Limits: Kéirperlich 6, Geistig 6, Sozial 3
Initiative: 10 + W6
Vorteile: Rennpilat, Technisches Impravisationstalent
Aktionsfertigkeiten: Bodenfahrzeuge (Radfahrzeuge) 5 (+2), Computer
2, Flugzeuge 2, Gebrauche (Konzerne) 2 (+2), Geschiitze 4, Hardware
2, Kniippel 2, Laufer 2, Mechanik-Fertigkeitsgruppe 2, Pistolen 3,
Wahrmehmung 3
Wissensfertigheiten: Combathiking 3, Historische Bodenfahrzeuge 5,
Urban Brawl 2, Verbrennungsmataren 4
Sprachfertigkeiten: Deutsch 4, Englisch M
Bodytech: Cyberaugen [mit Blitzkompensation, Infrarotsicht,
Restlichtverstérkung], Datenbuchse, Funkgerat, Riggerkontrolle 2,
Smartlink
Austiistung: DocWagon-Vertrag (Gold, 1Jahr), 2 Ersatzladestreifen,
Eurocar Westwind 2000 (mit Riggerinterface), Fahrzeugmechanik-Laden,
Fernsteuerdeck 3, Gefdlschte SIN 4, Harley-Davidsan Starpian, Lebensstil
{Mittelschicht, 2 Monate), Panzerjacke [12], 60 Schuss Standardmunition,
Taschensekretar, Uberwachungsdrohne
Waffen:

Ares Predator [Schwere Pistole | Priz. 5(7) | Schaden 8K | DK -1]

HM | RK - | 15(s) | Smartgunsystem]

Connections:

Mechaniker (Finfluss 2, Loyalitat 1)

Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 1)
Startkapital: 2.770 + (4W6 x 100) ¥

Geschwindigkeitsbegrenzungen zu tiberschreiten.
Das Fahrzeug zu sein ist etwas ganz anderes. Man
splirt, wenn der Motor auf Touren kommt, wie man
das Anspannen von Muskeln spiirt; man fihlt,
wie die Luft iiber die Karosserie streicht. Das ist ein
unvergleichlicher Adrenalinkick. “

~Wenn du in der Stadt rumgefahren werden willst,
ruf ein Taxi. Wenn du aus der Stadt raus und mit
halsbrecherischer Geschwindigkeit den Bullen
entkommen willst, ruf mich.

Die Riggerin ist hochspezialisiert, ein Konsolen-
Cowgirl, eine Fahrzeug-Persona. Sie tauscht ihre nor-
male Wahrnehmung gegen digitale Ubersetzungen
aus den Komponenten des Fahrzeugs ein. Wenn sie
eingestopselt ist, erlebt und lenkt sie das Fahrzeug,
als ware es ihr eigener Korper. Dieses Eintauchen
lasst sie schneller und praziser reagieren, als es
die besten normalen Fahrer kénnen. Schaden
am Fahrzeug wird ebenfalls durch schmerzhaftes
Feedback an ihren Geist libertragen. Letzten Endes
kann die Riggerin aber ihre Wahrnehmung von der
Maschine trennen, weggehen und nicht mehr an sie
denken. Bis sie dann schlift und die Traume eines
Fahrzeugs traumt.

LIch arbeite fiir Geld, fiir Glasperlen oder fiir jede
Sache, an die du glaubst. Solange der Preis stimmt.”

~Munition sparen ist fiir Schwdchlinge. Wenn ich auf
dich schiefle, schiefie ich aus vollen Rohren - sowohl
aus Respekt vor dem Gegner als auch, welil ich nicht
will, dass du zuriickschiefit. Hast du ein Problem
damit, dass ich ein Troll bin? Das wdire schlecht. Es
ist teuer, einen Watari-Kashi-Troll reinlegen zu wollen.”

Séldner und StraBensamurai sind einander
in Aussehen und Verhalten manchmal &hn-
lich, unterscheiden sich aber in ihrer Moral und
ihrem Verhaltenskodex. Séldner arbeiten fiir den
Meistbietenden und geben wenig darauf, was
der Job wirklich ist, solange sie bezahlt werden.
StraBensamurai haben einen Ehrenkodex, der dari-
ber hinausgeht. Séldner werden von den Japanokons

SOELDNER
TROLL
K G R S w L EDG ESS
7 3 4p) 8 3 2 1 12
Zustandsmonitor {K/G): 14/10
Panzerung: 12(13)
Limits: Karperlich 9(10), Geistig 4, Sozial 3
Initiative: 9{11) + 3W6
Vorteile: Mut
Nachteile: SIN-Mensch (Kriminell)
Altionsfertigheiten: Gebriuche (Stralte) 1(+2), Klingenwaffen
{Kampfaxt) 3 {+2), Pistolen 2, Schleichen 2, Schnellfeuerwaffen 4, Schwere
Waffen 3, Sprengstoffe 2, Waffenloser Kampf 3, Wahrnehmung 3
Wissensfertigkeiten: Architektur 4, Sprengstoffe 4
Sprachfertigkeiten: Deutsch 4, Englisch M
Bodytech: Cyberaugen [mit Infrarotsicht, Restlichtverstérkung], Cyberarm
rechts [Alphaware, offensichtlich, maRgeschneidert, STR 8, Cybergun
{Schwere Pistole) mit Smartgunsystem, Sporn {einziehbar)], Cyberbein
rechts [Alphaware, offensichtlich, maRgeschneidert, STR 8, Sporn
{einziehbar)], Datenbuchse, Reflexbooster 2 {Alphaware), Smartlink
{Alphaware)
Ausriistung: DocWagon-Vertrag (Gold, 1)ahr), 50 Schuss Explosivmunition,
Gefdlschte SIN 4, Harley-Davidson Scorpion, Lebensstil {Unterschicht, 6
Monate), Mikro-Transceiver, 100 Schuss Standardmunition, Panzerjacke
[12], Taschensekretar
Waffen:
Kampfaxt [Klingenwaffe | Reichweite 2 | Préz. 4 | Schaden 13K |
DK -4]
AK-97 [Sturmgewehr | Priiz. 5(7) | Schaden 10K | DK -2 |
HM/SM/AM | RK = | 22(s) | Smartgunsystem]
Ingram Valiant [LMG | Praz. 5(7) | Schaden 9K | DK -2 | SM/AM |
RK 3 | 50(s) | Smartgunsystem]
Connections:
Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 1)
Waffenhandler (Einfluss 2, Loyalitét 1)
Startkapital: 4.630 + (3W6 x 60) ¥




JWatari-Kashi“ genannt, und manche Johnsons
heuern sie ungern fir Jobs an, die Finesse verlangen

oder eine Mdglichkeit zur Rache eroffnen konnten.
Der Ruf eines Soldners ist Fluch und Segen zugleich.
Es gibt viel Arbeit, wenig nachzudenken, aber der
Job ist brutal und anstrengend. Bodytech ist lebens-
notwendig, nicht nur eine Frage des Lebensstils.

-l

| T [

. Die blendenden Lichter, die Kameras, der Beat, das
Briillen der Masse: Ich lebe und atme die Rockmusik!
Es ist der Zauber, Chummer. Niemand kann mich
stoppen oder zum Schweligen bringen, wenn ich
auf der Biihne bin. Was ich sage, Idsst die Massen
aufheulen! Vielleicht habe ich noch keinen grofien Hit.
Aber hier haben auch Concrete Dreams gespielt, bevor
ok et sie ganz grofl rauskamen. Jetzt bin ich dran. Abflug zu

TEmm——

ymenet den Sternen, Chummer! Abflug zu den Sternen!”

., Verdndre besser dein Tempo, Chummer, sonst kriegst
du ein Schlagzeugsolo vom LMG zu sptiren! ”

ROCKER
ELF
K G R S
3 5 4(p) 4 3
Zustandsmanitor (I(/G): 10/10
Panzerung: 12
Limits: Kiirperlich 5(6), Geistig 5, Sozial 8
Initiative: 8(10) + 2W6
Vorteile: Beidhandigkeit, Soziales Chamélean, Vertrautes Terrain
{Musikbranche)
Altionsfertigkeiten: Bodenfahrzeuge 1, Computer 3, Gebrauche (Medien)
4 {+2), Handwerk (Synth-Gitarre) 4 (+2), Pistolen 3, Schauspielerei-
Fertigkeitsaruppe 2, Uberreden 4, Verkleiden 2, Waffenloser Kampf {MMA)
2 {+2), Wahmehmung 2
Wissensfertigkeiten: Franzdsische Kiiche 2, Musikthearie 4, Neue
Musikgruppen 3
Sprachfertigkeiten: Englisch M, Franzdsisch 3, |apanisch 4
Bodytech: Datenbuchse, Synthlink, Verstarkte Reflexe 2
Ausriistung: 1 Ersatzladestreifen, Gefalschte SIN 4, Kleidung (Trés
Chic), Lebensstil {Luxus, 2 Monate), Panzerjacke [12], Sichtgerit [mit
Infrarotsicht, SichtvergréRerung], 60 Schuss Standardmunition, Synth-
(itarre, Taschensekretdr, Yamaha Rapier
Waffen:
Beretta Modell 1017 [Leichte Pistale | Préz. 6 | Schaden 6K | DK - |
HM | RK - | 12(s)]
Connections:
Bandmitglied (Finfluss 1, Loyalitéit 3)
Blogger (Einfluss 1, Loyalitt 2)
Dealer (Einfluss 1, Loyalitét 1)
Groupie (Einfluss 1, Loyalitst 4)
Musikagent (Einfluss 3, Loyalitat 3)
Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 2)
Startlapital: 1725 + (6W6 x 1.000) ¥




Der Rocker ist kein professioneller Shadowrunner.
Er ist jemand, der etwas erleben will. Er macht mit, um
den Kick zu bekommen, der ihm als Muse fiir seine
Musik dienen soll. Der Rocker hat viele Fertigkeiten,
die in Runs Uber das bloBe Téten hinaus nitzlich
sein kénnen, besonders, wenn ein Frontalangriff
unmaglich ist. Er hat sich auf die harte Tour von der
Strafle hochgearbeitet und will nicht wieder zurick.
Er wird sowohl die Schatten als auch das Rampenlicht
nutzen, um es bis ganz nach oben zu schaffen.

CHAMANE

Der Graue Himmel und der Winterwind werden uns
bei unserer Mission beschtitzen. Ganz ehrlich. Ich stehe
gut mit thnen. Ich sehe die Verbindungen lebender
Dinge zur astralen Welt, und ich sehe, dass du wegen
irgendetwas beunruhigt scheinst. Erzahl mir deine
Sorgen, ich kann dir vielleicht helfen.”

.Ich habe ein ungutes Gefiihl in diesem Haus. Lasst
mich den Herdgeist des Gebdiudes kontaktieren. Er soll
uns fihren.”

SCHAMANE

MENSCH
K G R S w L |
3 2 3 3 5 3 4
Zustandsmanitor (/G): 10/11
Panzerung: 9
Limits: Kdrperlich 4, Geistig 5, Sozial 7
Initiative: 7 + TW6
Vorteile: Schnellheilung, Schutzgeist {Bar)
Altionsfertigkeiten: Alchemie 4, Arkana 4, Askennen 4, Entzaubern 3,
Fokusherstellung 3, Gebrauche {Stamme) 3 (+2), Herbeirufen 5, Hexerei-
Fertigkeitsgruppe 3, Pistolen (Halbautomatisch) 2 (+2), Verbannen 5,
Wahmehmung 3
Wissensfertigheiten: Magietheorie 3, Parabotanik 3, Parazoologie 2
Sprachfertigkeiten: Englisch 3, Salish 3, Sioux M
Zauber: Betaubungshall, Entgiftung, Heilen, Energieball, Manabarriere,
Manablitz, Physische Barriere, Stabilisieren, Verbesserte Unsichtbarkeit,
Wahrheit Priifen
Ausriistung: 1 Ersatzladestreifen, Gefélschte SIN 4, Lebensstil
{Unterschicht, 4 Monate), Materialien fiir Medizinhiitte (Kraftstufe
5), Panzerweste [9], Smartbrille, 30 Schuss Standardmunition,
Taschensekretdr, Zauberspeicher 3
Waffen:
Ares Predator [Schwere Pistole | Priz. 5(7) | Schaden 8K | DK -1|
HM | RK - | 15(s) | Smartgunsystem]
Connections:
Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 2)
Stammeshauptling (Einfluss 3, Loyalitét 4)
Taliskrémer (Einfluss 2, Loyalitét 2)
Startkapital: 2.335 + (3W6 x 60) ¥

Als die Magie in die Welt zuriickkam, vetrlieh sie
vielen Stdmmen Kraft, was zur Griindung der Native
American Nations {NAN) fihrte. Schamanen, die
ihre Magie in der Uberlieferten Weise ihres Volkes
praktizieren, sind genauso haufig in den Schatten
zu finden wie Hermetiker. Der Schamane ist besser
auf die Astralebene eingestimmt und mochte
ihre Harmonie starker schiitzen als ein normaler
Magier. Er verabscheut auch das Vordringen der
Technologie, die die Welt unfruchtbar und den
Korper seelenlos macht.

STRASSENMIAGIERIMN

., Die Stechuhr drticken und ftir den Kon Geld verdienen
ist, als verkatife man seinen Kérper, Chummer. Man
prostituiert die Magie. Ich habe eine schéne Sammlung
von arkanen Btichern - ein paar davon sind auch
digitale Kopien. Ich gehe an die verschiedenen Theorien
und magischen Formeln mit offenem Geist heran, um
meine Fdhigkeiten zu verbessern. Das ist viel besser,
als in einem Bliro zu versauern und arkane Schriften
vorgelegt zu bekommen, die von einer Konzerngilde
abgesegnet sind. ”

STRASS

MENSCH
K G R
5 3 2

Zustandsmonitor {K/G): 11/10
Panzerung: 9
Limits: Kérperlich 5, Geistig 6, Sozial 6
Initiative: 5 + TW6
Vorteile: Astrales Chamaleon, Natiirliche Immunitat {synthetisch)
Altionsfertigheiten: Antimagie 5, Binden 5, Biotech-Fertigkeitsgruppe 2,
Gebrauche (Straite) 4 (+2), Pistalen 2, Ritualzauberei 5, Spruchzauberei 6,
Verbannen 5, Waffenloser Kampf 2, Wahrnehmung 3
Wissensfertigkeiten: Magietheorie 5, Neue Trideos 4, Parazaclogie 4
Sprachfertigkeiten: Englisch M, Franzasisch 3
Zauber. Betiubungshlitz, Blitzstrahl, Chaotische Welt, Hellharen, Hellsicht,
Levitieren, Manaball, Physische Maske, Verbesserte Unsichtbarkeit,
Zauberfinger
Austiistung; Bindungsmaterialien fiir Elementare {Kraftstufe 4), Chrysler-
Nissan Jackrabhit, Gefalschte SIN 4, Hermetische Bibliothek 3 (digital),
Lebensstil (Unterschicht, 4 Monate), Panzerweste [9], Tamhalster,
Taschensekretar, Zauberspeicher 2
Waffen:

Streetline Special [Holdout-Pistole | Préz. 4 | Schaden 6K | DK - |

HM | RK - | 6(s)]

Connections:

Magischer Heiler {Einfluss 1, Loyalitit 2)

Schieber (Einfluss 2, Loyalitét 2)

Taliskramer {Einfluss 2, Loyalitét 2)
Startkapital: 4.600 + (3W6 x 60) ¥

H
=
3
=t




Die StraBenmagierin hat sich dem Lockruf des
Konzerngelds stets verweigert, will frei bleiben und
tun, was sie ihr in den Sinn kommt. Thr ungeschlif-
fenes magisches Talent ist durch das Uberleben auf
der StraBe gewachsen und verfeinert worden. Die
StraBenmagierin hat von vielen anderen Personen
arkanes Wissen gesammelt, was ihr einen eigenen
Weg zur Erleuchtung eroffnet. Sie hat das Herz, die
Energie und die Sturheit der Jugend, wenn auch
leicht von der Realitdt gemagigt. Sie muss oft Jobs
annehmen, die ihren eigenen Zielen zu widerspre-
chen scheinen, aber sie geht davon aus, dass sie
am Schluss doch das bessere Ende fir sich haben

a

., Die Strafien sehen vielleicht nach Chaos und Elend
aus, aber fiir mich sind sie voller Mdglichkeiten. Ich
arbeite schon lange genug in den Schatten. Glauben
Sie mir: Ich habe genug Erfahrung, um mit jedem

STRASSENSAMURA!

ORK
K G R S W EDG ESS
b 5(7) 46) 6{8) 3 1 09
Zustandsmanitor (I(/G): 11/10
Panzerung; 12
Limits: Korperlich 8(10), Geistig 5, Sozial 3
Initiative: 8(10) + 3W6
Nachteile: Auffalliger Stil
Altionsfertigkeiten: Computer 3, Gebrauche (Strafte) 3 {+2), Nahkampf-
Fertigkeitseruppe 3, Pistolen (Halbautomatisch) 2 (+2), Schleichen 4,
Schnelifeuerwaffen {(Maschinenpistolen) 3 (+2), Wahrnehmung 4
Wissensfertigheiten: Konzernsicherheit 3, Redmond Barrens 3, Seattler
Schwarzmarkt 3, Verstecke in Seattle 3
Sprachfertigkeiten: Englisch M, Japanisch 2
Bodytech: Cyberaugen [Infrarotsicht, Restlichtverstarkung), Kunstmuskeln
2 {Alphaware), Nagelmesser, Reflexbaoster 2 (Alphaware), Smartlink;
Schadenskompensator 1, Thrambozytenfabrik
Ausriistung: DocWagon-Vertrag {Gold, 1)ahr), Ersatzladestreifen fir Ares
Predator, Ersatzladestreifen fir Uzi, 60 Schuss Explosivmunition (MP),
Gefalschte SIN 4, Harley-Davidson Scorpion, Lebensstil {Mittelschicht,
8 Monate), Mikro-Transceiver, Mohiltelefon (Handgelenk), Panzerjacke
[12], 30 Schuss Standardmunition {Schwere Pistole), Taschensekretdr,
Wanzenscanner 4, White-Noise-Generator 4
Waffen:
Katana [Klingenwaffe | Reichweite 1| Préz. 7 | Schaden 11K | DK -3]
Ares Predator [Schwere Pistale | Praz. 5(7) | Schaden 5K | DK -1 |
HM | RK - | 15{s) | Smartgunsystern]
Uzi Ill [Maschinenpistole | Priz. 4(6) | Schaden 7K | DK - | SM |
RK (1) | 24(s) | Schallddmpfer, Smartgunsystem]
Connections:
Mafia-Geldeintreiber (Finfluss 2, Loyalitdt 1)
Schieber (Einfluss 2, Loyalitit 1)
Startkapital: 3130 + {4W6 x 100) ¥




Auftrag fertig zu werden. Schlieflich lebe ich noch.
Und das sollte Ihnen an Referenzen geniigen.”

.Sle wollten einen Straflensamurai, also sollten Sie
auch wissen, was das beinhaltet. Ich habe durchaus
einen Ruf zu verlieren; wenn Sie also sinnlose
Zerstérung und Gewalt haben wollen, suchen Sie sich
einen Séldner. Ich kann respektieren, dass Ihre Arbeit
verlangt, im Detail etwas vage zu bleiben. Wenn Sie
mir aber etwas Wichtiges, das ich wissen muss, nicht
mitteilen, werden Sie herausfinden, wie scharf meine

StraBensamurai leben von ihrer Féhigkeit
zu téten - und schnell zu téten. Aber sie sind
keine reinen Kampfmaschinen. Das Leben eines
StraBensamurai wird von einem Verhaltenskodex
bestimmt, der gewissermaffen denen der euro-
péischen Ritter, amerikanischen Revolverhelden
und japanischen Samurai dhnlich ist. Viele Leute
behaupten, StraBensamurai zu sein, aber nur wenige
kénnen diesem Anspruch gerecht werden. Vielleicht
werden sie romantisiert dargestellt, aber sie stam-
men von der StraBe und sind hart wie ihre stahlet-
nen Knochen. Sie leben in den Schatten, schiitzen
andere, wenn der Drek am Dampfen ist, und achten
immer auf ihre Ehre.




Willkommen im Jahr 2050. Die Welt ist voller Squatter
und Megakon-Execs, Zauberer und Decker, Ganger
und StraBensamurai, Geister, Geheimnisse und
Drachen. Oh ja. Sie sieht der Welt der 2070er sehr
ahnlich, aber wer die meiste Shadowrun-Zeit in diesem
Jahrzehnt verbringt, wird 2050 ein wenig seltsam
finden. Dieser Abschnitt soll helfen.

Im GroBen und Ganzen werden Sie Shadowrun
ohne groBe Anderungen spielen kénnen. Die Regeln
sind dieselben. Nur fiir Matrix und Magie sind sie ver-
andert. Die Regelmechaniken finden sich in den dazu-
gehorigen Kapiteln. Trotzdem gibt es Unterschiede.

KATASTROPHEN, BLUTVERGIESSEN UMD
PROBLEME

Die Sonne ging im neuen Jahr 2050 nach einer
Reihe von destabilisierenden und entvolkernden
Ereignissen auf. Der Krieg in Nordamerika war nur
der Anfang. Zehn Prozent der Weltbevéolkerung
waren zu Orks und Trollen goblinisiert, und nicht
alle von ihnen Gberlebten das. Der Crash von ,29 war
direkt fir den Tod Tausender und indirekt fir den Tod
Hunderttausender verantwortlich. Unterschiedlich
blutige Rebellionen brachen aus und alte Nationen
wurden zerteilt. Terroristen lernten, wie sie mit
Magie und Technologie noch spektakuldrere Morde
und Zerstérungen inszenieren konnten. Die aufstei-
genden Megakons kimmerten sich um ihre ange-
stellten Birger auf Kosten der anderen Leute, was
weithin Hungersnéte ausléste. Die VITAS-Seuche
totete Millionen. Dann totete sie weitere Millionen
auf ihren verschiedenen Comeback-Touren. Die
Zahl der Todesopfer wegen laxer Grenzwerte fur
die Verschmutzung von Luft, Wasser und Boden ist
unbekannt. Niemand macht sich mehr die Miihe,
diese Toten zu zahlen.

Die Menschheit ist schwer erschiittert, und sie
hatte noch nicht die Zeit oder die Mittel, sich zu
erholen. Die Megas sitzen auf ihren Giitern und
kooperieren nur widerwillig auf der Raumstation
Ziirich-Orbital. Regierungen versuchen, best-
moglich durchzukommen, wéahrend sie sich
Budgetkirzungen, Policlubs und Konzerninteressen
gegenuber sehen. Auferdem mussen sie ihre Blirger
so weit am Leben halten, dass diese wéhlen gehen
kénnen. Der durchschnittliche Joe Lohnsklave ver-
sucht, das Beste daraus zu machen. Eine perfekte
Welt fir Shadowrunner.

‘----
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SCHRTTEN LUERFEN

Wer viel Macht hat, wie Megakons, Regierungen,
gro3e Verbrechersyndikate und Drachen mit ihren
Marionetten, ist von den grof3en, ungelenken
Machtinstrumenten zu sehr eingeschrdankt, um
schnelle Ergebnisse erzielen zu kénnen. Diese
Giganten werfen grofie Schatten, aber die Schatten
bewegen sich kaum. Shadowrunner sind die
Auftragnehmer, die die Schlipse brauchen, um ohne
Papierkram, Genehmigungen und Stempel etwas
erreichen zu kénnen.

Auf der anderen Seite haben Leute, die schnell
Ergebnisse erzielen konnten, oft nicht die Macht
dazu. Policlubs, StraBengangs und kleine kriminelle
Vereinigungen, kleinere Konzerne und unschuldige
Biirger haben oft Plidne, aber nicht die Ressourcen flr
die Umsetzung. Shadowrunner haben die Fahigkeit,
an den richtigen Stellen Druck auszutben. Dadurch
werden sie zu perfekten Auftragnehmern fir die
kleinen Nummern.

Naturlich profitieren auch beide Arten von
Kunden von der Diskretion. Geheimhaltung ist der
Hauptvorteil des Engagierens von Shadowrunnern.
Darin sind sie gut. Zumindest die, die noch leben.

ALLES DBREHT SICH UM INFORMATIONEN

Im Jahr 2050 ist die Matrix in weiten Bereichen
das Computernetzwerk, das sie immer war. Ein
gewaltiges Netz von Hosts, die an Tausende
lokale Telekommunikationsgitter angeschlossen
sind, die wiederum an regionalen Gittern héangen,
die miteinander durch verschiedene Wunder der
Netzwerktechnik verbunden sind.

Aber (es gibt ja immer ein ,aber®, nicht wahr?)
sie ist nicht wirklich nutzerfreundlich. Die meisten
Leute nutzen die Matrix nicht direkt. Meist sind
es ihre Handgelenktelefone, ihre Terminals zu
Hause, die Trideogerate und Mailprogramme, die
im Auftrag ihrer Besitzer die Matrix nutzen. Es gibt
keine Datensuche in der Matrix. Zum Teil, weil nie-
mand Informationen gratis zur Verfligung stellt, aber
vor allem, weil die meisten Leute die Matrix als eine
Art Telefonleitungssystem betrachten. Decker geho-
ren aber nicht zu den ,meisten Leuten®, und alles
tiber ihre Methoden steht in einem anderen Kapitel.

Natirlich ist Wissen Macht, und man muss
Auftrage erfiillen und Runs durchfihren. Und hier
kommen die Connections ins Spiel. Shadowrunner
in den 50ern sind von ihren Connections so abhéan-
gig wie juckende Abzugsfinger von der Fabrique
Nationale d’Herstal. Und sie helfen gerne, solange
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das nicht mit ihren Jobs in Konflikt steht und man mit
Geld, Geschenken oder Gefallen dafiir sorgt, dass
es sich fur sie lohnt. Seid gut zu euren Connections,
und sie werden gut zu euch sein. [hr braucht sie.

Der GroBteil der Kommunikation des Jahres 2050
wird mit E-Mails und Telefonaten {mit und ohne Bild)
erledigt. Es gibt ein paar private Postdienste fir die
altmodischen Liebhaber des Papiers, die den Geruch
von CalciSheet™ schatzen. Und natlrlich gibt es sehr
viele Paketdienste.

Die meisten Mobiltelefon-Anbieter agieren nur
lokal, also muss man ein neues Handy fiir einen
neuen Metroplex kaufen. Die Funksignale sind
natdrlich unverschlisselt, also birgt ihre Benutzung
immer ein Sicherheitsrisiko. Telefone, die direkt an
den Leitungen hangen, sind sicherer (jeder weif3,
dass man Glasfaserkabel nicht anzapfen kann).
Aber naturlich waren die Megakons dumm, wenn
sie so viele Gesprache Ubertragen wiirden, ohne sie
mitzuschneiden.

Funkgerate sind besser, wenn man auf einem
Run ist. Zwar kann jeder die Gesprache empfangen,
wenn er die Frequenz kennt, aber er muss dafiir
wenigstens in der Néhe sein. Und man kann, wenn
man die Ressourcen dafir hat, fur Verschlisselung
sorgen, was noch mehr hilft.

Personliche Treffen sind immer noch am sichers-
ten. Nicht wirklich sicher, Chummer, nur sicherer als
andere Kommunikationswege.

iHR BRAUCHT MEHR ZELG

Heutzutage ist es schwer, etwas zu finden, das
keinen Markennamen, keinen Markenschutz oder
keinen Werbeauftritt besitzt. Es wird fast nichts
mehr gemacht, nur noch produziert. Konsumdenken
ist das Denken der Zukunft. Und die Zukunft hat
begonnen.

Ihr wollt einen Anzug? Das ist toll, aber er wird das
eindeutige Design haben, das jeder sofort als Creek’s
End, eine hundertprozentige Tochter von De Button,
einem Teil der Konzernfamilie von Aztechnology,
erkennt. Euer SimSinn-Abspielgerat sieht toll aus. Aber
wenn ihr keins aus der Oberklasse gekauft habt, wird
es in ein paar Monaten veraltet sein.

Sogar bei karitativen und Hilfsdiensten kommen
Marken zum Einsatz. Wer konnte jemals die Bilder
von den Anschligen auf die Malls in Seattle
vergessen? Besonders das schockierte kleine
Elfenmadchen, das sich, wie in eine schitzende
Umarmung, in diese rote Decke kuschelte, auf der
grof3 das Renraku-Logo prangte. So etwas ist der
Standard.

Man wird Uberall der Werbung ausgesetzt. Das
kann direkte Werbung sein, die in jedem Winkel des

Sprawls um Aufmerksamkeit kampft. Es kann aber
auch subtile Werbung sein, wenn auf jedem Artikel
Markennamen prangen, sogar auf dem Zeug, das in
den Barrens und Slums weggeworfen wird.

Das Zeug in den Schatten

Der Umstand, dass die Matrix nicht so oft
benutzt wird, ist gut flir jene von uns, die ihren
Lebensunterhalt mit Kauf und Verkauf von Waren
verdienen, von denen die Steuer nichts mitbe-
kommt. Die Bestandskontrolle ist so zuverladssig
wie immer, was bedeutet, dass es ab und zu
geschehen kann, dass Sachen vom Lastwagen
fallen. Irgendwann findet vielleicht jemand heraus,
wie man die Matrix einfacher benutzen kann, um
Veruntreuungen zu reduzieren, aber bis dahin gibt
es einen blliihenden Schwarzmarkt fir alles vom
Salzstreuer bis zur Sturmkanone.

Aber (schon wieder ein ,aber®) es ist wirklich
arbeitsintensiv, die Gliter aus der legalen Lieferkette
in die andere, die nur Bargeld nimmt, zu Gberfiihren.
DBetrDPiebstaht Die Umverteilung muss vom Fahrer,
dem Handler oder dem Grofthandler verschleiert
werden, wenn ein Profit gemacht werden soll. Die
Konzerne selbst sind auch mit dabei, weil sie auch
auf dem Schwarzmarkt keine Geschifte auslassen
wollen. Aber die Hintertiiren, die man braucht,
um das vor den Anteilseignern zu verbergen,
sind schwer einzurichten und teuer im Unterhalt.
Das bedeutet im Endeffekt, dass Shadowrunner
auf dem Schwarzmarkt bis zum Vierfachen des
Normalpreises bezahlen missen.

Man kénnte sein Zeug auch legal kaufen, wenn
die gefédlschte SIN und die gefdlschten Lizenzen
das mitmachen. Die meisten Leute kaufen Uber
ihre Connections ein, die meist Angebote ohne
grolRe Aufschlage haben, wenn die Waren zu ihren
Geschaftsbereichen passen. Wenn nicht - dann viel
Gliick beim Versuch, von einem Mechaniker oder
Politaktivisten einen Zauberfokus zu kaufen.

M St

UER LUEN HALTEN SIE SICH?
Konzerne, Regierungen und fast jeder andere
wollen verfolgen, wer ihr seid, was ihr kauft, wem ihr
Steuern schuldet und unter wessen Rechtsprechung
ihr fallt. Shadowrunner sind bei ihren Geschéften in
der Sechsten Welt auf Anonymitat angewiesen. Der
Interessenkonflikt ist offensichtlich.

Sl

Jeder, der in der zivilisierten Welt geboren wird,
bekommt eine Systemidentifikationsnummer oder
SIN. Das ist eine wirklich lange Zahl, die eure grund-
legenden Identifikationsmerkmale, Umstande der
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Geburt, die Eltern, Kindheit, Ausbildung, demogra-
phische Informationen, Kreditwirdigkeit und viele
andere Dinge kodiert. Shadowrunner haben natiir-
lich ihre SIN abgelegt (wenn sie (iberhaupt je eine
hatten) und besitzen wahrscheinlich einige SINs, die
nicht ihre eigenen sind. Das macht schon einfache
Geschaftsvorginge fur Shadowrunner schwierig,
aber wozu hat man Freunde? Wer aufmerksam war,
hat schon mitbekommen, dass Connections nie nach
einer SIN, sondern nur nach Geld fragen.

Credsticks

Ein Credstick ist eine digitale Brieftasche. Er ist
auch ein Schlisselring, eine Kreditkarte, ein Stapel
von Mitgliedsausweisen und Kundenkarten, ein
Aktenordner voller Lizenzen und Zeugnisse, eine
Kreditauskunft; und wenn man zwei davon hat, kann
man damit Nudeln essen. Natlrlich gibt es auch
2070 einige davon, aber in der drahtlosen Welt gibt
es kaum noch einen Grund, sie zu verwenden.

Die meisten Credsticks sind ahnlich wie
Kugelschreiber geformt, nur etwas grofter und langer.
Jeder hat ein Interface, das je nach Hersteller von
zwei oder mehr flachen Knépfen tber Stellrader bis
hin zu Touchpads bei den fortschrittlichen Versionen
reichen kann. Und natiirlich hat jeder ein Display,
damit man sehen kann, was man tut. Die Sicherungen
reichen von Zahlencodes bis hin zu biometrischen
Daten wie Fingerabdricken, Netzhautmustern und
so weiter. Es gibt viele Spezialformen, wie etwa
Messergriffe, Taschenuhren, Schmuck, JetBlack-
Puppen - einfach alles, was einen kleinen Bildschirm
und einen Computer von der Grof3e eines Zwergen-
Daumennagels aufnehmen kann.

Credsticks haben einen spitzen Stecker zur
Verbindung mit Credsticklesern und eine kleine
Buchse zur Verbindung mit anderen Credsticks zum
schnellen Datenaustausch. Einfach zusammenstecken
und das Geld transferieren. Wenn das geschieht,
kommuniziert eure Bank (oder der Geldwechsler,
schattenhafte Treuhdnder oder wer auch immer
euer Bargeld verwahrt) mit der anderen Bank (oder
anderen Stelle). Dann wird das Geld gemadaf den
Transfereinstellungen beider Parteien direkt von
Konto zu Konto Ubertragen. Bequem und einfach.

Beglaubigte Credsticks sind etwas anders. Sie
sind Geldumschlage, die jeder benutzen kann.
Das Geld liegt irgendwo auf einem Konto, aber die
Kontodaten liegen in der Firmware des Credsticks
und sind mit einer Verschlisselung ... ach, wen inter-
essieren schon die technischen Details? Beglaubigte
Credsticks sind ganz einfach cooles, nicht verfolgba-
res Bargeld.

Credstick-Farben

Credsticks (vor allem die beglaubigten) werden
von den Banken nach einem inoffiziellen Farbcode
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eingestuft. Man kann sie wie eine fette Brieftasche
oder einen Saab 776Cl mit offenem Verdeck zum
Angeben benutzen. Ein silberner Credstick ist meist
mehr als 5.000 ¥ wert. Ein goldener Credstick sagt
20.000 ¥, und Platin schreit einen Kreditrahmen
von Uber 200.000 ¥ geradezu heraus. Ein Ebenholz-
Credstick wird meist nur fir Vermégen Uber einer
Million ausgegeben. Die Banken nehmen eine
Gebuhr fur die Beglaubigung eines Credsticks mit
bestimmter Einstufung, meist zwischen drei und
finf Prozent des Maximalrahmens. Credstick-
Einstufungen sind ganz nett, aber jeder kann einen
solchen Credstick kaufen und damit wedeln, selbst
wenn das Kapital darauf nur flr eine Tite Soychips
reicht. Auerdem muss der Credstick selbst gar nicht
die Farbe seiner Einstufung haben, und es gibt viele
normale Credsticks in Gold oder Ebenholz beim
CheapMart um die Ecke. Wenn sie eingestopselt
werden, wird aber die Wahrheit offenbar.

lhre Papiere bitte

Credsticks dienen auch als Ausweis oder
Flihrerschein. Wenn sie so benutzt werden, lduft das
wie eine SlN-(]berpr(]fung (s. SR5, S. 367). Diese
Uberprifungen finden nur statt, wenn der Credstick
flr Identifikationszwecke benutzt wird. Niemanden
interessiert, woher das Geld kommt, solange die
Transaktion funktioniert.

GROSS N MODE

Shadowrunner gibt es schon einige Zeit - aber seit
Kurzem sind sie in Mode. Wir leben in einer Welt,
in der die meisten Leute Gefangene der Umstande
- ob Armut, Lohnsklaverei, Abstellgleis im mitt-
leren Management, Konzernverantwortung oder
Erwartungen der High Society - sind. Fur sie repra-
sentieren Shadowrunner Freiheit, Selbstbestimmung,
Unabhangigkeit und {(dank Mr. JetBlack) Attraktivitat.
Verbeugt euch, Chummer.

Als Ergebnis dieser ganzen Shadowrun-
Romantik ist Cyberpunk der letzte Schrei. Bei
Treffen der Oberschicht sah man viele reiche Leute
mit teurer Pseudo-Panzerkleidung, bis jemand
herausfand, dass man fiir echte Panzerung noch
mehr verlangen kénnte. Man webt ein paar Brocken
Stadtsprache statt altmodischer Fliiche in seine
Sprache ein, um zu zeigen, wie tief man in die
Mysterien der Schatten eingeweiht ist. Haufenweise
Dilettanten laufen mit Panzerjacken, Datenbuchsen,
Cyberware, Holdout-Pistolen und finsterem, wildem
Styling herum.

Natdirlich ist Popularitdat auch gefahrlich. Je
erfolgreicher man als Runner ist, desto eher wird die
eigene Karriere beobachtet. Je mehr man beobachtet
wird, desto leichter kann man erkannt werden. Ein
paar Leute haben es geschafft, ein Doppelleben wie
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ein Superheld zu fiihren, aber geht nicht davon aus,
dass euch das auch gelingt.

URZ GESHGT ..

Zielt genau. Spart Munition. Und lasst euch nicht mit
Drachen ein.

SLANG UND STADTSPRACHE

Shadowrunner haben haufig mit der Unterwelt
und den Straen und ihren Bewohnern zu tun,
und dort gibt es eine spezielle Lingo. Fiir einige
ist Slang ein Teil ihrer Identitat.

Einige Bereiche des Sprawls sind so von
Slangausdricken und primitiver Grammatik
geprdagt, dass dort praktisch eine andere
Sprache gesprochen wird: Stadtsprache.
Stadtsprache ist technisch gesehen Englisch,
aber flr alle aus den zivilisierteren Gegenden
des Sprawls fast unverstandlich.

Damit ihr euch zurechtfindet, folgt hier eine
Liste einiger Ausdriicke aus dem Slang und der
Stadtsprache, die ihr verwenden kénnt. Das ist
zwar kein Stadtsprache-Worterbuch, aber ihr
solltet damit bei eurem nachsten Trip in den
Ork-Untergrund zurechtkommen.

Abflug! Ausruf - Geh weg. Schwirr ab.

Arg, die - eine Arkologie.

ausgeworfen werden V. - unfreiwillig aus der
Matrix fliegen.

ausstopseln V. - eine Datenbuchsen-
Verbindung mit der Matrix oder einem ande-
ren Gerdt unterbrechen.

Biz, das - Kurzform fiir Business.

Bottichjob, der - Person mit ausgiebiger
Vercyberung; Anspielung auf die Phase
des Prozesses, in der die Person in einer
Nahrlésung schwimmt.

Breeder, der - Ork-Slang fiir einen ,normalen”
Menschen.

Business, das - die quasi-legalen und illegalen
Aktivitaten bei Shadowruns.

chipwahr! Ausruf - Das ist die Wahrheit/eine
Tatsache.

Chrom, das - Cyberware, vor allem offensichtli-
che Modifikationen.

Chummer, der - Freund, Kumpel.

Cred, das - Geld. Manchmal auch Ruf, vor allem
guter Ruf (dann die Cred).

Datenklau, der - Diebstahl von auf einem
Computer gespeicherten Daten, meist durch
Decking.

Datensklave, der - Konzerndecker oder ande-
rer in der Datenverarbeitung beschaftigter
Angestellter.
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Deck, das - Cyberdeck.

decken V. - ein Cyberdeck benutzen.

Decker, der - eine Person, die illegal ein Cyberdeck
verwendet.

Deckhead, der - SimSinn-Abhédngiger; jeder
mit einer Datenbuchse, Chipbuchse oder einem
Schédel-Cyberdeck.

Drek, der - (vulgdr) ScheiBe. Verbreiteter
Kraftausdruck. Adj.: drekky

einstopseln V. - sich mittels einer Datenbuchse
mit der Matrix oder einem anderen Gerat
verbinden.

Eis, das - Sicherheitssoftware. Von ,Intrusion
Countermeasure” oder IC (,Eis” gesprochen).
Engel, der - ein Wohltiter, besonders ein
unbekannter.

Exec, der - ein Konzernmanager.

Fetischfrau, Fetischmann - Taliskramer(in).
Fleisch, das - physischer Koérper; das, was zuriick-
bleibt, wenn man in den Astralraum oder die
Matrix geht. Auch: zum Verkauf (illegal) entnom-
mene Organe.

geeken V. - toten.

Go-Gang, die - Motorradgang.

Halber, der - abfalliger Ausdruck fir Zwerge.
Hauer, der - (vulgar) abfalliger Ausdruck fiir Orks
oder Trolle.

Hoi Ausruf - verbreitetes BegriiBungswort. Hallo, hi.
Hoop, der - (vulgar) Hinterteil.

jandern V. - auf arrogante und lassige Weise
gehen; stolzieren.

Jing, das - Geld, meist Bargeld.

Kobun, der - (japanisch) Angehoriger eines
Yakuzaclans.

Komm, das - Telefon.

Kon, der - Kurzform von Konzern.

Lohnmagier, der - ein Zauberer (meistens Magier)
in den Diensten eines Konzerns.

Lohnsklave, der - Konzernangestellter der unters-
ten Gehaltsklasse.

Lowenzahnfresser, der - Schimpfwort fir Elfen.
Merc, der - Soldner.

Messerklaue, die - Person mit umfangreichen
Kampfmodifikationen.

Mojo, das - Magie. Zauberspruch.

Mr./Mrs. Johnson - anonymer Auftraggeber oder
Konzernvertreter.

mundan Adj. - nicht magisch.

Nutrisoy, das - preiswerter Nahrungsgrundstoff,
aus Sojabohnen gewonnen.

Nuyen, der - weltweite Standardwahrung.

Omae - enger Freund; oft sarkastisch gemeint.
Organschmuggel, der - Handel mit Organen oder
Cyberware, die (vor dem Eingriff noch) lebenden
Personen enthommen wurden.

Oyabun, der - {japanisch) Kopf eines Yakuzaclans.
Panzer, der - jedes Bodenkampffahrzeug.
Paydata nur Plural - Daten, die auf dem
Schwarzmarkt Geld bringen.

SPRACHE, FORT.

Pixie, der, die - (vulgér) EIf. Auch: Elfenposer.
Plex, der - kurz flr Metroplex (grofRer stadtischer
Komplex).

Poli, der - Policlub oder Mitglied eines Policlubs.
Samurai, der - (japanisch) Soldner oder
Mietmuskel. Impliziert einen Ehrenkodex oder
guten Ruf.

Sararimann, der - (japanisch) Konzernangestellter.
Schlips, der - ein Manager.

Screamer, der - Credstick oder anderer
Identitdtsnachweis, der bei Benutzung Alarm
auslost.

Scrip. das - Wahrung, die nicht der Nuyen ist;
meist von Megakonzernen herausgegebene
Wahrung.

Seoul-Man, der - Mitglied eines Seoulpa-Rings.
Seoulpa-Ring, der - kleine Verbrecherbande mit
Beziehungen zu anderen Gruppierungen dieser Art.
Shaikujin, der - (japanisch) wértlich ,ehrbarer”
Birger. Ein Konzernangestellter.

SimSinn, das - eine sensorische Ubertragung oder
Aufzeichnung, die den Betrachter das erleben und
fliihlen lasst, was die Darsteller erleben und fiihlen.
SIN, die - Systemidentifikationsnummer; wird
jedem Mitglied der Gesellschaft zugeteilt.

SINlos Adj. - keine SIN habend.

SINlose, der, die - Person ohne SIN.

SINner, der - Person mit SIN. Ehrliche Person.
Slot, der - (vulgar) Kraftausdruck; Anspielung auf
weibliche Genitalien. Auch: Eingabeschlitz eines
Lesegerats fur Credsticks oder Chips.

So ka! Ausruf - (japanisch) Verstanden. Kapiert.
Soykaf, der - Kaffeeersatz aus Sojabohnen.
Sprawl, der - Metroplex (siehe Plex).

Squat, der - verlassene Stadtregion, die
Obdachlosen als Unterschlupf dient. Auch:
Abfélliger Ausdruck fir Zwerge.

Squischie, der - (vulgar) abfélliger Ausdruck fir
Zwerge, Elfen oder Menschen. Meist von Orks
oder Trollen verwendet.

Star, Der - die Polizei. Urspriinglich ausschlieBlich
fur Lone Star verwendet.

Statik, die - Arger, in der Regel mit anderen
Personen.

Streifen, der - Magazin fir eine Feuerwaffe.

Trid, das - der 3D-Nachfolger des Videos.

Trog. der - (vulgar) abfélliger Ausdruck fir Orks
oder Trolle.

verchippt Adj. - durch Cyberware verstarkte Sinne,
Fertigkeiten, Reflexe, Muskeln usw.

verdrahtet, Adj. - mit Cyberware ausgestattet, vor
allem mit gesteigerten Reflexen.

Weiswurm, der - Drache.

Wetwork - Mord. Attentat.

wiz, Adj. - grofartig, cool.

Wizard, der - Zauberer, meistens Magier.

Yak, der, die - (japanisch) kurz fir Yakuza; entwe-
der die Organisation oder ein Mitglied derselben.
Zaibatsu, der - (japanisch) Megakonzern.




Als die Magie 2011 ins Rampenlicht trat, war der
Uberwiegende Teil des Planeten einfach noch nicht
bereit dafiir. Ganze Vulkanketten brachen gleich-
zeitig aus, Drachen erschienen, Leute gingen durch
Zaune und Kugelhagel, viele Religionen erlebten
Glaubenskrisen, Geister stirmten Jerusalem, Uberall
gingen Dinge unerklarlich schief, Schattenhunde und
Alpkatzen lebten zusammen - lauter solche Sachen.
Und die Welt tat, was sie am besten kann: Sie wur-
stelte sich durch.

Aber die Magie des Jahres 2050 funktio-
niert ein wenig anders. Genauer gesagt gehen
die Leute, die sie kanalisieren, anders damit um.
Die Metamenschheit ist, was Forschung und
Wissenschaft angeht, zwanzig Jahre im Rickstand.
Magie verfolgt noch einen eher praktischen Ansatz,
der darauf aufbaut, was friher schon funktioniert
hat. Nach den Standards von 2070 sind die meisten
Zauberer von 2050 beinahe naive Amateure. Das
hélt sie aber nicht davon ab, ganze Hauserblocks
dem Erdboden gleichzumachen oder Krafte zu
beschworen, die kein Sterblicher béandigen kénnte.
Nur wird all die Vernichtungskraft im Jahr 2050
weniger raffiniert eingesetzt.

Kurz gesagt: Die Magie des Jahres 2050
unterscheidet sich von der in Shadowrun 5. Die
moglichen Zauber und ihre Funktionsweise sind
im Groften und Ganzen unverdndert, aber Magie
umfasst viel mehr. In diesem Kapitel finden Sie die
Insiderinformationen.

OEFFENTLICHE LUAHRNEHMUNG

Magie gibt es seit mittlerweile vier Jahrzehnten,
aber sie ist immer noch so selten, dass der durch-
schnittliche Lohnsklave sie wahrscheinlich nur aus
SimSinn und Trideo kennt. Magier leben in einer
eigenen, unbekannten Welt. Und was man nicht
kennt, macht einem Angst. Zauberer sind eine
Minderheit: Kompetente Zauberer bilden etwa ein
Promille der Bevolkerung, was heiBt, dass es im
ganzen Metroplex Seattle etwa 3.000 Zauberer
gibt. Das macht sie zu einer winzigen Minderheit
mit unbekannter Macht, und das erzeugt Misstrauen
und sogar Hass.

Gleichzeitig erkennen Konzerne und Regier-
ungen den Wert von Zauberern sehr wohl und
tun sehr viel, um sie engagieren zu kénnen. Die
meisten Lohnmagier haben lebenslange Vertrage
mit gutem Einkommen, aber wenig Freiheit. Uber
vier Finftel der Konzernmagier sind Hermetiker,
da die Personalverantwortlichen mit ihrer eher

wissenschaftlichen Tradition besser umgehen
koénnen als mit jener der Schamanen. Es gibt
Gerlchte Uber Eugenik-Programme einiger
Konzerne, die machtigere Zauberer ziichten oder
zumindest Ehen stiften wollen, die aus den falschen
Grinden magisch sind.

DiE TRACITIONEN VBN 2050

Die Magie wurde Uberall auf der Welt von vielen
Leuten entdeckt oder wiederentdeckt. Daraus ent-
stand ein Wildwuchs an parallelen Forschungen, weil
sich verschiedene Gruppen zu verschiedenen Zeiten
verschiedenen Facetten der Magie widmeten. Als
Folge davon sind die Traditionen im Jahr 2050 noch
viel unterschiedlicher, als sie es in zwanzig Jahren
sein werden. Es wird bis zum Nevada-Durchbruch
2067 dauern, bis einige der Techniken, die exklusiv
fir bestimmte Traditionen sind, auch fur andere
Traditionen zuganglich werden.

Die Dbeiden wichtigsten Traditionen in
Nordamerika sind die schamanische und die herme-
tische Tradition. Die Magie der Schamanen fuf3t auf
den Uberlieferungen und Religionen verschiedener
Stamme amerikanischer Ureinwohner. Sie ruft die
Macht der Geister um Schutz, Fihrung und Kraft an.
Die hermetische Magie basiert auf dem Mystizismus
der alten Griechen und dessen Weiterentwicklung
durch die europdische Astrologie, Theurgie und
Alchemie. Die beiden Traditionen sind nicht
besonders kompatibel. Zwar sind die Ergebnisse
meist die gleichen, doch die Traditionen verfolgen

ANDERE TRADITIONEN

Es gibt in der Welt noch viele andere Traditionen
wie Voodoo, nordische, Shinto- und sogar
Schwarze Magie. Diese Traditionen werden
in diesem Buch nicht behandelt, da sie in den
behandelten Regionen sehr selten vorkommen.
Wenn Sie eine dieser Traditionen benutzen
wollen, verwenden Sie die hier aufgefiihrten
Traditionen als Richtlinie und arbeiten Sie mit
Ihrem Spielleiter die Feinheiten aus. Bedenken
Sie, dass ein solcher Magier mit noch mehr
Angst und Misstrauen betrachtet wird als
ein ,normaler”; fligen Sie also den Nachteil
Auffdlliger Stil (SR5, S. 89) hinzu, ohne den
Punktebonus zu erhalten.
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unterschiedliche Herangehensweisen, die von
der jeweils anderen als seltsam bis véllig verfehlt
betrachtet werden.

In Hongkong sind die beiden Haupttraditionen
die buddhistische und die taoistische Wuxing-
Tradition. Die buddhistische Tradition fuf3t auf
Meditation und dem Suchen nach Erleuchtung
durch Reflexion. Die Wuxing-Tradition erforscht die
Wechselwirkung zwischen den flinf Elementen und
wie man sich diese zunutze machen kann.

ADEPTEN

Adepten, die von thaumaturgischen Wissenschaft-
lern 2050 noch als Ki-Adepten bezeichnet werden,
sind im Jahr 2050 weiter verbreitet. Es gibt von ihnen
fast doppelt so viele wie Vollzauberer, aber sie sind
ohne astrale Wahrnehmung oder andere magische
Mittel nur schwer zu identifizieren. Adepten sind
sich oft selbst der Quelle ihrer Fahigkeiten nicht
bewusst und glauben, sie seien nur das Ergebnis von
Hingabe und Ubung.

BiE SCHAMAMSCHE TRADITION

Schamanen sind mit Natur und Gefiihl eng verbun-
den. Sie spiren den Herzschlag des Landes, selbst
wenn es planiert und von Stahlbeton verschandelt
ist. Die Welt ist ein lebendes, atmendes Wesen,
das aus allen lebenden, atmenden Wesen gebildet
wird, die sie bewohnen. Die Macht der Schamanen
kommt von ihrer Verbindung zu diesem Wesen.

Schamanische Magie hat sich aus mundlicher
Uberlieferung entwickelt, die auf Reisen von einem
Zauberer an den nédchsten weitergegeben wurde.
Jeder Schamane hat seine eigene Methoden, sich
mit der Manasphare zu verbinden, und er veran-
dert diese Methoden oft je nach Bedarf, Gefuhl,
Vorlieben oder Umwelt.

Schamanen folgen - bis auf die hier aufgefiihrten
Ausnahmen - den normalen Magieregeln. Sie wider-
stehen dem Entzug mit Willenskraft + Charisma.

Schamanische Totems

Ein Schamane des Jahres 2050 findet seinen
ersten Zugang zur Magie durch das Erkennen
seines Totems. Ein Totem ist einfach der Schutzgeist
des Schamanen. Wenn Sie im Jahr 2050 einen
Schamanen spielen, erhalten Sie den Vorteil
Schutzgeist (SR5, S. 86) gratis. Sie konnen einen
beliebigen Schutzgeist (SR5, S. 319) auswahlen.
Wabhlen Sie ein Naturtotem als Schutzgeist, oder
verdndern Sie einen anderen passend zur scha-
manischen oder indianischen Uberlieferung. Sie
konnen zum Beispiel Feuerbringer wahlen und den
Namen zu Rabe (nicht zu verwechseln mit dem

gleichnamigen Schutzgeist) &ndern, weil in der
Uberlieferung des pazifischen Nordwestens Rabe
das Feuer von der Sonne gestohlen und zu den
Menschen gebracht hat.

Schamanisches Beschwiren

Schamanen kénnen nicht die Fertigkeit Binden
lernen, sehr wohl aber Herbeirufen und Verbannen.
Ja, wir wissen, dass das die Fertigkeitsgruppe
Beschworen durcheinanderbringt, aber wenn man
die Uhr zuriickdreht, 1auft das nicht ohne Knirschen
ab. AuBerdem bekommst du einen Schutzgeist
gratis, Omae.

Schamanen sind eng mit dem Land verbunden,
und ihr Beschwéren ist das noch mehr. Sie glauben
an das Konzept der Domdnen, die das Land geman
Art und Charakter unterteilen. Ein Schamane, der
einen Geist beschwort, kann nur einen Geist der
Domane rufen, in der die Beschwdrung stattfindet.
Dieser Geist kann die Domane nicht verlassen und
nichts auBerhalb der Domane beeinflussen.

Domaéanen haben unterschiedliche Grofen.
Ein Gebaude ist eine einzelne Herd-Domane, der
Pazifische Ozean eine einzelne Meer-Domaéne.
Generell gilt, dass eine stiarker eingegrenzte
Domaéne schwerer wiegt als eine grofere. Also ware
ein Obstgarten im Wald eine Feld-Domane und
keine Wald-Doméane. Doméanen kénnen einander
tberlappen, was zum Beispiel geschieht, wenn es in
Seattle regnet. Dann kénnten sowohl Stadt- als auch
Nebeldomane benutzt werden.

Die genaue Art des Geistes, der beschworen
wird, ist davon abhdangig, in welcher Domane das
Herbeirufen stattfindet. Die Liste samt Beschreibung
finden Sie in der Tabelle Schamanische Domdinen (S.
161). Ein beschworener Geist ist auf seine Domane
beschrankt. Er kann also keine Ziele auerhalb der
Domane beeinflussen oder seine Domane verlas-
sen. Wenn der Beschworer die Domane verlasst und
noch Dienste des Geistes offen hat, wird der Geist
entlassen, und die Dienste gehen verloren. Das gilt
auch, wenn der Geist in der neuen Doméane vom

Darting Lark, eine Straflenschamanin, wird
in Seattle von einer Go-Gang beschossen.
Es regnet (nattrlich), also kann sie zwei
unterschiedliche Geister beschwéren. Sie
kann wegen der Nebel-Domdne einen Geist
des Himmels wdéhlen oder wegen der Stadt-
Domdne einen Geist des Menschen. Sie
entscheidet sich, das Wesen der Stadt zu nutzen
und einen Geist des Menschen zu rufen. Der
Geist erledigt die Ganger, aber einer von ihnen
entkommt in ein geschlossenes Cafe. Wiirde
Darting Lark ihn von einem Geist bekdmpfen
lassen wollen, miisste sie das Gebdude (also
eine Herd-Domcdine) betreten und einen neuen
Gelist des Menschen rufen.
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SCHAMAMSCHE BOMAENEN

GEISTERART
Erdgeist

DOMANE
Wiste
Berg
Nebel
Sturm
Stadt
Herd
Feld
Wald
Sumpf
Prarie
Wassergeist See
Fluss

Luftgeist

Geist des Menschen

Tiergeist

BESCHREIBUNG

Offene Wiste und natirliche Trockengebiete

Gebirge und Hochplateaus

Naturlicher Nebel, Dunst, Regen oder Schnee

Nattrliche Stirme, Hurrikane und Tornados

Stralen, FuBgingerzonen, Gassen, vollig verlassene Gebaude
Wohnhduser, besetzte Gebaude, Blros, Geschaftsraume
Plantagen, Felder, bewirtschaftete Flachen

Walder, Forste, wilde Vegetation

Simpfe, Marschen, Moore, Feuchtgebiete

Steppe und Tundra

Seen, Binnenmeere, Teiche, Lagunen

Flisse, Bache, Zu- und Abflisse zu natirlichen Gewdassern

selben Typ ware wie der Geist der alten Domaéne.
Zum Beispiel konnte man einen Geist des Tiers
verlieren, wenn man aus einem Sumpf in den Wald
geht, obwohl auch der Wald einen solchen behei-
maten konnte.

Die Medizinhiitte

Die schamanische Tradition hat Zugang zu
Magischen Refugien (SR5, S. 278), die Medizinhiitten
genannt werden. Regeltechnisch funktionieren sie
aber genauso.

DiE HERMETISCHE TRA

Hermetische Magier sind in der mystischen Welt
das, was magischen Wissenschaftlern noch am
nachsten kommt. Der Magier sucht reproduzier-
bare Ergebnisse durch Gesetze, Theorien und
Wechselwirkungen. Magie ist hier nicht so sehr eine
Frage des Gefihls als vielmehr die Kunst, auf ganz
spezielle Weise verriickt zu werden.

Hermetische Magier folgen, bis auf die hier
genannten Ausnahmen, den normalen Magieregeln.
Sie widerstehen dem Entzug mit Willenskraft +
Logik.

Hermetische Kreise

Hermetische Magier haben keinen Zugang zu
Magischen Refugien, konnen aber Gebiete magi-
scher Konzentration benutzen, die man Hermetische
Kreise nennt. Ein Hermetischer Kreis gilt in jeder
Hinsicht als Magisches Refugium, auBer dass er
kleiner, billiger und temporér angelegt ist.

Um einen Hermetischen Kreis zu erschaffen,
braucht man Mittel, um einen Kreis auf einer
Oberflache zu schaffen. Das kann Kreide sein,
aber es gibt auch einige Farbsorten, die speziell
an anspruchsvolle Magier verkauft werden. In
Wirklichkeit reicht aber auch ein Stock, mit dem

ein Kreis in Erde geritzt wird. Wahlen Sie fir [hren
Kreis eine Kraftstufe, die zugleich die Grofe und
die Dauer der Herstellung angibt. Der Durchmesser
eines Hermetischen Kreises betragt (Kraftstufe +
3) Meter, und die Herstellung dauert (Kraftstufe)
Stunden.

Wenn man den Kreis flur Ritualmagie, zum
Lernen eines neuen Zaubers oder zum Verzaubern
eines Fokus benutzen will, muss der Kreis diesem
speziellen Zweck gewidmet sein. Man kann zum
Beispiel einen Hermetischen Kreis herstellen, um
den Zauber Gestank zu lernen, aber spater darin
nicht eine Baumverwandlung als Ritualzauber
wirken. Stattdessen muss fir jeden unterschied-
lichen Zweck ein neuer Kreis geschaffen werden.
Aber daflr ist das gratis.

Ein Hermetischer Kreis hdlt so lange, wie er
nicht unterbrochen wird. Wenn man ihn pflegt, kann
er ewig halten. Als grobe Richtlinie kann man bei
einem Uberdachten Kreis von einer Haltbarkeit von
(Kraftstufe) Tagen ausgehen. Ein Kreis unter freiem
Himmel héilt wahrscheinlich (Kraftstufe) Stunden,
hoéchstens doppelt so lang. Man braucht nur eine
Anzahl an Komplexen Handlungen gleich der
Kraftstufe des Kreises, um einen Hermetischen Kreis
absichtlich zu zerstoren.

Ansonsten ist ein Hermetischer Kreis mehr oder
weniger dasselbe wie ein Magisches Refugium. Er
schafft eine Manabarriere, tragt die astrale Signatur
seines Erschaffers (oder seiner Erschaffer), und man
kann ihn fir genau dieselben Zwecke benutzen wie
ein Magisches Refugium.

Denken Sie aber daran, dass Hermetische Kreise
nur tempordr existieren, und dass Sie wahrschein-
lich bei den Tatigkeiten, die Sie damit planen, etwas
Ruhe haben wollen. Suchen Sie also einen sicheren
oder zumindest geheimen oder abgeschiedenen Ort
dafir auf.

Hermetisches Beschworen

Hermetische Magier konnen nicht die Fertigkeit
Herbeirufen lernen, sehr wohl aber Binden und




B8

MR N 20

N
JJLJi E

|
J

|
L

Verbannen. Das hindert sie nicht am Binden von
Geistern (die sie ,Elementare” nennen), aber es
verandert die Regeln ein wenig. Statt einen Geist
herbeizurufen und dann zu binden, tut der herme-
tische Magier das mit einer einzigen Bindenprobe,
als ware der Geist bereits ohne einen einzigen
Dienst herbeigerufen worden (SR5, S. 299). Dafur
verbraucht der Magier Reagenzien im Wert von
(Kraftstufe des Geistes x 500) ¥. Das Binden dauert
(Kraftstufe des Geistes) Stunden. Dann wird eine
Vergleichende Probe auf Binden + Magie [Kraftstufe]
gegen die doppelte Kraftstufe des Geistes abgelegt.
Jeder Nettoerfolg erzeugt einen Dienst des Geistes.
Der Entzug entspricht der doppelten Anzahl an
Erfolgen (nicht Nettoerfolgen), die der Geist bei
der Vergleichenden Probe erzielt hat. Uberschreitet
die Kraftstufe des Geistes das Magieattribut des
Beschworers, erleidet dieser Korperlichen statt
Geistigen Entzug.

Hermetische Magier konnen nur Erd-, Feuer-,
Luft- und Wassergeister beschwdren. Sie kdnnen
den Geist auch ganz normal erneut binden (SR5, S.

Dutchman braucht ein wenig elementare
Unterstiitzung fiir einen anstehenden Run. Fiir
den Fall, dass etwas schrecklich schiefgeht,
quartiert er sich sicherheitshalber im Keller
seines Wohnhauses ein (die anderen Betvohner
werden in einer anderen Nacht waschen
mussen). Er verbraucht Reagenzien im Wert
von 2.500 ¥ und ziindet ein kleines Feuer an,
das zum Elementar passt, den er binden will. Er
legt eine Probe auf Binden + Magie [Kraftstufe]
plus einem Fokusbonus (12 Wiirfel) gegen
(Kraftstufe 5 x 2 =) 10 Wiirfel ab. Er erzielt 4
Erfolge, der Geist erzielt 2, wodurch Dutchman
zwei Dienste erhdlt und einem Entzug von 4G
widerstehen muss.

HERMETISCHE
ZAUBERKATEGD

ZAUBERKATEGORIE GEISTERART

Heilung Sorry, Chummer. Noch
wurden keine gefunden.

lllusion Wasser

Kampf Feuer

Manipulation Erde

Wahrnehmung Luft

Hexerei, inklusive Spruchzauberei, Ritualzauberei
und Antimagie, ist gegenliber SR5 unverandert. Es
gibt aber einen wichtigen Zusatz.
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Erdung

Normalerweise kann man im Astralraum keine phy-
sischen Zauber wirken. In den 2050ern kann man
aber physische Zauber auf Dualwesen wirken. Diese
Zauber manifestieren sich dann in der physischen
Welt. Dieses Vorgehen nennt man die Erdung eines

Um einen physischen Zauber zu erden, braucht
man eine Bricke zwischen der Astral- und der
physischen Ebene. Diese Briicke kann durch ein
Dualwesen oder die astrale Wahrnehmung eines
Zauberers oder Adepten entstehen. Auch aktivierte

Auszug aus ,Das Verschwinden der Erdung”
von Dr. lordanes Whitman, HIAS

Journal of Thaumaturgy,

vol. 23, S. 2-4, 6. Feb. 2073

Uber die Ursache fiir die zunehmende Schwie-
rigkeit beim Ubertragen physischer Zauber (iber
duale Briicken aus dem Astralraum in die physi-
sche Welt gibt es viele Theorien, von denen die
meisten nicht Uberprift werden kénnen. Zum
Teil liegt das an der inhdrenten Schwierigkeit
des Ubertragens wissenschaftlicher Methoden
auf magische Phanomene, vor allem aber daran,
dass diese Schwierigkeiten so unmerklich zunah-
men, dass sie bis 2060 kaum wahrgenommen
wurden. Seit Mitte 2068 gibt es keine belegten
Fille dieser sogenannten Erdung mehr, wenn man
die unbestatigten Berichte des letzten Monats
Uber drakonische Aktivitaten im Ruhrgebiet mal
beiseite lasst.

Manche Gelehrte sagen, der ,Schleier” zwi-
schen der Astral- und der physischen Ebene sei
wahrend des Erwachens schwach gewesen und
habe sich seitdem verstérkt. Diese Theorie ist mit
den bemerkenswerten Ausbrichen des GroBen
Geistertanzes und dem Auftauchen Ghostwalkers
kongruent. Sie versagt aber dabei, einen Ansatz
zur Messung der Starke dieses Schleiers oder zur
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Foki kénnen als Bricke dienen und sind dafiir
gewohnlich die beliebteste Option.

Wenn man einen physischen Zauber auf diese
Weise wirkt, legt man eine Spruchzaubereiprobe
ab, wobei die Kraftstufe oder das Magieattribut des
Ziels, durch das der Zauber geerdet werden soll,
als negativer Wirfelpoolmodifikator gilt. Wenn der
Zauber ein Flichenzauber ist, bildet der Fokus oder
das Wesen, durch das er geerdet wird, das Zentrum
des Wirkungsradius. Zauber ohne Flachenwirkung
treffen einfach das Ziel oder den, der das Ziel tragt.

Wenn ein physischer Zauber im Astralraum
gewirkt wird, erzeugt er inmer Koérperlichen Entzug.

Vorhersage eines etwaigen Héhepunkts dieser
Starke zur Verfligung zu stellen.

Eine dhnliche Theorie geht davon aus, dass
der Astralraum selbst nicht stark genug war,
um die Bildung physischer Zauberspriche zu
verhindern, und die magisch Aktiven ihn daher
~durchbrechen” und physische Zauber in die phy-
sische Ebene zwingen konnten. Wie die vorher
erwahnte Theorie versagt auch diese dabei,
Messmethoden fur die angebliche Verdnderung
der Starke der Manasphare oder Methoden zur
Vorherberechnung derselben zu liefern.

Es wurden einige Artikel publiziert, die einer
Weiterentwicklung der Verzauberungstechniken
in den letzten Jahrzehnten eine Verunmaoglichung
der gefahrlichen und unvorhersagbaren Praxis der
Erdung zuschreiben. Diese Theorie ist mangelhaft
dokumentiert und ignoriert die Tatsache, dass die
Effizienz der Erdung durch Dualwesen im selben
Mafe abnahm wie diejenige der Erdung durch
unbelebte Foki.

Einige fantasiereiche Theorien auf verschie-
denen Matrixseiten gehen davon aus, dass die
Technik der Erdung Zauberern einen unfairen
Vorteil verschafft habe und daher aufgegeben
worden sei. Aber die Vorstellung, Zauberer wirden
aus Granden der Fairness weltweit auf eine vorteil-
hafte magische Praxis verzichten, ist absurd.
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»Es gibt mehr Dinge zwischen Schatten und Matrix, als
Eure Bilanzen sich trdumen lassen, Sir Johnson.“ -Dodger

Die Matrix ist eine gewaltige Ansammlung digi-
taler Systeme, die miteinander in einem Netz von
Glasfaserkabeln verwoben sind.

Die Matrix beherbergt die elektronischen
Gespenster von allen, die beim Kampf zwischen
Echo Mirage und dem Crash-Virus starben.

Die Matrix macht sichtig, und jeder, der sich
einmal eingestopselt hat, ist ihr far immer verfallen.

In der Matrix gibt es Kinder, die entweder
nur mit einer Datenbuchse reinkommen oder nur
Gehirne in einer Nahrlésung sind.

Die Matrix wurde erschaffen, um die Welt nach
dem Crash 2029 besser kontrollieren zu kdnnen.

Die Matrix ist eine kollektive Halluzination aller
Personen, die sie durch ein Direktes Neutralinterface
(DNI) betreten kénnen,

Alle diese Aussagen sind falsch. Aber vielleicht,
ganz vielleicht, sind ein paar von ihnen auch wabhr. In
Wirklichkeit ist die Matrix ein so komplexes System,
das so gewaltig Uber das, woflir es urspriinglich
gedacht war, hinausgewachsen ist, dass niemand
alles daruber wissen kann. Das schafft naturlich in
der Mitte des 21. Jahrhunderts, wie wir es kennen,
nur ein weiteres Mysterium.

GESCHICHTE

Im Chaos des VITAS-Ausbruchs, bei der
Zerstérung von Teilen der Infrastruktur in den
Nachwirkungen des Groflen Geistertanzes und
aufgrund der physischen Beschédigung durch den
Crash 2029 ging das Internet, bis auf die groen
Glasfaser-Backbones, unter. In dem Chaos, das
entstand, als die Weltwirtschaft versuchte, sich
selbst aufzufressen, gaben witende Mobs den
Internetanbietern, Computerfirmen, Forschern
und sogar Elektrizitdtsunternehmen, die nichts
mit dem Internet zu tun hatten, die Schuld. Ganze
Biirogebaude wurden bei Aufstanden vernichtet,
Arbeiter wurden gelyncht, und manchmal wurden
sogar Manager an Telefonmasten gekreuzigt.
Das sorgte, zusammen mit der Vernichtung von
Dateien, dafir, dass im Wissen der Menschheit ein
schwarzes Loch entstand und ein neues dunkles
Zeitalter drohte. Die Kommunikation fiel auf einen
Stand zurlck, wie er kurz nach der Erfindung des
Telegraphen herrschte: Nur primitive Funksysteme
funktionierten noch. Wahrend alldem testete
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ein Projekt namens ,Echo Mirage® die ersten
Cyberterminals - zimmergroBe Computer mit
Sinnesentzugstanks, mit denen man sich mental
mit Computersystemen verbinden und sie gedan-
kenschnell manipulieren konnte. Wahrend dieses
Kampfs gegen das Crash-Virus wurden zwei Dinge
entdeckt: Das Virus selbst konnte im menschlichen
Gehirn toédliches Feedback auslésen, und kein
Computersicherheitssystem jener Zeit konnte den
virtuellen Angriff einer Person mit Cyberterminal
abwehren.

Zum Gluck fiir die Stabilitat der Welt waren
einige Leute, die sich mit der Infrastruktur der
Telekommunikation auskannten, dem Mob
entkommen. Sie konnten ihren Konzernen und
Regierungen zeigen, wo man mit Reparatur
und Austausch beginnen musste, um den
Wiederaufbau zu beginnen. Beim Wiederaufbau
des Systems wurde auf die zukiinftige Verbreitung
von Cyberterminals Ricksicht genommen, und
man suchte nach einem Standardsystem fir
Abbildungen in diesem Netzwerk. Daher wurde das
Universal Matrix Standards Consortium geschaf-
fen: Eine Gruppe, die geometrische Formen und
Farben entwickelte, die Zweck und Sicherheitsstufe
eines Knotens eindeutig kenntlich machen sollten,
sodass Benutzer erkennen konnten, was sie vor
sich hatten und ob sie zugangsberechtigt waren.
Diese dreidimensionalen Standardavatare wurden
als UMS-Icons (Universeller Matrixstandard)
bezeichnet.

Trotz der vielen legalen Systeme, Organisationen
und Leute, die die Matrix nutzten, gab es auch
immer noch die Hacker und Schattenelemente, die
ihre eigenen Zugdnge und Verwendungszwecke
verwirklichen wollten. GroBstadtforscher fanden
viele vergessene Glasfaserkabel und Zugangsgerate,
die verkauft, getauscht oder einfach an andere
Aufrihrer verschenkt werden konnten. lllegale
Foren kamen wieder auf, die an vergessenen Orten
gespeichert und daher nicht aufzuspiiren waren.
Das berlchtigtste und popularste von ihnen wurde
Shadowland.

Jetzt, nach zwanzig Jahren, sind die Systeme
wieder auf dem Stand der 2020er. Nur die
Miniaturisierung ist seit dem Crash fortgeschritten.
Im Jahr 2050 gibt es die neuen Cyberterminals der
siebten Generation - keyboardgrofe Gerédte namens
.Cyberdecks®. Sie bieten eine schnelle, tragbare
Moaglichkeit, moderne Sicherheitseinrichtungen zu
umgehen und sich auch in Systeme zu hidngen, die
nicht mit der Matrix verbunden sind. Hacker haben
ihre alte Bezeichnung abgelegt und nennen sich nur
zu gern ,Decker”.
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CiE MMATRIX UND L
Die Topologie der Matrix ist sowohl einfach als
auch komplex. Alle grofien Bereiche der Matrix
sind als Regionale Telekommunikationsgitter
(RTG) ausgelegt, die mit einem Kontinent-Code
(zwei oder drei Buchstaben), einem Schragstrich,
einem Landescode (meist die offizielle Abkiirzung
des Landes), einem Bindestrich und einem Code
far die Unterregion (zwei oder drei Buchstaben)
gekennzeichnet werden. Seattle tragt zum Beispiel
die Bezeichnung NA/UCAS-SEA. Die RTGs sind in
Lokale Telekommunikationsgitter (LTG) unterteilt,
die als Zahl gekennzeichnet werden, die gleichzeitig
die Telefonnummer der jeweiligen Person oder Firma
ist. Wie diese Zahl aussieht, hangt von der Region
und ihrer Matrix-Auslastung ab. Sie kann nur vier
oder bis zu 20 Ziffern lang sein.

Wenn man in die Matrix eingestopselt ist und
eine Weltkarte betrachtet, wird der eigene Avatar
Gdber einer gigantischen Kugel schweben, auf
der jedes RTG als Gebiet mit einer bestimmten
Neonfarbe gekennzeichnet ist. Wenn man in ein
RTG eindringt, sieht man die LTGs des Gebiets
auf einer flachen Ebene schweben. In den LTGs
sind ,Béden®, ,\Wande”“ und ,Decken” von grinen
Gitterlinien iberzogen, die zwischen einer Unzahl
an Systemen, die scheinbar willkirlich verteilt
sind, Verbindungen schaffen. Es gibt in jedem RTG
und LTG Sicherheitsprogramme, die zumindest
dafur sorgen sollen, dass fiir die genutzten Dienste
auch bezahlt wird. Aber jeder Decker, der auch
nur sein unbestiicktes Deck wert ist, kann diese
Basis-Systeme Uberlisten. Meist machen sie das
mit einfachen Makros in ihren Decks (die jedes Mal
upgedatet werden, wenn die Telefongesellschaften
ihre Sicherheit aufriisten). Dadurch kénnen Decker
gratis Ferngesprache flihren, wahrend legale Nutzer
die Auskunft anrufen, 1 ¥ fir die gewiinschte
Information bezahlen und dann noch den eigentli-
chen Anruf bezahlen mussen.

LUIE €S N DER MATR

Die Matrix sieht aus, wie die Welt aussdhe, wenn
Architekten nicht durch Schwerkraft, Physik,
Wirklichkeit, historische Genauigkeit und guten
Geschmack eingeschrdankt waren. Die Virtuelle
Realitat kann aussehen, wie man will, oder zumin-
dest wie man es sich leisten kann.

In Matrixsystemen kann man jede Art von
Design finden. Manche sind unauffallig und funk-
tionell und wollen nur ihre Spiegelbilder in der
realen Welt abbilden. Die Virtuelle Realitit eines
Blros kénnte Tische und Aktenschrdanke enthalten,
ein Polizeirevier konnte Programme beinhalten,
die aussehen wie Beamte auf dem Weg durch ein
virtuelles Gebaude, das mit dem Realabbild ber-
einstimmt. Andere Systeme nutzen die besonderen
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Der auffalligste Unterschied zwischen der Matrix
von 2075 und der von 2050 ist der fehlende
drahtlose Zugang. Das heift auch, dass es keine
Uberblendungen durch die Erweiterte Realitat
gibt. Wenn man die Matrix sehen will, braucht
man einen Bildschirm oder ein bildgebendes
Gerat, oder man muss sich physisch einstopseln.
2050 benutzt fast jeder die Matrix zumindest
indirekt, aber sie umgibt und durchdringt nicht
jeden Lebensaspekt wie im Jahr 2075.

Moéglichkeiten zur Realitatsveranderung starker.
Historische Themen sind dabei ebenso popular wie
solche aus Buchern oder Filmen. Manche Designs
lassen die Tendenz der Metamenschheit, sich auf
dem Boden zu bewegen, vollig aufler Acht und
lassen die Nutzer durch den Raum rasen oder
durch die Wolken fliegen. Manche Systeme sind
vollig abstrakt und nutzen vielleicht die Standard-
Matrixkonstrukte (siehe S. 168) oder haben ein
eigenes Set an Formen, Oberflichen und Mustern,
das nur von den Designern verstanden wird.

Bei manchen Konzepten gibt es eine eindeutige
Ubereinstimmung zwischen Form und Funktion.
Datenspeicher konnten wie Aktenschranke,
Bucherregale, Aktentaschen oder vielleicht Schatz-
truhen aussehen. IC kénnten dann wie Wachhunde,
bedrohliche Krieger oder sogar Drachen ausse-
hen. Andere Darstellungsarten konnten subtiler
angelegt sein - zum Teil um unbedarfte Decker zu
verwirren, die hier einbrechen. Das Haschen, das
tiber eine sonnige Wiese hoppelt, kénnte furcht-
bares Schwarzes IC oder die gesuchten Daten
sein. Die goldene Statue in der erleuchteten Hohle
am Ende eines Labyrinths kénnte die gesuchte
Datei oder nur ein Haufen nutzloser Daten sein.
Die wirklich wichtigen Daten kénnten dann in weit
entfernten Felszeichnungen oder sogar in einem
gewohnlichen Stein liegen. Der Spielleiter kann die
Darstellungsweise benutzen, um eine unterhaltsame
und herausfordernde Umgebung flir die Spieler zu
bieten.

Nutzer in der Matrix werden durch eine Persona,
einen digitalen Avatar, definiert, der bei der
Orientierung in der Matrix hilft und die Interaktion
mit anderen Nutzern erlaubt. Die Standard-
Avatare haben zwei Varianten: Cyberdecks und
Cyberterminals von Konzernen benutzen einen
Mann aus Obsidian in einem Anzug aus Chrom,
der tber dem Herzen das Logo des Konzerns
zeigt. Frei verkdufliche Decks nutzen androgyne
Menschen ohne Gesichtsziige, die vollig aus
Chrom bestehen. Diese Standard-Avatare werden
meist von den Nutzern nach ihren Vorlieben
(innerhalb von Grenzen, die Provider und/oder
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Konzernbosse setzen) verandert. Unabhangig von
den Verdanderungen sehen die Avatare fast immer
nach Hightech aus und sind, selbst wenn sie Mause
oder Drachen darstellen, menschengrof.

Wichtig ist, fantasievoll vorzugehen. Konzern
gestalten ihre VR, um Kunden und Besucher zu
beeindrucken und einzuschichtern; Decker nutzen
sie, um mit ihren Fahigkeiten anzugeben. Die
Umgebung, Personas und Icons, die ein Spielleiter
in die Matrix setzt, sollten mit aller Fantasie, die er
aufbringen kann, gestaltet werden.

EiN NETZLUERK AUS KNOTEN

Der erste Trick beim Reisen durch die Matrix ist,
die Struktur zu begreifen. Die Grundbausteine
der Matrix sind Knoten. Ein Knoten kann
etwas Einfaches wie ein Cyberdeck oder ein
Taschensekretdr sein, kann aber auch mehrere
verbundene Gerate, wie etwa eine Gruppe
Sicherheitskameras, darstellen. Meist sind einige
Knoten zu einem System verbunden, und ein
System wird generell von einem Mainframe
gesteuert. Jedes System ist nach einem bestimmten
Muster aufgebaut, das auf dem Zweck und Design
des Netzwerks und den benutzen Komponenten
basiert. Den unterschiedlichen Knoten kénnen
separate Sicherheitscodes, Ressourcen und
Zugangscodes zugewiesen werden. In der virtuellen

MATRIX

Welt werden Knoten als dreidimensionale geome-
trische Formen dargestellt: die Konstrukte, die den
Zweck anzeigen. Konstrukte sind je nach ihrer
Sicherheitsstufe gefarbt. Innerhalb eines Systems
werden die Konstrukte durch Datenleitungen
verknipft, die meist als weife Strange voll pulsie-
render Informationen dargestellt sind. Ein Avatar
kann sich entlang dieser Linien zwischen den
Knoten bewegen. Um eine Operation durchzufiih-
ren, braucht man die richtigen Zugangscodes und
eine Seriennummer vom eigenen Cyberterminal.
Wenn man diese nicht hat, nutzt das System alle
Mittel, die es hat, um den Eindringling zu stoppen.
Man hat bei einem Einbruch natirlich meist nicht
die benotigten Zugangscodes (aufer man hat eine
gute Quelle). Die meisten Decker haben auch die
Seriennummern der Chips in ihren Decks entfernt.
Daher konnen die Kommunikationsanbieter ihnen
keine Rechnungen schicken, und sie kdnnen nicht
durch eine einfache Uberpriifung der Zugriffslogs
zurlckverfolgt werden. Also kommen sie meist
nirgends auf legalem Wege hinein.

Knoten sind durch ihr Konstrukt, die Konnek-
tivitat (die Art der Knoten, mit denen sie verbunden
sein konnen) und die moglichen Systemoperationen
definiert. Die Systemoperationen kénnen von jedem
Nutzer durchgefiihrt werden, der es geschafft hat,
die Herrschaft Gber das System zu Ubernehmen. Es
folgen die grundlegenden Arten von Knoten, aus
denen alle Systeme aufgebaut sind:
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Central Processing Unit (CPU)

Jedes System hat eine, und nur eine, Central
Processing Unit oder CPU. Sie ist Herz und Hirn des
Systems. Die meisten CPUs sind durch machtiges IC
geschutzt.

Konstrukt: Ein riesiger achteckiger Raum, errich-
tet aus riesigen Leiterplatten, die vor blendender
Energie pulsieren. Bildschirme zeigen die Daten,
die durch den Computer flieBen, und den Status der
anderen Knoten im System.

Konnektivitat: Die CPU kann mit allen anderen
Knotenarten verbunden sein. Wegen der enor-
men Wichtigkeit des Knotens ist er jedoch meist
durch eine Schicht von SPUs abgeschirmt, sodass
kein Zugangsknoten direkten Zugriff auf die CPU
gewahrt.

Datenspeicher (DS)

Datenspeicher enthalten Informationen oder
Dateien. Fir den Decker enthalten sie die Beute.
Datenspeicher sind auferdem oft voller IC.

Konstrukt: Ein Irrgarten aus Energiequadern, die
mit wirbelnden Zeichen verschiedener Farbe gefiillt
sind. Jede Datei hat eine GrofRer von 2W6 x 10 Mp.

Konnektivitat: Datenspeicher kénnen mit ande-
ren Datenspeichern, SPUs oder der CPU verkniipft
sein.

1/0-Paorts {1/OP)

Ein [/OP ist ein Knoten mit begrenztem Zugriff,
der das System mit Ein- und Ausgabegeraten ver-
bindet: Terminals, Cyberdecks, Druckern, Kameras,
Bildschirmen, Datenlesern fiir optische Chips und
so weiter. Man kann sich durch diese Geréate mithilfe
eines Cyberdecks oder Programmtragers einstépseln.
In groBen Systemen kann ein einzelner [/OP-Knoten
Zugangspunkt fiir Hunderte von Geraten sein.

Entwarnen: Beendet einen passiven Alarm. Wenn bereits ein aktiver
Alarm |duft, kann man nichts dagegen tun. Diese Operation verhin-
dert nicht das Auslgsen kiinftiger Alarme. Genaueres zu Alarmen
finden Sie auf S. 180.

Kartendisplay: Wenn die Operation erfolgreich ist, muss der
Spielleiter dem Spieler eine Karte des Systems zeigen, das van
der CPU kantralliert wird. Die Karte zeigt die Knaten mit ihren
Sicherheitscades (siehe S. 166), jedach nicht die Lage von Dateien,
IC oder dergleichen.

Knoten wechseln: Diese Operation ,teleportiert” den Decker direkt
in einen anderen Knoten des Systems. Wenn er in diesem Knoten
angekommen ist, kann er mit dieser Operation nicht wieder zur CPU
zuriickkehren.

Shutdown: Diese Operation fihrt zum Absturz des Systems und wirft
den Decker aus.

Eine pyramidenférmige weile
Kammer. Wenn der [/OP mehrere Terminals kon-
trolliert, befindet man sich in einer Gruppe von
Pyramiden, die mit Datenleitungen verbunden sind
und meist um eine grofle Zentralpyramide angeord-

Konnektivitat: [/OPs kéonnen mit SPUs oder
(selten) der CPU verbunden sein.

Sub-Processing Units (SPU)

Eine SPU ist ein kleiner Computer, der der Slave
eines leistungsstarkeren Computers ist. Die CPU
gibt Befehle, und die SPU fihrt sie aus. Einige SPUs
dienen zur ,Verkehrsregelung® und verknipfen
Datenleitungen zu anderen Knoten. Andere konnen
zu Datenspeichern oder dhnlichen Zielen fihren.

Konstrukt: Eine groBe achteckige Kammer mit
Schaltkreisen und knisternden Energieleitungen.

Konnektivitat: SPUs kdnnen mit allen anderen
Knotenarten verbunden sein.

SYSTEMOPERATIONEN: DATENSPEICHER (DS)

Editieren: Inhalte einer Datei verdndern {wie das Félschen van
Zeugnissen ader das teilweise Verdndern von Polizeiakten statt des
kompletten Léschens).

Lesen: Das Lesen einer Datei funktioniert wie ein Download. Allerdings
findet kein Kopiervargang statt, also wird auch kein Speicherplatz
im Deck bendtigt. Man iberfliegt schnell den Inhalt. Wenn man
den privaten Kommeade eines Konzernangeharigen sucht, kann
man dessen Personalakte lesen. Der Spielleiter entscheidet, was ein
Decker durch das Lesen an Informationen gewinnen kann. Einfache
Dinge wie Namen, Termine, Rufnummern, Adressen und so weiter
lassen sich leicht merken. Umfangreiche technische Daten kann
man sich nicht einfach merken. Wenn man also eine kamplexe
Farmel verkaufen will, muss man sie downloaden, statt sie einfach
nur zu lesen.

Loschen: Die Vernichtung einer Datei (zum Beispiel einer Polizeiakte).
Diese Operation lascht die gesamte Datei, nicht nur Teile davan.

Transfer: Mit dieser Operation werden Daten in den Speicher des
Cyberdecks {Download) ader van dort in den Datenspeicher
{Upload) kapiert. Entscheidend dafiir ist die |/0-Geschwindigkeit
des Decks. Der Decker muss bis zur Vollendung des Transfers in dem
Knaten bleiben, sonst wird der Yorgang ergebnislos abgebrochen.

SYSTEMOPERATIONEN: i/0-PORT

Meldung anzeigen: Die Ausgabe einer Meldung auf einem
Ausgabegerdt. Das kann ein blinkendes Licht an einer Kamera, ein
Ausdruck, eine Bildschirmprasentation oder hnliches sein.

Abtrennen: Den |/OP aus dem System aussperren. Wenn die
Operation durchgefthrt ist, kann nichts, was an dem Port hangt,
weiter mit dem System kammunizieren. Wenn der 1/0P ein
Cyberterminal ist, das gerade benutzt wird, muss der Decker es
zuerst durch Matrixkampf zum Absturz bringen.




System Access Node (SAN)

Ein SAN stellt die Verbindung zu anderen Systemen
oder zur Matrix her. Dies sind die Eingangstiiren zum
System, also sind Decker mit ihnen sehr vertraut.

Konstrukt: Komplexe Durchgédnge oder
Luftschleusen in der Mauer der Systemarchitektur.

Konnektivitdt: SANs kénnen mit einer SPU ver-
bunden sein. Sie konnen auch mit der CPU verknupft
sein, aber das kommt in grokeren Systemen selten
VOr.

Slave Node {SN)

Ein SN kontrolliert physische Vorgénge oder Gerate:
von der Kaffeemaschine ber FertigungsstraBen bis
hin zu den Aufziigen in einem Konzernhauptquartier.
Man kann sich durch einen SN mit dem System
verbinden, aber nur mit einem Programmtrager und
Lhackt” (siehe S. 179).

Konstrukt: Ein kleiner, wirfelférmiger Raum,
dessen Wande blitzende Lichtmuster zeigen. Je
komplexer das Slave-System ist, desto grofier ist
der Raum und desto komplexer sind die Lichtmuster.

Konnektivitiat: SNs kénnen mit SPUs und der
CPU verbunden sein.

Dies sind die Standard-Konstrukte der [kono-
graphie der Matrix, aber Netzwerkdesigner
kénnen sie nach ihren Vorlieben verandern. Grofie
Veranderungen brauchen aber viel Rechenleistung
und kénnen Systeme verlangsamen. Sie konnen
aber gerade deshalb eine Demonstration der Macht
und des Reichtums eines Konzerns sein. Komplett
durchgestylte Netzwerke mit individuellen [cons
werden geformte Systeme genannt, sind extrem selten
und kommen praktisch nur bei AAA-Konzernen vor.

Die Sicherheitsstufe eines Knotens wird durch
eine Farbe (die Hardware-Sicherheit) und eine Zahl
(die Software-Sicherheit) angegeben. Diese Stufen
zeigen die Widerstandsfahigkeit gegen unerlaubten
Zugriff an. Sie sind wie folgt eingeteilt:

SICHERHEITSSTUFE

FARBE STUFE
Blau 3
Griin 4

Orange 5
Rat b

Die Software-Sicherheit gibt auch die Stufe
einiger Arten von IC an und kann nie mehr als das
Doppelte der Hardware-Sicherheit betragen (ein
Griner Knoten kann also maximal eine Software-
Sicherheit von 8 haben). Jedes Mal, wenn ein Decker
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SYSTEMOPERATIONEN: SPU

Keine

SYSTEMOP.: SYSTEM ACCESS NODE (SANS
Abtrennen: Der Decker kann den SAN verschlieRen und damit andere
Personas von der Nutzung abhalten.

Kontrolle: Der Decker kann alles steuern, was vom SN gesteuert wird -
also den Kaffee diberkochen lassen oder die Produktion stilllegen.
Sensaren ablesen: Der Decker kann Sensoren ader Kameras auslesen,
die an dem SN hdngen. Damit kénnte er zum Beispiel, wenn der
SN die Gebdudesicherheit kontrolliert, die Sicherheitskameras
benutzen.

eine Systemoperation durchfiihren will, muss ihm
eine Erfolgsprobe auf Hacking + Logik [Geistig]
gegen diese Stufe gelingen.

COBERTERMINALS UND -DECKS

Cyberterminals und Cyberdecks sind
extrem komplexe Gerate und stellen in der
Mitte des 21. Jahrhunderts die Spitze der
Informationstechnologie dar. Wenn man ernsthaft
in der Matrix arbeiten will, braucht man ein solches
Gerat. Sie verbinden eine riesige Rechenleistung
mit einem SimSinn-Interface, dessen Starke der von
illegalen BTLs gleichkommt. Dank ASIST (Artificial
Sensory Induction Systems Technology) erhalten
Decker im virtuellen Raum neurales Feedback, das
flr ein realistisches Erlebnis sorgt. Essen hat einen
Geschmack. Lederbeziige von Mobeln lassen sich
fuhlen. Und Verletzungen schmerzen. Das ist fir
SimSinn-Erfahrung entscheidend, wo man nicht
nur sieht, was vorgeht oder aufgezeichnet wurde,
sondern es auch schmeckt, riecht und emotional
wahrnimmt. Die meisten Leute halten das Feedback
auf einer geringen Stufe, damit der Schmerz keinen
ernsthaften Schaden anrichten kann, aber dadurch
kénnen auch andere Sinneserfahrungen gedampft
werden. Um die volle Bandbreite der SimSinn-
Erfahrung zu erleben und sie so gut wie (oder
besser als) die Realitdt zu machen, drehen manche
Leute das Feedback bis in die Gefahrenzone hoch.
Dann kann ihnen die Matrix echten Schaden zufi-
gen und sie sogar téten.




CSBERDECKS

Cyberdecks sind etwas ganz anderes als ihre
klobigen Vorfahren und stellen die Spitze der
Technologie der Matrixnutzung dar. Sie werden fast
nur (ber Datenbuchsen benutzt, und ihre geringe
Grofle erlaubt nur eine lbergrofe Tastatur mit
vielen Makro- und anpassbaren Funktionstasten
als Eingabegerat. Das Standardzubehor umfasst
einen bruchsicheren Koffer, und die Systeme sind
bis oben hin mit modernsten, stark miniaturisier-
ten elektronischen und optischen Schaltkreisen
vollgepackt, die maximale Leitung bei minimalem
Verbrauch bringen sollen. Natrlich sind sie die erste
Wahl fur Schattendecker, werden aber auch von
Administratoren benutzt, die viel reisen mussen.
Auch Lohnsklaven, die von zu Hause aus arbeiten
wollen, ohne die, vom Arbeitgeber lberwachte,
Matrixverbindung zwischen Heim und Arbeitsplatz
zu benutzen, schitzen sie. Cyberdecks sind extrem
teuer und koénnen nicht Uber ihre werksseitigen
Einstufungen hinaus verbessert werden. Sie bilden
den Endpunkt der moglichen Entwicklung. Die ein-
zigen Ausnahmen bilden ihre Speicherbdnke, die bis
auf das Doppelte des Auslieferungszustands erwei-
tert werden kénnen.
Cyberdecks haben die folgenden Merkmale:

Master Persona Control Program (MPCP)

Das MPCP ist eine Kombination vieler kleiner
Programme und des Betriebssystems. Es bestimmt,
wie ,zdh" die Persona eines Cyberdecks im
Matrixkampf ist, und wie stabil sie gegeniiber neuen
und ungewdhnlichen Situationen in der Matrix ist.
Ein Cyberdeck hat einen Zustandsmonitor mit 8 +
(MPCP =+ 2, aufgerundet) Kastchen.

Hirte

Die Harte steht fur die Fehlerkorrekturalgorithmen
und die Hilfsprogramme des Betriebssystems,
die im Matrixkampf die ,Panzerung” darstellen.
Damit widerstehen Decker dem Schaden von
Angriffsprogrammen oder Grauem IC, die die
Persona angreifen.

Aktiver Speicher

Hier liegen die Programme, die zur Benutzung
zur Verfigung stehen. Cyberdecks koénnen
Programme mit einer Gesamtstufe gleich dem
Aktiven Speicher benutzen. Wenn das Deck z.B.
einen Aktiven Speicher von 4 hat, kann es zwei
Programme der Stufe 2, eines mit Stufe 3 und
eines mit Stufe 1, vier mit Stufe 1 oder eines mit
Stufe 4 laden.

CYBERDECKS i1 DER VIRTUELLEN REALITAET

Beim Decken im Jahr 2050 ist zu beachten, dass Cyberdecks mit ihren
Deckern immer durch die Virtuelle Realitdt verbunden sind. AuRerdem
verfiigen sie iiber SimSinn in BTL-Stérke, also verwendet der Decker
regeltechnisch gesehen heifles Sim. Das heiftt, dass Decker in der Matrix,
wenn sie ein (yberdeck benutzen, 4W6 Initiativewtirfel haben.

Input/Output-Geschwindigkeit

Dies ist die Geschwindigkeit, mit der ein Deck
Up- oder Downloads zwischen Deck und Matrix
durchfiihren kann. Beim Laden von Programmen
in das Deck gibt die [/O-Geschwindigkeit auBer-
dem die Gesamtstufe an Programmen an, die pro
Kampfrunde geladen werden kann. Also kénnte
man etwa mit einer [/O-Geschwindigkeit von 3
ein Programm der Stufe 3 oder eines mit Stufe
2 und eines mit Stufe 1, oder drei mit Stufe 1
laden. Ein Programm der Stufe 4 wiirde aber zwei
Kampfrunden brauchen. Beim Up- oder Download
von Matrixdateien konnen (I/O-Geschwindigkeit x
5) Mp pro Kampfrunde Gbertragen werden.

Speicherbinke

Menge an Platz, die fiir Programme und Dateien im
Cyberdeck zur Verfligung steht. Sie kann durch das
Nachriisten mit wiederbeschreibbaren optischen Chips,
die in Steckleisten im Deck installiert werden, bis zum
Doppelten der Standardmenge gesteigert werden.

AKTIVER
SPEICHER

SPEICHER-

MPCP HARTE BANKE

MODELL 1/0 PREIS
Radio Shack

PCD-100

Allegiance
Alpha

6200¥
13.200 ¥
Sony 111,000 ¥

CTY-360

Fuchi
Cyber-4
Fuchi
Cyber-6

Fuchi
Cyber-7

Fairlight
Excalibur 20l

150.000 #

100 364.000 ¥

200 514.000%

990.000 ¥

L
3
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CYBERDECK-OPTIONEN

Es folgen einige Zusatzausstattungen fiir Decker, die
ihre Systeme gerne aufmotzen wollen.

Chipbrenner

Externes Gerat, mit dem Daten auf leere Datenchips
gebrannt werden, um sie leicht zu transportieren, zu
lagern und auszutauschen.

Preis: 250 ¥

Reaktionsverstirkung

Diese Hardware ist das Matrix-Aquivalent zu
Reflexboostern. Sie umfasst zusétzliche Copro-
zessoren, Cache und ein groBeres Bussystem,
wodurch das Deck schneller reagieren und handeln
kann. Wenn das Cyberdeck von einem IC wie etwa
Aufsplren & Rosten zerstort wird, wird auch die
Reaktionsverstarkung zerstort. Reaktionsverstarkung
erhoht die Matrix-Initiative um +1 und verleiht 1
zusatzlichen Initiativewirfel in der Matrix.
Preis: 35.000 ¥

Trampstecker

SimSinn-Elektroden, die einer anderen Person

gestatten, mit dem Decker durch die Matrix zu reiten

und mit ihm zu kommunizieren. Diese Gefahrten

koénnen zwar nichts tun und nur sehen, was der

Decker sieht, sind daflir aber auch nicht in Gefahr,
Preis: 1.000 ¥ pro Stecker

Zusatzdisplay

Ein Flachbildschirm zum Aufrollen, der zeigt, was
der Decker gerade in der Matrix sieht. Er kann auch
Meldungen anzeigen, die der Decker wéahrend der
Arbeit an die AuBenwelt absetzen will. Perfekt fir
Runnerteams, die auf Matrixkdmpfe wetten wollen,
und viel interessanter, als nur zuzusehen, wie der
Decker ins Nichts starrt.
Preis: 500 ¥

CYBERTERMINALS

Das sind altere Modelle oder nachgeristete Systeme,
die fir den Burobetrieb entworfen wurden. Diese
Systeme sind ortsfest (sie haben keine Akkus) und oft
auch ohne Datenbuchse verwendbar. Es gibt etliche
Peripheriegeréte, von Keyboards iber Monitore bis
hin zu Mausen, Trackballs oder Joysticks. Das kom-
plexe Wesen der Matrix bedarf einiger Ubung, aber
wenn die Standard-lkonographie zur Anwendung
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SPEICHERBRENKE UND AKTIVE SPEICHER

Im Jahr 2075 ist Speicherplatz billig und tber-
all verfigbar. Spieler miissen also nicht darauf
achten, wie viel vom Speicher ihrer Kommlinks
noch frei ist. Im Jahr 2050 war es allerdings
schwieriger, Speicherplatz zu bekommen, vor
allem da niemand Zugang zu WiFi-Cloudservern
hatte. Decker mussen also nachhalten, wie viel
Aktiven Speicher und wie viele Speicherbanke
sie in ihren Cyberdecks haben, und wie diese
gerade ausgelastet sind.

FORMATION
CYBERTERMINALS

AKTIVER
SPEICHER

SPEICHER-

MPCP HARTE BANKE

MODELL 1/0 PREIS

Radio Shack
DTU-2500

Microdeck
Deskmaster

Sony R4J 50
Fuchi Cyber-2 100

MCT
Sarari-Man

2 1 15 620 ¥

20 1300 %

11.000 ¥
15.000 ¥

150 37000 ¥

Renraku
Desuluwa-Ku

Fairlight
Joyeuse

kommt, kénnen einfache Computerfahigkeiten fiir
Standardaufgaben ausreichen. Cyberterminals sind
fur ihre Fahigkeiten sehr grof, und jedes Attribut
kann um zwei Stufen erhoht werden, Speicherbanke
sogar bis zum Vierfachen ihrer Standardgrofe.

Cyberterminals haben die gleichen Werte wie
Decks und dienen demselben Zweck. Wenn ein
Benutzer nicht eingestopselt ist, erleidet er einen
Malus von -4 auf seine Matrix-Initiative und kann
nur 1 Initiativewirfel in der Matrix nutzen, weil er so
plumpe Steuermethoden benutzt. Cyberterminals
konnen nicht mit Reaktionsverstarkung ausgerus-
tet werden. Aufsplren-IC, das ein Cyberterminal
finden will, erhalt einen Bonus von +2 auf seine
Sicherheitsstufe, weil Cyberterminals im Allgemeinen
ortsfest sind. Das Bewegen eines Cyberterminals an
einen anderen Einsatzort hebt diesen Bonus flr zwei
Wochen auf. Diese MaBnahme wird von paranoiden
Konzernen gern durchgefihrt.

200 51500 ¥

300 450.000 ¥

Cyberterminals der sechsten Generation werden
oft als ,Gepack” bezeichnet, weil sie wie Koffer
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aussehen und auf Fligen auch so transpor-
tiert werden. Sie sind kleiner als die meisten
Cyberterminals - aber nur im weitesten Sinne trans-
portabel, da sie mindestens 14 Kilo wiegen. Sie sind
weniger als funf Jahre alt und sind bei Konzernen
immer noch im mobilen Einsatz. Sie kénnen mit den
Peripheriegeriten flur Cyberterminals ausgeristet
werden, mit Datenbuchsen verbunden werden und
haben dieselbe Rechenleistung wie ihre jliingeren
Verwandten, die Cyberdecks. Sie kénnen inzwischen
auch mit Cyberdecktechnologie aufgeristet werden.
Attribute kénnen jeweils um +1 verbessert werden,
die Speicherbénke bis zur dreifachen Standardgrofe.

UTILITHS

Wer im Jahr 2050 auf einen Matrixrun geht, tut das
mit anderen Programmen als im Jahr 2075. Es folgt
eine Zusammenfassung dieser Programme.

Utilitys sind die Basis der Handlungen eines
Deckers in der Matrix; sie sind die Fertigkeiten und
die Ausrlstung der virtuellen Welt. Utilityprogramme
miissen in den Aktiven Speicher geladen werden,
damit sie verwendet werden kénnen. Jedes Utility
hat eine Stufe, die seine Starke und Effektivitadt
angibt. AuBerdem hat es einen GroRenmultiplikator,
der seine Komplexitat angibt. Stufe mal
GrofRenmultiplikator gibt die GroBe in Megapuls an.

Utilitys verbrauchen selbst dann Platz im Aktiven
Speicher, wenn sie abgestlrzt sind. Wenn man ein
neues Utility laden will und nicht genug Platz im
Aktiven Speicher hat, muss man den Platz durch
das Loschen eines oder mehrerer Utilitys freima-
chen. Das Ldschen eines Programms aus dem
Aktiven Speicher benétigt eine Einfache Handlung.
Das Laden eines Utilitys aus den Speicherbanken
in den Aktiven Speicher erfordert ebenfalls eine
Einfache Handlung. Groftere Programme kénnen
aber, abhdngig von der I/O-Geschwindigkeit, einige
Kampfunden zum Laden brauchen. Details dazu
finden Sie im Abschnitt Cyberdecks auf S. 169.

Man immer nur eine einzelne Kopie eines
bestimmten Utilitys gleichzeitig im Aktiven Speicher
haben.

EILIGES PROGRAMMIEREN

Wenn man ein Utility braucht, das sich nicht in den
Speicherbanken befindet (oder das man gar nicht
besitzt), kann man eine temporare Version davon
programmieren. Dazu ist eine Probe auf Software +
Logik [Geistig] (2) erforderlich. Die Stufe des neuen
Programms entspricht der Halfte der erzielten
Erfolge (abgerundet). Wahrend eines Matrix-Runs
kann ein Decker von jedem Typ hur eine Version
programmieren. Temporare Programme haben die-
selbe Grofe wie ihre dauerhaften Gegenstiicke.

MPCP HARTE AKTIVER 1o SPEICHER-

MODELL SPEICHER BANKE

PREIS

Radio Shack

PCD-50 3000%

Microdesk Luggable 6.500¥

Sony CTY-180 60.000 ¥

Fuchi Cyber-3 100 75.000 ¥

Amalgamated Tech.

& Tele. Tragbar 100 364.000 ¥

Microtranica Azteca

Maletin 200 250.000 ¥

Faitlight Sharur 200 499.999 ¥

KRMPFUTILITSS

Kampfutilitys sind die virtuellen Eispickel, mit denen IC
in Stlicke geschlagen und Personas, die einen Knoten
beschiitzen, auBer Gefecht gesetzt werden kénnen.
Sie sind komplexe Programme, die zum Einsatz
kommen, wenn man sich nicht vorbeischleichen kann
und Schaden verursachen muss. Sie kénnen einen
Knoten zum Absturz bringen, statt ihn einfach nur
zu manipulieren oder zu tduschen. Das geschieht
nicht automatisch. Die Knoten des Jahres 2050 sind
durch progressive Evaluierungssoftware und redun-
dante Quellcodes durchaus zum Widerstand gegen
solch grobe Eingriffe in der Lage. Man muss gute
Ausristung haben und selbst gut sein.

Kampfutilitys funktionieren als Offensiv-Pro-
gramme in der Matrix. Fir die Matrixinitiative
kommen Intuition + MPCP-Stufe zum Einsatz.
Der Matrixkampf lauft ganz anders ab als im Jahr
2075: Es gibt keine Marken, und man muss sich
keine Gedanken um den Overwatch-Wert machen.
Stattdessen geht ein Angreifer einfach mit Gewalt
gegen sein Ziel vor.

Der Angreifer legt eine Vergleichende Probe
auf Matrixkampf + Stufe des Kampfutilitys
[MPCP] gegen Matrixkampf + MPCP [MPCP] des
Verteidigers ab. IC greift mit seiner (Stufe x 2)
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an und verteidigt sich ebenfalls mit (Stufe x 2).
Nettoerfolge des Angreifers ergeben, je nach Utility
oder IC, starkere Effekte (z.B. mehr Schaden beim
Angriff). Dem verursachten Schaden wird mit MPCP
+ Harte widerstanden. Jedes Schadenskastchen
wird auf dem Matrixzustandsmonitor verzeichnet.
Wenn dieser Zustandsmonitor gefullt ist, sturzt
das verteidigende Programm oder Deck ab. Fur
Decker ergeben sich dadurch Gefahren durch
Auswurfschock.

Angriff

Das Programm Angriff ist die Hauptwaffe im
Matrixkampf. Erfolgreiche Angriffe schadigen das
Ziel. Jeder Nettoerfolg erzeugt ein zusatzliches
Schadenskéastchen beim Ziel.

GroBe: Stufe x 2 Mp

Bremse

Bremse verlangsamt IC, hat aber keine Auswirkung
auf andere Dinge in der Matrix. Wenn der
Matrixangriff erfolgreich ist, werden Nettoerfolge
von der Reaktion des Ziels abgezogen. Wenn die
Reaktion auf O oder weniger féllt, ist das IC einge-
froren und stellt seine Funktion ein. Eingefrorenes IC
kann keine Fallen oder Alarme auslésen.
GroBe: Stufe x 2 Mp

Defensivutilitys

Defensivutilitys ermoglichen der Persona, mehr
Schaden auszuhalten oder zu vermeiden. Weil sie
auf dem Deck laufen, ist keine Erfolgsprobe nétig,
um sie auszufiihren. Stattdessen wird eine Probe
abgelegt, um zu bestimmen, wie viel Schaden
repariert wird. Werfen Sie eine Anzahl Wiirfel
gleich der Programmstufe. Auch Programme, die
Schaden an der Persona reparieren, fallen in diese
Kategorie.

Medic

Das Medic-Programm repariert Schaden an der
Persona. Jeder Erfolg ,heilt” ein Kdstchen Schaden
auf dem Zustandsmonitor der Persona.

GroBe: Stufe x 2 Mp

Rauch

Das Rauchutility simuliert hektische Systemaktivitat
und stort dadurch die Wahrnehmung rund um
die Persona des Deckers. Das Ausfithren des
Rauchprogramms benétigt eine Einfache Handlung,
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aber keine Probe. Solange sich der Decker in dem
Knoten befindet, wird die Stufe des Rauchutilitys
von den Stufen aller Programme in diesem Knoten
- auch seinen eigenen - abgezogen. Der Rauch
verzieht sich schnell. Fir jede Kampfrunde, in der
das Programm lauft, sinkt seine Stufe um eins, bis
sie null erreicht. Zwei Kampfrunden, nachdem die
Stufe auf null gesunken ist, kann Rauch neu gestar-
tet werden. Wenn die Persona des Deckers wahrend
der Wirkungsdauer des Programms den Knoten
wechselt, folgt ihr der Effekt. Das Programm ist
besonders gegen Knoten oder Decker mit niedriger
Software-Sicherheit und hoher Hardware-Sicherheit
effektiv.
GroBe: Stufe x 1 Mp

Schild

Das Schildprogramm wirkt als zusétzliche Panzerung
fir MPCP und Hérte des Decks. Es hélt automatisch
eine Anzahl an Schadenskastchen gleich seiner Stufe
auf. Der Nachteil ist, dass das Schildprogramm den
Schaden erleidet und jedes Mal, wenn es Schaden
aufhebt, einen Punkt seiner Stufe verliert. Es schiitzt
den Decker auch nicht vor Schwarzem IC.
GroBe: Stufe x 2 Mp

Spiegel

Spiegel erschwert Angriffe, indem es seine Stufe
vom Wiirfelpool eines gegnerischen IC oder Deckers
abzieht. Zur Ausfihrung des Programms ist keine
Probe erforderlich.

GroBe: Stufe x 2 Mp

SENSCRUTILITYS

Sensorutilitys analysieren Daten oder andere
Elemente in der Matrix. Diese Programme werden
meist benutzt, bevor eine Persona den Zielknoten
betritt, damit der Decker vor dem etwaigen
Auslésen von IC Informationen erhalten kann. Die
Persona muss zur Benutzung solcher Programme
in Reichweite sein. Die Anzahl der Datenleitungen
zwischen der Persona und dem Knoten darf
also die Sensorstufe nicht tUberschreiten. Meist
ist die Persona damit nicht nahe genug, um IC
auszulésen. Wenn im System bereits ein Alarm
ausgelost wurde, darf die Persona aber maximal
[Sensorstufe - 2] Datenleitungen weit entfernt
sein. Um ein Sensorprogramm auszufiihren, ist
eine Probe auf Sensorstufe + Logik [Geistig] erfor-
derlich. Der Schwellenwert ist die Sicherheitsstufe
des Zielknotens. Der Spielleiter sollte diesen
Schwellenwert méglichst nicht ansagen, da Spieler
damit die Sicherheitsstufe des Knotens erfahren
wiurden.
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Analyse

Decker benutzen Analyse, um Informationen lber
einen Knoten zu erhalten. Analyse kann Informationen
wie die Art des vorhandenen IC, die Art des Knotens
und seine Hauptfunktion erbringen (Beispiele: ,Du
stehst vor einem Barriere-IC* oder ,Das ist ein Slave
Node, der die Kaffeemaschine im 36. Stock kontrol-
liert®). Man kann dieses Programm auch benutzen,
um die Stufen verschiedener Programme im Knoten
zu erfahren. Wenn Analyse gegen ein IC benutzt wird,
ist eine Erfolgsprobe auf Analyse + Logik [Geistig]
mit der Stufe des IC als Schwellenwert erforderlich.
Proben gegen Knoten verwenden die Sicherheitsstufe
als Schwellenwert. Diese Stufen kénnen recht hoch
sein, also kann der Spielleiter eine Ausgedehnte Probe
mit einem Intervall von einer Kampfrunde ansetzen.
Ein Analyseprogramm kann keine Informationen tber
Personas einholen.
GroBe: Stufe x 2 Mp

Einschatzung

Einschatzung ist eine Sammlung komplexer
Algorithmen, die Datenspeicher nach Informationen
durchsuchen, die auf dem freien Markt verkauflich
sind. Das Programm braucht regelmaBig Updates,
um nach relevanter Information suchen zu kénnen.
Regeltechnisch bedeutet das, dass es jeden Monat
eine Stufe verliert, wenn der Decker nicht Stufe x
10 Nuyen ausgibt, um es zu aktualisieren. Wenn ein
Decker sein eigenes Einschatzungsutility schreibt,
kann er es von Zeit zu Zeit upgraden, um den
Stufenverlust riickgdngig zu machen. Dafiir legt er
monatlich eine Probe auf Software + Logik [Geistig]
(2) ab, um das Programm auf dem neuesten Stand zu
halten. Wenn die Probe misslingt, ist das Programm
unrettbar vernichtet. Ein kritischer Patzer bedeutet,
dass das Programm normal zu funktionieren scheint,
aber anfangt, extrem ungenaue Resultate zu liefern.

Um ein Einschatzungsprogramm laufen zu lassen,
legen Sie eine Probe auf Einschdatzung + Hacking
[MPCP] ab, wobei die Sicherheitsstufe des Zielknotens
den Schwellenwert angibt. Wenn das Programm
erfolgreich 1auft, findet es alle wertvollen Daten im
Datenspeicher. Einschiatzung zeigt dem Decker an,
wie viele wertvolle Dateien es gibt, wie grof; sie sind,
und wie hoch ihr geschatzter Marktwert ist.

Wenn ein Decker Informationen lber ein
bestimmtes Thema suchen muss, kann Einschatzung
diese Information, wie Schmoker, liefern.
Einschatzung kann nicht eilig programmiert werden.

GroBe: Stufe x 1 Mp

Entschliisselung

Entschlisselung kann Daten entschliisseln,
indem eine Erfolgsprobe auf Entschlisselung

SHHIDIWRUN:

+ Elektronische Kriegsfihrung [MPCP] abge-
legt wird, deren Schwellenwert der Starke der
Verschlisselung entspricht. Zusatzlich kann sie auch
gegen Wirbel-IC eingesetzt werden. Wirbel ver-
wandelt Daten in nutzlosen Miill, wenn man ohne
den richtigen Zugangscode auf sie zugreifen will.
Wenn ein Wirbel-IC aktiv ist, legen Sie eine Probe
auf Entschliisselung + Elektronische Kriegsfiihrung
[MPCP] mit der Stufe des IC als Schwellenwert ab,
um die Daten zu retten. Naheres zu IC finden Sie
unter /C-Handbuch, S. 174.
Grofe: Stufe x 1 Mp

Schmaker

Schméker analysiert Inhalte von Datenspeichern.
Der Decker muss fiir die Suche ein Ziel ange-
ben. Zum Beispiel: ,Ich suche nach Daten uber
Geheimoperationen der Sicherheitsabteilung des
Konzerns.” Legen Sie eine Probe auf Schmodker
+ Logik [Geistig] ab. Einfache Daten, wie etwa
Dienstplane, haben Schwellenwert 2, Projektdaten
von Gruppen, die den Knoten benutzen,
Schwellenwert 3, vertrauliche Daten dieser Gruppen
Schwellenwert 4 und Geheimdaten Schwellenwert
5. Wenn der Decker Erfolg hat, weif3 er, welche
Dateien im Datenspeicher mit dem Suchziel Gber-
einstimmen und welche GroBe sie haben. Weitere
Details erfahrt er jedoch nicht. Siehe Ein Netzwerk aus
Knoten, S. 166, zu Datenspeichern und Dateien.
Grofe: Stufe x 1 Mp

Verschliisselung

Dieses Utility ist das Gegenstlick zu Entschlisselung.
Es macht aus Daten und Kommunikation ohne
das richtige Passwort gewaltige, unverstandli-
che Zahlenkolonnen, die die Zahl Pi kurz wirken
lassen. Um Verschlisselung zu benutzen, legen
Sie eine Probe auf Verschlisselung + Elektronische
Kriegsfiihrung [MPCP] ab und notieren die Erfolge.
Wer spater diese Datei entschlisseln mochte, muss
eine Probe auf Entschlisselung + Elektronische
Kriegsfihrung [MPCP] ablegen, wobei der
Schwellenwert gleich der Anzahl dieser notierten
Erfolge ist.
GroBe: Stufe x 1 Mp

Maskenutilitys versuchen, die Persona vor IC zu
verstecken, damit sie in Ruhe gelassen wird. Um
das Programm auszuflhren, legt der Decker eine
Probe auf Maskierung + Hacking [Geistig] ab, wobei
die Sicherheitsstufe des Knotens als Schwellenwert
dient. Wenn die Probe gelingt, bleibt die Persona vor
dem Knoten verborgen. Wenn die Probe misslingt,
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kann das IC ein Angriffs-IC, einen Alarm oder andere
programmierte Handlungen auslésen. Alle zehn
Kampfrunden, die eine Persona im Knoten bleibt, ist
eine neue Probe noétig. Ebenso ist eine neue Probe
noétig, wenn die Persona in einen neuen Knoten
betritt.

Schleicher

Schleicher drickt sich spurlos an Zugangs-,
Barriere-, Grauem und Schwarzem [C vorbei. Wenn
der Decker bei einer Vergleichenden Probe auf
Schleicher + Elektronische Kriegsfiihrung [MPCP]
gegen die Sicherheitsstufe des Knotens gewinnt,
ist seine Persona flr das IC unsichtbar. Schleicher
funktioniert nicht, wenn das IC bereits angreift oder
aktiviert ist.
GroBe: Stufe x 2 Mp

Tauschung

Tauschung erzeugt gefdlschte Zugangscodes, um
IC zu tduschen. Die Zugangscodes werden vom IC
protokolliert, also hinterlasst auch Tauschung eine
Spur. Tauschung kann Zugangs- oder Graues IC
besiegen. Gegen Barriere- oder Schwarzes IC hilft
sie nicht. Tauschung funktioniert nicht, wenn das IC
bereits aktiviert ist oder angreift.
GroBe: Stufe x 1 Mp

Verlegung

Verlegung besiegt Aufspir-IC, das versucht, den
Decker bis zum Eintrittspunkt in die Matrix zu
verfolgen. Wenn der Decker beim Ausfihren von
Verlegung Erfolg hat, geht das IC auf eine nicht
enden wollende Wolpertingerjagd durch die Matrix.
Das IC glaubt dann, es tue seinen Job, und lést
keinen Alarm aus.
GroBe: Stufe x 1 Mp

Intrusion Countermeasures (IC) konnen in jedem
Knoten mit Sicherheitscode Griin oder héher instal-
liert werden. IC (oder auch ,Eis“) macht das Leben
far Decker schwer oder sogar unmoglich. Jedes IC
hat eine Stufe, die meist seine ,Fertigkeit® darstellt.

Es gibt drei Klassen von IC: WeiBes, Graues
und Schwarzes. Weilkes IC leistet nur passiven
Widerstand. Graues IC greift Eindringlinge an oder
verfolgt sie zum Eintrittspunkt in die Matrix zurtck.
Schwarzes IC ist die aggressivste Variante, die ver-
sucht, Decker direkt zu toten. Alle Klassen sind im
Folgenden genauer beschrieben.
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Weies IC meldet oder protokolliert Systemzugriffe,
verhindert illegalen Zugriff und verschliisselt Daten.
WeiBes IC ist passiv. Wenn eine Persona mit WeiRem
IC in Kontakt kommt, muss sie einen legitimen
Zugangscode angeben, um sich zu identifizieren,
oder ein Utility aktivieren, das mit dem IC fertig wird.
Ein Matrixkampf ist nur notwendig, wenn das Utility
versagt oder das IC angegriffen wird. Wenn das
IC eine Handlung erhdlt, versucht es, einen Alarm
auszuldsen (s. Alarm!, S. 180). Ein Decker kann ver-
suchen, mit einer Vergleichenden Probe auf Hacking
+ Logik [Geistig] gegen die Sicherheitsstufe des
Knotens das IC zu blockieren. Wenn das IC gewinnt,
wird Alarm ausgelost. Weies IC kampft nicht gegen
eine angreifende Persona. Beispiele fir Weifies IC
sind Barriere, Wirbel und Zugang.

Barriere

Barriere-IC ist das starke Sicherheitsschloss eines
Knotens. Es sieht aus wie eine Wand aus gezackten,
pulsierenden Blitzen. Barriere-IC kann mit Schleicher
getduscht oder mit einem Kampfutility abgeschos-
sen werden. Es reagiert auf Bremse und Rauch
genauso wie Zugangs-1C.

Wirbel

Wirbel-IC findet man in Datenspeichern und
manchmal auf einzelnen Dateien. Es sieht meist
aus wie ein sanftes Gliihen vor dem Eingang eines
Datenspeichers oder wie eine Lichtschlange, die
sich schiitzend um eine Datei windet. Wenn eine
Persona versucht, an die Daten heranzukommen,
wird das Licht starker und beginnt zu summen.
Wenn das Programm beim Lesen oder Download
einer Datei noch vorhanden ist, wird diese zu sinn-
losem Mull.

Wirbel-IC kann durch Tauschung oder
Entschlisselung uberwunden oder mit Kampf-
utilitys abgeschossen werden. Statt einen Alarm
auszuldsen, versucht Wirbel, die geschitzten
Daten mit starker Verschlisselung unbrauchbar zu
machen. Die Daten kénnen nur mit einem Offline-
Programm, das zusammen mit dem IC verkauft
wird, wieder nutzbar gemacht werden. Die Persona
kann versuchen, dieses Programm wie einen Alarm
zu blockieren. Auf Bremse reagiert Wirbel-IC wie
Zugangs-IC.

Eine Persona kann versuchen, die Datei
zusammen mit dem [IC herunterzuladen. Fur diese
Operation wird die Stufe des IC als Schwellenwert
benutzt. Die Datei bleibt nach dem Download
geschtzt, aber wenn der Decker es sicher aus dem
System schafft, kann er offline mit mehr MuBe daran
arbeiten.




N\
0
Ii GO00

Zugang

Zugangs-IC sieht wie eine Wand aus schimmerndem
Licht aus, die aus Milliarden winziger, ultraschnell
wirbelnder Zeichen zusammengesetzt ist. Ein Decker
kann mithilfe von Tauschung oder Schleicher an
Zugangs-IC vorbeikommen oder es mit einem
Kampfutility zum Absturz bringen. Wenn Zugangs-I1C
erfolgreich mit Rauch oder Bremse beeinflusst wird,
kann es keinen Alarm auslosen.

GRAUES i€

Graues IC kann eine Persona angreifen. Es sieht wie
Weiles IC aus und hat dieselben Funktionen, aber
auch ein paar zusatzliche hassliche Tricks. Ohne eine
erfolgreiche Analyse weis man nicht, ob man es mit
Weilem oder Grauem IC zu tun hat.

Graues IC muss immer ausgelost werden.
Wenn also zum Beispiel durch Weies IC ein Alarm
ausgelost wurde, wacht das Graue IC auf und greift
an. Das Graue IC wird auch aktiv, wenn die Persona
den Alarm blockiert. Wenn die Persona ohne
Kampfutilitys an dem Weiflen IC vorbeikommt,
wird damit auch das Graue IC getdauscht und bleibt
ruhig.

Graues IC wartet normalerweise, bis eine
Persona den Knoten erreicht. Wenn bereits ein
Alarm ausgelost wurde, nahert sich das IC der
Persona und verlangt einen Zugangscode, sobald
diese sich im selben Knoten befindet. Wenn es
keinen Zugangscode bekommt und nicht durch
Tauschung oder Schleicher hereingelegt wird, greift
das Graue IC die Persona an.

Aufspiiren

Aufspiiren-IC nimmt sich den Zugangsweg des
Deckers vor und versucht, ihn zum Eintrittspunkt
zurickzuverfolgen. Wenn es diesen erreicht, ist
das Aufspuren abgeschlossen. Wenn Aufsplren-IC
aktiviert wird, legt der Spielleiter eine Probe auf
IC-Stufe + Software-Sicherheitsstufe des Knotens
gegen einen Schwellenwert gleich der MPCP-Stufe
des Decks ab. Das IC braucht 5 Kampfrunden, um
das Aufspiiren zu vollenden. Jeder Nettoerfolg senkt
diese Zeit um 1 Kampfrunde (bis zu einem Minimum
von 2). Wenn Aufspulren-IC den Decker am Haken
hat, lauft die Zeit bis zur Vollendung des Vorgangs,
auch wenn der Decker gegen das IC kampft oder
versucht, davor wegzulaufen. Es wird ihn nicht
verfolgen, weil das unnétig ist. Die Persona kann
versuchen, Aufspliren-IC zum Absturz zu bringen,
bevor der Vorgang abgeschlossen ist. Aufspiren-IC
kampft, wie WeiBes IC, nur defensiv. Ein Decker kann
statt des Kampfs auch ein Verlegungs-Utility benut-
zen, um das IC auf eine falsche Fihrte zu setzen.
Es gibt drei Arten von Aufspiren-IC:
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Aufspiiren und Melden:

Aufspiren-IC fertig ist, schickt es einen Bericht
ans System und lost Aktiven Alarm aus. Die
Systemadministratoren werden lber die Realwelt-
Adresse des Eintrittspunkts informiert.

Aufspiiren und Auswerfen: Dieses IC
dhnelt Aufspiren und Melden, wirft aber den
Decker am Ende des Vorgangs aus. Das erzeugt
Auswurfschock (SR5, S. 226). Zusatzlich wird der
physische Aufenthaltsort des Deckers - je nach-
dem, wem das angegriffene System gehort - an die
Netzwerksicherheit oder die Polizei gemeldet.

Aufspiiren und Résten: Dieses [C dhnelt
Aufspiren und Auswerfen, aber das IC versucht
auch, das Deck zu zerstéren. Wenn das Aufsplren
erfolgreich ist, legen Cyberdeck und IC eine
Vergleichende Probe ab. Das IC wiirfelt mit seiner
Stufe + Software-Sicherheitsstufe des Knotens; das
Cyberdeck wiirfelt mit MPCP + Harte. Wenn das
Deck gewinnt, wird der Decker mit Auswurfschock
ausgeworfen, aber weder er noch das Deck erlei-
den weiteren Schaden. Wenn das [C gewinnt, wird
der Decker ausgeworfen, und das Cyberdeck wird
zerstort, weil seine empfindlichen Schaltkreise
durchbrennen. Und als wére das noch nicht genug,
meldet das IC auch den Aufenthaltsort des Deckers
an jeden, der auf seinen Fingern herumspringen will,
bis er nie wieder eine Tastatur bedienen kann.

Blaster

Blaster ist ein Angriffs-IC, das die Persona im
Matrixkampf bekdmpft und dabei normalen
Schaden verursacht (s. Kampfutilitys, S. 171). Wenn
die Persona zum Absturz gebracht worden ist, ver-
sucht Blaster, das Deck zu beschadigen. Das IC legt
eine Vergleichende Probe auf seine Stufe gegen
MPCP + Harte des Decks ab. Wenn es gewinnt,
rostet das IC das Deck und macht es zu wertlosem
Schrott. Der Decker wird ausgeworfen und erleidet
Auswurfschock.

Killer

Killer attackiert die Persona im Matrixkampf.
Killer versucht, die Persona zu zerstoren, was zum
Auswurf des Deckers mit Auswurfschock {SR5, S.
226) fihrt. Weder das Deck noch der Decker erlei-
den weiteren Schaden.

Teerbaby

Teerbaby ist eine héassliche virtuelle Falle. Es sieht aus
wie Weifies IC. Wenn es aber angegriffen wird oder
ein Tauschungsversuch misslingt, stirzt es ab - und
nimmt das Utility der Persona mit. Das abgestiirzte
Utility muss neu geladen werden.
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Teergrube

Teergrube ist ahnlich wie Teerbaby, sorgt aber nicht
nur fir einen Absturz des Utilitys des Deckers,
sondern vergiftet auch alle Kopien dieses Utilitys
in den Speicherbanken des Decks. Daher kann das
Programm nicht neu geladen werden. Eine neue
Version muss gekauft oder aus einem Backup wie-
derhergestellt werden.

SCHUWARZES iC

Schwarzes IC kdmpft genau wie Blaster, verletzt
aber den Decker, statt die Persona zu beschadi-
gen. Dieses illegale, militarische IC wurde aus dem
Crash-Virus von 2029 entwickelt. Es soll meist so
viel Kérperlichen Schaden verursachen wie moéglich,
kann aber, wenn der Systembesitzer will, auch auf
Geistigen Schaden geschaltet werden. Tote erzdhlen
nichts, aber Gefangene kann man sehr wohl zum
Singen bringen.

Schwarzes IC braucht, genau wie Graues IC,
einen Ausloser. Wenn es ausgelost wird, greift es an.
Wenn das Schwarze IC einen Treffer auf der Persona
erzielt, hat der Decker nur zwei Méglichkeiten: Er
kann entweder Hart Bleiben oder Die Kurve Kratzen.

Hart Bleiben

Der Decker leistet dem Schaden Widerstand, um
weiterkampfen zu kénnen. Seine Zeitgenossen
kénnen dann erkennen, dass der Grat zwischen Mut
und Dummbheit sehr schmal ist. Das IC kampft wie
bei einem normalen Matrixkampf, aber der Decker
muss mit Konstitution dem Schaden widerstehen.
Er erhélt dafir keine Boni aus Panzerung, Schild-
Utilitys oder der Harte seines Decks. Wenn das
IC die Vergleichende Probe gewinnt, erleidet der
Decker fiir jeden Erfolg ein Kastchen Korperlichen
oder Geistigen Schaden (je nach Einstellung des IC).

Die Kurve Kratzen

Der Decker versucht, auszustopseln. Lauf nur, du
Poser! Wein dich doch bei deinem Motherboard aus!

Der Decker legt eine Probe auf Willenskraft +
Konstitution mit der Stufe des IC als Schwellenwert
ab {(wenn er den Vorteil Mut besitzt, gilt der ent-
sprechende Bonus). Wenn die Probe gelingt, ist
der Decker aus der Matrix raus und in Sicherheit,
erleidet aber Auswurfschock. Wenn er es nicht
schafft, wurfelt das IC mit seiner Stufe + Software-
Sicherheitsstufe des Knotens, in dem es sich befin-
det. Jeder Erfolg erzeugt ein Kdstchen Korperlichen
oder Geistigen Schaden. Gegen diesen Schaden
kann der Decker wie oben beschrieben mit
Konstitution widerstehen.
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Die folgenden Handlungen sind Matrixhandlungen,
die Benutzer durchfiihren kénnen. Fast jede
Matrixhandlung setzt ein laufendes Programm
(in Klammern angegeben) und eine passende
Fertigkeit voraus. Es handelt sich hier nicht um eine
vollstidndige Liste an moglichen Matrixhandlungen,
sondern eine Liste von ,Matrixhandlungen® im
regeltechnischen Sinn, bei denen zum Beispiel
der Bonus einer Reaktionsverstarkung des Decks
zum Tragen kommt. Ein Decker, der Handlungen
in einem Knoten durchfihren will, legt eine Probe
auf Hacking + Logik [Geistig] (Sicherheitsstufe des
Knotens) ab.

FREIE HANDLUNGEN

Aussehen der Persona Verindern/Wechseln (MPCP)

Der Decker verdndert Details eines Icons, das seine
Persona oder eines seiner Programme, eine seiner
Dateien oder einen seiner Knoten darstellt, oder
ersetzt das Icon durch ein vorgefertigtes Icon, das
sich im Speicher des Decks befindet.

Ausstépseln (MPCP)

Der Decker unterbricht die Verbindung zu seiner
Persona. Wenn er ohne Ausloggen ausstopselt,
erleidet er Auswurfschock (SR5, S. 226). Wenn
seine Verbindung von einem Schwarzen IC gewalt-
sam offengehalten wird (siehe S. 176), ist dafiir eine
Komplexe Handlung notig.

Datentransfer abbrechen (1/0)

Der Decker beendet einen Datentransfer, den er
eingeleitet hat. Er kann auch Datentransfers unter-
brechen, die von anderen gestartet wurden, wenn
er die notigen Rechte und Zugriff auf mindestens
einen am Transfer beteiligten Knoten hat (siehe S.
166).

EINFACHE HANDLUNGEN

Ausloggen (MPCP)

Die Persona des Deckers loggt sich aus einem
Knoten aus und unterbricht die Verbindung damit.
Der Decker kann diese Handlung auch benutzen,
um sich elegant aus der Matrix zu entfernen und
Auswurfschock zu vermeiden. Denken Sie daran,
dass Schwarzes IC den Decker daran hindern kann
siehe (siehe S. 176).

Befehl erteilen (MPCP)

Der Decker gibt einem Gerét, das ihn als berechtigt
anerkennt, eine kurze Folge von Befehlen. Um die
Berechtigung zu erlangen, braucht er entweder
einen giltigen Zugangscode, oder er muss sich
den Weg freihacken. Daflr ist eine Ausgedehnte
Probe auf Hacking + Logik [Geistig] (System-
Sicherheitsstufe, Komplexe Handlung) erforder-
lich. Fir jede Handlung, die der Decker bei dem
Versuch braucht, sollte das System eine Probe auf
Sicherheitsstufe (MPCP) ablegen. Bei einem Erfolg
wird der Decker entdeckt. Der Decker kann meh-
reren Empfangern Befehle geben, aber es missen
dieselben Befehle sein. Unterschiedliche Befehle
erfordern eine weitere Einfache Handlung.

Datentransfer {1/0)

Der Decker Ubertragt eine Datei oder eine
Dateigruppe von einem Knoten zu einem anderen.
Die meisten Transfers missen laufen, bis sie voll-
standig sind, was von der [/O-Geschwindigkeit des
Decks abhédngt.

Entschliisselung QMPCPgEntscthsselung!

Wenn der Decker den Schliissel zu einer bestimmten
VerschlUsselung hat, kann er sie mit dieser Handlung
entschlisseln. Wenn der Decker die Handlung auf
eine Datei anwendet, wird diese entschliisselt.
Wenn er die Handlung auf einen Knoten oder
Matrixverkehr anwendet, kann er den Knoten betre-
ten oder den Datenverkehr entschliisseln. Fir andere
bleiben sie aber verschliisselt.

IC auf Knoten analysieren (Analyse)

Der Decker setzt Analyse ein, um zu erkennen,
welche Art IC auf einem Knoten lauft. Siehe Analyse
(S. 173).

In Drohne /Fahrzeug/Gerdt springen (Rigger)

Der Rigger springt in eine Drohne, ein Fahrzeug
oder ein Gerat. Diese Handlung wird detailliert unter
Hineinspringen (SR5, S. 264) beschrieben. Denken
Sie aber daran, dass dafiir kein WiFi-Netzwerk zur
Verfluigung steht.

Programm deaktivieren (MPCP)

Der Decker verdndert den Status eines seiner
Programme von laufend auf geladen.
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Verschliisseln (Verschliisselung)

Der Decker verschliisselt eine Datei, eine Gruppe
von Dateien oder eine Funkubertragung. Er wahlt
auBerdem einen Zugangscode, den er oder
andere zur Entschlisselung benutzen kénnen. Der
Decker kann mehrere Dateien zu einer Archivdatei
verschlisseln.

KOMPLEXE HANDLUNGEN

Angriffsprogramm {Angriff)

Der Decker startet einen Angriff auf ein laufendes
Programm oder IC. Das Zielprogramm muss in dem-
selben Knoten laufen, in dem sich die Persona des
Deckers befindet, oder es muss von einer Persona
im selben Knoten gefahren werden. Der Decker
legt eine Vergleichende Probe auf Matrixkampf +
Programmstufe [MPCP] gegen Harte + MPCP (oder
Panzerungsprogramm) des Ziels ab. Wenn er die
Probe gewinnt, bringt er das Programm zum Absturz,
was dessen Status von laufend zu geladen &ndert.

CPU abstiirzen lassen (Knotenbefehl)

Der Decker lasst ein System abstlrzen, auf dessen
CPU sein Icon gerade zugreift. Wenn er die
Sicherheitsstufe der CPU (siehe S. 168) liberwin-
det, stirzt das Netzwerk ab und startet neu. Alle
Benutzer, die per Datenbuchse mit dem System
verbunden sind, missen einem Auswurfschock
widerstehen. Das gilt auch flr den Decker. Wer ohne
Datenbuchse im System unterwegs ist, erhélt keine
Rickmeldung mehr. Diese Personen kénnen nur die
Programme und Dateien in ihrem eigenen Aktiven
Speicher benutzen und Dateien oder Veranderungen
nur auf einem externen Chipbrenner speichern.

Datensuche (Schméker oder anderes Programm)

Der Decker durchsucht den Datenspeicher, zu dem
er gerade Zugang hat, nach Daten. Dazu legt er eine
Ausgedehnte Probe mit einem Schwellenwert und
einem Intervall ab, die von der Verfligbarkeit der
Information und dem durchsuchten Speicher abhan-
gen. Details dazu finden Sie unter Schmdker, S. 173.
Manche Informationen kénnen besonders geheim
gehalten werden, indem sie in Knoten liegen, die nicht
tber die Matrix zuganglich sind. Eine Datensuche
kann in solchen Féllen zumindest Hinweise liefern, wo
die Daten zu finden sein konnten.

Nicht alle Datensuchen verwenden das
Schmokerprogramm. Diese Handlung kann auf jede
groere Menge von Daten angewendet werden,
wie etwa eine Liste von [cons in einem Knoten oder
auf Netzwerkverkehr. Wenn man diese Handlung
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fir solche Suchen verwendet, benutzt man das
Programm, mit dem solche Informationen Ublicher-
weise gesammelt werden. Zum Beispiel benutzt
man Computer + Einschatzung [MPCP], wenn
man den finanziellen Wert von Dateien in einem
Datenspeicher ermitteln will.

Editieren (MPCP)

Editieren erlaubt es dem Decker, Dateien zu erstel-
len, zu andern oder zu loschen. Um ein Detail
in einer Datei zu verdndern, ist eine Komplexe
Handlung nétig: Zum Beispiel konnte damit (nach
Spielleiterentscheid) ein Satz innerhalb eines Textes,
ein Bilddetail oder etwa eine Sekunde Video oder
Audio verandert werden. Dafir ist eine Probe auf
Computer + Intuition [I/O] mit einem Schwellenwert
erforderlich, den der Spielleiter (anhand der Tabelle
Schwellenwerte von Erfolgsproben, SR5, S. 47) gemaf
GroBe, Qualitit und Komplexitit der Anderungen
festlegt. Fortwahrendes Verdndern der Ausgabe
eines Gerdts benotigt eine Einfache Handlung in
jeder Handlungsphase seiner Dauer.

Beachten Sie, dass das Steuern eines Gerates
(siehe unten Gerdt steuern) dem Decker gestatten
kann, ahnliche Effekte auszuldsen, indem er etwa
eine Kamera auf Standbild schaltet oder einen
Sender abschaltet.

Einloggen (MPCP)

Der Decker offnet die Verbindung zu einem Knoten,
und seine Persona erscheint dort. Dafir ist keine
Probe notwendig, aber der Decker benétigt dafiir eine
(echte oder gefilschte) Authentifizierung. Nattirlich
braucht er auch eine Verbindung zu dem Knoten.

Geriit steuern (MPCP)

Der Decker steuert ein Gerét Uber die Matrix, wobei
er sein Deck wie eine Fernsteuerung benutzt (aller-
dings ohne WiFil). Der Wirfelpool fir alle Proben,
die mit dem Gerat abgelegt werden, basiert auf
dem MPCP statt des passenden Attributs. Zum
Beispiel wirde ein auf einer Drohne montiertes
Gewehr mit Gewehre + MPCP [MPCP] abgefeu-
ert, und ein Unterwasserschweigerat wiirde mit
Seefahrtmechanik + MPCP [MPCP] bedient.

Auch wenn die Handlung fiir das Gerat norma-
lerweise eine Einfache Handlung ist, wird sie durch
die Matrixsteuerung zu einer Komplexen Handlung.

Kryptoanalyse einleiten {(Entschliisselun

Der Decker ldsst sein Entschllisselungsprogramm
an einer verschlisselten Datei arbeiten, auf die er
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Zugriff hat. Kryptoanalyse benétigt eine Probe auf
Elektronische Kriegsfihrung + Entschllisselung
[MPCP]. Der Schwellenwert entspricht der Anzahl
an Erfolgen, die bei Elektronischer Kriegsfilhrung
+ Verschlisselung [MPCP] fir diese Datei
erzielt wurden. Wenn die Probe gelingt, ist die
Verschlisselung gebrochen. Wenn man diese
Handlung auf einen Knoten anwendet, kann man auf
die Informationen darin zugreifen. Fur andere bleibt
sie aber unzuganglich.

Matrixangriff {Angriff)

Der Decker fiihrt in einem Knoten, in dem sich
seine Persona befindet, einen Angriff gegen eine
Persona oder ein Konstrukt durch. Er kann nur
Ziele angreifen, die einen Zustandsmonitor haben.
Darunter fallen zum Beispiel IC und andere Personas.
Diese Handlung folgt den normalen Regeln fur
Kampfutilitys (S. 171).

Neustart einleiten (MPCP)

Der Decker lasst ein Gerat mit einer Komplexen
Handlung neu starten. Dafir muss er sich in der
CPU des Systems befinden und eine Ausgedehnte
Probe auf Hacking +Logik (Sicherheitsstufe der
CPU, 1 Kampfrunde) [Geistig] schaffen. Wenn er
genug Erfolge erzielt, horen alle Programme auf
zu laufen, und jeder Benutzer, dessen Persona sich
noch im System befindet, wird ausgeworfen und
erleidet Auswurfschock (SR5, S. 226). Ein Neustart
des Systems dauert eine Anzahl von Kampfrunden
gleich der Sicherheitsstufe der CPU. Dann startet das
Gerdt neu, indem es eine Ausgedehnte Probe auf
seine Sicherheitsstufe (10, 1 Kampfrunde) ablegt.

Persona reparieren (Medic)
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abfangen, wenn er sich in der CPU des Systems
befindet. Um Datenverkehr mitzuhéren, legt der
Decker eine Probe auf Hacking + Logik [Geistig]
ab. Die Erfolge bei dieser Probe ergeben den
Schwellenwert fiir andere, um den Decker dabei mit
Matrixwahrnehmung (SR5, S. 232) zu ertappen. Die
Ubertragung kann ohne weitere Proben aufgenom-
men oder an andere Ubertragen werden. Wenn der
Decker eine Ubertragung blockieren oder laufenden
Verkehr verandern will, muss er dafir die Handlung
Editieren verwenden. Um gefélschten Datenverkehr
einzuschleusen, muss er eine Vergleichende
Probe auf Hacking + Intuition [Geistig] gegen die
Sicherheitsstufe des Knotens gewinnen. Wenn
der Verkehr verschlisselt ist, muss er ihn vor dem
Abfangen entschliisseln.

Umleiten (Verlegung)

Der Decker verschleiert seine Datenspur vor aktiver
Verfolgung, damit ein Aufsplren-IC den Knoten
seiner Persona schwerer findet. Dafiir legt er eine
Vergleichende Probe auf Hacking + Verlegung
[MPCP] gegen die Sicherheitsstufe des Aufspiren-IC
ab. Der Decker kann diese Handlung mehrmals
gegen dasselbe Ziel einsetzen. Sie funktioniert nur,
wenn bereits ein Aufspiiren-IC lauft.

Utility fahren (MPCP)

Der Decker lasst ein Utility laufen, das sich im
Aktiven Speicher seines Cyberdecks befindet. Diese
Handlung verandert den Status des Programms von
geladen zu laufend. Programme missen laufen, um
benutzt werden zu kénnen.

MACKT ENSTOEPSELN

Der Decker heilt Schaden, den eine Persona
oder IC in der Matrix erhalten hat. Dafiir legt er
eine Ausgedehnte Probe auf Computer + Medic
(Schaden x 2, Komplexe Handlung) [MPCP] ab.
Wenn der Schwellenwert erreicht ist, wird aller
Schaden am Zielkonstrukt geheilt. Beachten Sie,
dass sich der Schwellenwert mit weiterem Schaden
waéhrend der Ausgedehnten Probe verandern kann.
Diese Handlung heilt nur Matrixschaden.

Ubertragsung abfangen (MPCP)

Der Decker fangt den Datenverkehr zwischen
zwei Knoten ab. Dafir muss er Zugang zu einem
Knoten haben, liber den der gesamte Verkehr
lauft. Wenn der Verkehr zwischen zwei Knoten
aufgeteilt ist, kann der Decker die Ubertragung nur

Das grolte Problem fir Decker ist, dass ihr
Lieblingswerkzeug - das Deck - hochspezialisiert
und eindeutig erkennbar ist. Es wird von Deckern
benutzt - nur von Deckern. Als Hausmeister in eine
Konzernumgebung einzudringen, wahrend man ein
solches Gerat mitfihrt, wird sogar bei den unter-
bezahltesten und schlechtesten Wachen Argwohn
erwecken. Aber: Decker kénnen auch dieses
Problem lésen. Sie decken einfach ,nackt®.

Hosen rauf! So war das nicht gemeint. Was
man braucht, ist ein bestimmtes Stlick Kybernetik,
das man Programmtrdger nennt. Es enthilt das
unbedingt notige Minimum an Information fiir die
Persona und den Grof3teil des MPCPs eines Decks.
Statt der normalen Werte bei einem Matrixrun wird
die Willenskraft des Charakters verwendet, und alle
Utilitys miissen eilig programmiert werden (siehe
S. 171). Matrixwahrnehmung wird mit der eigenen

4
MATRIX 1/

9

H
=
3
=t




UWRUNG S

5HH

Wahrnehmung + Intuition [Geistig] durchgefiihrt,
und jeder Schaden in der Matrix wird dem Decker
als Geistiger Schaden zugefligt. SchlieBlich kann
ein Decker, wenn er Uiber Headware-Memory ver-
figt, Dateien in das Memory herunterladen, wobei
seine Logik die I/O-Geschwindigkeit ersetzt. Die
Kérperlichen Attribute des Deckers spielen in den
virtuellen Abenteuern immer noch keine Rolle.
Nur Konstitution wird zum Widerstand gegen
Auswurfschock benétigt.

ALARM!

Fast jedes IC kann irgendeinen Alarm auslosen.
Dabei kann es sich um Passiven Alarm handeln,
der alle Knoten im System vor einem potenziellen
Eindringling warnt, oder um Aktiven Alarm, der
Hilfe von auBen {(wie Konzerndecker oder Polizei)
anfordert.

Passiver Alarm: Das System ist sich nicht
sicher, ob jemand eingedrungen ist, und erhéht die
Sicherheit. Dadurch werden alle anderen Prozesse
langsamer, weil stindig alle Knoten auf etwaige
UnregelmaBigkeiten gepriift werden mussen -
wie etwa auf Decker, die sich in Datenspeichern
herumtreiben. Wahrend dieser Alarm lauft, stei-
gen die Stufen aller I[C-Programme um die Hélfte
(abgerundet), weil ihnen mehr Rechenleistung zur
Verfligung steht. Diese Art Alarm dauert, bis der
Eindringling gefunden ist oder der Decker ihn in
der CPU abschaltet (siehe S. 168). Wenn ein solcher
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Alarm aber schon eine Stunde andauert (oder,
je nach Sicherheitseinstellung, auch kirzer) und
nichts gefunden wird, endet er. Wie gesagt wird
das System dadurch schwer belastet, wodurch die
Produktivitat sinkt. Daher will niemand ein System zu
lange im Alarmzustand halten. Sicherheitspersonal
in der Matrix findet Alarme oft lastig und will sie so
schnell wie moglich beenden. Wenn bereits Passiver
Alarm lauft, wird das System, wenn es eine weitere
Stérung der normalen Ablaufe erkennt, auf Aktiven
Alarm umschalten.

Aktiver Alarm: Das System ist zu dem Schluss
gekommen, dass etwas faul ist, und hat seine
Administratoren um Hilfe gebeten. Sie werden die
Prozeduren durchfihren, die in ihren Handblchern
stehen. Dazu konnen das Alarmieren eines
Sicherheitsdeckers, der Neustart eines Knotens,
in dem Alarm herrscht, oder das Abschalten des
ganzen Systems gehdren. Bei solchen Neustarts
werden alle Nutzer ausgeworfen und erleiden
Auswurfschock. Dann werden Neustarts fallig, was
Sicherheitsstufe x 10 Kampfrunden fir Knoten
und Sicherheitsstufe x 30 Kampfrunden fir CPUs
dauert. Bis der Neustart-Befehl einen Knoten
erreicht, dauert es 2W6 Kampfrunden, bis zur CPU
4W6 Kampfrunden. Ein Knoten oder eine CPU,
die abgeschaltet werden, sendet viele Alarme aus,
damit Dateien sicher geschlossen und Programme
ordnungsgemaf beendet werden. Das wird meist
von roten Blinklichtern und Warnténen begleitet,
kann sich aber auch in sanft pulsierenden Lichtern
und beruhigender Musik ausdriicken - je nach
Geschmack und Temperament der VR-Designer.
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Wie das alte StraBensprichwort sagt: Gute
Ausristung macht gute Laune. Und wir haben die
Ausrlistung, Omae. Ihr denkt vielleicht, die Technik
von 2050 waére primitiv, aber wenn ihr damit umge-
hen konnt, bietet sie tolle Werkzeuge. Und Waffen.

In den meisten Féllen sind die hier verwendeten
Regelbegriffe genauso definiert wie bei SR5, damit
keine Verwirrung entsteht. So ergibt zum Beispiel die
Restlichtverstarkung hier dieselben Modifikatoren
wie im Jahr 2075.

Was im Jahr 2050 drahtlos funktioniert? Funkgerdte
und Telefone. Telekommunikation ist seit ber einem
Jahrhundert in der Hand der Megakonzerne, und sie
wirden sie nie freigeben (wenn nicht Katastrophen
wie ein neuer Crash geschehen).

Also, was bedeutet das? Es bedeutet: Wenn
man eine mentale Verbindung mit etwas haben will,
muss man sich tber Kabel verbinden. Sonst muss
man sich mit korperlicher Interaktion begnigen.
Man muss Kommcodes manuell eingeben, Tiren
selbst offnen und E-Mails selbst schreiben. Wenn
man die Smartlinkboni und Einfachen Handlungen
verwenden will, braucht man die Induktionspads der
Cyberware oder die Kabel der Smartbrillen. Und es
gibt naturlich keine WiFi-Vorteile bei der Ausriistung.

Aber keine Sorge. Man gewdhnt sich daran.

TARNUNG

Das Tarnen von Ausriistung ist im Jahr 2050 sehr
wichtig. Generell haben Sicherheitsleute aufier den
eigenen Augen kaum Maglichkeiten, um bewaffnete
Verdachtige zu finden, die sie beldstigen konnen.
Also ist Tarnung auch fiir Shadowrunner sehr wichtig
- zum Erkennen fremder und zum Verbergen eigener

UND LIAHRNEHMUNG

Wenn ein Charakter von jemandem nach Waffen
oder verdachtigen Gegenstinden durchsucht
wird, erhdlt der Durchsuchende den hochsten
Tarnmodifikator aller Ausriistung des Charakters
als Witfelpoolmodifikator auf seine Wahrneh-
mungsprobe. Er braucht nur einen Erfolg, aber
wenn der Charakter aktiv versucht, die Waffe, das

TARMBARKELT

TARNMODIFIKATOR BEISPIELE

6 Wanze, Slap-Patch,
Mikroelektronik

Holdout-Pistole,
Monofilamentpeitsche,
Munition, Credstick,
Chips/Softs, Sequencer/
Magschlossknacker

Leichte Pistole, Messer,
Totschlager, Mikrogranate,
Storsender

Cyberdeck, Schwere
Pistole, Taser, Granate,
Sichtgerat
Automatikpistole, Medkit,
Knuppel

Maschinenpistole,
Betaubungsschlagstock,
Schwert

+6 Sturmgewehr, Katana

Drogenpaket oder die Baby-Teufelsratte zu ver-
stecken, ist eine Vergleichende Probe gegen die
Fingerfertigkeit + Geschicklichkeit [Korperlich] des
Charakters erforderlich.

HUSRUESTUNG

Hier ist also die beste Auswahl aus Street Samurai,
Bodyline, Merx Magica, dem Laden an der 80sten
und Redmond und von den besten Matrixkatalogen,
Schiebern und Taliskramern.

MAHKAMPFLIARFFEN

Waffen flr den Einsatz von Angesicht zu Ange-
sicht. Siehe auch Nahkampf. SR5, S. 187, und
Nahkampfwaffen, SR5, S. 424.

Betaubungsschlagstock: Der , Aufstandsbe-
kédmpfungsapparat® der Wahl der Lone-Star-Bullen.
Diese Walffe verursacht Elektrizitdtsschaden (SR5,
S. 173).

Hellebarde: Eine Klinge an einem langen Stab
deutet auf eine von zwei Alternativen hin: Der Trager
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ist entweder ein Troll, dem es egal ist, was die Leute
denken, oder kein Troll, kann die Leute aber trotz-
dem auf zwei Meter Entfernung aufschneiden.

Kampfaxt: Wenn euer Lieblingsspruch ,Verpiss
dich!” ist, ist diese zweihandige, lasergeschliffene
Axt genau das Richtige.

Katana: Das zweihandige .Samuraischwert®.
Kennzeichen eines wahren StraBensamurais. Oder
Posers. Jedenfalls ist es eine todliche Waffe.

Kniippel: Die Waffe, nach der die Fertigkeit
benannt wurde. Ihre Spielwerte stehen fiir eine
Reihe von Gegenstianden, wie etwa Axtgriffe,
Baseballschlager, Schraubenschlissel, Brechstangen,
Montiereisen oder Latten mit rostigen Nageln darin.
Ein Preis ist ebenfalls angegeben, aber es nicht
besonders schwer, kostenlos einen Kniippel zu
finden, wenn man weiB, wo man suchen muss.

Messer: Perfekt zum Schneiden von Seilen,
Stoff, Essen und Gangern.

Monofilamentpeitsche: Der einziehbare Faden
ist nicht wirklich monomolekular, aber beinahe. Das
Gewicht am Ende des Fadens macht diese Waffe
gefahrlich. Bei einem Patzer kann sich das Ding an
etwas in der Nahe verfangen. Bei einem Kritischen
Patzer schldgt der Faden zurlick und verursacht den
Schaden der Peitsche beim Benutzer.

Monofilamentschwert: Diese hibsche
Neuentwicklung von Ares America vereint die todli-
che Schérfe von Monofilament mit der Stilsicherheit
eines Schwertes.

Schockhandschuh: Zugreifen und Stromschlige
verteilen. Jeder Handschuh hat acht Aufladungen,
und das Wiederaufladen dauert eine Stunde.

Schwert: Der scharfe Teil gehort ins Ziel, dass
hoffentlich schreit und blutet.

Stab: Beliebt bei Zauberern, Leuten, die wie
Zauberer aussehen, Leuten, die gern Zauberer

NAHKAMPFLIAFFEN

'WAFFE PRAZISION REICHWEITE
Betaubungsschlagstock 4 1
Hellebarde 3
Kampfaxt 2
Katana

Knuppel

Messer

Monofilamentpeitsche

Monofilamentschwert 6
Schockhandschuh Korperlich

Schwert 6

Stab

Uberlebensmesser

6
Totschlager 5
5
4

Unterarmschnappklingen

--bg%;6-

waéren, und Leuten, die andere Leute gern mit
Stocken schlagen.

Totschlager: Dies ist ein kleiner, federnder
Knippel oder ein flaches Stiick Eisen in einem flexib-
len Ledertiberzug. Er ist speziell auf gute Tarnbarkeit
ausgerichtet (Tarnmodifikator -2).

iiberlebensmesser: In diesem Messer sind ein
winziger Kompass, ein Feuerzeug, ein Leuchtstab
und eine (wiederbefiillbare) Halterung fir ein
Trauma-Patch enthalten.

Unterarmschnappklingen: Stilvoll wie
Cybersporne, aber ohne die nétigen Operationen.
Diese Klingen kénnen mit einer Geste (als Einfache
Handlung) ein- und ausgefahren werden.

PROJEKTIL- UND WURFLIAFFEN

Wie Feuerwaffen, aber leiser. Siehe SR5, S. 182, wie
man Leute mit Projektil- und Wurfwaffen umlegt.

Armbrust: Es gibt sie in drei Ausfihrungen:
leicht (Aual), mittel (AUA!) und schwer (argh ...
rochel). Jede braucht zum Nachladen eine Handlung
Waffe Bereitmachen.

Bogen: Pfeil einlegen, spannen, schiefen,
Nadelkissen erzeugen. Bei Bedarf wiederholen.
Bogen des Jahres 2050 folgen denselben Regeln wie
die des Jahres 2075 (SR5, S. 185).

Shuriken: Klein, scharf, leicht zu verbergen
und sehr stilsicher. Mit einer Handlung Waffe
Bereitmachen konnen (Geschicklichkeit + 2, abge-
rundet) Shuriken bereitgemacht werden.

Wurfmesser: Ideal flir Scharfschitzen in der
Kneipenschlagerei. Mit einer Handlung Waffe
Bereitmachen konnen (Geschicklichkeit + 2, abge-
rundet) Wurfmesser bereitgemacht werden.

SCHADEN DK  VERFUGBARKEIT

9G(e)
(STR + 3)K
(STR + 5)K
(STR + 3)K
(STR + 3)K
(STR + 1)K

12K
(STR + 3)K

8G(e)
(STR + 3)K
(STR + 3)K
(STR + 2)K
(STR + 2)K
(STR + 2)K

PREIS
750 ¥

1.000 ¥
4.000 ¥
1.000 ¥
30¥
10 ¥
10.000 ¥
3.500 ¥
550 ¥
500 ¥
100 ¥
30¥
100 ¥
200 ¥




FEUERLUIAFFEN

Ohne Waffe kann man nicht schiefen. Alle Feuer-
waffen kénnen entweder normale oder hiilsenlose
Munition verfeuern. Diese Munitionssorten sind
zwischen den beiden Waffenarten nicht austausch-
bar. Heutzutage schieffen die meisten Runner
hilsenlos (damit vermeidet man Spuren). Alle
Feuerwaffen verfligen lber eingebaute digitale
Munitionsanzeigen.

Die Regeln fir Feuerwaffen finden Sie in SR5 ab
Seite 180.

Taser

Taser werden mit der Fertigkeit Pistolen abgefeuert.

Defiance Super Shock: Die meisten Polizei-
truppen Nordamerikas benutzen diesen doppel-
laufigen Flachleger. Er verfligt GUber ein integrier-
tes Zielfernrohr mit Restlichtverstarkung. Das
Standardmodell verfeuert einen Pfeil, an dem
ein zehn Meter langer Draht hangt. Durch diesen
Draht wird elektrischer Strom ins Ziel gelenkt. Eine
andere Variante dieser Waffe verschief8t Pfeile mit
Batterien von hoher Kapazitit. Die Pfeile entladen
sich beim Einschlag und betduben das Ziel. Siehe
Elektrizitdtsschaden, SR5, S. 173.

Holdout-Pistolen

Diese Pistolen haben einen Tarnmodifikator von -4
und werden mit der Fertigkeit Pistolen abgefeuert.

PROJEKTIL- UND LUURFWAFFEN

'WAFFE PRAZISION SCHADEN
Armbrust, leicht 7 5K
Armbrust, mittel 6 7K
Armbrust, schwer 5 10K
Bolzen - -
Bogen 6 (Stufe + 2)K
Pfeil - -
Shuriken Korperlich (STR + 1)K
Wurfmesser Korperlich {(STR + 1)K

DK VERFUIGBARKEIT PREIS

-1 2 300 ¥

-2 AE 500 ¥

-3 8E 1.000 ¥

- 2 5¥%

-{Stufe + 4) Stufe Stufe x 100 ¥

- Stufe Stufe x 2 ¥
-1 AE 25 ¥

-1 AE 25 ¥
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TASER

'WAFFE PRAZISION SCHADEN DK MODUS RK MUNITION VERFUGBARKEIT PREIS
Defiance Super

4 -5 HM - 4{m) 3E 1.000 ¥
Shock

PRAZISION SCHADEN DK MODUS RK MUNITION VERF. PREIS
Streetline Special 4 6K - - 6(s) 4AE 100 ¥

Tiffani Self-Defender 4 6K 4(s) 2E 450 ¥
Walther Palm Pistol 4 7K 2(k) 3E 200 ¥

PRAZISION SCHADEN DK MODUS RK MUNITION VERF PREIS
Ares Light Fire 70 7 GK - HM - 16{s) 475 ¥

Beretta 200ST 6K - HM/SM* 20(s) 750 ¥
Beretta Modell 101T 6K - HM 12(s) 350 ¥

Fichetti Security 500
Fichetti Security 500a

7K = HM (1) 10(s) 400 ¥
7K ~ HM (1) 22(s) 450 ¥

6
6
Colt America L36 7 7K - HM 11(s) 350 ¥
6
6

* Salvenmodus mit dieser Waffe benétigt eine Komplexe Handlung.

PRAZISION SCHADEN DK MODUS RK MUNITION VERFUG. PREIS
Ares Crusader MP 6 5 7K - HM/SM 2 40(s) 5V 950 ¥

Ceska Black Scorpion 5 6K - HM/SM (1) 35(s) 5V 850 ¥
|

verbergen, leicht verfligbar, aber nicht besonders Beretta 200ST: Die Seitenwaffe der Wahl fur
verldsslich. Die Lieblingswarffe erfolgreicher Squatter ~ Stadt- und Militarpolizei. Sie kann im Salvenmodus
und erfolgloser Ganger. schieen, was eine Komplexe Handlung erfordert.
Tiffani Self-Defender: Eine kompakte Pistole, AuBerdem hat sie eine abnehmbare Schulterstiitze.
passend zum Kleinwagen. Glatt, stylish und klassisch. Beretta Modell 101T: Wenn man tote
Walther Palm Pistol: Elegant und européisch.  Sicherheitsleute filzt, findet man haufig diese Waffe.
Ihre Ubereinander angeordneten Laufe konnen Colt America L36: Diese Pistole ist bei sicher-
gleichzeitig abgefeuert werden. Dies erzeugt 1  heitsbewussten Sararimdnnern wegen ihrer
Punkt mehr RiickstoB, dafir steigt der Schadenscode  Verlasslichkeit und Verfligbarkeit besonders beliebt.
um +1, Fichetti Security 500: Diese Waffe wurde fir
leichte Sicherheitsarbeit entwickelt. Sie hat ein
10-Schuss-Magazin, ein groBeres 22-Schuss-

Leichte Pistolen Magazin und eine abnehmbare Schulterstiitze.

Diese Pistolen haben einen Tarnmodifikator von -2

'ﬁ und werden mit der Fertigkeit Pistolen abgefeuert. Automatikpistolen

Ares Light Fire 70: Diese Waffe ist etwas kleiner  Automatikpistolen haben einen Tarnmodifikator von
als andere ihrer Klasse (Tarnmodifikator -3), also  +2 und werden mit der Fertigkeit Schnellfeuerwaffen
ideal, wenn eine Holdout-Pistole zu schwach ist. abgefeuert.
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SCHWERE PISTOLEN

'WAFFE
Ares Predator 5

PRAZISION SCHADEN
8K

OK(f)
Browning Max-Power 8K
Colt Manhunter 7K
OK(f)
9K

Ares Viper

Remington Roomsweeper
Ruger Super Warhawk

MASCHINENPISTOLEN

'WAFFE PRAZISION SCHADEN DK
AK-97 Karabiner 5(6) 7K -
Beretta Modell 70 6 7K -
HK227 5(6) 7K -
[Ingram Smartgun 4(6) 8K

Uzi Il 7K

PRAZISION SCHADEN DK
5 10K -2

10K -2

wie Granate

9K -2

wie Granate

10K -2

Granatwerfer
Colt M22A2

Granatwerfer
FN HAR
Steyr AUG-CSL

MP 7K
8K
9K
10K

Karabiner
Sturmgewehr
LMG

DK

HM/SM/AM (1)

HM/SM/AM (1)

wie Granate

wie Granate

MODUS RK MUNITION VERF.
-1 HM = 15(s) 4E
+4  HM/SM - 30(s) S5E
HM = 10(s) 3E
HM 16(s) AE
HM 8(m) 4E
EM 6(tr)

PREIS
450 ¥
600 ¥
450 ¥
300 ¥
300 ¥
300 ¥

MODUS RK  MUNITION VERF.
30(s) 5V
35(s) 5V
28(s) 4V
32(s) 4V

24(s) 4V

PREIS
800 ¥

900 ¥
1.500 ¥
950 ¥
600 ¥

SM/AM =

SM/AM 2(3)
SM (1)

MODUS RK
HM/SM/AM =
HM/SM/AM

EM
HM/SM/AM
EM
HM/SM/AM

MUNITION VERF.
22(s) 3V 500 ¥

22(s) 6V 2500 ¥
6(m) - -
40(s) 4V 1.600 ¥
6(m) - -
20(s) 4V 1.200 ¥
10V 4.500%¥
40(s) = =
40(s) = =
40(s) - -
40(s) = =

PREIS

HM/SM 1
HM/SM 1
HM/SM/AM 1
HM/SM/AM 1

Ares Crusader MP 6: Diese Waffe hat ein inte-
griertes Gasventilsystem 2 und ein vergrofiertes
Magazin; also schiet, was das Rohr hergibt.

Ceska Black Scorpion: Diese tschechische
Walffe ist pures Gold auf der StraBe. Sie hat nicht
so viel Zusatzausstattung wie die Crusader, ist aber
meist billiger zu haben. Die Scorpion verflgt Gber
eine einklappbare Schulterstiitze.

Schwere Pistolen

Schwere Pistolen werden mit der Fertigkeit Pistolen
abgefeuert.

Ares Predator: Die Miindung der Ares Predator
ist seit einer Ewigkeit die Visitenkarte eines
Runners. Thre Popularitat, die auf ihren Preis, ihre

Durchschlagskraft und ihr Design gegriindet ist, hat
sie zu fast so einer [kone wie das Katana gemacht.

Ares Viper: Diese Pistole verfeuert Flechette-
munition (bereits im Schadenscode berlcksichtigt).
Sie hat einen eingebauten Schalldampfer, ist also
leiser als ihr Ziel, wenn es getroffen wird.

Browning Max-Power: Browning hat versucht,
eine Waffe herzustellen, die so gut ist wie die
Predator. Heraus kam eine fast identische Waffe.
Freundlicher gesagt: Wenn ihr keine Ares kriegt, ist
die Browning genauso gut.

Colt Manhunter: Von Andrea McBaine {einer
berihmten Kopfgeldjagerin, falls ihr hinterm Mond
lebt) entworfen und fur sie gebaut. Diese Pistole hat
einen integrierten Lasermarkierer.

Remington Roomsweeper: Die andere [kone
unter den schweren Pistolen fir Shadowrunner.
Diese Riesenkanone benutzt die Reichweiten fir
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SCHARFSCHUET ZENGELUEHRE

'WAFIE PRAZISION  SCHADEN DK
Ranger Arms SM-3 8 14K

Remington 750 11K
Remington 950 12K
Ruger 100 11K
Walther MA-2100 12K

PRAZISION SCHADEN DK
Defiance T-250 4 12K(f) +4

Enfield AS-7 4(5) 12K(f) +4
Mossberg CMDT 4 12K(f) +4
Mossberg CMDT/SM 4(6) 12K(f) +4

MUNITION  VERL
6(m) 12V
5(m) 3E
5(m) 3E
5(m) 3E
10(m) 12v

PREIS
4.000 ¥

600 ¥

800 ¥

1.300 ¥
6.500 ¥

MODUS RK  MUNITION VERF.
HM = 5(m) 3E

HM/SM - 10(s) oder 24(t) 8E
HM/SM - 8(s) 8V
HM/SM - 8(s) 12V

PREIS
750 ¥

1.000 ¥
1.500 ¥
1.900 ¥

Schwere Pistolen, aber die Regeln {(und Munition)
fur Schrotflinten (SR5, S. 182). Auf die Frage, ob die
Roomsweeper auch fiir Vollkugeln zu bekommen
sei, hat Remington nur mit einem Kichern reagiert.
Ruger Super Warhawk: Diese Waffe kann nicht
mit einem Schalldimpfer nachgeristet werden.
Erstens, weil sie ein Revolver ist, und zweitens, weil
niemand einen Super Warhawk kauft, um leise zu sein.

Maschinenpistolen

Maschinenpistolen werden mit der Fertigkeit
Schnellfeuerwaffen abgefeuert.

AK-97 Karabiner: Die Baby-AK-97 ist wie ihre
Mami, aber mit kirzerem Lauf und ausklappbarer
Schulterstutze.

Beretta Modell 70: Ihr Bullpup-Design sowie
der integrierte Lasermarkierer und Schalldampfer
machen diese kompalkte, kraftige Waffe ideal fir
Geheimoperationen.

Heckler & Koch HK227: Wenn man unter
automatischem Feuer der Konzerne liegt, kommt
es wahrscheinlich aus einer HK227. Warum
also nicht mit gleicher Miinze zurickzahlen?
Diese Maschinenpistole hat eine ausziehbare
Schulterstiitze, einen integrierten Lasermarkierer
und ein Gasventilsystem 2.

Ingram Smartgun: Die erste Maschinenpistole
mit integriertem Smartgunsystem verfigt auch
uber ein Gasventilsystem 2 und eine ausklappbare
Schulterstlitze.

Uzi III: Die berihmte Uzi ist Geschichte, aber
Fabrique Nationale hat die beliebte Serie fortgesetzt
und um einen integrierten Lasermarkierer und eine
ausklappbare Schulterstiitze erweitert.
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Sturmgewehre

Sturmgewehre haben einen Tarnmodifikator von +6
und werden mit der Fertigkeit Schnellfeuerwaffen
abgefeuert.

AK-97: Urspriinglich eine russische Waffe, die
inzwischen weltweit verbreitet ist. Sehr vielseitig, als
Karabiner erhaltlich (siehe Maschinenpistolen) oder
als AK-98 mit integriertem Minigranatwerfer unter
dem Lauf {fur 2.500 ¥).

Colt M22A2: Diese gilinstige Waffe hat ein ein-
gebautes Zielfernrohr mit Sichtvergrofierung, einen
Granatwerfer unter dem Lauf und ein Gasventilsystem
2, damit man mehr Blei ins Ziel pumpen kann.

FN HAR: Bei Konzern-Sicherheitsleuten gehen
diese Waffen weg wie geschnitten Brot. Wenn man
zu den wenigen Gliicklichen gehért, die vorbestellt
haben, bekommt man auch ein signiertes Poster von
Irma Crackshot. Dazu gibt es (an der Waffe, nicht
auf dem Poster) eine ausklappbare Schulterstiitze,
ein Gasventilsystem 2 und einen integrierten
Lasermarkierer.

Steyr AUG-CSL: Vier Waffen in einer! Man weiB,
dass es eine gute Waffe ist: 700.000 Konfoderierte
kénnen nicht irren. Sie kann in weniger als
einer Minute zu einer Maschinenpistole, einem
Sturmgehwehr, einem Karabiner {Sportgewehr) oder
einem leichten Maschinengewehr umgebaut werden.
Und alles zusammen hat Platz in einem grofen Koffer.
Alle Laufe haben ein integriertes Gasventilsystem 1.

Scharfschiitzengewehre

Scharfschiitzengewehre werden mit der Fertigkeit
Gewehre abgefeuert. Feuerwaffenfans werden




II. QOO

SCHWERE LJAFFEN

'WAFFE
ArmTech
MGL-12

GE Vindicator
Minigun

PRAZISION SCHADEN DK

wie wie
4 HM -
Granate Granate

ART
Granat-
werfer

MODUS RK MUNITION VERF. PREIS

12(s) 6V 2.200¥

LMG 9K -2 AM* 100(gurt) 24V 2500¥%

50(s) oder
2
) 100(gurt) oV

50(s) oder
100(gurt)
50(s) oder
100(gurt)

Ingram Valiant LMG 9K -2 SM/AM 1.500 ¥

FN-MAG 5 MMG 10K AM 18V 3.200%¥

Stoner-Ares

M107 SMG

12K AM 18V 5.200%

Sturm-
kanone

Panther

-6 22(s) 16V 5.500 ¥

Sturmkanone
wie
Rakete

wie
Rakete

Raketen-
werfer

Aztechnology

1 1
Striker v) 6V

1.000 ¥

wie
Rakete
* Die Feuerrate betrdgt 15 Schuss pro Komplexer Handlung statt 10.

wie
Rakete

Einmal- Raketen-

EM = 1{v) 12V 500 ¥

raketenwerfer werfer

die Ersten sein, die einem erzadhlen, dass Sport-
und Jagdgewehre technisch gesehen keine
Scharfschiitzengewehre sind, aber von ihren
Spielwerten her sind sie dhnlich genug, dass sie hier
statt in einem eigenen Abschnitt aufgefihrt werden.

Ranger Arms SM-3: Dieses Gewehr verflgt
Uber einen Schalldéampfer sowie ein Zielfernrohr mit
Sichtvergroferung und entweder Infrarotsicht oder
Restlichtverstarkung. Der reisende Attentater kann
es zerlegen und im Aktenkoffer mithehmen. Das
Zusammen- oder Auseinanderbauen erfordert eine
Ausgedehnte Probe auf Gewehre + Logik [Geistig]
(6, Komplexe Handlung). Das SM-3 ist zwar tédlich,
aber auch empfindlich. Am Ende jeder Kampfrunde,
in der die Waffe in einem Feuergefecht benutzt
wird, in dem sich der Schitze mit der Waffe schnell
bewegen muss, wird die Prazision des Gewehrs
um 1 gesenkt (bis zu einem Minimum von 3). Falls
das Gewehr im Kampf als Nahkampfwaffe oder zur
Verteidigung gegen einen Nahkampfangriff benutzt
wird, wird die Prazision um 2 gesenkt (wieder bis zu
einem Minimum von 3). Durch eine Rekalibrierung
der Waffe (was eine Stunde dauert) wird ihre nor-
male Prazision wiederhergestellt.

Remington 750: Dieses lange Sportgewehr ist
perfekt zum Ausschalten von Gangern, Drohnen und
manchmal auch zur Jagd. Es verflgt Gber ein aufmon-
tiertes Zielfernrohr mit SichtvergréBerung und kann
kein Unterlaufzubehor aufnehmen.

Remington 950: GrofRer und lauter als die
kleine Schwester, ansonsten aber identisch mit der
Remington 750.

Ruger 100: Dieses Sportgewehr ist mit einem
Schaft aus Holz statt Plastik ausgestattet, was es
belastbarer als andere Sportgewehre macht. Es hat ein

eingebautes Zielfernrohr mit Sichtvergroferung und
eine starre Schulterstiitze mit Schockpolster.
Walther MA-2100: In der CAS ist dies das
beliebteste Scharfschitzengewehr. Es ist stabiler als
die meisten anderen Scharfschitzengewehre, daher
sinkt seine Prazision nur, wenn es im Nahkampf
eingesetzt wird (s. Ranger Arms SM-3). Auerdem
verflgt es Uber ein eingebautes Smartgunsystem.

Schrotflinten

Schrotflinten haben einen Tarnmodifikator von +6
und werden mit der Fertigkeit Gewehre abgefeuert.
Alle Schrotflinten verfeuern Flechettemunition.

Defiance T-250: Diese kurzlaufige Schrotflinte
hat einen Tarnmodifikator von nur +3, verwendet
dafur aber die Reichweiten von Schweren Pistolen.
Sie kann kein laufmontiertes Zubehor aufnehmen.

Enfield AS-7: Nichts bringt gewaltige Feuerkraft
so deutlich zum Ausdruck wie zehn Kilo Blei, die mit
Uberschallgeschwindigkeit in kleinen Kiigelchen
durch die Luft fliegen. Diese Waffe verfligt auer-
dem Uber einen integrierten Lasermarkierer und eine
enorm grofle Munitionstrommel.

Mossberg CMDT: Die Enfield verwistet die
StraBe nicht schnell genug? Nehmt diese Flinte. Es
gibt sie in Standardversion oder als Version ,/SM*
mit integriertem Smartgunsystem.

Schwere Waffen

Schwere Waffen werden mit der Fertigkeit Schwere
Waffen abgefeuert. Wenn ihr eine verstecken wollt,
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RIS

SPEZIELLE LJAFFEN

‘WAFFE
Ares MP Laser

Narcoject™-Pistole

Narcoject™-Gewehr

PRAZISION SCHADEN DK MODUS RK MUNITION VERE. PREIS

7
5
6

7K
wie Toxin

wie Toxin

-10

- 20(bat) Viel Glick!  2.500.000 ¥
HM - 5(s) G6E 600 ¥
HM = 10(s) 8E 1.700 ¥

versucht es im Kofferraum; wenn ihr sie tragt, funk-
tioniert das nicht.

ArmTech MGL-12: Warum sollte man ,Ich hasse
dich® sagen, wenn man auch ,Fump! Fump!“ sagen
kann? Dieser Granatwerfer kann kein laufmontiertes
Zubehor aufnehmen.

GE Vindicator Minigun: Dieses leichte
Maschinengewehr hat sechs rotierende Laufe fiir
bessere Kihlung bei enormer Kadenz. Wegen der
enormen Feuergeschwindigkeit verschieBt diese
Waffe in einer Komplexen Handlung 15 Schuss statt
der Ublichen 10. Wenn man laufmontiertes Zubehor
kaufen will, muss man es sechsmal erwerben!

Ingram Valiant: So wie ihr ist auch dieses leichte
Maschinengewehr fir alle Félle geriistet. Es hat ein
Hiiftpolstersystem und ein Gasventilsystem 2.

FN-MAG 5: Eine Waffe, die oft auf Gelande-
wagen, Kommandotirmen und ,Lieferwagen” mon-
tiert wird. Sie hat einen integrierten Lasermarkierer
und ein Gasventilsystem 2.

Stoner-Ares M107: Mit vollem Namen heil3t es
Stoner-Ares M 107 General Purpose Heavy Machine
Gun - Freunde nennen es kurz ,,107“. Die Waffe ver-
figt Gber einen integrierten Lasermarkierer und ein
Gasventilsystem 3.

Panther Sturmkanone: Diese Mini-Panzer-
kanone ist mit einem Schultergurt und Huftpolster
zur RickstoRdampfung ausgeristet. Das hilft ein
wenig, aber eben nicht genug, wie die blauen
Flecken an der Hiifte vieler Benutzer zeigen.

Aztechnology Striker: Ein billiges Metallrohr mit
gerade genug Elektronik, damit die geladene Rakete
ihr Ziel finden kann.

Einmalraketenwerfer: Der Raketenwerfer aus
dem braunen Lieferkarton. Wenn ihr den Striker billig
findet, dann seht euch mal dieses Ding an. Es gibt
unter den Herstellern keine groBen Namen, und der
Preis ist dementsprechend.

Spezielle Waffen

Wenn nicht anders angegeben, werden diese
Waffen mit der Fertigkeit Exotische Fernkampfwarffe
abgefeuert.

Ares MP Laser: Endlich ist die Zukunft da! Ares
hat eine Laserwaffe auf den Markt gebracht, und die
Konzern- und Sicherheitstruppen haben echt Mihe,
sie nicht zu kaufen. Sie ist ziemlich teuer und schwer




HALTERUNG
Unter

Ersatzladestreifen -
Lauf
Lauf

Unter

Unter

ZUBEHOR
Dreibein

Gasventilsystem 2
Gasventilsystem 3
Granatwerfer
Gyrostabilisator, Deluxe

Gyrostabilisator,
Standard

Lasermarkierer

Unter

Auf/Unter
Lauf
Schnelllader -

Schalldampfer

Schockpolster -
Smartbrille -
Auf/Unter

Smartgunsystem, intern =

Smartgunsystem, extern

Tarnholster =
Zielfernrohr

Zweibein

VERFUGBARKEIT PREIS
10 600 ¥

2 5¥%
2E 450 ¥
2E 700 ¥
8V 1.700 ¥

4 6.000 ¥

4 2.500¥%

6 500 ¥
oV 500 ¥

2 10 ¥

2 200 ¥

3E 3.000 ¥

AE 600 ¥

(Waffenpreis) ¥

2 100 ¥

3 500 ¥

2 400 ¥

zu finden, aber sie schneidet Panzerung wie Butter
und IST EINE VERDAMMTE LASERWAFFE! Sie besteht
aus einem Geschirr, in dem die Batterien und Wandler
untergebracht sind, und einer damit verbundenen
Pistole, die den eigentlichen Laserstrahl abfeuert.

Narcoject™-Pistole: Manchmal muss eine
Zielperson unvetrletzt bleiben. Also, nicht bescha-
digt. Vielleicht auch nur nicht tot. Dieses kleine Ding
verschieBt Pfeile mit dem patentierten Narcoject™-
Toxin und verwendet die Reichweiten Leichter
Pistolen. Die Narcoject™ ™-Pistole wird mit der
Fertigkeit Pistolen abgefeuert.

Narcoject™-Gewehr: Das ist fast dasselbe
wie die Narcoject™-Pistole, verwendet aber die
Reichweiten von Schrotflinten. Es wird mit der
Fertigkeit Gewehre abgefeuert.

FEUERLUIAFFENZUBEHOER

Jedes Feuerwaffenzubehor belegt eine Halterung
(Aufmontiert, Lauf oder Unterlaufmontiert)
und erhoht den Tarnmodifikator jeweils um +2.
Wenn man also ein Sturmgewehr (bereits +6) mit
Zielfernrohr, Granatwerfer und Gasventil ausristet,
steigt der Tarnmodifikator auf +12. Zubehor, das
keine Halterung braucht (wie etwa Holster), beein-
flusst den Tarnmodifikator nicht.

Dreibein: Ein vergrofertes Zweibein, das
6 Punkte Rickstolkompensation bietet. Sein

Tarnmodifikator betragt ,Oh! Schau mal, ein
Dreibein!*

Ersatzladestreifen: Tja. Ein Magazin. Es passt
nur in die Waffe, fur die es gekauft wurde.

Gasventilsystem: Dieses Laufzubehor blést
Laufgase nach oben ab, um das Aufsteigen des
Laufs zu verhindern. Diese Modifikation ist perma-
nent. Das System gewahrt Riickstofkompensation in
Hoéhe seiner Stufe.

Granatwerfer: Dieses Unterlauf-Zubehor lasst
euch nicht mehr nur Blei, sondern auch Granaten
spucken. Der Granatwerfer schiefft im Einzel-
schussmodus und kann in seinem internen Magazin
bis zu sechs Minigranaten aufnehmen.

Gyrostabilisator: Nattrlich sieht man mit dem
Geschirr aus, als wirde man Lederhosen tragen,
aber das System gewahrt 5 (bei der Deluxe-Version
6) Punkte Rickstoffkompensation und erlaubt es,
die RiickstoBkompensation gegen Bewegungs-
Modifikatoren einzusetzen. Das Anlegen dauert
finf Minuten, das Ablegen (durch Betatigen des
Schnelloffners) eine Komplexe Handlung. Die
daran befestigte Waffe fallt mit zu Boden. Was
den Tarnmodifikator betrifft: Macht euch keine
Gedanken. Das Ding ist ziemlich offensichtlich.

Lasermarkierer: Wenn man den Abzug beriihrt,
wird ein roter (griiner, blauer oder beliebig gefarbter)
Punkt auf das Ziel projiziert. Dadurch wei3 man, wo
ein Treffer einschlagen wird. Lasermarkierer kénnen
aufmontiert oder unter dem Lauf montiert werden
(oder auch beides, wenn ihr das schick findet).
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MUNITIoN

MUNITION PRO 10 SCHUSS SCHADENSMODIFIKATOR DK-MODIFIKATOR  VERFUGBARKEIT

APDS-Munition
Explosivmunition
Flechettemunition
Gelmunition
Injektionspfeile
Standardmunition
Sturmkanonenmunition

Taserpfeile

PREIS
70 ¥

50 ¥

14V
8E/V*
3E/V* 100 ¥
4E/V* 30¥
4E 200 ¥
2E/V* 20¥
10V 450 ¥

GE 50 ¥
* Wie die zu bestiickende Waffe.

Schalldampfer: Ein Schalldampfer reduziert den
Larm und den Mindungsblitz einer Einzelschuss-
oder halbautomatischen Waffe. Dadurch erhalten
Wahrnehmungsproben zum Bemerken des Schusses
einen Wirfelpoolmodifikator von -4.

Schnelllader: Ein Ring mit Lochern am Rand, mit
dem man Revolver schnell nachladen kann {SR5, S.
165).

Schockpolster: Dieses schockabsorbierende
Kissen wird an einer festen Schulterstiitze oder der
Huftstlitze einer Waffe angebracht. Klappbare oder
abnehmbare Stiitzen kénnen nicht damit ausge-
riistet werden. Das Schockpolster gewahrt 1 Punkt
RuckstoBkompensation.

Smartbrille: Von dieser UbergroBen Brille
geht ein Glasfaserkabel aus, das man mit einer
Smartgun verbinden kann. Da solche Brillen kein
Motor-Feedback wie ein echtes Smartlink haben,
gewahren sie nur eine Erhéhung der Prédzision von
+1. Fur jeweils 1.000 ¥ kdonnen solche Brillen mit
Restlichtverstarkung und Infrarotsicht nachgeristet
werden.

Smartgunsystem: Ein internes oder externes
Smartgunsystem, das mit Smartlink oder Smartbrille
zusammenarbeitet. Wer weder Smartlink noch Brille
hat, braucht so etwas nicht.

Tarnholster: Dieses speziell angefertigte Holster
modifiziert den Tarnmodifikator der Waffe darin
(Pistolengrofe oder kleiner) um -2.

Zielfernrohr: Zielfernrohre konnen optisch
oder digital sein. Beide Varianten beinhalten
Sichtvergrofierung. Durch optische Zielfernrohre
kann man Zauber wirken, aber nur digitale
Zielfernrohre kéonnen mit (separat erhaltlichen)
Sichtverstarkungen ausgeristet werden.

Zweibein: Eine zweibeinige Stltze, die unter
dem Lauf zusammengefaltet werden kann. Wenn
das Zweibein auf festem Untergrund steht, erhalt
man beim SchieBen mit der Waffe 2 Punkte
RiickstoRkompensation.

Munition sollte ebenso sorgfaltig ausgesucht
werden wie Schuhe. In beiden Fillen wird das Leben
leichter, und man flihlt sich wohler.

Munition wird fiir einen Waffentyp gekauft. Also
kann man Munition flir eine leichte Pistole in allen
leichten Pistolen benutzen, aber nicht in schweren
Pistolen.

APDS-Munition: Niemand nennt sie mehr
Armor-Piercing Discarding Sabot, aber genau das
ist sie. Bei einem Treffer schlagt das dichtere innere
Projektil durch Panzerung, Barrieren oder auch Trolle.

Explosivmunition: Diese Kugeln sind winzige
Granaten mit Aufschlagziinder. Sie haben die
Tendenz, bei Kritischen Patzern in der Waffe zu
explodieren, und sind sehr empfindlich fiir Feuer
und elektrische Angtiffe, sind aber sonst vollig sicher
{zumindest fir den Schuitzen).

Flechettemunition: Diese Kugeln - ob Schrot
oder zerbrechliche Vollkugeln - richten bei ungepan-
zerten Zielen enormen Schaden an und sind sogar
fir Gepanzerte gefahrlich.

Gelmunition: Manchmal will man das Ziel
nicht téten, und dafiir ist diese Aufstands-
bekampfungsmunition perfekt. Die Waffe verur-
sacht Geistigen statt Korperlichen Schaden, funk-
tioniert aber ansonsten normal. Auch fir unwillige
Extraktionsziele geeignet.




CHADOWRLNC!

ANATEN

TYP SCHADEN SPRENGWIRKUNG  VERFUGBARKEIT PREIS
Schockgranate 10G 10 m Radius 5V 30¥

Defensivgranate 16K -2/m 4v 45 ¥
Offensivgranate 18K({f) -1/m 4V 35 ¥
Rauchgranate - 10 m Radius 3E 30 ¥

Minigranate wie Granate wie Granate wie Granate 8V 60 ¥

SCHADEN DK SPRENGWIRKUNG  VERFUIGBARKEIT PREIS
Anti-Personenrakete 23K(f) 5 -1/m 8V 1.000 ¥

Anti-Fahrzeugrakete 24K -4/-10* -4/m 8V 2.000 ¥
Hochexplosivrakete 21K -2 -2/m 8V 1.500 ¥

*Anti-Fahrzeugraketen haben DK -4 gegen Personen, -10 gegen Fahrzeuge

|
ENKRAKETEN

TYP SCHADEN DK SPRENGWIRKUNG  VERFUGBARKEIT PREIS

wie Rakete  wie Rakete wie Rakete wie Rakete +4 +{Sensorstufe x 500) ¥

SPREMGSTOFFE

SPRENGSTOFF PRO KILO VERFUGBARKEIT PREIS
Kommerziell 6E 60 ¥

Plastik, C-6 6 8V 80 ¥

Plastik, C-12 12 200 ¥
ZUBEHOR VERFUIGBARKEIT PREIS
Funkziinder AE 250 ¥

Zeitzinder AE 100 ¥
|

Injektionspfeile: Fir die Narcoject™-Waffen. Zeitzinder und eine Sprengladung. Man kann den
Toxin wird separat verkauft. Zeitziinder auf eine Zeit zwischen zwei Sekunden und
Standardmunition: Stinknormale Bleimunition.  zwei Minuten einstellen (Einfache Handlung). Diese
Flr den Alltagsgebrauch. Granaten gibt es in zwei Arten: nichtaerodynamische,
Sturmkanonenmunition: Auch Sturmkanonen  die rund oder zylindrisch sind, und aerodynamische,
brauchen Munition, und das ist, was ihr kauft, wenn  die weiter fliegen sollen (aber auch eine groBere
die Panther Hunger hat. Abweichung haben). Offensiv- oder Splittergranaten
Taserpfeile: Braucht man fur Taser. explodieren in einer Wolke von Splittern. Defensiv-
oder Sprenggranaten wirken durch die Sprengung
AN cNES | BENECTA und verteilen Splitter in einem kleineren Umkreis.
UI\HI IH IE [ t K RHKE l PI\E ll.'ls | UFF Schockgranaten haben die geringste Splitterwirkung
und betduben durch Explosionsdruck. Rauchgranaten

Vertreibt garantiert die Langeweile am Freitagabend.  vernebeln einen Bereich mit zehn Metern Radius.
Minigranaten: Die sind fir den Granatwerfer
Handgranaten: Handgranaten sind fir das gedacht. Alle Typen kosten gleich viel und haben

Werfen mit der Hand gedacht. Sie enthalten einen  dieselbe Verflgbarkeit.




KLEIDUNG UND PRNZERUNG

GEGENSTAND
Formangepasste Panzerung, Hemd

Formangepasste Panzerung, Halbkérper
Formangepasste Panzerung, Ganzkorper
Gefltterter Mantel

Helm

Kleidung, gewséhnlich

Kleidung, gut

Kleidung, Tres Chic

Kunstlederkleidung

Lederkleidung

Panzerjacke

Panzerkleidung

Panzerweste

Schwere Panzerung, Vollkorper

Schwere Panzerung, Teilpanzer

{Lenk-)Raketen: Raketen werden aus Rake-
tenwerfern abgefeuert und bohren sich in das nachste
Hindernis auf ihrem Weg. Lenkraketen hingegen
haben Zielsuchsysteme (SR5, S. 183). Anti-Fahrzeug-
Versionen wirken groBartig gegen Fahrzeuge und
Barrieren. Fur ein wenig StraBenreinigung eignen sich
Anti-Personen-Raketen mit groBer Splitterwirkung.
Hochexplosivraketen sind eher als Allrounder
geeignet.

Sprengstoff: Sachen, die bumm machen.
Moderne Sprengstoffe sind formbar und sogar ein
bisschen klebrig und explodieren nach den nor-
malen Sprengstoffregeln (SR5, S. 438). Funkziinder
haben eine Reichweite von etwa einem halben
Kilometer.

Kleider machen Leute, und Panzerung macht
Shadowrunner. Panzerung hilft dabei, sein Inneres
drinnen zu behalten und Treffer, die einen téten
kénnen, in Treffer zu verwandeln, die nur noch ziem-
lich wehtun. Regeln zu Panzerung finden sich in SR5
auf Seite 171.

Formangepasste Korperpanzerung: Gepan-
zerte Unterwasche! Was kommt als Nachstes?
Diese Panzerung wird einfach zum Panzerungswert
addiert. Es gibt sie als Hemd, Halbkorper- und
Ganzkoérperschutz mit Kapuze und Handschuhen.

Gefiitterter Mantel: Dieser gepanzerte Trench-
coat, Duster (oder Kutschermantel, wenn man es
klassisch mag) verbessert den Tarnmodifikator
darunter getragener Ausristung um -2. Und er sieht

PANZERUNGSWERT

+1

VERFUGBARKEIT
3

A
5
2

PREIS
150 ¥

250 ¥
500 ¥
700 ¥
200 ¥
50 ¥
500 ¥
1.000 ¥ und mehr
250 ¥
750 ¥
900 ¥
500 ¥
200 ¥
20.000 ¥
10.000 ¥

ganz exzellent aus, wenn der Wind weht oder man
damit irgendwo hinunterspringt.

Helm: Dieser Kleidungsgegenstand wird zum
Panzerungswert addiert. Die meisten Konzernhelme
haben Logos oder einen ausgefallenen Stil, wie bei
Lone Stars Visierhelm. Naturlich ist man damit alles
andere als heimlich.

Kleidung: Einfache, altmodische Kleidung.
Nirgends stehen Panzerplatten hervor, und nichts
schitzt vor Hochgeschwindigkeitsblei. Dennoch
ist sie eine Waffe der anderen Art, weil das rich-
tige Aussehen manche Wege ebnet (s. Einsatz von
Sozialen Fertigkeiten, SR5, S. 139).

Lederkleidung: Nichts hat so viel Stil wie Leder.
Es sieht nicht nur klasse aus, sondern schutzt auch
ein bisschen besser als normale Kleidung. Und es ist
auch keine Schande, zu Kunstleder zu greifen, wenn
man sich echtes nicht leisten kann.

Panzerjacke: Die meisten Runner halten diese
gepolsterten und plattenbewehrten Jacken fur den
besten Kompromiss zwischen Schutz und Stil.

Panzerkleidung: Raffiniert, geschmackvoll
und einigermafen kugelsicher - man erhalt ein
Minimum an Schutz, kann aber auf die StraBe
gehen, ohne auszusehen, als sei man einem
Kriegsfilm entsprungen.

Panzerweste: Nicht so schitzend wie die Jacke,
aber vielseitiger. Man kann sie unter der Kleidung
tragen, auch wenn man damit etwas unfoérmig
wirkt.

Schwere Panzerung: Diese auffillige, martia-
lische Ristung ist sowohl einschichternd als auch
schiitzend. Teilpanzerungen bedecken Torso und
Gelenke, Vollkorperpanzerungen den gesamten
Korper vom Kopf bis zu den Zehenspitzen.
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ELEKTROMIK

Seit den 1970ern ist die Elektronikindustrie eine
Wachstumsbranche. Als sie alles mit Elektrogeraten
vollgestopft hatten, begannen sie, Elektronik in
Computer zu packen. Als liberall Computer standen,
fingen sie an, Elektronik auch in menschliche Kérper
zu packen. Aber nur weil die ganze Branche von
seelenlosen, raffgierigen Konzernen dominiert wird,
die alles vernichten, was sich zwischen sie und ihren
Profit stellen kénnte, heifdit das nicht, dass sie einem
nicht den entscheidenden Vorteil auf der Strae
verschaffen kann.

Sichtverstarker

Es gibt Ausriistung, die einen besser sehen lasst; und
es gibt Ausristung, die einen Uberhaupt etwas sehen
lasst.

Fernglas: Oder, wenn man es klassisch mag,
Opernglaser. Sie sind meist digital, sind aber
auch mit optischen Linsen erhaltlich, wenn man
Zauber durch sie wirken will. Sie verfligen Uber
Sichtvergréferung, und die digitalen Versionen
kénnen auch mit Restlichtverstarkung und
Infrarotsicht versehen werden.

Sichtgerat: Sichtgerdate kann man am Kopf
oder auch an einem Helm befestigen. Sie kénnen
Sichtvergrofierung, Restlichtverstiarkung und
Infrarotsicht aufnehmen.

Infrarotsicht: Damit kann man in der Dunkelheit
sehen. Mehr oder weniger. Hauptsachlich sieht man
Hitzemuster. Kurz gesagt: Diese Sichtverstarkung
verleiht Infrarotsicht.

Restlichtverstarkung: Fragt ihr euch, was ein EIf
nachts sieht? Diese Sichtverstarkung verleiht eine
Restlichtverstarkung.

SichtvergroBBerung: Damit kann man bis zur
finfzigfachen VergroBerung heranzoomen. Und
man kann Sichtvergréfierung im Kampf nutzen (SR5,
S. 176).

SICHTVERSTAERKER

GERAT
Fernglas

VERF. PREIS

100 ¥
+250 ¥
+200 ¥
+50 ¥
1.500 ¥
+700 ¥
+500 ¥
+200 ¥

Infrarotsicht
Restlichtverstarkung
SichtvergréBerung
Sichtgerat
Infrarotsicht
Restlichtverstarkung

SichtvergroBerung

Credsticks und IDs

Wer im Jahr 2050 legale Finanztransaktionen durch-
fihren will, braucht einen Credstick. Credsticks
werden auf Seite 156 detailliert beschrieben, aber
hier steht, wie man sie kaufen kann, wenn man einen
braucht.

Beglaubigter Credstick: Heute ist ein beglaubig-
ter Credstick das, was friher Bargeld war. Das Geld
auf ihm ist nicht mit einer bestimmten SIN verknUpft.
Damit kann man perfekt sein Mittagessen im Stuffer
Shack bezahlen oder anonyme Transaktionen durch-
fihren. Die meisten Oberschicht-Laden akzeptieren
allerdings keine beglaubigten Credsticks.

Credstick: Ein einfacher, langweiliger Credstick,
der eine echte, ehrliche SIN enthdilt - oder die SIN
von jemand anderem. Wenn Sie nach besonderen
Credsticks suchen, sehen Sie auf Seite 156 nach.

Gefilschter Credstick: Dieser Credstick enthalt
einige gefdlschte Konten, Kreditauskiinfte und vor
allem eine gefdlschte SIN. Wie man einen gefélsch-
ten Credstick als ID (statt nur flir Zahlungen) verwen-
det, steht in SR5 auf Seite 366.

PREIS
Credstick, beglaubigt 25 ¥

Credstick, Standard 5¥

Stufe x
1.000 ¥

Credstick, gefalscht

(Stufe 1-6) (Stufe x 2)V

Kommunikation

Die Welt hat kein allumfassendes WiFi-System, das
tberallhin reicht. Wenn man jemanden anrufen will,
braucht man die richtige Ausriistung - oder muss
zumindest Zugang dazu haben. Das gilt auch fur
Trideo, Filme und Musik.

Telekom: Eine Kombination aus Telefon, Bild-
telefon, Computer (Aktiver Speicher 1, Speicher-
banke 20 Mp), Trideogerat, Kalender, Spielkonsole
- und das alles in einem praktischen Kasten.
Optionales Zubehér wie Mobilteil, Headset,
Tastatur, Datenport, SimSinn-Anschluss, Drucker und
Getrankehalter ist ebenfalls erhaltlich.

Mobiltelefon: Einfach von unterwegs aus Hoi
sagen. Es gibt sie als Handgelenkversionen, Handys
und Ohrstopsel mit Mikrofon. Die meisten haben
einen Datenport.

Taschensekretar: Eine tragbare Version des
Telekoms, nur ohne die Unterhaltungsfunktionen.

Personal Computer: Deutlich leistungsstarker
(Aktiver Speicher 1, Speicherbanke 30 Mp) als




SPEICHERBANKE VERFUGBARKEIT

Telekom 20
Mobiltelefon -

Taschensekretar 20
Personal Computer 30

Datenlesegerat -

¢
8
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das Telekom, aber bei Weitem nicht so gut wie ein
Cyberdeck.

Datenlesegerat: Damit kann man Daten lesen.
Die beliebteste Form hat einen faltbaren Bildschirm,
aber es gibt auch Trideoprojektoren, einfache
Flachbildschirme, Head-up-Displays fiur Helme (vor
allem bei Konzernsicherheitstruppen), Brillen und
sogar Monokel.

Uberwachung und Sicherheit

Viele Uberwachungsgerite haben eine KleenTac™-
Oberflache, mit der sie an Oberflaichen geklebt und
leicht wieder entfernt werden kénnen. Diese Gerate
haben meist Stufen, die bei Vergleichenden Proben
zwischen Geraten als Wiirfelpools benutzt werden.

Datendecoder: Dieser spezielle Computer passt
in einen Aktenkoffer und kann die Verschlisselung
von Dateien, Datenlibertragungen oder Funk
knacken.

Datenleitungsscanner: Dieses Wunder der
modernen Elektronik kann an eine Datenleitung
gehangt werden und erkennen, ob sie angezapft ist.
Leider nicht, wo sie angezapft ist.

Datenleitungswanze: Wenn man dieses Gerat
in eine Datenleitung hangt, ibertragt es Kopien von
allem, was darin libertragen wird, bis zu 5 Kilometer
weit.,

Datenverschliisselungssystem: Man hangt
das Gerat an ein Kommunikationsgerat oder eine
Datenleitung, und die Kommunikation wird ver-
schlisselt. Am anderen Ende der Leitung braucht
man noch so ein Gerit, um die Ubertragung wieder
zu entschllisseln. Dazu muss man allerdings auch
den Zugangscode mitliefern.

Handschellen: Handschellen, FuBfesseln und
ahnliches gibt es aus Metall, Plastik und fir Trolle
auch aus Densiplast.

Heulboje: Ein kleines Gerédt, das man um den
Knéchel gebunden bekommt, wenn man einen
Sicherheitsbereich besucht. Eine sanfte Stimme
warnt, wenn man sich einem Gebiet nahert, das man
nicht betreten sollte. Wenn man diese Grenze uber-
schreitet, werden die Wachen gerufen. Die Heulboje
hat eine Stufe von 5, um sich gegen Stérungen zu
wehren.
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ID-Scanner: Diese Scanner konnen Finger- und
Handabdricke oder Retinamuster lesen und mit
einer Datenbank abgleichen. Sie werden oft an
Schléssern angebracht, manchmal aber auch an
Computern oder anderen Geraten.

Lasermikrofon: Ein unsichtbarer Laserstrahl wird
vom Gerat aussendet und von festen Oberflachen,
wie etwa einem Fenster, reflektiert. Das Lasermikrofon
kann Vibrationen dieser Oberfliche erkennen und
Gerausche auf der anderen Seite ,horen®.

Magschloss: Dieses elektronische Schloss
braucht zum Offnen einen Zugangscode, eine Karte
oder einen Credstick. AuBerdem kann es mit einem
ID-Scanner verbunden sein. Einige Magschldsser
geben Alarm, wenn an ihnen herumgepfuscht wird.

Magschlossknacker: Wo es Schlosser gibt, gibt
es auch illegale Offnungsmethoden. Dieses elektro-
nische Gerat kann ein Magschloss dazu iberlisten,
sich zu o6ffnen. Das Magschloss ist danach ein wenig
verwirrt, was von Sicherheitsleuten bemerkt werden
kann.

Mikro-Camcorder: Ein Gerdat mit Chip-Steck-
platz, das auch eingestellt werden kann, erst bei
einer Bewegung aufzunehmen. Alles zusammen
ist etwa halb so grof wie ein Kartendeck. Je finf
Sekunden Video benétigen 1 Mp Speicherplatz.

Mikro-Rekorder: Ein Audiogerat von der
GroBe einer Streichholzschachtel mit Chip-
Steckplatz. Es kann eingestellt werden, erst bei
Gerauschentwicklung aufzunehmen. Jede Minute
Audio-Aufnahme benétigt 1 Mp Speicherplatz.

Mikro-Transceiver: Ein Mikrofon mit Funksender
- insgesamt so grof3 wie eine Minze und mit 5
Kilometern Reichweite.

Peilsignal: Das Geridt hat etwa die Grofe
einer Taschenuhr und eine Reichweite von etwa 5
Kilometern. Sein Tarnmodifikator betragt -3 minus
Stufe. Ein Peilsignal der Stufe 3 hatte also einen
Tarnmodifikator von -6.

Pistolenmikrofon: Sieht aus wie eine
Radarschiissel mit Pistolengriff, nimmt aber
Gerdusche auf. Weit entfernte Gespréache konnen
bis zum Zwanzigfachen verstarkt werden.

Signalorter: Ein Geradt von der Grofie einer
Butterbrotdose, das mit abnehmbaren Sensoren
ein Funksignal triangulieren und seine Lage auf
einer Karte angeben kann. AuBerdem kann es auf
Verdacht nach Peilsignalen suchen.




HEBERWACHUNG UND 5

GERAT
Datendecoder
Datenleitungsscanner
Datenleitungswanze
Datenverschlisselungssystem
Handschellen

Metall

Plastik
Heulboje
ID-Scanner

Fingerabdruck

Handabdruck

Retina
Lasermikrofon
Magschloss
Magschlossknacker
Mikro-Camcorder
Mikro-Rekorder
Mikro-Transceiver
Peilsignal
Pistolenmikrofon
Signalorter
Stimmenidentifikator
Stimmmaske
Storsender
Wanzenscanner
White-Noise-Generator

ICHERHEIT

VERFUIGBARKEIT
(Stufe)E
Stufe
Stufe
(Stufe)E

4
4
6

Stufe
Stufe + 1
Stufe + 2

Stufe

Stufe
{Stufe)V

6
6
6

Stufe

Stufe

Stufe

Stufe

(Stufe)E
Stufe)E
Stufe
(Stufe)E

PREIS
Stufe x 10.000 ¥

Stufe x 100 ¥
Stufe x 5.000 ¥
Stufe x 1.000 ¥

50 ¥
20¥
100 ¥

Stufe x 200 ¥
Stufe x 300 ¥
Stufe x 1.000 ¥
Stufe x 1.500 ¥
Stufe x 100 ¥
Stufe x 10.000 ¥
2.500 ¥
1.000 ¥
2500 ¥
Stufe x 200 ¥
Stufe x 1.000 ¥
Stufe x 1.000 ¥
Stufe x 2.000 ¥
Stufe x 3.000 ¥
Stufe x 1.000 ¥
Stufe x 500 ¥
Stufe x 1.500 ¥

Stimmenidentifikator: Dieses Gerdt kann
Stimmmuster aufnehmen und vergleichen. Es kann
auch, mit einer Vergleichenden Probe auf seine Stufe
gegen die Stufe einer Stimmmaske, eine modulierte
Stimme ,demaskieren”. Bei einem Erfolg wird
der Wahrnehmungsmodifikator der Stimmmaske
aufgehoben.

Stimmmaske: Diese kleine Scheibe wird nahe
am Hals befestigt. Sie vibriert und macht dadurch
die Stimme unkenntlich, wobei die Stufe als nega-
tiver Wirfelpoolmodifikator fir das Erkennen der
Stimme angewendet wird.

Storsender: Dieses Gerat stort mit elektromag-
netischen Wellen den Funkverkehr in einem Umkreis
von 100 Metern.

Wanzenscanner: Diese tragbaren Gerate suchen
nach Uberwachungs- und Peilgeriten, die gerade
aktiv senden.

White-Noise-Generator: Ein Gerat, das ein Feld
zufélligen Rauschens erzeugt, wodurch Gerdusche
innerhalb eines Radius von 10 Metern verschleiert
werden. Es kann ein Lauschen mit Audiosensoren,
normalem Hoéren, Laser- und Pistolenmikrofonen
verhindern.

LUERKZEUG

Du willst also die perfekte Waffe bauen. Oder viel-
leicht hat dein Citymaster beim letzten Gefecht
gelitten und muss repariert werden. Oder es
mussen zumindest die Einschusslécher ausgebes-
sert werden, damit du vom Star nicht aufgehalten
wirst. Oder vielleicht willst du nur Kunstschnitzereli
tben. Auf jeden Fall brauchst du Werkzeug,
Chummer.

Werkzeug wird fiir eine bestimmte Fertigkeit
gekauft. Man kann Werkzeug fiir Fahrzeugmechanik
zum Reparieren des Citymasters oder fiir Waffenbau
zum Basteln der perfekten Waffe oder fiir Handwerk
zum Schnitzen kaufen. Vielleicht lasst der Spielleiter
es zu, Werkzeug fir die eine Fertigkeit auch fur
andere Fertigkeiten zu verwenden, aber das muss
zuerst mit ihm besprochen werden.

Werkzeug gibt es in drei Grofenklassen: Eine
Kiste kann leicht transportiert werden und ist oft
bereits fertig gepackt. Einen Laden kann man in einer
Garage oder auf einer groBen Fahrzeugladefliche
einrichten. Eine Werkstatt ist eine grof3e Einrichtung
mit allen groBen Maschinen, die man braucht. Laden

ARSENAL 2050 19

K
=
3
et




T
JJLJ

SHE

VERFUGBARKEIT
5

8
14

PREIS
500 ¥

5.000 ¥
100.000 ¥

Kiste
Laden
Werkstatt

und Werkstatt sind auBerdem mit Ersatzteilen und
Kleinteilen ausgeristet.

EHEMVKALIEN UND DROGEN

Chemie macht das Leben schéner. Wir haben Che-
mikalien fir euch. Und welche fUr eure Gegner.
Wenn die Chemikalie ein Toxin ist, werden Vektor,
Geschwindigkeit, Durchdringung, Kraft und Wirkung
in der Beschreibung angegeben (siehe SR5, S. 410).

Atropin: (Vektor: Injektion, Geschwindigkeit:
sofort, Durchdringung: O, Kraft: 5, Wirkung:
Kérperlicher Schaden, Desorientierung, Ubelkeit)
Diese Chemikalie, die aus Belladonna {,schéne
Frau“) gewonnen wird ist ein Alkaloid (Ubersetzung:
.Kann einem echt den Tag versauen.”). Das Opfer
muss dem Schaden alle 15 Minuten widerstehen, bis
das Atropin neutralisiert ist.

ARUNZDSE

Dikote™: In diesem chemischen Prozess wird
eine Diamantschicht auf eine harte Oberflache
aufgebracht. Man kann damit Gebdude, Fahrzeuge
und sogar Korperpanzerung verstarken. Der
Panzerungswert steigt dadurch um 1. Man kann
sogar Nahkampfwaffen behandeln, was den
Schadenscode um 1 und bei Klingenwaffen auch
den DK-Modifikator um -1 verbessert.

Der Dikote™-Prozess wird nach Flache bezahlt
und in 100-cm?2-Portionen verkauft. Eine Jacke
hat eine Flache von etwa 15.000 cm?, eine volle
Koérperpanzerung 22.500 cm?, ein Mantel etwa
27.500 cm? (multipliziert mit 0,75 fir Zwerge und
1,5 fir Trolle). Ein Katana hat 500 cm? Flache. Zurzeit
gewdhrt das einen guten Vorteil auf der StraBe -
zumindest bis der Patentschutz abgelaufen ist und
jeder damit rumlauft.

DMSO: Dimethylsulfoxid dringt durch die Haut in
den Blutkreislauf ein und dient als Tragersubstrat fir
Substanzen, die darin geldst sind. Man kann damit
also einer anderen Chemikalie den Vektor Kontakt
verleihen (s. SR5, S. 410).

Fugu-5: (Vektor: Einnahme/Injektion, Geschwin-
digkeit: sofort, Durchdringung: O, Kraft: 12, Wirkung:
Korperlicher Schaden) Die verbesserte Version eines
der todlichsten Nervengifte der mundanen Natur.
Beliebt bei Seoulpa-Ringen und Yakuza.

Hyper: (Vektor: Inhalation/Injektion, Geschwin-
digkeit: sofort, Durchdringung: -1, Kraft: 10, Wirkung:




CHEMIKALIEN

CHEMIKALIE
{PRO DOSIS)

Atropin 5V

VERFUIGBARKEIT PREIS

GO0 ¥

1.000 ¥ pro
100 cm?

10 ¥
25 ¥
180 ¥
50 ¥
50 ¥
60 ¥
360 ¥

Dikote™ 4

DMSO 2E
Fugu-5 GE
Hyper 4V
Kamikaze 5E
Narcoject 4E
Neuro-Stun VII 6L
Zyanid 3V

Geistiger Schaden, Hyperasthesie). Dieses Toxin
verwirrt die Sinne. Nach dem Verursachen des
Geistigen Schadens bleibt die Wirkung eine Stunde
lang bestehen (minus 5 Minuten pro Erfolg bei der
Toxinwiderstandsprobe). Solange es wirkt, erleidet
das Opfer Schwindel und Desotientierung, wodurch
es einen Wiirfelpoolmodifikator von -4 auf alle
Proben erleidet. Die Droge verstarkt Schmerzen.
Wenn das Opfer Korperlichen Schaden erleidet,
erleidet es zusatzlich die Halfte des Kérperlichen
Schadens (abgerundet) als Geistigen Schaden.

Kamikaze: (Dauer: 1W6 x 10 Minuten, Wir-
kung: +1 Konstitution, +1 Geschicklichkeit, +2
Stdarke, +1 Willenskraft, +2 Korperliches Limit,
+2W6 Initiativewlrfel, Hohe Schmerztoleranz 3)
Kamikaze ist die beliebteste Kampfdroge bei Sicher-
heitstruppen und Méchtegern-Samurais. Wenn
die Wirkung vergeht, erleidet der Charakter einen
harten Absturz. Er erhalt 1W6 x 10 Minuten lang
einen Wiirfelpoolmodifikator von -1 auf Reaktion
und Willenskraft und erleidet 6 Kastchen Geistigen
Schaden, denen nicht widerstanden werden kann.

Narcoject: (Vektor: Injektion, Geschwindigkeit:
sofort, Durchdringung: O, Kraft: 15, Wirkung:
Geistiger Schaden) Die Werbung behauptet, das hier
sei das sicherste Schlafmittel auf dem Markt. Wenn
aber die Polizei drei oder vier Schuss davon in eine
Menge feuert, schickt sie die Reporter meist vorher
weg.

Neuro-Stun VII: (Vektor: Kontakt/Inhalation,
Geschwindigkeit: 1 Kampfrunde, Durchdringung:
0, Kraft: 10, Wirkung: Desorientierung, Geistiger
Schaden) Dieses Gas wird fir ,sichere® Aufstands-
bekdmpfung benutzt. Militdreinheiten auf dem
Rickzug nutzen eine gefdrbte Version davon als
Rauchgranate. Die Desorientierung erzeugt fir 10
Minuten ab Kontakt einen Wiirfelpoolmodifikator
von -2 auf alle Handlungen der Opfer.

Zyanid: (Vektor: Einnahme/Inhalation/Injektion,
Geschwindigkeit: 1 Minute (eingenommen)

AUSRUSTUNG
Chemoanzug
(Stufe 1-6)

PREIS

Stufe Stufe x 200 ¥

750 ¥
100 ¥

Atemschutzmaske 4
Survival-Kit 2

Superkomprimierte
Soyriegel (10 Tage)

2 30 ¥

oder sofort, Durchdringung: 0, Kraft 8, Wirkung:
Korperlicher Schaden) Ein schnell wirkendes, nach
Mandeln schmeckendes Gift.

JEBERLERE

Hier findet ihr alles, was ihr zum Uberleben im
Sprawl braucht. Oder in der Nahe des Sprawls. Oder
darunter.

Atemschutzmaske: Fir manche Leute ist Atmen
sehr wichtig. Man bekommt eine Maske, die Mund
und Nase bedeckt und durch einen Schlauch mit
einem tragbaren Sauerstofftank verbunden ist. Man
kann sie sogar unter Wasser benutzen.

Chemoanzug: Ein Plastikoverall aus Fiber-
Weave™ mit Handschuhen und einer transparenten
Haube mit Luftfilter zum Schutz vor Chemikalien.
GroBartig fir die unvermeidlichen Gange in die
Kanale. Fir den doppelten Preis kann man eine
modische Designerversion fiir die Nachte des ,ext-
rasauren” Regens haben.

Survival-Kit: Ehrlich gesagt: Wenn man das
braucht, steht einem der Drek schon bis zum
Hals. Wenn man aber Leuchtraketen, ein win-
ziges Schweizer Messer, trockene Soyriegel,
die einen ein paar Tage ungliicklich am Leben
halten, Wasserreinigungstabletten oder eine leere
Wasserflasche braucht, ist dieses Kit genau das
Richtige.

BIGTECH

Es ist einfach so: Ihr seid verwundbar. Wenn ihr zer-
schossen werdet - an wen wollt ihr euch wenden?
Wenn ihr meint, an diesen Abschnitt ... Gratulation,
Chummer. Lest schnell weiter, bevor ihr verblutet.

DocWagon™-Vertrag: Wenn ihr schon vor
dem Erwachen hinter dem Mond gelebt hat, wisst
ihr vielleicht nicht, dass DocWagon™ die groBte
Kranken- und Unfallversicherung der Sechsten
Welt ist. Wenn ihr in einem Gefecht niedergeschos-
sen werdet, kommt das HTR-Team (High Threat
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Response) garantiert, bevor ihr tot seid - oder eure
Angehdrigen bekommen die Halfte der Pramie
ausbezahlt! * Wenn ihr mit ihnen einen Vertrag
schlieBt, wird eine Gewebeprobe genommen {(und
in einem Hochsicherheitslager mit Hitern und
gebundenen Wachgeistern aufbewahrt). Dann
erhaltet ihr ein Armband, das auf einem geschiitz-
ten Kanal ein Peilsignal Ubertragt, wenn man Hilfe
braucht. Dieses Telefon ruft automatisch an, wenn
es merkt, dass man am Rande des Todes ist, oder
das Armband kaputt ist. Ein Goldvertrag beinhaltet
eine Gratis-Wiederbelebung pro Jahr und einen 50%-
Rabatt fir Einsdtze des HTR-Teams. Ein Platinvertrag
umfasst vier Gratis-Wiederbelebungen pro Jahr und
Gratis-Einsdtze des HTR-Teams (ausgenommen
Kompensationszahlungen bei Mitarbeiterverlusten).
Geht nie ohne aus dem Haus!

* Uberlebensgarantie ungiltig in Kampfzonen. Garantie
unglltie bei HTR-Einsdtzen, Nachfragespitzen,
in exterritorialen oder Gebieten mit niedriger
Sicherheitsstufe. Kunde ist fur alle Ausgaben in
Folge von HTR-Einsdtzen verantwartlich, inklusive
Personen- und Gebdudeschaden, Treibstoff, Munition
und Medikamente. Keine Leistungen fir Schaden vaor
Eintritt des Versicherungsschutzes. Reklamationen
mussen schriftlich innerhalb von drei (3) Werktagen ab
dem Vorfall eingebracht werden. Garantie gilt nicht fir
Selbstverletzungen, Verletzungen durch Magie, héhere
Cewalt oder Umweltbedingungen. Keine Garantie fiir
Nichtmetamenschen. Preisaufschlag fur Trolle maglich.
Kunde ist fur Schdden an Cyber- oder Bioware selbst
verantwortlich.

Medkit: Jeder Runner kennt die drei Regeln der
Straf’e, aber die vierte sollte lauten: ,Nehmt ein
Medkit mit.“ Dieses Kit enthdlt medizinische Vorrate
und auch ein Expertensystem, das Diagnosen
erstellen und Behandlungen vorschlagen kann. Das
Medkit addiert +3 zum Limit bei Erste-Hilfe-Proben.
Es muss nach jeder finften Benutzung mit neuen
Vorraten bestuckt werden.

Stabilisierungseinheit: Eine handliche Trage mit
Schutzzelt, die sich zu RucksackgroRe zusammen-
falten lasst. Wenn euer Chummer auf der Schwelle
des Todes ist, kann man die Stabilisierungseinheit
aufbauen und ihn an die integrierten medizini-
schen Miniaturgerate hangen. Solange er sich darin
befindet, wird euer Kumpel nur noch ein Kastchen
Kérperlichen Schaden alle (Konstitution x 10)
Minuten statt alle (Konstitution) Minuten erleiden.
Das Deluxe-Modell verlangert die Zeit sogar auf
(Konstitution) Stunden. Nach jedem Gebrauch muss
das Gerat neu bestickt werden.

Slap-Patches

Slap-Patches sind selbstklebende Pflaster, die etwas
kleiner als eine Handfliche und auf der Unterseite
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GEGENSTAND
DocWagon™-Vertrag

PREIS

5.000 ¥ pro
Jahr

25.000 ¥
pro Jahr
50.000 ¥
pro Jahr
5.000 ¥

Basis

Gold

Platin

HTR-Einsatz

Kompensationszahlung

20.000 ¥

{Mitarbeiterverlust)

8.000 ¥
200 ¥

50 ¥

Wiederbelebung
Medkit
Medkit-Nachfillpack

Stabilisierungseinheit,

Standard 10.000 ¥

Stabilisierungseinheit,

16 20.000 ¥
Deluxe

Vorrate fir
Stabilisierungseinheit

Antidot-Patch (Stufe 1-6)

6 100 ¥

Stufe x 50 ¥
20¥%
Stufe x 25 ¥
Stufe x 20 ¥
400 ¥

6
Chem-Patch 3
Stim-Patch (Stufe 1-6) 2
Tranq-Patch (Stufe 1-10) 4

4

Trauma-Patch

mit DMSO und einem Medikament Uberzogen
sind. Sie werden mit einer Einfachen Handlung auf
die Haut geklebt (oder mit einem erfolgreichen
Nahkampfangriff, wenn der ,Patient” widerspenstig
ist).

Antidot-Patch: Man klebt eines auf, wenn
man vergiftet ist, und es addiert seine Stufe als
Wiirfelpoolbonus zur Toxinwiderstandsprobe.
Im Ork-Untergrund oder bei einem Johnson, der
Getranke ausschenkt, sind sie sehr praktisch.

Chem-Patch: Auf der Unterseite dieses Patches
befindet sich nur DMSO; man kann also eine
beliebige Chemikalie hinzufiigen. Diese ,beliebige
Chemikalie® wird natirlich separat verkauft.

Stim-Patch: Das Stim-Patch ist ein Weckruf
fir den Korper, inklusive seltsamem metallischem
Nachgeschmack. Es entfernt eine Anzahl von
Kastchen Geistigen Schaden in Hohe seiner Stufe.
Diese Wirkung hélt fiir (Stufe x 10) Minuten an -
nach dieser Zeit erleidet der Patient (Stufe + 1)
Geistigen Schaden, dem nicht widerstanden werden
kann {(und der zu diesem Zeitpunkt auch leicht auf
den Korperlichen Zustandsmonitor Uiberlaufen kann).




HERDWARE

GEGENSTAND ESSENZ VERFUGBARKEIT PREIS

Chipbuchse (Stufe 1-4) Stufe x 0,1
Cortexbombe -
Datenbuchse 0,2
Datenschloss 0.2
0,75

0,1 pro 20 Mp

Funkgerat

Headware-Memory

SPEICHERGROSSE
{Stufe x 10) Mp

bis 200 Mp
(Stufe x 3) Mp
(Stufe x 5) Mp

GEGENSTAND
Aktionssoft {Stufe 1-4)

Datensoft
Linguasoft (Stufe 1-4)
Wissenssoft (Stufe 1-4)

Stufe x 2.000 ¥
40.000 ¥
1.000 ¥
1.000 ¥
4.000¥
Mp x 500 ¥
3.700 ¥

VERFUGBARKEIT PREIS

6 Stufe x 1.000 ¥
variabel variabel
5 Stufe x 500 ¥

5 Stufe x 1.500 ¥

Wahrend ein Stim-Patch wirkt, kann der Charakter
sich nicht ausruhen.

Tranq-Patch: Schlafenszeit! Das Ziel ... ah

. der Patient erleidet Geistigen Schaden mit

einem Schadenscode von (Stufe)G, dem nur mit
Konstitution widerstanden werden kann.

Trauma-Patch: Wenn der Patient stirbt, klebt
eines auf, und er darf sofort eine Stabilisierungsprobe
ablegen, bei der er seine Konstitution statt Erste Hilfe
oder Medizin verwendet.

CYBERLUARE

Fir einige Runner handelt es sich hier nicht um
~optionale® Ausristung, weil man ohne sie kaum
konkurrenzfahig ist. Cyberware-Modifikationen
kosten Essenz.

Headware

Diese miniaturisierte Hardware ersetzt Teile des
Schédels (oder Gehirns). Headware vertragt sich
schlecht mit Kritischen Patzern.

Chipbuchse: Diese Headware wird meist
hinter dem Ohr implantiert und hat eine
Anzahl von Steckplatzen gleich ihrer Stufe fur
Talentsofts und Datensofts. AuBerdem hat sie eine
Datenverbindung, mit der man auf alle eingesteck-
ten Chips mental zugreifen kann. Wenn man eine
Aktionssoft nicht nur als Wissensfertigkeit nutzen
will, braucht man auerdem Talentleitungen.

Cortexbombe: Diese explosive Bodytech lasst
man sich selten freiwillig einsetzen. Die Bombe
selbst kann mit Zeitzinder, Funkzinder oder einem
Zinder, der durch bestimmte Handlungen oder
Wahrnehmungen ausgeldst wird, versehen werden.
Cortexbomben konnen auch explodieren, wenn
man daran herumspielt. Wahrend der Operation
zur Entfernung kénnen sie mit einer Probe auf
Kybernetik + Logik [Geistig] (3) entscharft werden.
Wenn die Bombe hochgeht, totet sie den Trager
und verletzt die Umstehenden {Schaden 12K, DK -,
Sprengwirkung -2/m).

Datenbuchse: Die Datenbuchse ist das
Standardgerat fur alle kybernetisch Gesinnten.
Sie wird zur Verbindung mit Geraten, vor allem
Computern und Cyberdecks, benutzt. Man kann sie
auch - statt eines Induktionspolsters - an Smart-
guns anschlieBen, Credsticks damit lesen (oder
Transaktionen mit einem schddelinternen Computer
machen) oder sich mit einem Chummer, der auch
eine Datenbuchse hat, verkabeln und eine private
Unterhaltung flhren.

Datenschloss: Diese Sicherheitseinrichtung
sieht aus wie eine Datenbuchse, speichert aber
Informationen im Headware-Memory so, dass sie
fur den Nutzer unzuganglich sind. Sehr beliebt bei
Geheimkurieren und Spionen.

Funkgerat: Eine einfache Sende- und
Empfangseinrichtung. Man muss sprechen, um sie
zu benutzen, kann das aber auch subvokal tun. Sie
passt in Cyberohren und verbraucht dann 1 Punkt
Kapazitat.

Headware-Memory: Eine schadelinterne
Festplatte, auf der man Programme, Video, Daten,
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Softs und alles andere digital Speicherbare able-
gen kann. Man kann den Inhalt mental sichten
und auch Teile davon kopieren oder loschen. Eine
Datenbuchse ist hilfreich, damit man ohne eine
Operation Daten darauf schreiben oder davon lesen
kann.

Telefon: So lange man in der Stadt (egal
welcher) ist, funktioniert dieses implantierte
Mobiltelefon wunderbar. Man kann normal
oder subvokal damit sprechen. Es kann auch in
Cyberohren eingebaut werden und verbraucht dann
Kapazitat statt Essenz.

Talent- und Datensofts

Talent- und Datensofts des Jahres 2050 sind Zylinder
von der GréRe eines Zigarettenfilters oder Quadrate
in Briefmarkengrofle. Beide Formen passen in
Chipbuchsen.

Aktionssoft: Eine Aktionssoft ist eine Fertigkeit
auf einem Chip. Jede Aktionssoft ist eine separate
Aktionsfertigkeit mit einer bestimmten Stufe. Wenn
man Talentleitungen besitzt, kann man die Fertigkeit
benutzen, als wirde man sie beherrschen. Die
Aktionssoft tiberschreibt das eigene Lernen, des-
halb kann bei Proben auf die Aktionssoft-Fertigkeit
kein Edge eingesetzt werden. Wenn man keine
Talentleitungen hat, funktioniert die Aktionssoft wie
eine Wissenssoft.

Datensoft: Eine Datensoft ist ein Chip, der Daten
enthalt. Auf die Daten kann mit einer Chipbuchse
mental zugegriffen werden. Die meisten guten
Datensofts haben einen Index, der das Finden von
Informationen erleichtert. Der Spielleiter entschei-
det, je nach Seltenheit und Wert der Daten (oder
nach Gutdinken), iber GréRe, Verfligbarkeit und
Kosten einzelner Datensofts. Die Verfligbarkeit der
meisten Datensofts betrdagt 4 bis 8. Ein einzelner
Chip kann bis zu 200 Mp Daten enthalten.

Linguasoft: Das ist eine Wissenssoft, die es
erlaubt, eine Sprache mit der Stufe der Linguasoft zu
sprechen, zu verstehen, zu lesen und zu schreiben.

Wissenssoft: Eine Wissenssoft verleiht, solange
sie in der Chipbuchse steckt, eine Wissensfertigkeit.
Man braucht zur Benutzung keine Talentleitungen;
ansonsten funktioniert sie wie eine Aktionssoft.

Cyberohren

Cyberohren sind offensichtlich erkennbar. Sie
erlauben normales Héren und kénnen bis zu 4
Kapazitdtspunkte an Verbesserungen aufnehmen,
die dabei keine zuséatzliche Essenz kosten.

Audioverstarker: Diese Modifikation lasst einen
leise, weit entfernte oder unauffillige Gerausche
dank bis zu zehnfacher Verstarkung leichter horen.

Dampfer: Diese Modifikation schiitzt vor Hoér-
schaden durch laute Gerdusche, hohe Frequenzen und
Explosionsdruck.

Erweiterte Frequenzen: Man kann Gerausche
hoéren, die auBerhalb des normalen metamenschli-
chen Horbereichs liegen.

Kosmetische Modifikation:
mehr oder weniger aussehen, wie man will. Man
kann sogar Implantate natlrlich aussehen lassen.
Elfenohren sind besonders beliebt. Genauso beliebt
ist es, Leute, die Elfenohren tragen, zu verspotten.

Ohr-Rekorder: Man kann alles, was man hort,
aufnehmen und fir sich selbst wiedergeben. Jede
Minute Audio braucht 1 Mp Speicherplatz. Der Ohr-
Rekorder hat 10 Mp Speicher und kann Audio auch
im Headware-Memory speichern.

Cyberaugen

Cyberaugen verleihen eine perfekte Sicht, sind aber
aus der Ndhe eindeutig zu erkennen. Es gibt sie in
allen Irisformen und GréRen, sogar voll verchromt,
wenn man mehr als metamenschlich wirken will.
Wie Cyberohren kénnen auch Cyberaugen bis
zu 4 Kapazitatspunkte an Verbesserungen ohne
Essenzkosten aufnehmen.

Augenrekorder: Mit dieser Cyberware kann
man Standbilder und Videos (und Trideo, wenn
beide Augen offen sind) von allem aufnehmen, was
man sieht. Die Videos haben keinen Sound, wenn
dieser nicht {(etwa mit einem Ohr-Rekorder) separat
aufgezeichnet wird. Bilder und Videos kénnen Uber
eine Datenbuchse oder einen Steckplatz im Auge
selbst Gbertragen werden. Finf hochaufgeldste
Bilder, fiinf Sekunden Video oder drei Sekunden
Trideo brauchen 1 Mp Speicher. Die Kamera hat
10 Mp Speicher eingebaut, kann aber auch in das
Headware-Memory oder durch eine Datenbuchse in
ein externes Gerat Ubertragen.

Blitzkompensation: Schiitzt vor Modifikatoren
durch blendendes Licht und vor plétzlichen Blitzen.

Displayverbindung: Damit kénnen Daten auf
der Retina oder dem Cyberauge angezeigt werden.

Infrarotsicht: Damit kann man, wie ein Troll
oder Zwerg, Warmemuster sehen.

Kosmetische Modifikation: Man kann die
Augen, statt sie vollstandig zu ersetzen, auch kos-
metisch verdndern lassen. Diesen Verdnderungen
sind kaum Grenzen gesetzt. Man kann die Farbe der
Iris, Farbe und Form von Iris und Pupillen und sogar
die Farbe der Lederhaut beliebig wéhlen. Hiermit
kann man auferdem Cyberaugen wie natiirliche
Augen aussehen lassen.

Restlichtverstirkung: Damit kann man in sehr
schlecht beleuchteter Umgebung, aber nicht in vol-
liger Dunkelheit sehen.

Retinaduplikat: Dadurch wird das Retinamuster
zu einem anderen {(existierenden oder erfundenen).




GEGENSTAND
Cyberohren

ESSENZ

Audioverstarker

Dampfer

Erweiterte Frequenzen
Kosmetische Modifikation
Ohr-Rekorder

GEGENSTAND
Cyberaugen
Augenrekorder
Blitzkompensation
Displayverbindung
Infrarotsicht

Kosmetische Modifikation
Restlichtverstarkung
Retinaduplikat
Sichtvergréferung

KAPAZITAT

KAPAZITAT

4
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
[2]

VERFUGBARKEIT

VERFUGBARKEIT
2

PREIS
5.000¥

5.000 ¥
2.000 ¥
1.000 ¥
3.000¥
1.000 ¥
3.000¥
Stufe x 10.000 ¥
8.500 ¥
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Meist wird dies zum Identitatswechsel benutzt und
ist daher in den meisten zivilisierten und in allen
Konzerngebieten extrem illegal. Ein Retinaduplikat
ist permanent, kann aber in einem Cyberauge
durch das Laden eines neuen Retinamusters tber
Datenbuchse modifiziert werden. Die Stufe dieser
Modifikation wird bei einer Vergleichenden Probe
gegen Retinascanner eingesetzt.

SichtvergroBerung: Die Augen haben einen bis
zu 50-fachen Zoom.

Bodyware

Bodyware ersetzt oder verbessert Korperteile (aufser
dem Kopf). Wenn eine Bodyware-Modifikation einen
Kapazitatswert hat, kann sie in eine Cybergliedmafie
eingebaut werden und kostet dann Kapazitit statt
Essenz.

Cybergliedmafien: Cybergliedmalien sind in
zwei Versionen erhéltlich: offensichtlich und syn-
thetisch (natirlich aussehend). Cybergliedmafien
haben serienmafig eine Starke und Geschicklichkeit
von je 3, aber man kann sich seine Cybergliedmane
auch fur seinen Korperbau und seine Muskulatur
maBanfertigen lassen. Durch die MaRanfertigung
kann man die Basisstarke und -geschicklichkeit

der GliedmafRe erhdhen. Jede Erhdhung eines der
beiden Attribute erhoht die Verflgbarkeit und den
Preis der CybergliedmaBe. Wenn eines der Attribute
der Cybergliedmafe iber das natirliche Maximum
fiir dieses Attribut hinaus erhoéht wird, kann man
die Cybergliedmafie nicht nutzen (also nicht Uber-
treiben), aber man kann stattdessen Cyberglied-
Verstarkungen hinzufligen. Die CybergliedmaRe wird
beim Kauf maBangefertigt; eine MaBanfertigung
nach dem Kauf ist nicht méglich, aber man kann
dann noch Cyberglied-Verstarkungen hinzu-
fugen. Man kann Geschicklichkeit, Panzerung
und Starke durch Cyberglied-Verstarkungen
erhohen. Panzerungsverstarkungen gewdahren
einen Panzerungsbonus in Hohe ihrer Stufe, der
kumulativ mit sonstiger Panzerung ist, ohne sich
auf die Belastung auszuwirken. Jede GliedmaRe
kann nur eine Verstirkung von jeder Art haben.
Bei der Benutzung von CybergliedmaBen wird ihr
Attribut statt des natlrlichen Attributs benutzt.
Wenn CybergliedmaBen (wie etwa beim Klettern)
mit anderen Korperteilen zusammenarbeiten,
wird der niedrigste beteiligte Wert verwendet.
Pro voller Cybergliedmafie, die man besitzt,
erhalt man 1 Extrakdstchen auf dem Korperlichen
Zustandsmonitor.

Dermalpanzerung: Wenig biegsame Platten
werden in die Haut implantiert, wodurch sie etwas
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unflexibel und knotig wird. Dermalpanzerung ver-
leiht einen Panzerungsbonus in Hohe ihrer Stufe
(kumulativ mit anderer Panzerung, ohne sich auf die
Belastung auszuwirken). Dermalpanzerung ist nicht
mit anderer Bodytech fir die Haut kompatibel, die
Panzerung verleiht, wie etwa Orthoskin.

Filtersysteme: Filtersysteme sind in drei
Versionen erhaltlich: als Blutfilter, Luftfilter und
Cyberkiemen. Blutfilter addieren ihre Stufe
zu Widerstandsproben gegen Kontakt- und
Injektionstoxine und -Chemikalien. Luftfilter
tun dasselbe bei Toxinen und Chemikalien mit
Inhalationsvektor. Cyberkiemen erlauben das Atmen
unter Wasser.

Fingerkuppenbehalter: Wozu das letzte
Fingerglied behalten, wenn man stattdessen etwas
transportieren kann? Gut geeignet zum Verstecken
von ein paar Chips, einem kleinen Snack oder dem
bosen Ende einer Monofilamentpeitsche.

Geruchsbooster: Werdet zum Spilirhund
und addiert die Stufe dieser Cyberware als
Wirfelpoolbonus zu Wahrnehmungsproben mit
dem Geruch. Damit kénnen Gerliche auch gespei-
chert und katalogisiert, gefiltert und sogar ganz
ausgeblendet werden.

Kosmetische Modifikation: Man kann mit den
richtigen Modifikationen aussehen, wie man will.
Vergesst Tattoos und Piercings - wie ware es mit
Sabelzahnen? Zusatzlichen Gelenken? Fliigeln?
Damit werdet ihr nicht fliegen kénnen, aber toll

T
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aussehen. Der Spielleiter entscheidet tber Preis und
Verfugbarkeit dieser Modifikationen.

Kunstmuskeln: Die Muskeln des Charakters
werden durch schnellere, starkere Kunstmuskeln
ersetzt. Starke und Geschicklichkeit steigen jeweils
um die Stufe der Kunstmuskeln. Kunstmuskeln sind
nicht mit Bioware fiir die Muskeln kompatibel.

Nagelmesser: Diese Klingen ersetzen die
Fingernagel und sind in einem System verankert,
das die Finger zu starren Waffen macht. Die ein-
ziehbare Variante kann mit einem mentalen Befehl
unter falsche Fingernagel eingezogen werden
(Tarnmodifikator -6).

Reflexbooster: ,Booster machen Leute”, sagt
man auf der Strafle. Dieses Chrom ersetzt das
Nervensystem fast vollstandig und bringt euch
einen Schritt ndaher an die Schnelligkeit eurer
Gedanken. Reflexbooster gewahren pro Stufe +1
Reaktion (Initiative und Kérperliches Limit werden
entsprechend angepasst) und +1 Initiativewdrfel.
Reflexbooster konnen nicht mit irgendeiner anderen
Form von Initiativeverbesserung kombiniert werden.

Riggerkontrolle: Ein System aus Neurover-
starkern und muskuldren Signaltibertragern, die
Signale und Feedback vom motorischen Cortex
durch einen Prozessor an eine Buchse an der
Schadelbasis Ubertragen. Genau, Chummer: nicht
kabellos. Klingt wie wilde Science Fiction? Bitte,
Rigger! Steck das Kabel in die Buchse und hor auf
zu maulen. Nach dem Einstopseln wird der Kérper
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GEGENSTAND
Cybergliedmafe, offensichtlich

ESSENZ

Ganzer Arm

Ganzes Bein
Cybergliedmafe, synthetisch

Ganzer Arm

Ganzes Bein
MaBangefertigte CybergliedmalRe

Pro Punkt STR oder GES tber 3
Cyberglied-Verstarkung

Geschicklichkeit (Stufe 1-3) -

Panzerung (Stufe 1-3) -

Starke (Stufe 1-3) -
Cyberkiemen 0.5
Stufe x 0,5
Stufe x 0,2
Stufe x 0,1

Dermalpanzerung (Stufe 1-3)
Filtersystem, Blut (Stufe 1-6)
Filtersystem, Luft (Stufe 1-6)
Fingerkuppenbehalter 0.1
Geruchsbooster (Stufe 1-6) 0,2
Kosmetische Modifikation -
Kunstmuskeln {Stufe 1-4) Stufe
Nagelmesser 0.1
Nagelmesser, einziehbar 0,2
Reflexbooster

Stufe 1

Stufe 2

Stufe 3
Riggerkontrolle

Stufe 1

Stufe 2 3

Stufe 3 5
Smartlink 0.5
Sporn 0.1
Sporn, einziehbar 0,3
Stimmenmodulator 0.2

Abspielfunktion 0,2

Zweites Stimmmuster =
Stufe x 0,2
Stufe x 0,9

Talentleitungen (Stufe 1-5)

Verstarkte Reflexe

ol

KAPAZITAT VERFUGBARKEIT PREIS

15 45.000 ¥
20 45.000 ¥

50.000 ¥
50.000 ¥
CybergliedmalRe +1 +2.000 ¥
Stufe x 400 ¥
Stufe x 3 Stufe x 500 ¥
{Stufe)E Stufe x 350 ¥
- 60.000 ¥
{Stufe x 4)E Stufe x 5.000 ¥
6 Stufe x 10.000 ¥
Stufe x 15.000 ¥
3.000¥
Stufe x 1.000 ¥
2.000 ¥-10.000 ¥
Stufe x 20.000 ¥
4500 ¥
9.000 ¥

(Stufe) E

55.000 ¥
165.000 ¥
500.000 ¥

12.000 ¥
60.000 ¥
300.000 ¥
2.500¥%
7.000 ¥
11.500 ¥
50.000 ¥
40.000 ¥
50.000 ¥
Stufe x 2 Stufe x 50.000 ¥
3E Stufe x 20.000 ¥

schlaff, und das Fahrzeug wird zum ,Kérper®. Die
Riggerkontrolle gewdahrt einen Wiirfelpoolbonus
von +2 auf alle Proben mit Fahrzeugfertigkeiten.
Zusatzlich werden alle Limits des Fahrzeugs oder
der Drohne (also Handling, Geschwindigkeit,
Sensor oder Prazision bei montierten Waffen) um

die Stufe der Riggerkontrolle erhoht (diese Werte
werden nicht tatsdchlich erhdht, sondern nur in ihrer
Funktion als Limit bei Proben). Und als wére das
noch nicht genug, werden die Schwellenwerte fur
Fahrzeugproben um die Stufe der Riggerkontrolle
gesenkt (bis zu einem Minimum von 1).
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Dieses System besitzt einen takti-
schen Computer, haptisches Feedback ... kurz gesagt:
Es bewegt den Arm des Charakters und lasst ihn
prazise schieBen. Dabei ist auch ein subdermales
Induktionspad fir die Handflache, das Zugang zum
Smartgunsystem einer Waffe erlaubt - das man fur die
Benutzung eines Smartlinks ebenfalls braucht. Wenn
man eine Smartgun zusammen mit dem Smartlink
benutzt, erhoht sich die Prazision der Waffe um +2.

Sporn: Ein Sporn ist eine implantierte Klinge,
mit der man Gegner aufschlitzen kann. Die Waffe
kann die Form einer Halbmeter-Klinge am Unterarm
oder von zwei oder drei kleineren Klingen auf dem
Handriicken haben. Die einziehbare Version hat
einen Tarnmodifikator von -6, wenn der Sporn ein-
gezogen ist.

Stimmenmodulator: In diesem Halsimplantat
sind ein eingebauter Lautsprecher und eine perfekte
Stimmveranderung enthalten. Man kann auch eine
Abspielfunktion bekommen, die aufgenommene
Gerausche {meist von einer Datenbuchse oder
aus dem Headware-Memory Ubertragen) perfekt
wiedergibt. AuBRerdem gibt es ein kinstliches
Stimmmuster, mit dessen Hilfe man die Stimmen
anderer Personen imitieren kann.

Talentleitungen: Talentleitungen fiihren von
einer Chipbuchse durch den ganzen Korper, sind mit
dem Nervensystem verbunden und kontrollieren bei
der Nutzung von Aktionssofts die Bewegungen des
Charakters. Die Summe aller gleichzeitig laufenden
Aktionssofts auf Talentleitungen kann das Doppelte
ihrer Stufe nicht tberschreiten, und die maximale
Stufe einer darauf laufenden Aktionssoft ist gleich
der Stufe der Talentleitungen. Das System hat selbst
ebenfalls eine Buchse, die mit einer Chipbuchse oder
Headware-Memory verbunden werden kann, um
mehr als eine Aktionssoft gleichzeitig zuzulassen.

YBERGUNS
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Verstdrkte Reflexe: Die billige Version der
Reflexbooster macht einen immer noch sehr
schnell. Pro Stufe Verstarkter Reflexe erhilt der
Charakter einen Bonus von +1 auf seine Reaktion
(Initiative und Korperliches Limit werden ent-
sprechend angepasst). AuRerdem erhalt er fir je
zwei volle Stufen 1 zusatzlichen Initiativewidirfel.
Die hochstmaogliche Stufe der Verstarkten Reflexe
ist 3. Verstarkte Reflexe sind nicht mit irgend-
welcher anderen Bodytech kompatibel, die die
Initiativewrfel beeinflusst.

Cyberwaffen

Cyberwaffen werden in die Arme eingebaut.
Meist sind das Cyberarme, aber manche Leute
bauen Schusswaffen auch in ihr Fleisch und Blut
ein. Die Waffe feuert durch eine Mindung in der
Handflache, entweder durch einen ausfahrbaren
Lauf oder indem die ganze Hand am Handgelenk
zurUckgeklappt wird. All diese Feuerwaffen haben
interne Magazine, aber auch einen Steckplatz fir
externe Magazine. Wer sich fragt, warum aus eurem
Unterarm ein Magazin ragt, wird das wahrscheinlich
sehr schnell herausfinden. Alle Cyberwaffen haben
einen Tarnmodifikator von -6 (wenn nicht damit
geschossen wird).

REICHWEITE
Nagelmesser -

SCHADEN
(STR + 1)K =3

Sporn - {STR + 3)K -2

‘WAFFE ESSENZ KAPAZITAT VERFUGBARKEIT PREIS
Holdout-Pistole 0.1 [2] 8E 250 ¥

Leichte Pistole 0,25 [4] 8V 650 ¥
Automatikpistole 0,5 [6] 8V 900 ¥
Schwere Pistole 0,5 [6] 8V 800 ¥
Maschinenpistole 1 [10] 8V 1.800 ¥
Schrotflinte 1,25 [10] 8V 1.200 ¥

‘WAFFE PRAZISION SCHADEN MUNITION
Holdout-Pistole 6K 2(m)/6(s)

Q Leichte Pistole 6 7K 10{m)/ 15(s)
Automatikpistole 4 6K i 18(m)/32(s)
"y Schwere Pistole 4 7K -1 - 8(m)/12(s)
‘ Maschinenpistole 4 7K - 2 18{m)/32(s)
Schrotflinte 12K(f) +4 EM - 4{m)/ 10(s) 10 {(m)/10 (<)

—
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GEGENSTAND
Adrenalinpumpe (Stufe 1-3)

Hochleistungsgelenke 0.3

Hyperschilddrise 0,7

Luftréhrenfilter (Stufe 1-6)
MaBgeschneiderte Pheromone (Stufe 1-3)
Mnemoverstarker {Stufe 1-3)
Muskelstraffung (Stufe 1-4)
Muskelverstarkung (Stufe 1-4)

Nierensieb (Stufe 1-6)

Orthoskin {Stufe 1-3)

Pathogenabwehr (Stufe 1-6)

Reflexrekorder (Fertigkeit) 0.1
Stufe x 0,1

Schadenskompensator (Stufe 1-12)

Schmerzeditor 0,3

Symbionten (Stufe 1-3)
Synapsenbeschleuniger (Stufe 1-3)
Synthacardium (Stufe 1-3)

Zerebralbooster {(Stufe 1-3)

ESSENZ
Stufe x 0,75 10V

Stufe x 0,1 4
Stufe x 0,2 12
Stufe x 0,1 6
Stufe x 0,2
Stufe x 0,2
Stufe x 0,2 4
Stufe x 0,25 8E
Stufe x 0,1 8

Stufe x 0,2 5
Stufe x 0,5 G6E
Stufe x 0,1 4
Thrombozytenfabrik 0,2

Stufe x 0,2 6

VERFUGBARKEIT PREIS

Stufe x 50.000 ¥
5 40.000 ¥
8V 50.000 ¥
Stufe x 30.000 ¥
Stufe x 22.000 ¥
Stufe x 15.000 ¥
Stufe x 25.000 ¥
Stufe x 20.000 ¥
Stufe x 24.000 ¥
Stufe x 30.000 ¥
Stufe x 10.000 ¥
5 10.000 ¥
Stufe x 50.000 ¥
6V 60.000 ¥
Stufe x 20.000 ¥
Stufe x 100.000 ¥
Stufe x 10.000 ¥
30.000 ¥
Stufe x 55.000 ¥

{Stufe x 5)E
(Stufe x 5)E

BiOLUARE

Bioware ist das Allerneueste auf dem Markt. Auch
Bioware-Modifikationen kosten Essenz.

Adrenalinpumpe: Wenn die Adrenalinpumpe
aktiviert wird, kontrahiert ein kleiner Muskelsack
und sendet einen StoB konzentrierten Adrenalins
in den Blutkreislauf. Koérperlicher und emotio-
naler Stress konnen die Pumpe unbewusst akti-
vieren, wenn eine Selbstbeherrschungsprobe
(SR5, S. 153) misslingt; ansonsten kann man sie
mit einer Freien Handlung aktivieren. Wahrend
die Pumpe aktiv ist, ighoriert der Charakter
Verletzungsmodifikatoren und wird nicht bewusst-
los, selbst wenn sein Geistiger Zustandsmonitor
ausgefillt ist. Er kann sich nicht ausruhen, aber die
Stufe der Adrenalinpumpe wird zu seiner Starke,
Geschicklichkeit, Reaktion und Willenskraft addiert.
Die Pumpe arbeitet fir Stufe x 1W6 Kampfrunden
{(und kann auch nicht vorzeitig abgeschaltet
werden). Wenn die Zeit um ist, bricht der Charakter
zusammen und erleidet Geistigen Schaden in Hohe
der Anzahl der Kampfrunden, in denen die Pumpe
aktiv war (diesem Schaden wird mit der natirlichen
Konstitution + Willenskraft widerstanden). Nach
dem Gebrauch braucht die Pumpe 1 Stunde, um

ihren Vorrat wiederaufzufillen. Wahrend dieser Zeit
kann sie nicht aktiviert werden.

Hochleistungsgelenke: Alle Gelenke werden
verbessert oder ersetzt. Hochleistungsgelenke
gewdhren einen Wiirfelpoolmodifikator von +1 auf
die Fertigkeit Entfesseln und eine Erhéhung von +1
auf das Kérperliche Limit (kumulativ mit anderen
Limitmodifikatoren).

Hyperschilddriise: Diese zusitzliche Drise
beschleunigt den Stoffwechsel. Der Charakter
erhdlt je +1 auf seine Konstitution, Geschicklichkeit,
Reaktion und Stérke und muss 25 % mehr flr seinen
Lebensstil ausgeben, weil er doppelt so viel wie
normal essen muss. Und vielleicht wird er ein biss-
chen hyperaktiv.

Luftrohrenfilter: Diese Membranen filtern die
Luft, die in die Lungen gelangt. Der Luftrohrenfilter
addiert seine Stufe als Wiirfelpoolmodifikator
zu Toxinwiderstandsproben gegen Toxine mit
Inhalationsvektor (s. Toxine, SR5, S. 410).

MaBgeschneiderte Pheromone: Der Charakter
erhalt Duftdriisen, die angenehme Pheromone
verstromen. Mafigeschneiderte Pheromone
addieren ihre Stufe als Wirfelpoolmodifikator zu
Fertigkeitsproben mit Fertigkeiten der Schauspielerei-
und Einfluss-Fertigkeitsgruppe, aber nur, wenn sich
die Person, gegen die der Charakter die Pheromone
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einsetzt, in bequemer Unterhaltungsentfernung
befindet - wenn sie ihn nicht riechen kann, funkti-
onieren die Pheromone nicht. MaBgeschneiderte
Pheromone wirken auch auf einen selbst, sodass
man sich besser mit sich selbst fiihlt: Das Soziale
Limit erhéht sich um ihre Stufe. MaBgeschneiderte
Pheromone haben keine Auswirkungen auf magi-
sche Fahigkeiten und Proben.

Mnemoverstarker: Dieses hochkonzentrierte
Wachstum von grauer Substanz wird an den
Geddéchtniszentren des Gehirns befestigt, was
sowohl das Kurz- als auch das Langzeitgedachtnis
verbessert. Die Stufe des Mnemoverstarkers addiert
sich als Wirfelpoolbonus zu Wissensfertigkeits-,
Sprachfertigkeits- und gedachtnisbezogenen Proben
sowie zum Geistigen Limit.

Muskelstraffung: Diese Behandlung verstarkt
die Elastizitat der Muskelfasern in existierenden
Muskeln. Muskelstraffung addiert ihre Stufe zur
Geschicklichkeit des Charakters. Diese Bioware ist
nicht kompatibel mit der Cyberware Kunstmuskeln.

Muskelverstarkung: Patentiertes Gewebe wird
in die Muskeln implantiert und wachst mit diesen
weiter. Muskelverstirkung addiert ihre Stufe zur
Starke des Charakters. Diese Bioware ist nicht kom-
patibel mit der Cyberware Kunstmuskeln.

Nierensieb: Ein organischer Filter in der Niere
und eine modifizierte Leber gewahren einen
Wiirfelpoolbonus in Hohe der Stufe des Nierensiebs
auf Toxinwiderstandsproben.

Orthoskin: Die Haut wird harter und dicker,
wie Nashornhaut. Orthoskin addiert ihre Stufe zum
Panzerungswert des Charakters und ist kumulativ
mit anderer Panzerung, ohne sich auf die Belastung
auszuwirken. Orthoskin kann nicht mit Bodytech fir
die Haut kombiniert werden, die Panzerung verleiht,
wie etwa Dermalpanzerung.

Pathogenabwehr: Diese verbesserte Milz
kann effektivere und aggressivere weiBe
Blutkoérperchen fir die Bekampfung von
Pathogenen produzieren. Pathogenabwehr
addiert ihre Stufe als Wirfelpoolmodifikator zu
Krankheitswiderstandsproben.

Reflexrekorder: Der erste Schritt flr dieses
besondere Rezept ist das Ziichten zusatzlichen
Neuralmaterials in einem kleinen Klumpen. Diesen
Klumpen implantiert man dann im Schadel und
befestigt ihn an den Nerven fir die motorischen
Reflexe. Und zack, hat man einen Metamenschen
mit besserem Muskelgedachtnis. Der Reflexrekorder
addiert 1 zur Stufe einer bestimmten Fertigkeit,
die mit einem Korperlichen Attribut verbun-
den ist. Mehrere Rekorder konnen fiir mehrere
Fertigkeiten implantiert werden, aber man kann
nicht zwei Reflexrekorder fur dieselbe Fertigkeit
implantieren. Reflexrekorder sind inkompatibel mit
Talentleitungen.

Schadenskompensator: Dies sind im Wesent-
lichen Blockadevorrichtungen in den Nervenbahnen,
die Schmerzen vom Korper ans Gehirn melden.
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Der Charakter ignoriert eine Anzahl von Schadens-
kastchen (nach Wahl Kérperlich, Geistig oder eine
Kombination der beiden) in Hohe der Stufe des
Kompensators, bevor Verletzungsmodifikatoren
ermittelt werden.

Schmerzeditor: Dieser Klumpen spezialisierten
Nervengewebes soll sensorische Stimuli filtern.
Wenn der Schmerzeditor aktiv ist, erlaubt dies
dem Charakter, alle Verletzungsmodifikatoren zu
ignorieren und sogar dann noch bei Bewusstsein
zu bleiben, wenn der Geistige Zustandsmonitor
vollstindig ausgefullt ist. Der Charakter fahlt keine
Schmerzen - er hat keine Ahnung vom Ausmaf
des Schadens, den er erlitten hat, wenn er sich
nicht selbst untersucht (eine Handlung Genau
Beobachten). Im aktiven Zustand erhoht der
Schmerzeditor die Willenskraft des Charakters um 1
und senkt seine Intuition um 1. Zusatzlich erleiden
alle Wahrnehmungsproben, die auf dem Tastsinn
basieren, einen Wiirfelpoolmodifikator von -4.

Symbionten: Symbionten - maBgeschneiderte
Mikroorganismen im Blutkreislauf - beschleuni-
gen die Heilung des Charakters dramatisch und
addieren ihre Stufe als Wiirfelpoolmodifikator
zu Genesungsproben (Korperlich und Geistig).
Allerdings haben sie auch ungewodhnliche
Nahrungsanforderungen, die erfillt werden
miussen, um sie am Leben zu halten. Der Charakter
muss pro Monat (Stufe x 200) Nuyen fur spezielle
Symbiontennahrung ausgeben, wenn er nicht
gerade einen Oberschicht- oder besseren Lebensstil
hat.

Synapsenbeschleuniger: Die Nervenzellen,
aus denen das Rickenmark besteht, werden
mit dieser Bioware erweitert und repliziert, was
eine hohere neurale Bandbreite erlaubt. Das
Ergebnis ist eine viel schnellere Reaktionszeit. Der
Synapsenbeschleuniger gewdhrt pro Stufenpunkt
jeweils einen Bonus von +1 auf die Reaktion
(Initiative und Korperliches Limit werden entspre-
chend angepasst) und +1W6 Initiativewirfel. Er kann
nicht mit irgendeiner anderen Form von Reaktions-
oder Initiativeverbesserung kombiniert werden.

Synthacardium: Diese Bioware starkt den
Herzmuskel. Das Synthacardium addiert seine Stufe
als Wirfelpoolbonus zu Proben mit Fertigkeiten der
Athletik-Fertigkeitsgruppe.

Thrombozytenfabrik: Eine Thrombo-
zytenfabrik erhoht die Fahigkeit des Korpers, mit
Korperlichem Schaden fertigzuwerden, indem sie
die Produktion von Blutplattchen im Knochenmark
und ihre Konzentration im Blut erhoht, was dabei
hilft, Blutungen schneller zu stoppen. Jedes
Mal, wenn der Charakter 2 oder mehr Kastchen
Schaden auf seinem Kérperlichen Zustandsmonitor
erleiden wiirde, wird der Schaden um ein Kastchen
gesenkt.

Zerebralbooster: Nach einer kleinen Uber-
arbeitung des Gehirns steigt das Logikattribut des
Charakters um die Stufe dieser Bioware.




MAGISCHE AUSRUESTUNG

FOKI
Antimagiefokus

Bindungsfokus
Herbeirufungsfokus
Kraftfokus
Verbannungsfokus
Waffenfokus
Zauberspeicher

Zauberspruchfokus

GEGENSTAND

Bindungsmaterialien fur Elementare

Materialien fir Medizinhutten

ZAUBERKATEGORIE
Heilung

[llusion
Kampf
Manipulation

Wahrnehmung

VERFUGBARKEIT
{Kraftstufe x 4)E

{Kraftstufe x 4)E
{Kraftstufe x 3)E
{Kraftstufe x 3)E
{Kraftstufe x 3)E
{Kraftstufe x 3)E
{Kraftstufe x 4)E
{Kraftstufe x 4)E

VERFUGBARKEIT
Kraftstufe

Kraftstufe

VERFUGBARKEIT
AE

8V
8E
AE

PREIS
Kraftstufe x 40.000 ¥

Kraftstufe x 60.000 ¥
Kraftstufe x 60.000 ¥
Kraftstufe x 105.000 ¥
Kraftstufe x 50.000 ¥
Kraftstufe x 90.000 ¥
Kraftstufe x 10.000 ¥
Kraftstufe x 45.000 ¥

PREIS
Kraftstufe x 500 ¥

Kraftstufe x 500 ¥

MIAGISCHE AUSRUES TUNG

All diese magischen Gegenstande werdet ihr Magier
benutzen oder zumindest unbedingt haben wollen.
In zwei Jahrzehnten andert sich nicht viel. Plus ca
change, oder?

Foki: Dies sind die Ublichen Foki, die ihr kennt
und liebt. Denkt an die Karmakosten fir das Binden
von Foki, die zusatzlich anfallen {siehe SR5, S. 318).

Magisches Zubehér: Die Materialien, die
man zum Erschaffen von Medizinhltten und zum
Beschworen von Elementaren braucht.

Zauberformeln: Nichts ist gratis, Chummer.
Besonders nicht das Lernen neuer Zauber.

FRHRZEUGE

Wenn ihr weder den Bus hehmen noch ein Robotaxi
nehmen wollt und Mr. Johnson nicht gentigend ver-
traut, um ihn das Transportmittel besorgen zu lassen,

treffen zwei Aussagen auf euch zu: lhr seid schlau
und braucht ein Fahrzeug.

Autos

Mitsubishi Runabout: Die erste Wahl fur
Lohnsklaven, die ehrgeizig genug sind, um ein
eigenes Auto haben zu wollen. Eine Art Auto zumin-
dest. Eigentlich ist es eher ein Trike mit Dach. Der
Runabout ist bei hohen Geschwindigkeiten instabil.
Daher kommt auch sein Spitzname ,Rollabout”.
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BODENFAHRZEUGE HANDLING*

GESCHW.* BESCHL.

Mitsubishi

RUMPF

PANZ. PILOT SENSOR SITZE VERF. PREIS

3/2 4 2 8 6 1 2 2 = 10.000 ¥
Runabout
Chrysler-Nissan

4/3 3 2 8 4 1 2 2 - 15.000 ¥
Jackrabbit
Ford Americar 4/3 3 2 1 6 1 2 4 - 20.000¥
Eurocar Westwind

6/4 6 3 10 8 3 5 2 = 100.000 ¥
2000
Toyota Elite 5/4 5 2 12 12 2 4 4 - 125.000 ¥
Mitsubishi

4/3 4 2 15 15 3 5 8 - 250.000 ¥
Nightsky
Bulldog Step-Van 3/3 3 1 16 12 1 2 6 - 35.000¥
Dodge Scoot 4/3 3 1 4 4 1 1 1 - 2.000 ¥
Yamaha Rapier 5/3 6 3 5 1 2 1 - 10.000 ¥
Harley-Davidson

4/3 4 2 8 9 1 2 1 = 15.000 ¥
Scorpion

* Handling und Geschwindigkeit sind als Strafie/Geléinde aufgefiihrt, wenn Schrégstriche verwendet werden.
BOOTE HANDLING GESCHW. BESCHL. RUMPF PANZ. PILOT SENSOR SITZE VERL PREIS
Samuvani-Criscraft
a4 3 2 12 6 2 2 8 - 20.000 ¥
Otter
Aztech
4 3 2 12 6 2 2 2 4E 30.000¥

Nightrunner
Sendanko Marlin 2 2 2, 14 4 1 2, 6 - 15.000 ¥

Chrysler-Nissan Jackrabbit: Ein kleiner elektri-
scher Zweisitzer. Wahrscheinlich das am verbreiteteste
Auto Uberhaupt. Die Beschleunigung ist fir den Preis
exzellent, er wird aber langsam, hat er viel geladen.
Trolle sollten zwei davon kaufen: einen fiir jeden Fuf.

Ford Americar: Eine mittelgroBe Limousine,
die aussagt: ,Ich bin im mittleren Management und
kann damit angeben.”

Eurocar Westwind 2000: Ein deutscher
Sportwagen, der grofRartig zur Flucht vor (oder zum
Verfolgen von) Polizeiwagen ist.

Toyota Elite: Der Elite ist die Kronung des
Luxussegments. Damit wird man in den Straen des
Sprawls ganz sicher bemerkt.

Mitsubishi Nightsky: Oder vielleicht wollt ihr
lieber mit diesem Wagen bemerkt werden. [hr wisst,
dass ihr es als Shadowrunner geschafft habt, wenn
Mr. Johnson euch damit abholen lasst. Wenn das
geschieht, denkt daran, dass die Minibar links von
den nach hinten blickenden Sitzen versteckt ist.

Bulldog Step-Van: Dieses Auto ist eher ein
groBer Lieferwagen. Es wird fur alle moglichen
Zwecke benutzt: als Ambulanz, Lieferwagen und
Kampffahrzeug fir Shadowrunner.

Motorrdder

Dodge Scoot: Eher ein Motorroller als ein
Motorrad. Es hat eine recht gute Reichweite, aber
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wenn man bis an die Zidhne bewaffnet auf der
Sitzbank eines Motorrollers sitzt, sieht man eher
nach einem Verrickten als nach einem Samurai
aus.

Yamaha Rapier: Wer ein elfischer Go-Ganger
ist und keinen dieser Reiskocher hat, bei dem lauft
irgendwas falsch.

Harley-Davidson Scorpion: Eine klassischer,
schwerer Chopper. Perfekt fiir Rigger und fir
Waffenhalterungen gut geeignet.

Hovercraft

Chrysler-Nissan G12a: Ein groBes Hovercraft
fir Gebiete mit viel Wasser - wie Hongkong oder
Seattle. Als 30-sitziges Passagiermodell oder Sechs-
Tonnen-Laster zu haben.

Boote

Es gibt nichts Besseres als ein Boot, um den
Aktionsradius zu vergréBern. Vor allem in
Hafenstadten.

Samuvani-Criscraft Otter: Ein mittelgroBes
Motorboot, mit dem man gut fischen, herumditisen,
aber auch Patrouille fahren und leichte Lasten trans-
portieren kann.




Aztech Nightrunner: Ein kleines, zweisitziges
Fahrzeug, das mit laser- und radarabsorbierender
Farbe lackiert ist. AuBerdem hat es Elektromotoren
fir leise Fahrten und ist daher bei Schmugglern
an der Kiste beliebt. Wenn es im Schleichmodus
fahrt, halbiert sich die Hochstgeschwindigkeit des
Nightrunners und der Signaturmodifikator (SR5, S.
186) reduziert sich auf -3.

Sendanko Marlin: Dieses Segelboot ist eigent-
lich als kleine Vergnigungsjacht gedacht, aber wer
ein Boot mit niedriger Signatur braucht, das fast
lautlos fahrt, wird den Marlin ideal finden.

Luftfahrzeuge

Warum sollte man auf dem Boden bleiben, wenn
man seinen Run buchstablich um eine Dimension
erweitern kann? Mit den Worten des weisen alten
Riggers: , Fliegt nicht héher, als ihr abstiirzen wollt®.

Cessna C750: Eine zweimotorige Propeller-
maschine, die sechs Passagiere transportieren kann.
Man kann sie in der ganzen zivilisierten Welt mit
Konzernlogos, vor allem als Grenzpatrouillen, sehen.

Lear-Cessna Platinum I: Dieser Jet ist eine
fliegende Limousine. Auch diese sieht man oft mit
Konzernlogos, nicht selten mit Militareskorte.

Federated-Boeing Commuter: Ein Kkleiner
Senkrechtstarter mit Kipprotor, der meist als Shuttle
in Sprawls benutzt wird.

Hughes WK-2 Stallion: Dieser Hubschrauber
ist weltweit am weitesten verbreitet. Man sieht ihn
auBerhalb von Sprawls oft mit Militarausstattung.
Er ist kein Kampfhubschrauber, kann das aber gut
vortauschen.

Ares Dragon: Ein riesiger Doppelrotor-Hub-
schrauber, der schwere militarische und zivile
Lasten bewegen kann. Er kann 36 Passagiere, 24
Soldaten mit Gepdck oder 15 Tonnen Ladung
transportieren.

Hughes Airstar: Ein schneller, wendiger
Luxushubschrauber fir VIPs und reiche Schlipse.

Militér- und Spezialfahrzeuge

Diese Super-Technologie macht euch zu Koénigen
des Sprawls.

Ares Citymaster: Der klassische Stadtpanzer.
Er soll eigentlich zur Aufstandsbekampfung und
als mobiles Hauptquartier dienen, wird aber auch
von Lone Star als SWAT- und DocWagon als HTR-
Fahrzeug benutzt. Im Turm auf dem Dach sind
ein LMG und ein Wasserwerfer montiert. Der
Star behauptet, es sei immer nur Gelmunition im
Maschinengewehr.

Chrysler-Nissan Patrol-1: Das Standard-
Patrouillenfahrzeug bei Polizei und Konzern-
sicherheit. Es ist mit hochfahrbaren Panzerplatten,
Schief3scharten und Radpanzerung ausgerustet.
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FLUGZEUGE HANDL. GESCHW.  BESCHL.
Cessna C750 3 5 3 18

[N
JINCD Y

Lear-Cessna
4 4 20
Platinum [

Federated-Boeing =
Commuter

Hughes WK-2
Stallion

Ares Dragon

Hughes Airstar

MILITARFAHRZEUGE
EFA-Variante

HANDL.* GESCHW.* BESCHL.

GMC Banshee
Ares Citymaster
Chrysler-Nissan
Patrol-1

GMC Beachcraft
Patroller

GMC Riverine
Northrup PRC-42B
Wasp

Northrup PRC-44B

Yellowjacket

Federated-Boeing

5 7 4 16

Eagle

RUMPF

PANZ. PILOT SENSOR SITZE VERFL
4 2 2 6 4

PREIS
200.000 ¥

6 8 8 500.000 ¥

625.000 ¥

300.000 ¥

600.000 ¥
900.000 ¥

13V 5.000.000 ¥

nein Keine Chance

20E 500.000 ¥

12E 100.000 ¥

750.000 ¥

125.000 ¥

220.000 ¥

280.000 ¥

14 4 4 6

26V Keine Chance

* Handling und Geschwindigkeit sind als Strafe/Geldnde aufgefthrt, wenn Schrdgstriche verwendet werden.

GMC Beachcraft Patroller: Dieses bewaff-
nete Hovercraft wird auf der ganzen Welt von
Konzernmarine und Kiistenwache benutzt. Es hat
zwei Schwere Waffenhalterungen.

GMC Riverine: Schnellboote sind schnell,
aber Tragfligelboote sind schneller. Bewaffnete
Tragfliigelboote sind einfach gefahrlich. Dieses
Tragfligelboot hat vier Schwere Waffenhalterungen.

Northrup PRC-42B Wasp: Dieser Ein-Mann-
Hubschrauber nutzt den Rotor zum Gleiten und eine
Druckschraube zum Vorwartskommen. Der Wasp
kann bis zu 4.000 Meter hoch steigen und dann mit
abgestelltem Propeller leise mithilfe des selbstdre-
henden Rotors herabgleiten.

Northrup PRC-44B Yellowjacket: Dieser Ein-
Mann-Kampfhubschrauber ist ein Wasp mit Zahnen
in Gestalt von zwei Schweren Waffenhalterungen.

EFA-Variante: Diesen Kampfjet sieht man
uberall auf der Welt. Die Standardversion hat
eine Maschinenkanone und vier Schwere
Waffenhalterungen - perfekt fr die Drachenjagd.
Also: fur den Versuch.

Federated-Boeing Eagle: Ein Vektorschub-
Jet, der senkrecht starten und landen kann. Der
beliebteste Jager der Welt, vor allem weil er wenig
Platz fir Start und Landung braucht. Er ist ab
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Werk schon mit netten Spielzeugen ausgestattet,
zum Beispiel einem verbesserten Sensorsystem,
zwei Maschinenkanonen und sechs Schweren
Waffenhalterungen.

GMC Banshee: Ein Fluggerat fur geringe Hohen,
das mit LAV abgekurzt, aber ,Thunderbird® ausge-
sprochen wird. Dieser spezielle T-Bird ist eine leichte
Variante, aber bis an die Zahne bewaffnet. Ab Werk
hat er zwei Maschinenkanonen, zwei schwere MGs,
eine Maschinenkanone im Turm, vier Schwere
Waffenhalterungen und eine Drohnenhalterung fir
zwei mittlere Drohnen. Wenn ihr einen habt, gewinnt
ihr. Wenn der Gegner einen hat, seid ihr raus. Wenn
ihr einen wollt, geht nicht ins Kaufhaus. Sie sind nicht
frei verkduflich. Am besten klaut ihr einen.

Drohnen sind brandneu, und die groBen Hersteller
miussen erst die Produktion ankurbeln. Diese Drohnen
koénnen sich selbst steuern und per Funk Befehle emp-
fangen, oder sie konnen mit einem Fernsteuerdeck
gelenkt werden. Sie sind aber nicht allzu schlau,
also sollte man sie an der kurzen Leine fihren. Alle
Drohnen haben ein Riggerinterface und kénnen
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ferngesteuert werden. Diese Drohnen sind, bis auf die
angeflUhrten Ausnahmen, mittlere Drohnen.

Uberwachungsdrohne: Eine fliegende, etwa
mulltonnengroBe Rotordrohne, die Sensoren tragt.
Polizei und Sicherheitsunternehmen benutzen
sie, wenn das Personal fiir die Uberwachung nicht
ausreicht.

Spdahdrohne: Eine Tarnkappenversion der
Uberwachungsdrohne mit Starrfliigeln. [hr Signatur-
modifikator (SR5, S. 186) betrdgt -6. Sie braucht
eine lange Landebahn, also sollte man in beengten
Gegenden ein Netz {(oder einen Werkzeugkasten)
bereithalten.

Jager: Diese Rotordrohne hat zwei Waffen-
halterungen. Rigger lieben sie, vor allem in beengter
Umgebung.

- SHHDOWRLNG

Patrouillenfahrzeug: Diese grofie Drohne ist ein
Mini-Panzer. Sie hat zwei Waffenhalterungen.

FAHRZEUGLUAFFEN

Wer das Buch von vorne nach hinten gelesen
hat, wird vielleicht die Maschinenkanonen und
Wasserwerfer bemerkt haben, die wir angefiihrt,
aber nicht erlautert haben. Gute Neuigkeiten,
Chummer: Sie sind alle hier.

Maschinenkanone: Eine leichte, selbstladende
Panzerkanone, die keine Bedienmannschaft braucht.
Das grofse, runde offene Ende sollte auf die Bosen
zielen. Die Waffe verwendet die Reichweiten einer
Sturmkanone.
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FAHRZEUGE

DROHNEN HANDL. GESCHW, BESCHL.
Uberwachungsdrohne 4 4 2

Spéhdrohne 5 3
Jager 5 3
4 2

Patrouillenfahrzeug

FAHRZEU

PRAZISION

Maschinenkanone 5

SCHADEN DK
17K -6

{Lenk-)

Raketenwerfer

5 wie Rakete  wie Rakete

Wasserwerfer 5 12G -6

RUMPF

PANZ. PILOT SENSOR
4 4 3 3

VERF. PREIS
10.000 ¥

4 7, 3 7, 15.000 ¥
4 5 3 3 20.000 ¥
6 3 3 10.000 ¥

MODUS SPRENGWIRKUNG MUNITION VERF.
EM - 10(s) 12V

PREIS
12.000¥

wie Rakete 6(Kk) 15V 15.000 ¥

AM - 200(tank)  I15E  20.000 ¥

{Lenk-)Raketenwerfer: Damit kann man, je nach
Vorliebe, Raketen oder Lenkwaffen abfeuern.

Wasserwerfer: Diese Kanone schief3t mit
Wasser unter hohem Druck und nur im Dauerfeuer.
Fir Niederschlagsproben wird die Stdrke des
Ziels halbiert. Wenn man eine Wasserquelle zur
Verfligung hat, kann man diese statt der Bordtanks
benutzen. Der Wasserwerfer verwendet die
Reichweiten einer Maschinenpistole, um seine
Opfer nass zu machen.

RIGGERAUSRUESTUNG

Liebe Rigger, wir haben das Beste fir den Schluss
aufgehoben.

Fernsteueradaption: Damit kann man mit einem
(separat erhaltlichen) Fernsteuerdeck jedes Fahrzeug
fernsteuern.

Riggerinterface: Jedes Fahrzeug kann fir die
Bedienung durch Rigger umgebaut werden, damit
der Rigger in das Fahrzeug springen kann. So etwas
mégen Rigger. Wenn man aus der Ferne in das
Fahrzeug springen will, muss es mit Rigger- und
Fernsteueradaption ausgerustet sein.
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RIGGERAUSRUESTUNG

Fernsteueradaption 4 Rumpf x 1.000 ¥
Riggerinterface 4 2.800 ¥

Fernsteuerdeck
(Stufe 1-6)

Stufe x 2 Stufe X 5.000 ¥

Fernsteuerdeck: Das Fernsteuerdeck ist etwa so
grof wie eine Computertastatur und erlaubt, meh-
rere Fahrzeuge und Drohnen per Riggerkontrolle
zu steuern. Die Stufe des Fernsteuerdecks gibt die
Zahl der Ports an, die jeweils ein Fahrzeug oder eine
Drohne fernsteuern kénnen. Der Rigger gilt als in
alle ferngesteuerten Fahrzeuge hineingesprungen. Er
kann seine Handlungen also mit all seinen mechani-
schen Dienern durchfiihren, riskiert aber auch von
allen Biofeedback. Der Rigger kann die Fahrzeuge
und Drohnen, in die er springt, aber auch separat
waéhlen und zwischendurch rein- und rausspringen.
Er kann auch Funkbefehle an die Drohnen geben, die
nicht direkt verbunden sind - und hoffen, dass ihre
Spatzenhirne zur Ausflhrung fahig sind.







SHADOWRLIN 2050

Chromaugen. Messerklauen, klobige Decks mit Kabelverbindung.
Buntere Haare, grobere Cyberware, dickere Kanonen.

Dies ist das Jahr, in dem Shadowrun startete, Tritt einen Schritt
zuriick in der Geschichte und entdecke die Wurzeln der
Sechsten Welt in diesem Buch, das die alte Shadowrunwelt
mit den neusten Regeln der 5. Edition abbildet.

Shadowrun 2050 enthiilt alles notwendige Material, was Spieler
und Spielleiter brauchen, um in den Beginn der Schatten abzutauchen:
Informationen zur alten Matrix, Ausristung, zu den damaligen
Magieregeln und zv den Machtspielern der Welt. Zudem werden
einige Settings im Jahre 2050 genaver heschrieben:
darunter Seattle und Chicugo, um direkt ins Abenteuer einzusteigen.
Lediglich das Grundregelwerk ist ansonsten notwendig.

Das vollfarbige Buch enthiilt zudem eine Beschreibung von
Berlin im Juhre 2050 mit exklusivem Material aus und zum
Computerspiel Dragonfall = um das Spielerlebnis von der 24
digitalen Welt an den Tisch zv bringen.
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